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 Perkembangan aplikasi permainan saat ini

 Tower defense merupakan permainan yang mudah 

dimainkan

 Beberapa permainan yang berjenis tower defense 

terlihat sederhana dan kurang menarik



 Bagaimana mengimplementasikan metode collision 

detection dan algoritma A* (A star) pada aplikasi 

permainan ?

 Bagaimana membuat aplikasi permainan semakin 

menarik untuk dimainkan ?



 Maksud dari penelitian tugas akhir ini adalah

membangun aplikasi permainan Pirates of Money.



 Mengimplementasikan metode collision detection 

pada aplikasi permainan pirates of money.

 Mengimplementasikan algoritma A* (A star) sebagai 

rute pencarian pada musuh.

 Membuat aplikasi permainan semakin menarik untuk 

dimainkan.



 Game yang dibangun ber-genre tower 
defense

 Game dibangun dengan menggunakan 
bahasa pemrograman java dan berbasis 
desktop.

 Game yang dibangun memiliki 4 level 
berbeda, 



 Pada level 1 dan 2 musuh bergerak sesuai jalur yang 

telah ditentukan

 Algoritma A* (A star) diterapkan hanya pada level 3 

dan 4untuk menentukan sendiri rute terpendeknya

 Game yang dibangun hasil akhirnya berformat JAR 

dan hanya dapat dijalankan pada komputer yang telah 

terinstal Java Virtual Machine (JVM)



 Tahap pengumpulan data

◦ Studi Literatur

◦ Observasi



 Tahap pengembangan perangkat lunak

Metode Waterfall



 Simple Tower Defense



 Kekurangan

◦ Alur permainan yang monoton

◦ Akhir permainan yang tidak jelas

◦ Tidak adanya tingkatan level 



 Game ini dibangun dalam bentuk 2d (2 dimensi) 

 Terdapat beberapa level dengan tingkat kesulitan
yang berbeda

 Terdapat beberapa jenis musuh serta hero yang 
dapat dibeli di shop

 Pada level tertentu musuh diterapkan algoritma
A* (A star) untuk mencari rute sendiri menuju
brankas











 Sasaran user minimal berumur 10 tahun

 Sebagai sarana hiburan pengguna 

 Dapat melatih kemampuan menyusun strategi dalam 

permainan













 Diagram Use Case

 Diagram Activity

 Diagram Class

 Diagram Sequence







Pemain Aplikasi Permainan Pirates of Money

Masuk Aplikasi Permainan Menampilkan Menu Utama

Memilih Menu Mulai Permainan

Menampilkan Arena Permainan Level 2

Inisialisasi Map Inisialisasi Musuh

Menyelesaikan Misi

Update Info Permainan

Update Info Pemain





Pemain Aplikasi Permainan Pirates of Money

Masuk Aplikasi Permainan Menampilkan Menu Utama

Memilih Menu Mulai Permainan

Menampilkan Arena Permainan Level 4

Inisialisasi Map Inisialisasi Musuh

Menyelesaikan Misi

Update Info Permainan

Update Info Pemain

Mencari rute terpendek



Frame

+title
+size

+init()

Block

+groundID
+towerSquare
+towerSquareSize
+airID
+loseTime
+loseFrame
+shotMob
+shoting

+draw()
+physic()
+getMoney()
+fight()

KeyHandel

+mousePressed()

Mob

+xC
+yC
+xAwal
+yAwal
+xAkhir
+yAkhir
+xBerdiri
+yBerdiri
+health
+healthSpace
+healthHeight
+mobSize
+mobWalk
+upward
+downward
+right
+left
+direction
+mobID
+InGame
+hasUpward
+hasDownward
+hasRight
+hasLeft
+walkFrame
+walkSpeed
+walkFrameLevel2
+walkSpeedLevel2
+posisiNodeAwal
+posisiNodeAkhir
+posisiNodeJalan
+nodeSekitar

+SpawnMob()
+deleteMob()
+deleteMobCave()
+looseHealth()
+physic()
+physicLevel2()
+physicLevel3()
+hitungNilaiF()
+getNodeSekitar()
+loseHealth()
+CheckDeath()
+draw()

Room

+worldWidth
+worldHeight
+blockSize
+block

+define()
+physic()
+draw()

Save

+LoadSave()

Screen

+tileset_ground
+tileset_air
+tileset_res
+tileset_mob
+myWidth
+myHeight
+coinage
+health
+killed
+killsToWin
+level
+maxLevel
+winTime
+winFrame
+isFirst
+isDebug
+isWin
+mse
+spawnTimeLevel2
+spawnFrameLevel2
+spawnTime
+spawnFrame
+room
+save
+store
+mobs
+enemyRight
+enemyLeft
+enemyDown
+enemyUp
+midiPlayer
+imageLoading

+hasWon()
+define()
+paint()
+paintComponent()
+mobSpawner()
+mobSpawnerLevel2()
+mobSpawnerLevel3()
+mobSpawnerLevel4a()
+mobSpawnerLevel4b()
+mobSpawnerLevel4c()
+run()

Value

+groundGrass
+groundroad
+airAir
+airCave
+airTrashCan
+airPemudaLaser
+airPoliceLaser
+mobAir
+mobGreeny
+deathReward
+CaveReward

Store

+shopWidth
+buttonSize
+cellSpace
+awayFromRoom
+iconSize
+iconSpace
+iconTextY
+itemIn
+heldID
+realID
+buttonID
+buttonPrice
+button
+buttonHealth
+buttonCoins
+holdsItem

+click()
+define()
+draw()

MenuGame

+dbImage
+dbImage2
+imageMulai
+imagePetunjuk
+imageKredit
+imageKeluar
+dbg
+midiPlayer
+startButton
+petunjukButton
+kreditButton
+quitButton
+menu

+main()
+paint()
+draw()
+MousePressed()

Kredit

+Kredit()
+paint()
+draw()

Petunjuk

+Petunjuk()
+paint()
+draw()

Node

+xNode
+yNode

+setxNode()
+setyNode()

BufferedImageLoader

Animator

+frame
+speed
+previousTime
+frameAtPause
+currentFrame

+play()

SpriteSheet

+spriteSheet

MidiPlayer

+END_OF_TRACK_MESSAGE
+sequncer
+loop
+paused

+play()



Aktor/Pemain menu : MenuGame frame : Frame screen : Screen room : Room block : Block midiPlayer : MidiPlayer mob : Mob store : Store save : Save

1 : Mulai Permainan

2 : main()

3 : mousePressed()

4 : init()
5 : define()

6 : define()

7 : draw()

8 : paintComponent()
9 : define()

10 : loadSave()

11 : define()

12 : play()

13 : define()

14 : paintComponent()

15 : define()

16 : paintComponent()



Aktor/Pemain menu : MenuGame frame : Frame screen : Screen room : Room block : Block midiPlayer : MidiPlayer mob : Mob store : Store save : Save

1 : Mulai Permainan

2 : main()

3 : mousePressed()

4 : init()
5 : define()

6 : define()

7 : draw()

8 : paintComponent()
9 : define()

10 : loadSave()

11 : define()

12 : play()

13 : define()

14 : paintComponent()

15 : define()

16 : paintComponent()



Aktor/Pemain menu : MenuGame frame : Frame screen : Screen room : Room block : Block midiPlayer : MidiPlayer mob : Mob store : Store save : SavelistNodeSekitar : Node

1 : Mulai Permainan

2 : main()

3 : mousePressed()

4 : init()
5 : define()

6 : define()

7 : draw()

8 : paintComponent()
9 : define()

10 : loadSave()

11 : define()

12 : play()

13 : define()

14 : paintComponent()

15 : define()

16 : getNodeSekitar()

17 : node yang dilewati

18 : paintComponent()



Aktor/Pemain menu : MenuGame frame : Frame screen : Screen room : Room block : Block midiPlayer : MidiPlayer mob : Mob store : Store save : SavelistNodeSekitar : Node

1 : Mulai Permainan

2 : main()

3 : mousePressed()

4 : init()
5 : define()

6 : define()

7 : draw()

8 : paintComponent()
9 : define()

10 : loadSave()

11 : define()

12 : play()

13 : define()

14 : paintComponent()

15 : define()

16 : getNodeSekitar()

17 : node yang dilewati

18 : paintComponent()



• Implementasi Perangkat Keras

• Implementasi Perangkat Keras

• Implementasi Antar Muka





 Alpha

 Beta



 Menu Utama

 Menu Mulai Permainan

 Menu Petunjuk

 Menu Kredit

 Menu Keluar

 Collision Detection

 Algoritma A* (A star)





 Aplikasi permainan  telah menerapkan audio 
yang lebih enak didengar

 Tampilan grafis yang lebih menarik

 Musuh yang bervariasi

 Metode collision detection dan algoritma A* 
(A star) pada musuh 

Sehingga membuat aplikasi permainan 
dengan genre tower defense khususnya 
Pirates of Money menjadi lebih menarik untuk 
dimainkan. 



 Dapat menambahkan tingkat kesulitan atau level 

 Dapat menambahkan variasi terhadap musuh dan 

mengembangkan kemampuan masing-masing musuh 

yang ada




