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Membantu Pencarian



# Analisis performansi Algoritma
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O Pattern atau kata yang dicari memiliki relevansi
dengan data buku yang ada di database

® Input berupa teks ASCII

© Buku yang digunakan hanya buku berbahasa Indonesia

O Parameter yang digunakan dalam perbandingan
adalah validitas dan kemangkusan algoritma.



W\

merupakan
urutan langkah-langkah dalam

menentukan suatu masalah.”



\\

diartikan sebagai sebuah
permasalahan untuk menemukan pola susunan karakter

string di dalam string lain atau bagian dari isi teks”

Dictionary of Algorithms and Data Structures,
National Institute of Standards and Technology
(NIST)



Algoritma Zhu-Takaoka

O Pengembangan Algoritma Booyer Moore

® Menggunakan array dua dimensi utuk
menghitung nilai pergeseran

© Memiliki kompleksitas O(n2) (algoritma quadratic)

© Arah pencocokan dari kanan ke Kkiri




Algoritma Karp-Rabin

® Pergerseran dilakukan secara brute force

© Memiliki kompleksitas waktu O(n) algoritma linear

® Arah pencocokan dari kiri ke kanan




Perbandingan Kedua Algoritma

Hasil Uji Coba Kata Inputan Huruf Kecil

Karakteristik karakter Panjang
) Zhu-Takaoka Karp-Rabin
Kata yang sebelum kata ditemukan karakter
Buku ke
dicari Jumlah Jumlah sebelum kata o Waktu | Memori - Waktu | Memori
asi asi
Huruf Besar | Huruf Kecil | ditemukan (ms) (byte) (ms) (byte)
Data Data
1 miskin 7 215 257 1584 268368 789 384
ditemukan ditemukan
Data Data
2 pasukan 1 65 77 1518 271152 1467 440
ditemukan ditemukan
Data Data
3 sultan 9 502 540 1870 273848 1125 384
ditemukan ditemukan
Data Data
4 keluarga 18 321 391 1756 275248 1016 488
ditemukan ditemukan
Data Data
5 dekade 4 286 338 1321 714 1036 384
ditemukan ditemukan
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Perbandingan Kedua Algoritma

Hasil Uji Coba Kata Inputan Huruf Besar

Karakteristik karakter

sebelum kata ditemukan PEMEN Zhu-Takaoka Karp-Rabin
Buku ke Kata yang karakter

dicari Jumlah Jumlah sebelum kata hasil Waktu | Memori hasil Waktu | Memori

Huruf Besar | Huruf Kecil ditemukan (ms) (byte) (ms) (byte)

1 SUTAN i i ] Datatidak { 00| 5ggqg [ Data tidak 960| 336
ditemukan ditemukan

2 TKR 52 919 1125 | Data 1330| 271128 | P2 1308 240
ditemukan ditemukan

3 RAJA i i ] Datatidak | )59 | 573540 Datatidak |y, ) 288
ditemukan ditemukan

4 NI ; ; ; DEEIISE | opnl| || 2EE 1108 240
ditemukan ditemukan

5 LANGDON 20 574 694 D_ata 1290 284416 D_ata 846 440
ditemukan ditemukan
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User

Login admin

Pengolahan data buku

pencarancari kata

<<extend>>

pengujian algoritma

System




Activity Diagram

Admin

Sistem

Sistem

v

(Menginputkan username dan password)

Menampikan Form Login

N

\/Mencocokan username dan password)

|( Menampikan Form Pengolahan buku) (Menarrpilkan Kesalahan )___|

Lihat data buku

Menampilkan Form data buku

Memilih Menu

o)

Ctarrbah data buku) C edit data buku ) CHapus data buku)

l

l

Menampilkan form tambah buku

Menampilkan form edit
Menampilkan pesan konfirmasi

Cinput data baru) Cedit datal buku) Cmengkonfirmsi)

{sm’pan ke database) Csmuan ke database) C hapus data )




Activity Diagram

User Sistem user sistem

°
¢ !

(menampilkan form pencocokan string)

(menampilkan form pencocokan string)

Cmemilih algoritma yang digunakan)

Cmenginputkan string yang dicari)

(memilih dasar sumber pencarian)

Cmem‘lih dasar sumber pencarian)

(menginputkan string yang dicarij

>(melakukan pencocokan string)

(melakukan pencocokan string)

(menanpilan string ditermkan)

menampilkan String ditemukan)
( (menampilkan string tidak ditemukan)

Menampikan string tidak ditemukan )
C enamprian string tioax aemuian (menarrpilkan penggunaan ruang dan waktu)




Book_id
Admin_address Admin_id
Admin_phone admin 1 memiliki

Admin_display_na 1

Admin_picture Book_name
me
Book_category
1

Category Category _id

Admin_id

!
d

pd

Buku Book_synopsis

v

i




Perancangan Antarmuka

T —= 5
- I
Synopsis
-pilih algoritma yvang akan
Column 1 Column 2 Column 3 Column 4 digunakan
-pilih dosar pencarian yang
Content 1 Content 2 Content & Content & akan digunakan
Content 3 Content 4 Content 7 Content 8 -inputkan pattern yang akan
dicari
- klik tombol search menuju
FO6
- klik Keluar, keluar aplikasi
- klik Bantuan menuju FO7
- klik Tentang menuju FOB
[ ]
Algoritma Ir‘llﬁ‘”'”m v
Dasar pencarian | Tudul 1
Pattern Text
[ Cari I ’ Cari semua buku I [ Bantuan ] l Tentang ] ’ Keluar I
—
Mama Form : FO4
Ukuran layar : 641 x 419 L
Jenis Font ¢ Sogoe UL
— - L




Jaringan Semantik




Perancangan Prosedural

start

Input kata
yang dicari

Malakukan
pencocokan

Apakah data
ditemukan

v v

Hasil data tidak
ditemukan

Memberi tanda
data ditemukan

selesai



Implementasi Antarmuka

o R

. -
nama buku | kategori |
Akademi Militer Tangerang Humor
The Strugele Humaor
The Awakening Movel
Azab dan Sengsara Novel
Hulubalang Raja Naovel
Salah Asuhan Novel
Bapak Presiden yang Terhormat Cerpen
Paman Gober Humor
Diam Cerpen
Tembok Pak Rambo Humor
Saran Groot Majoor Prakosa Humor
Kaki Druhun Cerpen
Senothapium Humor
Pembunuh Dibalik Kabut Novel
Laskar Pelangi Naovel
Musafir Cinta MNovel
Banten dalam pergumulan sejara Sejarah
Algoritma | karprabin | ¥
Dasar Pencarian |sinnpsis buku 'J

Pattern yang dicari

Cari satu buku | CariDanSemuaEluku‘ { Bantuan ‘ { Tentang ‘ { Keluar

Synopsis

Kizah berawal dari sebuah ruangan di dalam sebuzh museum yang dikenal sebagal museum (2
terbesar dan termegah di dunia Louvre yang terletak di jantung kota paris Jacques Sauniere
tampak tengah berjuang melawan maut melawan sesosok albino yang berusaha membunuhny
dan merebut rahasia dahsyat yang sudah ia jaga selama lebih dari beberapa dekade dibawah
naungan persaudaraan Tapi sosok albino tersebut berhasil melukainya cepat atau lambat kem
akan segera datang dan ia tidak punya banyak wakiu Satu-satunya pilinan adalah : ia harus
meninggalkan pesan kepada seseorang agar rahasia penting itu tidak musnah bersama kemal
Dan satu-satunya orang yang ia yakin bisa adalah : ROBERT LANGDON Robert Langdon masih
kepenatannya setelah seharian penuh berkutat dengan diskusinya tentang simbol-simbol histol
American University of Paris ketika seseorang mengetuk pintu kamarnya di Hotel Ritz la enggany
tamu selarut itu tapi ia tidak bisa menolak kehadiran tamunya dikarenakan selembar foto yang
mengejutkannya Foto tersebut menggambarkan sesosok tubuh kaku yang sebelum kematianny
melakukan hal-hal aneh yang tidak dapat Langdon temukan alasannya 3 terbujur kaku merenta
tangan dan kakinya di dalam sebuah lingkaran darah yang menyeramkan Aneh pikir langdon Ak
tamu yang ternyata seorang petugas kepolisian tersebut membawa Langdon ke TKP sebagai s
pertimbangan Langdon adalah seorang simbolog terkemuka dan ia diharapkan dapat memeca
simbol-simbal yang ada di sekitar korban Langdon terkejut ketika mengetahui TKP-nya adalah r)
Louvre dan semakin terkejut ketika mengetahui korbannya adalah Jacques Sauniere sang kura
Tetapi keterkejutannya tidak berhenti sampai disitu posisi mayat yang aneh serta simbol-simbo
yang berada tepat di samping mayat Sauniere terbaring Petugas forensik membuktikan lingkar:
simbol-simbol aneh serta posisi mayat sauniere yang luar biasa aneh dilakukan oleh Saumiers
tepat sebelum kematiannya Langdon semakin terkejut ia tidak mengerti apa yang diinginkan Sa
Kemudian datanglah Sophie Naveu secrang agen kriptografi dari kepolisian Paris Sophie Nave
meyakinkan Langdon bahwa ia dibawa ke TKP bukan sebagai saksi melainkan sebagai tersan
simbol-simbol yang dilihat Langdon disamping mayat Sauniere bukanlah simbol yang sesung
Simbol sesungguhnya adalah : Langdon semakin terkejut mengapa namanya ada dalam pesal
Sauniere Langdon sama sekall tidak mengenal Sauniere Akhirnya Langdon tahu bahwa Sophie’,

adalab ;e kandunn lacauae @anniora dan DS adalab nama kae, fuak o

-




Pengujian | Whitebox Model



Algoritma Zhu-Takaoka
1. Region =4 (s )

2. Cyclomatic Complexity :
V() = Edge — Node + 2
=10-8+2
=2+2
=4
3. Independent Path
Path 1 = 1-2-3-4-5-7-8-9-10-11
Path 2 = 1-2-3-4-6-7-8-9-10-11
Path 3 = 1-2-3-4-5-7-1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11
Path 4 = 1-2-3-4-5-7-8-1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11

4. Predicate Node
V() = Jumlah node yg memiliki lebih dari 1 jalur + 1
=3+1
=4
5. Graph Matriks
V() = Jumlah Graph Matriks + 1
=3+1
=4




Algoritma Karp-Rabin

1. Region=4

2. Cyclomatic Complexity
V() = Edge — Node + 2
=10-8+2
=2+2
=4
3. Independent Path
Path 1 = 1-2-3-4-5-6-8-10-11-12
Path 2 = 1-2-3-4-5-7-10-11-12
Path 3 = 1-2-3-4-5-7-10-11-1-2-3-4-5-7-10-11-12
Path 4 = 1-2-3-4-5-6-9-10-11-12

4. Predicate Node
V() = Jumlah node yg memiliki lebih dari 1 jalur + 1
=3+1
=4
5. Graph Matriks
V() = Jumlah Graph Matriks + 1
=3+1
=4




Pengujian | Blackbox Model

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Mengisi Username: sasmita Memasukkan username dan password pada|Dapat mengisi username dan password [ x ] Diterima
Password: sasmita text field username dan password pada text field username dan password |[ ] Ditolak
Klik tombol login Data username dan data password benar|Data username dan data password [ x ] Diterima

maka akan masuk ke menu utama admin  [benar maka dapat masuk ke menu [ ]Ditolak
utama admin
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan username dan Tampilkan pesan kesalahan “Username Dapat menampilkan pesan kesalahan |[ x ] Diterima
password yang tidak terdaftar yang Anda masukan belum terdaftar” “Username yang Anda masukan belum ([ ] Ditolak

terdaftar”
Memasukkan username benar dan |Tampilkan pesan kesalahan “Username Dapat menampilkan pesan kesalahan  |[ x ] Diterima
password salah atau password yang Anda masukkan “Password yang Anda masukkan [ ]Ditolak
salah.” salah.”
Memasukkan username salah dan |Tampilkan pesan kesalahan “Username Dapat menampilkan pesan kesalahan  |[ x ] Diterima
password benar yang Anda masukan belum terdaftar” “Username yang Anda masukan belum|[ ] Ditolak
terdaftar”
Mengosongkan username dan Tampilkan pesan kesalahan “Username Dapat menampilkan pesan kesalahan  [[ x ] Diterima
password yang Anda masukan belum terdaftar” “Username yang Anda masukan belum|[ ] Ditolak
terdaftar”
Mengosongkan username Tampilkan pesan kesalahan “Username Dapat menampilkan pesan kesalahan |[ x ] Diterima
yang Anda masukan belum terdaftar” “Username yang Anda masukan belum ([ ] Ditolak
terdaftar”
Mengosongkan password Tampilkan pesan kesalahan “Password Dapat menampilkan pesan kesalahan  |[ x ] Diterima
yang Anda masukkan salah” “Password yang Anda masukkan salah”[[ ] Ditolak




Kesimpulan & Saran



O Perangkat Lunak pencocokan kata ini dapat membantu
calon pembaca rumah baca buku sunda dalam menemukan
buku yang akan dibaca.

® Algoritma Karp-Rabin lebih cepat dan efesien dibandingkan
dengan algorimta Zhu-Takaoka.

© Algoritma Karp-Rabin lebih cocok digunakan untuk
pencocokan kata dirumah baca buku sunda



O Perangkat lunak ini dapat dikembangkan lagi dengan
algoritma lain yang lebih baik.

@A Tampilan dari perangkat lunak diperbaiki sesuai dengan
kebutuhan.






