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Tujuan penelitian ini merancang dan mengimplementasikan game rhythm 

pada platform android menggunakan augmented reality dengan metode robust . 

Game ini berfokus pada tari atau mensimulasikan instrument musik dengan 

format beat berupa stepmania (.sm). Fitur game rhythm augmented reality 

menggunakan metaio mobile SDK yang berfungsi sebagai perantara interaksi 

antara cover CD/DVD musik dengan game rhythm. Proses marker pada game 

rhythm dengan mengarahkan kamera ke cover DC/DVD musik, kemudian akan 

muncul box 3D yang berisi daftar lagu dalam permainan. 
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