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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1.  Profil Perusahaan 

2.1.1. Sejarah Perusahaan 

a. Pada awalnya lapangan terbang Husein Sastranegara, merupakan lapangan 

terbang peninggalan Pemerintah Hindia Belanda ( sebelum  PD II ) dengan 

sebutan Lapangan Terbang Andir yaitu suatu nama lokasi/daerah dimana 

lapangan terbang tersebut berada 

b. Nama Husein Sastranegara diambil dari nama seorang penerbang militer ( 

TNI AU ) yang telah gugur pada saat latihan terbang di Yogjakarta tangal 26 

September 1946 

c. Pada masa penjajahan Jepang daerah tersebut dijadikan basis Angkatan Udara 

Kekaisran Jepang 

d. Sejak kemerdekaan RI, sesuai dengan peraturan yang berlaku, daerah tersebut 

diserahkan pengollaannya kepada TNI AU dengan status Lapangan Terbang 

Militer dengan sebutan Pangkalan Udara Utama HuseinnSastranegera 

Bandung 

e. Sekitar tahun 1955 walaupun merupakan Pangkalan TNI AU, sudah pernah 

dilakukan kegiatan penerbangan sipil secara tidak berjadwal oleh    

perusahaan  GIA namun  tidak dapat  berlangsung lama ( terhenti ) karena 

adanya kendala yaitu fasilitas keselamatan penerbangan yang 

dipersyaratkannya oleh Anex ( Anek I s/d Anex 18 ), IATA dan ICAO ( 

Organisasi penerbangan Sipil Dunia ) karena tidak sesuai dengan aturan 

dimaksud terutama pada saat kondisi cuaca buruk yang justru  mutlak 

diperlukan oleh suatu Lapangan Terbang. Bandung mempunyai Topografis 

yang kurang menguntungkan bagi adanya suatu Lapangan Terbang.
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f. Pada tahun 1974 mulai dilakukan kegiatan pelayanan lalulintas dan angkutan 

udara komersial secara resmi yaitu  dengan berdirinya kantor Perwakilan 

Direktorat Jenderal Perhubungan Udara dengan nama Stasiun Udara Husein 

sastranegara Bandung untuk kepentingan kegiatan penerbangan komersial  

sipil. 

g. Dalam rangka memenuhi kebutuhan masyarakat pengguna akan jasa 

angkutan udara, maka beberapa pengkalan udara termasuk Pangkalan Udara 

Husein Sastranegara Bandung ditetapkan sebagai “ Enclave Civil “ yaitu 

suatu daerah terbatas yang berada disebuah pangkalan udara militer, dimana 

h. berlaku peraturan sipil serta menyelenggarakan pelayanan lalu lintas udara 

tersebut dilakukan / dikelola oleh sipil ( bukan Militer ). 

i. Pada tanggal 21 Agustus 1975 ditetapkan suatu kesepakatan tentang Dasar – 

Dasar Penggunaan Bersama Pangkalan /Pelabuhan Udara melalui SKB 

Menteri Pertahanan Kemanan/Panglima Angkatan Bersenjata, Menteri 

Perhubungan dan Menteri Keuangan . Dengan SKB Nomor Kep/30/IX/1975, 

Nomor : KM 393/S/PHB-75, Nomor Kep 927A/MK/IV/8/1975 ; 

j. Sesuai dengan Keputusan Menteri Perhubungan Nomor KM 50/OT.002/PHB 

1978 Kantor Perwakilan Ditjen Perhubungan Udara tersebut  menjadi 

Pelabuhan Udara Husein Sastranegara Bandung sebagai unit Pelaksana 

Teknis Kantor Wilayah Ditjen Perhubungan Udara dengan  Klasifikasi 

Pelabuhan Udara Klas III 

k. Selanjutnya pada tahun 1983 berdasarkan Keputusan Menteri Perhubungan 

Nomor : KM 68/HK 207/PHB-83 tanggal 19 Pebruari 1983 klasifikasi 

Pelabuhan Udara ditingkatkan dari kelas III mejadi klas II. 

l. Pada Tahun 19944 dilaksanakan Pengalihan Pengelolaan Bandar Udara dari 

Dephub kepada PT AP II sesuai PP RI Nomor 26 Thn 1994 tanggal 30 

Agustus 1994 tentang Penambahan Penyertaan modal Negara RI ke dalam 

Modal sahan PT AP II 
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2.1.2. Sturktur Organisasi 

Sturktur Organisi Kantor Cabang PT . Angkasa pura II akan dijelas pada 

gambar II.1 berikut ini 

 

KANTOR CABANG 

PT ( Persero ) ANGKASA PURA II 

BANDAR UDARA HUSEIN SASTRANEGARA BANDUNG   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar II.1. Struktur Organisasi Kantor Cabang PT Angakasa Pura II 
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TEKNIK 
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KOMERSIAL 

DINAS 
PELAYANAN PKPPK & 

PENGAMANAN 

DINAS 
TEKNIK UMUM 

DINAS 
KEUANGAN & 

PERLENGKAPAN 
 

DINAS 
AKUNTANSI 
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Jumlah dan Status pegawai pada Bandara Husein Sasta Negara akan 

dijelas pada table II.1 berikut ini 

 

JUMLAH  DAN STATUS PEGAWAI CABANG  

BANDARA HUSEIN S BANDUNG 

 

Tabel II.1 Jumlah dan Status Pegawai Cabang 

 UNIT KERJA STATUS STATUS STATUS STATUS JUMLAH 

  PP DPB DTG PPR  

I KEPALA CABANG 1 - - - 1 
       

II KEPALA DIVISI YAN OPERASI 1 - - - 1 

       

1 DINAS YAN OPS LLU 13 - - - 13 

2 DINAS YAN OPS BANDRA 12 - - - 12 
3 DINAS YAN PKPPK & PAM 25 - 4 - 29 

       

III KEPALA DIVISI TEKNIK 1 - - - 1 

       

1 DINAS  TEKNIK 
ELEKTRONIKA 

5 12 - - 17 

2 DINAS TEKNIK LMP 2 17 - - 19 

3 DINAS TEKNIK UMUM 3 3 - - 6 

       

IV KEPALA DIVISI AD & KOM 1 - - - 1 

       

1 DINAS KOMERSIAL 14 - - - 14 

2 DINAS KEU & KAPAN 7 - - - 7 

3 DINAS AKUTANSI 3 - - - 3 

4 DINAS KEPEG & UMUM 8 - - - 8 

 JUMLAH 85 43 4 - 132 

 

Keterangan : 
 
PP   : Pegawai Perusahaan 
DPB : Diperbantukan dari Dephub 
DTG : Ditugas Karyakan dari ABRI 
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2.1.3. Visi 

Menjadi Pengelola Bandar Udara Bertaraf Internasional yang mampu 

bersaing di kawasan regional 

2.1.4. Misi 

Mengelola jasa kebandar udaraan dan pelayanan lalulintas udara yang 

mengutamakan keselamatan penerbangan dan kepuasan pelanggan dalam upaya 

memberikan manfaat optimal kepada pemegang saham, mitra kerja, pegawai, 

masyarakat dan lingkungan dengan memegang teguh etika bisnis 

2.2.  Sistem Informasi 

Pada dasarnya sistem informasi bukanlah sistem yang selalu terkait dengan 

komputer. Adapun beberapa penjelasan terkait dengan sistem informasi adalah 

pengertian sistem, pengertian data, pengertian informasi, dan pengertian sistem 

informasi itu sendiri 

2.2.1. Pengertian Sistem 

Pengertian sistem bisa dilihat dari dua pendekatan, yaitu berdasarkan 

prosedur dan komponennya. Sistem dilihat dari pendekatan prosedur berarti 

kumpulan prosedur yang saling bekerja sama untuk mencapai suatu tujuan 

tertentu sedangkan sistem dilihat dari pendekatan komponennya berarti sistem 

terdiri dari komponen-komponen yang saling berinteraksi untuk mencapai suatu 

tujuan tertentu  

2.2.2. Pengertian Data 

Data adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian–kejadian dan 

kesatuan yang nyata. Atau data adalah : representasi dunia nyata yang mewakili 

suatu objek seperti manusia (pegawai, mahasiswa, pelanggan), hewan, peristiwa, 

konsep, keadaan dll, yang direkam dalam bentuk angka, huruf, simbol, teks, 

gambar, bunyi atau kombinasinya.  
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2.2.3. Pengertian Informasi 

Informasi merupakan data yang memiliki nilai lebih bagi penerimanya 

karena telah melewati proses pengolahan tertentu sehingga bisa dimanfaatkan 

untuk mengambil keputusan baik itu untuk saat ini ataupun untuk masa yang akan 

datang atau informasi didefinisikan sebagai data yang diolah menjadi bentuk yang 

lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya. 

2.2.4. Pengertian Sistem Informasi 

Berdasarkan pemaparan sebelumnya mengenai sistem, data, dan informasi 

maka dapat diambil kesimpulan bahwa pengertian dari sistem informasi adalah 

sekumpulan komponen-komponen dan prosedur-prosedur yang saling bekerja 

sama untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Berikut pengertian-pengertian lainnya 

dari sistem informasi: 

1. A set of people, data, procedures, hardware and software  that work  together 

to achieve the common  goal of information management.  

2. Keterkaitan  komponen-komponen  dalam  pengumpulan  (atau  menerima), 

proses,  menyimpan  dan  mendistribusikan  informasi  untuk  mendukung 

pembuatan keputusan (decision making), mengkoordinasi serta mengkontrol  

3. Sistem  informasi  juga  membantu,  manajer  dan  para  pegawai  (pekerja) 

menganalisa  masalah,  menggambarkan  ‘subyek’  yang  kompleks  dan 

membuat (menghasilkan) produk-produk baru  

4. Dasar (pondasi) dari bisnis pada umumnya.   

5. Ada  tiga  aktifitas  pada  sistem  informasi  menghasilkan  informasi  pada 

organisasi  yang  diperlukan  untuk  membuat  suatu  keputusan,  

pengkontrolan, analisa masalah-masalah  dan membuat  produk  baru  atau  

layanan. Aktifitas  itu adalah  input, process dan output.  
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6. Input  berarti menangkap  atau  pengumpulkan  data  mentah  (raw  data)  

didalam organisasi atau dari luar organisasi – environment / lingkungan. 

Proses diartikan dengan  menterjemahkan data input kedalam bentuk yang 

lebih berarti. Sedangkan output adalah mentransfer informasi yang telah 

diproses kepada  manusia  dan aktivitasnya. 

2.3.  Android 

Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux. 

Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang buat menciptakan 

aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak. 

Awalnya, Google Inc. membeli Android Inc., pendatang baru yang membuat 

peranti lunak untuk ponsel. Kemudian untuk mengembangkan Android, 

dibentuklah Open Handset Alliance, konsorsium dari 34 perusahaan peranti keras, 

peranti lunak, dan telekomunikasi, termasuk Google, HTC, Intel, Motorola, 

Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia. Pada saat perilisan perdana Android, 5 

November 2007, Android bersama Open Handset Alliance menyatakan 

mendukung pengembangan standar terbuka pada perangkat seluler. Di lain pihak, 

Google merilis kode–kode Android di bawah lisensi Apache, sebuah lisensi 

perangkat lunak dan standar terbuka perangkat seluler. Di dunia ini terdapat dua 

jenis distributor sistem operasi Android. Pertama yang mendapat dukungan penuh 

dari Google atau Google Mail Services (GMS) dan kedua adalah yang benar–

benar bebas distribusinya tanpa dukungan langsung Google atau dikenal sebagai 

Open Handset Distribution (OHD). 
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Pada Juli 2000, Google bekerjasama dengan Android Inc., perusahaan 

yang berada di Palo Alto, California Amerika Serikat. Para pendiri Android Inc. 

bekerja pada Google, di antaranya Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears, dan 

Chris White. Saat itu banyak yang menganggap fungsi Android Inc. hanyalah 

sebagai perangkat lunak pada telepon seluler. Sejak saat itu muncul rumor bahwa 

Google hendak memasuki pasar telepon seluler. Di perusahaan Google, tim yang 

dipimpin Rubin bertugas mengembangkan program perangkat seluler yang 

didukung oleh kernel Linux. Hal ini menunjukkan indikasi bahwa Google sedang 

bersiap menghadapi persaingan dalam pasar telepon seluler. versi android terbaru 

yaitu versi 3.0. Pada tahun 2005 Google mengakusisi Android Inc yang pada saat 

itu dimotori oleh Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears dan Crish White. Yang 

kemudian pada tahun itu juga memulai membangun platform Android secara lebih 

intensif. Kemudian pada tanggal 12 November 2007 Google bersama Open 

Handset Aliance (OHA) yaitu konsorium perangkat lunak mobile terbuka, merilis 

Google Android SDK, setelah mengumumkannya seminggu sebelumnya. Dan 

sambutannya sangat luar biasa , hampir semua media berita tentang IT dan 

Programming memberitakan tentang dirilisnya Android SDK (Software 

Developtment Kit). Ini dikarenakan ide dari flatform Android sangat menarik 

untuk developer dan programmer di seluruh penjuru dunia. Di sisi lain, produsen 

pembuat handset ponsel juga segera berlomba-lomba membuat handset dengan 

platform Android ini. Google bersama dengan OHA merilis paket software SDK 

yang lengkap untuk mengembangkan aplikasi pada perangkat mobile, yaitu : 

Sistem Operasi, Middleware dan Aplikasi utama untuk perangkat mobile. Sebagai 
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Programmer atau Developer kita bisa melakukan segalanya, mulai dari membuat 

aplikasi pengiriman SMS hanya dengan dua baris kode, hingga mengganti even 

pada Home Screen perangkat Android. Selain itu, bahkan dengan mudah kita bisa 

membuatdan mengkostumisasi Sistem Operasinya, atau mengganti semua aplikasi 

default dari google. 

Semua aplikasi yang dibuat untuk android akan memiliki akses setara 

dalam mengakses seluruh kemampuan handset, tanpa membedakan apakah itu 

merupakan aplikasi inti atau aplikasi pihak ketiga. Dalam kata lain dengan 

platform android ini, Programer atau Developer secara penuh akan bisa 

mengkustomisas perangkat androidnya. Android built in pada Linux kernel (Open 

Linux Kernel), dengan sebuah mesin virtual yang telah didesain dan untuk 

mengoptimalkan penggunaan sumberdaya memori dan handware pada lingkungan 

perangkat mobile (Mobile Environment). Dalvik adalah nama dari Android 

Virtual Mesin, yang merupak interpreter virtual mesin yang akan mengeksekusi 

file kedalam format Dalvik Executable (*.dex). Sebuah format yang dirancang 

untuk ruang penyimpanan yang efisien dan eksekusi memori yang terpetakan 

(memory-mappable execution). 

Dlavik Virtual Mesun (Dalvik VM) berbasi register , dan dapat 

mengeksekusi kelas (class) yang telah terkompilasi pada compier bahasa java, 

kemudian di transformasikan kedalam native format dengan menggunakan Tool 

“dx” yang telah terintegrasi. Kita mungkin telah mengenal JavaVM (Java Virtual 

Mesin), yang saat ini bisa kita temukan pada setiap komputer desktop. Berbeda 
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denga DalvikVM, JavaVM berbasis stack (Stack-based Virtual Machine), 

DalvikVM memiliki keunggulan dengan menggunakan Registred Based, ini 

karena pada prosesor perangkat genggam telah dioptimasi untuk eksekusi berbasis 

register . Android saaat ini tidak hanya berjalan pada handphone, beberapa vendor 

menanamkan Android pada tablet, Internet Tablet, E-Book Reader, Laptop, dan 

gadget lainnya.  

Pada 9 Desember 2008, diumumkan anggota baru yang bergabung dalam 

program kerja Android ARM Holdings, Atheros Communications, diproduksi 

oleh Asustek Computer Inc, Garmin Ltd, Softbank, Sony Ericsson, Toshiba Corp, 

dan Vodafone Group Plc. Seiring pembentukan Open Handset Alliance, OHA 

mengumumkan produk perdana mereka, Android, perangkat mobile yang 

merupakan modifikasi kernel Linux 2.6. Sejak Android dirilis telah dilakukan 

berbagai pembaruan berupa perbaikan bug dan penambahan fitur baru. Telepon 

pertama yang memakai sistem operasi Android adalah HTC Dream, yang dirilis 

pada 22 Oktober 2008. Pada penghujung tahun 2009 diperkirakan di dunia ini 

paling sedikit terdapat 18 jenis telepon seluler yang menggunakan Android. 

Beberapa versi dari android yang sudah diluncurkan diantaranya: 
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1. Android versi 2.0/2,1 (Eclair) 

Pada 3 Desember 2009 kembali diluncurkan ponsel Android dengan versi 

2.0/2.1 (Eclair), perubahan yang dilakukan adalah pengoptimalan hardware, 

peningkatan Google Maps 3.1.2, perubahan UI dengan browser baru dan 

dukungan HTML5, daftar kontak yang baru, dukungan flash untuk kamera 

3,2 MP, digital Zoom, dan Bluetooth 2.1. Untuk bergerak cepat dalam 

persaingan perangkat generasi berikut, Google melakukan investasi dengan 

mengadakan kompetisi aplikasi mobile terbaik (killer apps - aplikasi 

unggulan). Kompetisi ini berhadiah $25,000 bagi setiap pengembang aplikasi 

terpilih. Kompetisi diadakan selama dua tahap yang tiap tahapnya dipilih 50 

aplikasi terbaik. Dengan semakin berkembangnya dan semakin bertambahnya 

jumlah handset Android, semakin banyak pihak ketiga yang berminat untuk 

menyalurkan aplikasi mereka kepada sistem operasi Android. Aplikasi 

terkenal yang diubah ke dalam sistem operasi Android adalah Shazam, 

Backgrounds, dan WeatherBug. Sistem operasi Android dalam situs Internet 

juga dianggap penting untuk menciptakan aplikasi Android asli, contohnya 

oleh MySpace dan Facebook. 
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2. Android versi 2.2 (Froyo: Frozen Youghurt) 

Pada 20 Mei 2010, Android versi 2.2 (Froyo) diluncurkan. Perubahan-

perubahan umumnya terhadap versi-versi sebelumnya antara lain dukungan 

Adobe Flash 10.1, kecepatan kinerja dan aplikasi 2 sampai 5 kali lebih cepat, 

intergrasi V8 JavaScript engine yang dipakai Google Chrome yang 

mempercepat kemampuan rendering pada browser, pemasangan aplikasi 

dalam SD Card, kemampuan WiFi Hotspot portabel, dan kemampuan auto 

update dalam aplikasi Android Market. 

3. Android versi 2.3 (Gingerbread) 

Pada 6 Desember 2010, Android versi 2.3 (Gingerbread) diluncurkan. 

Perubahan-perubahan umum yang didapat dari Android versi ini antara lain 

peningkatan kemampuan permainan (gaming), peningkatan fungsi copy paste, 

layar antar muka (User Interface) didesain ulang, dukungan format video VP8 

dan WebM, efek audio baru (reverb, equalization, headphone virtualization, 

dan bass boost), dukungan kemampuan Near Field Communication (NFC), 

dan dukungan jumlah kamera yang lebih dari satu. 
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2.3.1. Feature 

Features yang tersedia pada platform Android saat ini antara lain : 

a. Framework Aplikasi yang mendukung penggantian komponen dan reusable. 

b. Mesin Virtual Dalvik berjalan diatas Linux kernel dan dioptimalkan untuk 

perangkat mobile 

c. Integrated browser berdasarkan open source engine WebKit 

d. Grafis yang dioptimalkan dan didukung oleh library grafis 2D yang 

terkostumisasi, grafis 3D berdasarkan spesifikasi openGL ES 1,0 (Opsional 

akselarasi hardware) 

e. SQLite untuk penyimpanan data 

f. Media support yang mendukung audio, video, dan gambar (MPGE, H.264, 

MP3, AAC, AMR, JPG, PNG, GIF) 

g. GSM Telephony (tergantung hardware) 

h. Bluetooth, EDGE, 3G, dan WIFI (tergantung hardware) 

i. Multi-touch : kemampuan layaknya handset modern yang dapat 

menggunakan dua jari atau lebih untuk berinteraksi dengan perangkat 

j. Lingkungan Development yang lengkap dan kaya termasuk perangkat 

emulator, tools untuk debugging, profil, dan kinerja memori, dan plugin 

untuk Eclips IDE 

k. Market : Seperti kebanyakan Handphone yang memiliki tempat penjualan 

aplikasi, market pada android merupakan katalog aplikasi yang dapat di 

download dan di install pada Handphone melalui internet 
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2.3.2. Arsitektur Android 

 

 

2.3.2.1. Linux Kernel 

Android bukan Linux, akan tetapi android dibangun diatas Linux Kernel 

yaitu versi 2.6 sehingga kehandalannya dapat di percaya. Untuk inti sistem service 

linux yang digunakan seperti keamanan, manajemen memori, proses manajemen, 

network, dan drive model. Seperti yang terlihat digambar, Linux Kernel 

menyediakan Driver Layer, Kamera, Keypad, Kamera, Wifi, Flash Memory, 

Audio, dan IPC (Interprocess Communication) untuk mengatur aplikasi dan 

keamanan. Kernel juga bertindak sebagai lapisan abstrak antara hardware dan 

software stacknya. 

 

 

 

 

 

Gambar II.2 Arsitektur Android 



21 

 

 

 

2.3.2.2. Libraries 

Android menyertakan libraries C/C++ yang digunakan oleh berbagai 

komponen dari sestem Android. Kemampuan ini disediakan kepada Developer 

aplikasi melalui framework aplikasi Android. beberapa inti libraries tercantum di 

bawah ini : 

a. System C library – Variasi dari implementasi BSD-berasal pelaksanaan 

sistem standar C library (libe), sesuai untuk perangkat embedded berbasis 

linux. 

b. Media libraries – PaketVideo berdasarkan OpenCORE; library mendukung 

pemutaran rekaman dan populer banyak format audio dan video, serta file 

gambar, termasuk MPEG, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG. Dan PNG 

c. Surface Manager – mengelola akses ke subsistem layar 

d. LibWebCore – mesin web modern yang powerfull yang baik browser 

Android embeddable web. 

e. SGL – mesin grafis 2D 

f. 3D libraries – sebuah pelaksanaan berdasarkan openGL ES 1,0 API; 

perpustakaan baik menggunakan perangkat keras akselarasi 3D (apabila 

tersedia) atau yang disertakan, sangat optimal 3D software rasterizer 

g. FreeType – bitmap dan vektor font rendering 

h. SQLite – mesin database yang kuat dan ringan, dan penghubung tersedia 

untuk semua aplikasi. 
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2.3.2.3. Android Runtime 

Android terdiri satu set core libraries yang menyediakan sebagian besar 

fungsi yang sama dengan yang terdapat pada core libraries bahasa pemograman 

java. Setiap aplikasi menjalankan prosesnya sendiri dalam Android. Setiap alikasi 

menjalankan prosesnya sendiri dalam Android, dengan masing-masing instan dari 

mesin virtual Dalvik (Dalvik VM). Dalvik dirancang agar perangkat dapat 

menjalankan multiple VMs secara efisien. Mesin Virtual Dalvik mengeksekusi 

file dalam Dalvik executable (.dex), sebuah format yang dioptimalkan untuk 

memori yang kecil. Dalvik VM berbasis, berjalan dan dikompilasi oleh compiler 

bahasa Java yang telah ditransformasikan ke dalam .dex format oleh tool “dx” 

yang telah di sertakan, Dalvik VM bergantung pada kernel Linux untuk berfungsi 

seperti threading dan manajemen memori tingkat rendahnya. 

2.3.2.4. Framework Aplikasi 

Pengembang memiliki akses penuh menuju API framework yang sama, 

dengan yang digunakan oleh aplikasi inti. Arsitektur aplikasi dirancang agar 

komponen dapat digunakan kembali (reuse) denga mudah. Setiap aplikasi dapat 

memanfaatkan kemampuan ini dan aplikasi yang lain mungkin akan 

memanfaatkan kemampuan ini (sesuai denganbatasan keamanan yang 

didefinisikan oleh framework). Mekanisme yang sama memungkinkan komponen 

untuk diganti oleh pengguna. 

Semua pengguna merupakan rangkaian set layanan dan sistem, termasuk: 

a. View yang kaya dan extensible yang dapat digunakan untuk membangun 

aplikasi, termasuk list, grid, kotak teks, tombol, dan bahkan sebuah 

embeddable web 

b. Content provider yang memungkinkan aplikasi untuk mengakses data (seperti 

dari daftar kontak help) atau membagi data tersebut. 

c. Resource Manager, yang menyediakan akses ke kode non sumber lokal 

seperti string, gambar, dan tata letak file 

d. Notification Manager yang memungkinkan semua aplikasi menampilkan alert 

yang bisa dokostumisasi didalam status bar. 
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e. Activity Manager yang mengelola siklus hidup aplikasi dan menyediakan 

navigasi umum backstack. 

 

 

2.3.2.5. Application 

Android telah menyertakan aplikasi inti seperti email elient, SMS, 

kalender, peta, browser, kontak, dan lain-nya. Semua aplikasi tersebut ditulis 

dengan menggunakan bahasa pemrograman Java. Pada layer inilah developer atau 

kita menempatkan aplikasi yang dibuat. Yang istimewa adalah pada android 

semua aplikasi baik aplikasi inti (native) maupun aplikasi pihak ketiga berjalan 

pada layer aplikasi yang dibuat untuk android akan memiliki akses yang setara 

dalam mengakses seluruh kemampuan handset, tanpa membedakan apakah itu 

merupakan aplikasi inti atau aplikasi pihak ketiga. Dalam kata lain dengan 

platform android ini, Programmer atau developer secara penuh akan bisa 

mengkostumisasi perangkat androidnya. 

 

2.4.  Web Service 

Web service merupakan suatu sistem perangkat lunak yang dirancang 

untuk mendukung interoperabilitas dan interaksi antar sistem pada suatu jaringan. 

Web service digunakan sebagai suatu fasilitas yang disediakan oleh suatu website 

untuk menyediakan layanan (dalam bentuk informasi) kepada sistem lain, 

sehingga sistem lain dapat berinteraksi dengan sistem tersebut melalui layanan-

layanan (service) yang disediakan oleh suatu sistem yang menyediakan web 

service. Web service menyimpan data informasi dalam format XML, sehingga 

data ini dapat diakses oleh sistem lain walaupun berbeda platform, sistem operasi, 

maupun bahasa compiler.  

Web service bertujuan untuk meningkatkan kolaborasi antar pemrogram 

dan perusahaan, yang memungkinkan sebuah fungsi di dalam Web Service dapat 

dipinjam oleh aplikasi lain tanpa perlu mengetahui detil pemrograman yang 

terdapat di dalamnya. 
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2.5.  Internet 

Internet merupakan media yang akan digunakan sebagai media interaksi 

anatara pihak merchant dan konsumen. Untuk dapat menjalankan bisnis online, 

maka merchant harus melakukan koneksi terhadap internet. Demikian pula 

konsumen yang akan membeli produk atau jasa secara elektronik harus 

menyambungkan komputernya ke internet melaui ISP (Internet Service Provider) 

tertentu.  

2.5.1. Pengertian Internet 

Internet adalah sistem informasi global berbasis komputer. Internet 

terbentuk dari jaringan-jaringan komputer-komputer yang terkoneksi satu sama 

lain. Setia jaringa mungkin menghubungkan puluhan, ratusan, hingga ribuan 

komputer, yang memungkinkan komputer-komputer itu saling berbagi data dan 

informasi satu sama lain dan untuk saling berbagi sumber daya komputasi yang 

mahal dan langka seperti komputer-komputer super (SuperComputer) yang sangat 

kuat dan sistem-sistem basis data yang berisi informasi-informasi yang 

bermanfaat.  

2.5.2. Perkembangan Internet 

Penggunaan internet berkembang pesat sejak penemuannya. Alih-alih 

menghubungkan jaringan-jaringan secara terbatas pada tipe komputer tertentu, 

teknologi internet memungkinkan koneksi terjadi diantara berbagai jenis 

komputer. Antar berbagai sistem operasi (baca:tidak terikat platform perangkat 

keras maupun perangkat lunak). Tidak ada jaringan yang terlalu cepat atau  

lambat, terlalu besar atau terlalu kecil sehingga tidak bisa dikoneksikan. Internet 

dapat menghubungkan jaringan-jaringan sederhana yang terdiri dari beberapa 

komputer di suatu ruangan hingga jaringan-jaringan canggih yang merentang 

antar benua dan menghubungkan ribuan (bahkan jutaan) komputer.  
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2.6.  Java 

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai 

komputer termasuk telepon genggam. Dikembangkan oleh Sun Microsystems dan 

diterbitkan tahun 1995. Java tidak boleh disalahpahami sebagai JavaScript. 

JavaScript adalah bahasa scripting yang digunakan oleh web browser. 

2.6.1. Sejarah Singkat 

Pada 1991, sekelompok insinyur Sun dipimpin oleh Patrick Naughton dan 

James Gosling ingin merancang bahasa komputer untuk perangkat konsumer 

seperti cable TV Box. Karena perangkat tersebut tidak memiliki banyak memori, 

bahasa harus berukuran kecil dan mengandung kode yang liat. Juga karena 

manufaktur – manufaktur berbeda memilih processor yang berbeda pula, maka 

bahasa harus bebas dari manufaktur manapun. Proyek diberi nama kode ”Green”.  

Kebutuhan untuk fleksibilitas, kecil, liat dan kode yang netral terhadap 

platform mengantar tim mempelajari implementasi Pascal yang pernah dicoba. 

Niklaus Wirth, pencipta bahasa Pascal telah merancang bahasa portabel yang 

menghasilkan intermediate code untuk mesin hipotesis. Mesin ini sering disebut 

dengan mesin maya (virtual machine). Kode ini kemudian dapat digunakan di 

sembarang mesin yang memiliki interpreter. Proyek Green menggunakan mesin 

maya untuk mengatasi isu utama tentang netral terhadap arsitektur mesin.  

Karena orang – orang di proyek Green berbasis C++ dan bukan Pascal 

maka kebanyakan sintaks diambil dari C++, serta mengadopsi orientasi objek dan 

bukan prosedural. Mulanya bahasa yang diciptakan diberi nama ”Oak” oleh James 

Gosling yang mendapat inspirasi dari sebuah pohon yang berada pada seberang 

kantornya, namun dikarenakan nama Oak sendiri merupakan nama bahasa 

pemrograman yang telah ada sebelumnya, kemudian SUN menggantinya dengan 

JAVA. Nama JAVA sendiri terinspirasi pada saat mereka sedang menikmati 

secangkir kopi di sebuah kedai kopi yang kemudian dengan tidak sengaja salah 

satu dari mereka menyebutkan kata JAVA yang mengandung arti asal bijih kopi. 
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Akhirnya mereka sepakat untuk memberikan nama bahasa pemrograman tersebut 

dengan nama Java.  

Produk pertama proyek Green adalah Star 7 (*7), sebuah kendali jarak 

jauh yang sangat cerdas. Dikarenakan pasar masih belum tertarik dengan produk 

konsumer cerdas maka proyek Green harus menemukan pasar lain dari teknologi 

yang diciptakan. Pada saat yang sama, implementasi WWW dan Internet sedang 

mengalami perkembangan pesat. Di lain pihak, anggota dari proyek Green juga 

menyadari bahwa Java dapat digunakan pada pemrograman internet, sehingga 

penerapan selanjutnya mengarah menjadi teknologi yang berperan di web. 

Sebagai sebuah bahasa pemrograman, Java dapat membuat seluruh bentuk 

aplikasi, desktop, web dan lainnya, sebagaimana dibuat dengan menggunakan 

bahasa pemrograman konvensional yang lain.  

Java adalah bahasa pemrograman yang berorientasi objek (OOP) dan dapat 

dijalankan pada berbagai platform sistem operasi. Perkembangan Java tidak hanya 

terfokus oada satu sistem operasi, tetapi dikembangkan untuk berbagai sistem 

operasi dan bersifat open source. Sebagai sebuah peralatan pembangun, teknologi 

Java menyediakan banyak tools : compiler, interpreter, penyusun dokumentasi, 

paket kelas dan sebagainya. Aplikasi dengan teknologi Java secara umum adalah 

aplikasi serbt a guna yang dapat dijalankan pada seluruh mesin yang memiliki 

Java Runtime Environment (JRE).  

Terdapat dua komponen utama dari Deployment Environment. Yang 

pertama adalah JRE, yang terdapat pada paket J2SDK, mengandung kelas – kelas 

untuk semua paket teknologi Java yang meliputi kelas dasar dari Java, komponen 

GUI dan sebagainya. Komponen yang lain terdapat pada Web Browser. Hampir 

seluruh Web Browser komersial menyediakan interpreter dan runtime 

environment dari teknologi Java. 
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2.6.2. Versi Awal 

Versi awal Java ditahun 1996 sudah merupakan versi release sehingga 

dinamakan Java Versi 1.0. Java versi ini menyertakan banyak paket standar awal 

yang terus dikembangkan pada versi selanjutnya: 

1. Java.lang: Peruntukan kelas elemen-elemen dasar. 

2. Java.io: Peruntukan kelas input dan output, termasuk penggunaan berkas. 

3. Java.util: Peruntukan kelas pelengkap seperti kelas struktur data dan kelas 

kelas penanggalan. 

4. Java.net: Peruntukan kelas TCP/IP, yang memungkinkan berkomunikasi 

dengan komputer lain menggunakan jaringan TCP/IP. 

5. Java.awt: Kelas dasar untuk aplikasi antarmuka dengan pengguna (GUI) 

6. Java.applet: Kelas dasar aplikasi antar muka untuk diterapkan pada penjelajah 

web. 

2.6.3. Kelebihan 

1. Multiplatform. Kelebihan utama dari Java ialah dapat dijalankan di 

beberapa platform / sistem operasi komputer, sesuai dengan prinsip tulis 

sekali, jalankan di mana saja. Dengan kelebihan ini pemrogram cukup 

menulis sebuah program Java dan dikompilasi (diubah, dari bahasa yang 

dimengerti manusia menjadi bahasa mesin / bytecode) sekali lalu hasilnya 

dapat dijalankan di atas beberapa platform tanpa perubahan. Kelebihan ini 

memungkinkan sebuah program berbasis java dikerjakan diatas operating 

system Linux tetapi dijalankan dengan baik di atas Microsoft Windows. 

Platform yang didukung sampai saat ini adalah Microsoft 

Windows, Linux, Mrac OS dan Sun Solaris. Penyebanya adalah setiap sistem 

operasi menggunakan programnya sendiri-sendiri (yang dapat diunduh dari 

situs Java) untuk menginterpretasikan bytecode tersebut. 
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2. OOP (Object Oriented Programming - Pemrogram Berorientasi Objek) yang 

artinya semua aspek yang terdapat di Java adalah Objek. Java merupakan 

salah satu bahasa pemrograman berbasis objek secara murni. Semua tipe data 

diturunkan dari kelas dasar yang disebut Object. Hal ini sangat memudahkan 

pemrogram untuk mendesain, membuat, mengembangkan dan mengalokasi 

kesalahan sebuah program dengan basis Java secara cepat, tepat, mudah dan 

terorganisir. Kelebihan ini menjadikan Java sebagai salah satu bahasa 

pemograman termudah, bahkan untuk fungsi fungsi yang advance 

seperti komunikasi antara komputer sekalipun. 

3. Perpustakaan Kelas yang Lengkap, Java terkenal dengan 

kelengkapan library/perpustakaan (kumpulan program program yang 

disertakan dalam pemrograman java) yang sangat memudahkan dalam 

penggunaan oleh para pemrogram untuk membangun aplikasinya. 

Kelengkapan perpustakaan ini ditambah dengan keberadaan komunitas Java 

yang besar yang terus menerus membuat perpustakaan-perpustakaan baru 

untuk melingkupi seluruh kebutuhan pembangunan aplikasi. 

4. Bergaya C++, memiliki sintaks seperti bahasa pemrograman C++ sehingga 

menarik banyak pemrogram C++ untuk pindah ke Java. Saat ini pengguna 

Java sangat banyak, sebagian besar adalah pemrogram C++ yang pindah ke 

Java. Universitas-universitas di Amerika Serikat juga mulai berpindah dengan 

mengajarkan Java kepada murid-murid yang baru karena lebih mudah 

dipahami oleh murid dan dapat berguna juga bagi mereka yang bukan 

mengambil jurusan komputer. 

5. Pengumpulan sampah otomatis, memiliki fasilitas pengaturan penggunaan 

memori sehingga para pemrogram tidak perlu melakukan pengaturan memori 

secara langsung (seperti halnya dalam bahasa C++ yang dipakai secara luas). 
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2.6.4. Kekurangan 

1. Tulis sekali, perbaiki di mana saja - Masih ada beberapa hal yang tidak 

kompatibel antara platform satu dengan platform lain. Untuk J2SE, misalnya 

SWT-AWT bridge yang sampai sekarang tidak berfungsi pada Mac OS X. 

2. Mudah didekompilasi. Dekompilasi adalah proses membalikkan dari kode 

jadi menjadi kode sumber. Ini dimungkinkan karena kode jadi Java 

merupakan bytecode yang menyimpan banyak atribut bahasa tingkat tinggi, 

seperti nama-nama kelas, metode, dan tipe data. Hal yang sama juga terjadi 

pada Microsoft .NET Platform. Dengan demikian, algoritma yang digunakan 

program akan lebih sulit disembunyikan dan mudah dibajak/di-reverse-

engineer. 

3. Penggunaan memori yang banyak. Penggunaan memori untuk program 

berbasis Java jauh lebih besar daripada bahasa tingkat tinggi generasi 

sebelumnya seperti C/C++ dan Pascal (lebih spesifik lagi, Delphi dan Object 

Pascal). Biasanya ini bukan merupakan masalah bagi pihak yang 

menggunakan teknologi terbaru (karena trend memori terpasang makin 

murah), tetapi menjadi masalah bagi mereka yang masih harus berkutat 

dengan mesin komputer berumur lebih dari 4 tahun. 

2.7.  XML 

XML (Extensible Markup Language) adalah bahasa markup untuk 

keperluan umum yang disarankan oleh W3C untuk membuat dokumen markup 

keperluan pertukaran data antar sistem yang beraneka ragam. XML merupakan 

kelanjutan dari HTML (HyperText Markup Language) yang merupakan bahasa 

standar untuk melacak Internet. Teknologi XML adalah teknologi keturunan dari 

SGML (Standard Generalized Markup Language, ISO 8879) yang dikembangkan 

pada tahun 1980-an. XML adalah suatu bahasa Markup, yaitu bahasa yang 

berisikan kode-kode berupa tanda-tanda tertentu dengan aturan tertentu untuk 

memformat dokumen teks dengan tag sendiri agar dapat dimengerti. XML adalah 

language untuk mengidentifikasi dan menandai data terstruktur 
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XML didesain untuk mempu menyimpan data secara ringkas dan mudah 

diatur. Kata kunci utama XML adalah data (jamak dari datum) yang jika diolah 

bisa memberikan informasi. XML menyediakan suatu cara terstandarisasi namun 

bisa dimodifikasi untuk menggambarkan isi dari dokumen. Dengan sendirinya, 

XML dapat digunakan untuk menggambarkan sembarang view database, tetapi 

dengan suatu cara yang standar. 

 

XML memiliki tiga tipe file, diantaranya: 

1. XML, merupakan standar format dari struktur berkas (file). 

2. XSL, merupakan standar untuk memodifikasi data yang diimpor atau 

diekspor. 

3. XSD, merupakan standar yang mendefinisikan struktur database dalam XML. 

 

Keunggulan XML bisa diringkas sebagai berikut : 

1. Pintar (Intelligence). XML dapat menangani berbagai tingkat (level) 

kompleksitas. 

2. Dapat beradaptasi. Dapat mengadaptasi untuk membuat bahasa sendiri. 

Seperti Microsoft membuaat bahasa MSXML atau Macromedia 

mengembangkan MXML. 

3. Mudah pemeliharaannya. 

4. Sederhana. XML lebih sederhana. 

5. Mudah dipindah-pindahkan (Portability). XML mempunyai kemudahan 

perpindahan (portabilitas) yang lebih bagus. 

 

 

 

 

 



31 

 

 

 

2.8.  Tool Implementasi 

Tools implementasi merupakan peralatan-peralatan yang dibutuhkan dalam 

membangun perangkat lunak. Adapun tools implementasi yang digunakan untuk 

membuat aplikasi mobile jejaring sosial Kampus Online Unikom berbasis 

Android adalah JDK sebagai perangkat pembangun Java, Eclipse IDE sebagai 

lingkungan pengembangan perangkat lunak, dan SQL sebagai sistem manajemen 

basis data. 

2.8.1. JDK 

JDK (Java Development Kit) adalah sebuah perangkat peralatan yang 

digunakan untuk membangun perangkat lunak dengan menggunakan bahasa 

pemrograman Java. JDK berjalan diatas sebuah virtual machine yang dinamakan 

JVM (Java Virtual Machine). 

Dokumentasi JDK berisi spesifikasi API, deskripsi fitur, panduan 

pengembang, referensi halaman untuk perkakas JDK dan utilitas, demo, dan link 

ke informasi terkait. Dokumentasi ini juga tersedia dalam bundel yand dapat 

diunduh dan diinstal pada komputer. 

2.8.2. Eclipse IDE 

Eclipse adalah sebuat komunitas proyek open source yang difokuskan 

pada membangun sebuah platform pengembangan yang dapat diperluas, runtime 

dan kerangka aplikasi untuk membangun, menyebarkan dan mengelola perangkat 

lunak di seluruh daur hidup perangkat lunak.  

Komunitas Eclipse memiliki lebih dari 60 proyek open source. Proyek-

proyek ini secara konsep terbagi menjadi 7 kategori : 

1. Enterprise Development 

2. Embedded and Device Development 

3. Rich Client Platform 

4. Rich Internet Applications 

5. Application Frameworks 
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6. Application Lifecycle Management (ALM) 

7. Service Oriented Architecture (SOA) 

Komunitas Eclipse juga didukung oleh ekosistem besar dan dinamis dari 

penyedia solusi teknologi informasi utama, start-up inovatif, universitas dan 

lembaga penelitian, dan individu yang memperluas, mendukung, dan melengkapi 

platform Eclipse. 

2.8.3. SQLite 

SQLite merupakan sebuah perpustakaan proses yang menerapkan 

kemandirian, tanpa server, tidak adanya konfigurasi mesin, dan basis data SQL 

transaksional. Kode untuk SQLite berada dalam domain publik dengan demikian 

bebas untuk digunakan untuk tujuan apapun, komersial atau swasta.  

SQLite adalah mesin basis data SQL yang tertanam. Tidak seperti 

kebanyakan basis data SQL lainnya, SQLite tidak memiliki proses server yang 

terpisah. SQLite membaca dan menulis secara langsung ke file disk biasa. Basis 

data SQL lengkap dengan berbagai tabel, indeks, triggers, dan views terkandung 

dalam sebuah file disk tunggal. 

  


