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TKP ini adalah Aplikasi pembantu sistem KBM untuk menunjang TKP ini adalah Aplikasi pembantu sistem KBM untuk menunjang 
proses belajar mengajarproses belajar mengajar  secarasecara  multimedia multimedia   

sehinggasehingga  terciptatercipta  suasanasuasana  KegiatanKegiatan  BelajarBelajar  MengajarMengajar  (KBM) yang (KBM) yang 
lebihlebih  interaktifinteraktif  antaraantara  Guru Guru dandan  SiswaSiswa..  



  
  Untuk membantu guru dalam pengontrolan terhadap siswa melalui Untuk membantu guru dalam pengontrolan terhadap siswa melalui 
tampilan tampilan desktopdesktop  komputer siswa yang telah login di komputer gurukomputer siswa yang telah login di komputer guru  

  
  Untuk memudahkan guru dalam melakukan evaluasi ujian sehingga Untuk memudahkan guru dalam melakukan evaluasi ujian sehingga 
penilaian lebih cepat dan efisienpenilaian lebih cepat dan efisien  

  
  Untuk membantu siswa dalam komunikasi dengan guru melalui media Untuk membantu siswa dalam komunikasi dengan guru melalui media 
chat chat obrolan.obrolan.  



  Aplikasi yang dibuat merupakan Aplikasi yang dibuat merupakan desktop applicationdesktop application, yang terkoneksi dalam , yang terkoneksi dalam 
jaringan lokaljaringan lokal  

  
  Penginputan dan pengaturan data master pada aplikasi ini dilakukan oleh Penginputan dan pengaturan data master pada aplikasi ini dilakukan oleh 
adminadmin  

  
  Aplikasi ini hanya digunakan di laboratorium komputer pada mata pelajaran Aplikasi ini hanya digunakan di laboratorium komputer pada mata pelajaran 
komputerkomputer  
Soal ujian berupa pilihan gandaSoal ujian berupa pilihan ganda  
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  PerluPerlu  adanyaadanya  pengembanganpengembangan  padapada  desaindesain  tampilantampilan  agar agar lebihlebih  menarikmenarik..  
  
AplikasiAplikasi  ini lebih bagus lagi jika ada penambahan ini lebih bagus lagi jika ada penambahan fiturfitur  backup databackup data, , fiturfitur  
video conferencevideo conference  agar agar sistemsistem  pembelajaranpembelajaran  lebihlebih  interaktifinteraktif..  

  
  PPembuatanembuatan  soalsoal  baiknyabaiknya  dapatdapat  berupaberupa  soalsoal  esayesay  ((isianisian) ) dandan  dapatdapat  diimportdiimport  
daridari  file, file, sehinggasehingga  lebihlebih  memudahkanmemudahkan  guru guru dalamdalam  pembuatanpembuatan  quiz.quiz.  

  
  Repot Repot nilainilai  padapada  guru guru sebaiknyasebaiknya  tidaktidak  menampilkanmenampilkan  keseluruhankeseluruhan  nilainilai  quiz quiz 
setiapsetiap  siswasiswa, , hanyahanya  data data nilainilai  quiz yang quiz yang diperlukandiperlukan..  

  
PenggunaanPenggunaan  dlldll  yang yang lebihlebih  baikbaik  agar agar fiturfitur  kontrol desktop dan share kontrol desktop dan share 
desktopdesktop  tidaktidak  mengalamimengalami  error error ketikaketika  dijalankandijalankan..  
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