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KATA PENGANTAR 

   

Assalamualaikum Wr.Wb., 

Puji syukur kehadirat tuhan yang maha ESA Allah SWT atas segala 

kemudahan dan kasih sayang-Nya membantu penulis menyelesaikan skripsi ini, 

dan tak lupa shalawat serta salam di panjatkan kepada Nabi besar Muhammad 

SAW, karena dengan ridho dan rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan laporan 

skripsi yang berjudul “Pembangunan Game Edukasi IPA Untuk Kelas 4”. 

Adapun tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk memenuhi salah satu 

syarat dalam menyelesaikan studi jenjang Strata Satu (S1) di Program Studi 

Teknik Informatika, Universitas Komputer Indonesia. 

Dengan penuh rasa syukur, ucapan terima kasih yang mendalam, serta 

penghargaan yang tidak terhingga penulis sampaikan kepada : 

1. Kepada kedua orang tua, ayahanda tercinta Tata Setiawan SE. dan Ibunda 

tersayang Tuti Hasnah serta keluarga kakek tercinta Kasan Iskandar 

Nataatmadja Dan nenek tersayang Darteja, kakak dan adik tercinta yang selalu 

memberikan kasih sayang, doa, motifasi dan dukungan baik moril maupun 

materil yang tiada hentinya. 

2. Yth. Bapak Dr. Ir. Eddy Suryanto Soegoto, M.Sc., selaku Rektor Universitas 
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3. Yth. Bapak Prof. Dr. H. Denny Kurniadie, Ir., M.Sc., selaku Dekan Fakultas 

Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia. 
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4. Yth. Ibu Mira Kania Sabariah, S.T., M.T., selaku Ketua Jurusan Teknik 

Informatika Universitas Komputer Indonesia dan penguji 3 

5. Yth. Bapak Taryana Suryana, S.T., M.Kom., selaku dosen wali kelas IF-11 

angkatan 2007.  

6. Yth. Ibu Ednawati Rainarli, S.Si., M.Si., selaku pembimbing yang telah 

memberikan pengarahan dan masukan-masukan yang berharga kepada penulis 

dalam mengerjakan laporan tugas akhir 

7. Bapak Adam Mukharil Bachtiar, S.Kom. selaku reviewer yang telah banyak 

memberikan saran, arahan dan bimbingan kepada penulis. 

8. Seluruh dosen dan staf Universitas Komputer Indonesia, khususnya dosen 

Jurusan Teknik Informatika yang telah mendidik penulis selama penulis 

menuntut ilmu di Universitas Komputer Indonesia. 

9. Kepada Seluruh Staff SDN Arcamanik Endah Khususnya kepada Ibu 

R.Andayani, S.Pd. 

10. Kepada semua teman-teman kelas IF-11 angkatan 2007, terimakasih untuk 

segala kebersemaan selama ini 

11. Untuk semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang telah 

membantu dalam menyelesaikan skripsi ini baik secara langsung maupun 

secara tidak langsung. 
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Tiada kata yang pantas penulis ucapkan selain kata terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu pembuatan skripsi 

ini, semoga Allah SWT membalas kebaikan yang telah diberikan kepada penulis, 

melimpahkan karunia-Nya dan membalas segala amal budi serta kebaikan pihak-

pihak yang telah membantu penulis dalam penyusunan skripsi ini. Akhir kata 

penulis berharap semoga skripsi ini bermanfaat bagi kita semua. Amin. 

Wassalamualaikum Wr. Wb. 

Bandung, 27 Agustus 2012 
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