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« Kebutuhan akan informasi untuk para turis agar lebih
mudah mengenal daerah Bandung

« Peranan pemandu turis dalam memberikan informasi belum
tentu sesuai dengan kebutuhan informasi turis tersebut

« Peranan pemandu turis yang belum sesuai dalam
memberikan informasi yang diinginkan turis
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« Bagaimana membangun aplikasi pemandu virtual yang mudah
digunakan oleh pengguna.

¥ . . . . .
« Sulitnya mendapatkan informasi restoran, wisata, penginapan dan

perbelanjaan melalui visualiasi augmented reality sebagai pemandu
virtual.

Y

- Bagaimana memberikan informasi transportasi angkot kota Bandung
yang dapat memudahkan pengguna.
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Mengimplementasikan  teknologi Augmented
Reality dengan teknik GPS based tracking pada

- aplikasi Bandung Tour Guide
\.

N |
L '« Memudahkan pengguna dalam menggunakan J

| aplikasi pemandu virtual augmented reality

N
« Memudahkan pengguna dalam memperoleh

informasi melalui visualisasi augmented reality. J
- I

N
« Memudahkan pengguna dalam memperoleh

| informasi transportasi. J
L
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« Aplikasi tidak dapat berjalan apabila handphone yang
ditanam aplikasi ini tidak memiliki jaringan internet.

=

« Aplikasi ini dibangun di atas platform Android versi
2.2(froyo).

« Aplikasi ini terdiri dari 2 sistem yaitu frontend dan backend.
Frontend sebagai client dan backend sebagai server.

 Perangkat lunak yang dibangun diimplementasikan pada
perangkat mobile android.
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« Data — data pendukung terbagi menjadi 5 kategori, namun data tersebut dikelompokkan
kembali menjadi 2 bagian yaitu POI dan transportasi.

« Data POI mencakup 4 kategori yaitu restoran, wisata, penginapan dan perbelanjaan.
Sedangkan data transportasi hanya mencakup data kategori transportasi.

l

« Data POI menampilkan informasi dengan augmented reality sedangkan data transportasi
hanya menampilkan informasi angkot yang ada di kota bandung.

S
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« Tools pembangun aplikasi yang digunakan adalah JAVA. Sedangkan tools pada sisi server
menggunakan PHP sebagai perancangan antar mukanya dan MySql sebagai database.

J

|

« Menggunakan Mixare sebagai augmented reality browser.

l

 Format pertukaran data yang digunakan adalah Java Script Object Notation( JSON).
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GPS adalah sebuah sistem navigasi berbasis radio yang
menyediakan informasi berupa koordinat posisi,
kecepatan dan waktu kepada pengguna dengan bantuan
~ sinkronisasi satelit.

-

Kelebihan Kekurangan
« Tidak tergantung waktu « GPS receiver dalam Line-
dan cuaca. of-Sight setidaknya
« Meliputi wilayah yang luas. diperlukan 3 buah satelit
. Tidak terpengaruh GPS qntuk menentukan
topografis. lokasi. Dengan

i : . kekurangan yang dimiliki
1;/11<61:11;1a1)seizr1;<§n i{&ihtlan oleh GPS tersebut, maka
yang P GPS hanya ideal untuk

- Penggunaan tidak digunakan dalam outdoor
dikenakan biaya. positioning
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Augmented Reality adalah penggabungan objek-objek
digital baik itu berupa dua dimensi maupun tiga dimensi
dengan dunia nyata yang bersifat interaktif secara real

~ time.
\

Mixed Reality
| I
!
__.. .‘_
Heal Augmented Augmented Virtual
Ermvironment Reality Virtuality Environment




Marker AR

« Augmented reality pada
marker based tracking
merupakan metode yang
dikembangkan sejak tahun
8oan

« Marker merupakan ilustrasi
dari hitam dan putih persegi
dengan batas hitam tebal
dan latar belakang putih

Markerless AR

« Markerless Augmented
Reality merupakan metode
yang tidak lagi memerlukan
penggunaan sebuah marker
untuk menampilkan objek-
objek digital.

o Metode ini memiliki

beberapa teknik-teknik
khusus yaitu Face Tracking,
3D Object Tracking, Motion
Tracking dan GPS Based
Tracking.
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« GPS Based Tracking merupakan teknik dalam Markerless
Augmented Reality yang membutuhkan peranan GPS, Kompas dan
akselerometer sebagai penentu terciptanya sebuah objek digital
berupa marker augmented reality.

J

« Selain kompas dan akselerometer dibutuhkan metode Great Circle
Distance sebagai penentu jarak lokasi pengguna dengan lokasi
Point Of Interest(POI) terdekat. Salah satu persamaan untuk
menghitung Great Cicle Distance adalah persamaan haversine.

J




MARKERLESS AUGMENTED REALITY
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IGPS Based Tracking Arsitektur




/ Dimana :
Lat1

Lat 2

Nilai latitude lokasi pengguna
Nilai latitude lokasi poi

Nilai longitude lokasi pengguna
Nilai longitude lokasi poi

Radius bumi (rata-rata radius = 6,371kilometer) |

/
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Misalkan untuk mencari jarak antara lokasi user di unikom ke pusat
perbelanjaan Bandung Indah Plaza Jika diketahui :

Latitude 1 (Unikom) -6.886776 dan Longitude 1 (Unikom) 107.615246.
Latitude 2 (Bandung Indah Plaza) -6.908358 dan Longitude 2 (Bandung

Indah Plaza) 107.610745.
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d = acos(sin(lat,) x sin(lat,)+cos(lat,) x cos(lat,) x cos(long,-long,)) x R
= acos(sin(-6.886776 * x m / 180).sin(-6.908358 * 11 / 180)+c0s(-6.886776 x 1 / 180) x
cos(-6.908358 * t / 180)*cos((107.610745 * ;t / 180 )-(107.615246*  / 180)) * 6.371
= acos(0.897524175) * 6.371

= 2.909 KM

Maka didapat hasil jarak terdekat dari UNIKOM ke BIP adalah 2.9 KM




ll’/w_e_b Serwice

-

iP5

NAdenoory Lovosy Liser

— i — —  —

M enerima data lokasi -

user bberads

MM emberikan data
dan informasi okasi
terde kst berdass kan

lxkasi u=ser

Y

A

T T T T LS

e ol W ord o'

l"‘/—;[.rgrrh?n e ol Fe ol

A ooy o

-

'-'\x___ =rroarippfuerres

.

1
i
1
i
i
i
1

P embaca s=etiap titik
loka=si yvansditerima
dar server
berdasarkan lokasi
u=er

J

1

M enampillkanobjek
wirtbmal berds=arkan
tTitk loka=si yvang

diterima dari server

AR Mixors Browssr

1

T

P encoocokan kkasi
u=ser dens an titik lkokas=i
wans dituju densan
wisualisasi susment=d
real iy

\




@
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DeskripsiTrans
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Goog leMapsDirection
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MyGmap

®onCreate()
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Marker
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Location

“tambahLocation()
“ubahLocation()
*hapusLocation()
®cari Location()

Category

“ubahCategory ()
“hapusCategory()
“cariCategory()
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/  Berdasarkan hasil pengujian alpha dengan kasus uji sample diatas

dapat ditarik kesimpulan bahwa sistem bebas dari kesalahan sintaks
dan secara fungsional mengeluarkan hasil yang sesuai dengan yang
diharapkan.

« Sedangkan dalam pengujian betha dapat ditarik kesimpulan bahwa
sistem yang dibangun sudah user friendly, mudah digunakan, sangat
bermanfaat dan dapat membantu pengguna dalam memandu tempat-
tempat yang menjadi objek persinggahan para turis, ini dapat dilihat
dari presentase jawaban setiap pengguna atau responden terhadap

pertanyaan yang diajukan. /
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mempermudah memperoleh informasi dengan interaktif seperti :

. Dengan dibangunnya aplikasi ini, para wisatawan dapatJ

-

«Informasi yang diberikan menggunakan teknologi Augmented Reality
L

|
«Informasi POI yang diberikan yaitu nama lokasi, alamat, nomor telepon dan detail lokasi secara
singkat.
L

™
«Informasi lokasi yang ingin dituju dapat dilihat melalui map yang telah diintegrasikan ke dalam
aplikasi.
L

«Informasi POI disertakan dengan nomor telepon untuk melakukan pemesanan, delivery ataupun
‘ untuk keperluan lain yang berhubungan dengan lokasi.

\

|
«Informasi transportasi yang diberikan yaitu informasi jurusan angkot beserta denga jalur
‘ trayek, warna angkot dan gambar angkot tersebut.

'« Dengan adanya aplikasi Bandung tour guide, opsi lain untu

menggatikan peranan pemandu turis.

i
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« Augmented reality akan menjadi teknologi yang popular dimasa
depan, oleh karena itu perlu dikembangkan aplikasi serupa, dengan
cara user dapat berinteraksi sebagai pemberi informasi. Sehingga
data-data yang ditampilkan menjadi semakin valid.

« Marker augmented reality penunjuk arah lokasi dapat
dikembangkan menjadi objek 3D sehingga tampilan antar muka
menjadi lebih menarik.

« Dapat diimplementasikan teknologi augmented reality berbasis
lokasi pada platform lain yang memberikan support terhadap API
akselerometer, GPS dan kompas seperti pada iPhone, Blackberry dan
Windows Phone.
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