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Latar Belakang (Apa ?)

 Industri Rajut Binong Jati dan KIRBI
(Koperasi Industri Rajutan Binong Jati)




Latar Belakang Lanjutan
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Rumusan Masalah

« Bagaimana membangun aplikasi e-
commerce Industri Rajut Binong Jati




Maksud Dan Tujuan

 Maksud penulisan tugas akhir ini adalah :

Membangunan aplikasi e-commerce
Industri Rajut Binong Jati.




Maksud Dan Tujuan Lanjutan

* Tujuan yang akan dicapai adalah :

1. Mempermudah promosi dan pemasaran barang lebih luas lagi
dengan memanfaatkan internet.




Maksud Dan Tujuan Lanjutan

* Tujuan yang akan dicapai adalah :

2. Mempermudah konsumen mengetahui barang yang ditawarkan dan
melakukan pembelian tanpa harus mendatangi toko.




Maksud Dan Tujuan Lanjutan 3

* Tujuan yang akan dicapai adalah :

3. Mempermudah Koperasi Industri Rajutan Binong Jati (KIRBI)
mengolah data barang, pemesanan barang, penjualan barang,
member dan administrator. Sehingga mempermudah pengelolaan
laporan.




Batasan Masalah | o

 Pembahasan lebih terfokus sesuai dengan
tujuan yang akan dicapai.

* Aplikasi e-commerce dikhususkan untuk
menjual barang dari industri rajut binong
jati saja tanpa ada proses pembelian

bahan baku.




Batasan Masalah Lanjutan 1

« Batasan Masalah :

1. Data yang diolah :

v' Data admin

Data Petugas
Data Member
Data Barang
Data Pemesanan
Data Penjualan

< ot




Batasan Masalah Lanjutan 2

« Batasan Masalah :
2. Proses Dalam Aplikasi:

v
v

Pengolahan data barang

Pengolahan data pemesanan
barang

Pengolahan data penjualan barang
Pengolahan data member
Pengolahan data petugas



Batasan Masalah Lanjutan 3

 Batasan Masalah :
3. Pengguna (User):
v Admin
v' Petugas
v" Pengunjung
» Member
» Non Member



Batasan Masalah Lanjutan 4

« Batasan Masalah :
3. Batasan Sistem :

v' Administrative Tools (Backend
Office)

v Fitur Belanja (Frontend)
v Keamanan
v' Komunikasi




Metodologi Penelitian

 Metode Pengumpulan Data
v’ Studi pustaka
v’ Studi lapangan
»Metode Wawancara
»Metode Pengamatan Langsung
»Kuesioner




Metodologi Penelitian Lanjutan

 Metode Pengembangan Aplikasi

v’ Metode yang akan digunakan pada
kasus ini adalah model Waterfall

- Rekayasa dan
Pemodelan
Sistem Informasi

Pengkodean

Pengujian
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Prosedur yang Sedang Berjalan

* Prosedur Penjualan Barang Retail

» Prosedur penjualan barang dilakukan
dengan cara konsumen mendatangi
Koperasi Industri Rajutan Binong Jati.

* Prosedur Laporan Penjualan Retail
* Prosedur Penjualan Barang Grosir

» Prosedur penjualan barang grosir
dilakukan dengan cara konsumen
memesan melalui telepon atau
mendatangi Koperasi.

* Prosedur Retur Barang Grosir

* Prosedur Laporan Penjualan Barang
Grosir



Analisis Basis Data

 Entity Relationship Diagram (ERD)
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Analisis Kebutuhan F

Diagram Konteks

Data login admin
Data petugas
Data ubah petugas
Data hapus petugas

Data Admin

ungsional

Data backup
Data restore
Data aktif member
Data logout

Pengunjung

Info barang

Info cari barang
[—

Data barang
Data id_barang
Data cari barang
Data registrasi
Data pengaktifan account

Info registrasi
Info pengaktifan account berhasil

Admin

Info login admin
Info petugas
Info ubah petugas
Info hapus petugas
Info Admin
Info backup
Info restore
Info aktif member
Info konfirmasi logout

Data barang
Data kategori
Data detail barang
Data pesanan
Data kota
Data provinsi
Data kamentar
Data pembayaran
Data laporan

N Aplikasi

Data pemesanan
Data tampil komentar
Data hapus komentar

Info psr;bayardn
Info invalid login member
Info keranjang
Info data retur
Info barang
Info cari barang
Info rating
Info komentar
Info data member
Info no resi
Info konfirmasi logout
Info rekomendasi barang

Member

| E-Commerce
Industri Rajut Binong
Jati

Data laporan penjualan
Data cari barang
Data hapus barang
Data cari kategori
Data cari kota

Data cari pr
Data konfirmasi logout

Data pembayaran
Data login member

Data invalid lngin perugas
A 4

Petugas

Info invalid login petgas
=3

Infia kutegari
Info detail barng
Infia pesanan
Info kota
Infia provinsi
Info komentar
Info pembayaran
Info laporan
Info pemesanan
Infa turnpil komentar
Info hapus komentar
Infio laporan perjualan
Infor cari barang
Info hupus barang
Infis car kategori
Info curi kota
Tnfo casi profinsi
Into konfirmasi logout

Data lupa password
Data password baru
Data keranjang
Data retur
Data barang
Data id_barang
Data cari barang

4\__‘_'

Info pembayaran

h 4
Data rating PayPal
Data komentar
Data member
Data no resi
Data logout .
Info no r Web JNE
Jata no ¢ f

Info registrasi member

Info p[fngaktifan akun »
Info password
Info pemesanan

Mail Server




Analisis Kebutuhan Fungsional (Lanjutan)

 DFD Level 1
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Pengujian Alpha dan Betha

* Pengujian Alpha
» kesimpulan bahwa pada proses pada situs e-commerce
telah melalui tahap perbaikan dan sudah dimaksimalkan
terhadap proses-proses tersebut dan secara fungsional
sistem sudah dapat digunakan dan menghasilkan output
yang diharapkan.

* Pengujian Betha

* sistem penerapan E-commerce untuk sistem penjualan ini
sudah sesuai dengan tujuan yaitu sedia berbagai macam
rajutan dapat mempermudah dalam proses promosi dan
penjualan produk yang ditawarkan, pelanggan dapat
melakukan transaksi pembelian secara online, tampilannya
user friendly, memudahkan dalam pengelolaan data
barang dan memudahkan dalam membuat laporan

penjualan.



Kesimpulan dan Saran

 Kesimpulan

Dengan adanya aplikasi e-commerce ini diharapkan mempermudah
Industri Rajutan Binong Jati untuk mempromosikan dan
memasarkan barang lebih luas lagi hingga luar kota Bandung.

Dengan adanya aplikasi e-commerce ini akan mempermudah
konsumen dalam mengetahui barang apa saja yang ditawarkan oleh
Industri Rajutan Binong Jati dan dapat melakukan proses pembelian
tanpa harus mengunjungi toko secara langsung.

Dengan adanya aplikasi e-commerce ini akan mempermudah
petugas Koperasi Rajutan Binong Jati dalam mengolah data barang,
penjualan barang, member dan administrator.

Dengan adanya aplikasi e-commerce ini memudahkan calon
pembeli dalam proses pembayaran karena adanya pilihan sistem
pembayaran baik melalui pembayaran offline maupun pembayaran
melalui online menggunakan Paypal.

Dengan adanya aplikasi e-commerce ini dapat memudahkan pihak
Koperasi Industri Rajutan Binong Jati dalam mengelola laporan
penjualan dan laporan barang.



Kesimpulan dan Saran (Lanjutan)

e Saran

» Berdasarkan hasil kuesionaer perlu adanya
pengembangan pada bagian desain antarmuka,
supaya penampilan antarmuka aplikasi e-commerce
yang telah dibangun lebih menarik lagi.

» Berdasarkan hasil wawancara dengan admin periu
adanya pengembangan pada search engine
optimation agar aplikasi e-commerce dapat menjadi
urutan pertama pada mesin pencari dan dapat
membantu memperluas pangsa pasar Industri Rajut
Binong Jati.



THANK YOU

YDERCY



