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Jawa Barat khususnya Kota Bandung merupakan salah satu kota di
Indonesia yang kaya akan cagar budaya bangunan tua. Berbagai tempat
kebudayaan memiliki peran cukup besar dalam memperkenalkan kebudayaan
bersejarah. Namun dengan kondisi yang ada sekarang, sejarah suatu tempat
kebudayaan sering disalah artikan karena kurangnya media informasi.

Dengan pendekatan teknologi diharapkan informasi mengenai bangunan
bersejarah bisa tersampaikan pada masyarakat luas dengan tujuan agar bangunan
tua dapat dilestarikan. Kondisi ini dapat dipenuhi dengan adanya Teknologi
augmented reality, dimana teknologi ini memungkinkan disisipkan sebuah
informasi ke dalam pandangan dunia nyata, sehingga informasi yang diberikan
nyata dan realtime.

Dengan permasalahan yang ada maka dibangun sebuah Aplikasi
ARKebudaayan Jawa Barat dengan implementasi teknologi Augmented Reality.
Teknologi Augmented Reality dipilin karena memiliki kelebihan dimana user
mendapatkan informasi secara real time dan output yang ingin dihasilkan
manampilkan informasi di layar telepon seluler. Aplikasi ini menggunakan
platform android karena dilihat dari antusiasme masyarakat mengenai android
cukup besar, mudah diakses dan platform ini banyak dikembangkan karena
bersifat open source.

Aplikasi ini telah dilakukan beberapa pengujian diantaranya pengujian
Alpha, Betha dan Pengujian Akurasi. Hasil Pengujian Alpha menyatakan bahwa
aplikasi ini bebas dari kesalahan syntax berjalan sesuai dengan fungsi. Pengujian
Betha dapat ditarik kesimpulan bahwa sistem yang dibangun mudah digunakan
(user friendly), bermanfaat dan dapat membantu pengguna dalam menemukan
informasi suatu tempat kebudayaan, hal ini sesuai dengan persentase jawaban
setiap pengguna atau responden terhadap pertanyaan (kuisioner) yang telah
disebarkan. Sedangkan pengujian keakurasian dapat disimpulan bahwa ada
beberapa faktor yang mempengaruhi data AR tidak muncul atau data yang
ditampilkan tidak akurat, diantaranya arah sudut pandang, jarak pengambilan
gambar dan tambahan objek yang ada salam suatu marker.
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