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 Penjualan masih secara konvensional 

 Akses untuk mendapatkan produk terbatas 

 Pengelolaan data transaksi masih manual 

 Pengelolaan laporan data produk masih 

manual 

 Pengelolaan data penjualan masih manual 



 Bagaimana membangun aplikasi E-Commerce 

pada Distro Freshrock Rebellion Bandung 



 MAKSUD 

 Membangun Aplikasi E-Commerce pada 

Freshrock Rebellion Clothing Bandung. 

 



 TUJUAN 

 Mempermudah dan mempercepat transaksi 

jual beli. 

 Mempermudah pelanggan dalam mengakses 

produk 

 Memudahkan pihak toko dalam pengelolaan 

data transaksi 

 Memudahkan pihak toko dalam pengelolaan 

laporan data produk 

 Memudahkan pihak toko dalam pengelolaan  

laporan data penjualan 



 Produk yang dijual hanyak produk dari freshrock 
saja. 

 Hanya melayanin pemesanan di Indonesia saja. 

 Hanya member saja yang dapat melakukan 
pemesanan 

 Melayani pemesanan diluar stok dengan batas 
waktu yang disepakati sesuai kemampuan 
produksi masing-masing produk. 

 Melayani retur produk hanya dengan alasan 
produk rusak atau tidak sesuai. 

 Jasa pengiriman yang digunakan hanya JNE 

 Terdapat fasilitas tracking untuk menelusuri 
keberadaan produk yang dipesan 

 



Untuk biaya retur ditangani diluar sistem 

 Pembayaran dapat dilakukan melalui bank 
atau secara online menggunakan paypal 

Menyediakan fasilitas pembuatan laporan. 

 Terintegrasi dengan jejaring sosial sebagai 
media promosi. 

Memberikan informasi pemesanan melalui 
email 

 Pendekatan metode analisis perangkat lunak 
adalah pemodelan data terstruktur dan alat 
bantu yang digunakan adalah DFD (Data Flow 
Diagram).   

 

 



 Pengelolaan Stok 

 Pemesanan produk 

 Pembayaran 

 Pengiriman 

 Retur  



 Tahap pengumpulan data 

• Obervasi 

• Wawancara 

• Studi Literatur 

 



 Tahap pembuatan perangkat lunak 

• Rekayasa Sistem 

• Analisis Sistem 

• Perancangan Sistem 

• Pengkodean Sistem 

• Pengujian Sistem 

• Pemeliharaan Sistem 






















