BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Analisis Sistem dapat didefinisikan sebagai sekumpulan unsur atau elemen
yang saling berkaitan dan saling mempengaruhi dalam melakukan kegiatan
bersama untuk mencapai suatu tujuan. Tahapan analisis harus dilakukan dengan
teliti agar diketahui detail yang ada dalam sistem yang berjalan saat ini. Pada
tahap analisis sistem ini dibagi menjadi empat bagian, yaitu sebagai berikut :

1. Analisis Masalah

2. Analisis Sistem yang sedang berjalan

3. Analisis Kebutuhan Non Fungsional

4. Analisis Kebutuhan Fungsional

3.1.1 Analisis Masalah

Analisis masalah di Radio Komunitas Pass 107,8 FM Bandung hampir
sama dengan radio pada umumnya, stasiun radio memancarkan siaran dengan
menggunakan pemancar dan masyarakat mendengarkan radio dengan
menggunakan pesawat radio atau alat elektronik yang mempunyai pesawat radio.
Namun masalah pada Radio Komunitas Pass, radio ini mempunyai keterbatasan
jangkauan frekuensi maksimal Lima KM dari titik pemancar, akibatnya pendengar
merasa kesulitan untuk mendapatkan sinyal radio di kala berada diluar jarak
jangkau frekuensi dan hal ini tentu akan membuat permasalahan baru, di

antaranya adalah :
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1. Masyarakat merasa kesulitan untuk mendapatkan informasi tentang
sosialisasi pemerintah di Radio Komunitas Pass ini.
2. Iklan layanan masyarakat sulit didapatkan olen Radio Komunitas Pass

manakala jangkauan frekuensi hanya didengarkan sebagian daerah.

3.1.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Analisis sistem yang sedang berjalan menjelaskan tentang bagaimana
terjadinya proses bisnis dan kegiatan sistem yang sedang berjalan di Radio
Komunitas Pass. Analisis sistem ini mencakup analisis prosedur dan dokumen
sistem, di antaranya adalah sebagai berikut :

1. Prosedur Surat Perjanjian Iklan Layanan Masyarakat.

2. Prosedur Bukti Siar Iklan Layanan Masyarakat.

3.1.2.1 Prosedur Surat Perjanjian Iklan Layanan Masyarakat
Prosedur Surat Perjanjian Kerjasama Iklan Layanan Masyarakat Radio
Komunitas Pass dilakukan sebagai berikut:

a. Bagian Koor Bidang Off-Air mengirimkan company profile dan
Formulir Iklan Layanan Masyarakat (ILM) kepada Klien, jika Klien
ingin melakukan pembuatan iklan layanan masyarakat maka mengisi
Formulir Iklan Layanan Masyarakat yang ada di Company Profile.

b. Klien sudah mengisi Formulir lklan Layanan Masyarakat maka
formulir tersebut diberikan kebagian Koor Bidang Off-Air dan

Company Profile di Arsipkan.
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Setelah menerima Formulir Iklan Layanan Masyarakat dari Klien
petugas bagian Koor Bidang Off-Air membuat Surat Perjanjian
Kerjasama Iklan Layanan Masyarakat (SPKILM) sebanyak 2 lembar,
berdasarkan Formulir yang telah diisi dari Klien dan Formulir Iklan
Layanan Masyarakat tersebut di arsipkan oleh bagian Koor Bidang
Off-Air.

Surat Perjanjian Kerjasama Iklan Layanan Masyarakat (SPKILM)
diserahkan oleh Koor Bidang Off-Air kepada Ketua Harian untuk
pelajari. Jika hasilnya ada kesalahan dalam kontrak maka tidak
disetujui dan harus dilakukan pembuatan ulang oleh bagian Koor
Bidang Off-Air.

Jika hasilnya sudah benar Surat Perjanjian Kerjasama lklan Layanan
Masyarakat (SKPILM) disetujui, Surat 2 lembar tersebut
ditandatangani dan dicap, kemudian diberikan kepada klien untuk
ditandatangani.

Setelah klien menandatangani SPKPILM 2 lebar, maka SPKPILM
diberikan satu untuk Klien dan satu lagi diberikan kepada Ketua
Harian untuk di arsipkan.

Untuk mengetahui prosedur Surat Perjanjian Kerjasama Iklan Layanan

Masyarakat maka digambarkan flowmap seperti berikut:
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AZ2: Arsip Surat Perjanjian Kerjasama Iklan Layanan Masyarakat untuk Klien

AZ3: Arsip Surat Perjanjian Kerjasama Iklan Layanan Masyarakat untuk Ketua Harian

Gambar 3.1 Flow Map Surat Perjanjian Iklan Layanan Masyarakat
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3.1.2.2 Prosedur Bukti Siar Iklan Layanan Masyarakat

Prosedur Bukti Siar Iklan Layanan Masyarakat Radio Komunitas Pass

dilakukan sebagai berikut:

a.

Setelah menerima Arsip Surat Perjanjian Kerjasama Iklan Layanan
Masyarakat (SPKPILM) Ketua Harian memberikan SPKPILM ke
bagian Koor Bidang On-Air.

Sebagai surat pengantar untuk membuat Jadwal Tayang Iklan Layanan
Masyarakat, Koor Bidang On-Air membuat Jadwal Tayang Iklan dan
SPKPILM di arsipkan.

Jadwal Tayang lklan yang sudah dibuat tesebut diserahkan kepada
Penyiar untuk diisi oleh penyiar sesuai Jadwal Tayang Iklan.

Setelah mengisi Jadwal Tayang lklan Penyiar menyerakan kepada
bagian Koor Bidang On-Air untuk diperiksa. Jika hasilnya tidak diisi
maka dikembalikan kepada penyiar untuk diisi sesuai jadwal.

Jadwal Iklan yang sudah disetujui akan diproses pembuatan laporan
Bukti Siar Iklan Layanan Masyarakat oleh Koor Bidang On-Air dan
Jadwal Iklan yang sudah diisi penyiar di arsipkan.

Laporan Bukti Siar lklan Layanan Masyarakat di cetak 2 lembar,
ditandatangani dan Cap oleh Koor Bidang On-Air.

Setelah ditandatangani oleh Koor Bidang On-Air bukti siar diarsipkan
1 lembar dan sisanya diberikan 1 lembar untuk klien.

Untuk mengetahui prosedur Bukti Siar Iklan Layanan Masyarakat

maka digambarkan flowmap seperti berikut:
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A4: Arsip data Surat Perjanjian Kerjasama Iklan Layanan Masyarakat untuk Koor Bid On-Air.
AS: Arsip data Jadwal Tayang Iklan Untuk Koor Bid On-Air

A6: Arsip Bukti Siar Iklan Layanan Masyarakat Untuk Koor Bid On-Air

Gambar 3.2 Flow Map Bukti Siar Iklan Layanan Masyarakat
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3.1.3 Aturan Bisnis

Tahapan ini ialah meliputi aturan yang berlaku pada sistem yang akan
dibangun pada Radio Komunitas Pass, seperti berikut.

1. Data Petugas mempunyai 2 tingkatan terdiri dari Admin dan Penyiar.

a. Admin mendapat akses penuh dalam pengelolaan website ini.

b. Pendaftaran akun penyiar hanya dapat dilakukan oleh admin.

c. Penyiar mempunyai akses masing-masing terdiri dari perubahan
data penyiar, membuat topik siaran menurut jadwal masing-masing
penyiar dan dapat mengontrol komentar pada masing-masing topik
yang dibuat.

2. Data Acara dapat dibuat oleh admin dan tidak boleh memiliki acara
yang sama.

3. Data Jadwal Siaran dibuat terdiri dari data penyiar dan data acara.

o

Penyiar dapat memiliki lebih dari satu acara.

b. Penyiar dapat diganti jika berhalangan siaran.

c. Dalam acara dapat dimiliki lebih dari satu penyiar.

d. Jadwal acara akan muncul pada website disesuaikan waktu pada

Greenwich Mean Time atau GMT + 7.

4. Data Topik Siaran dapat diakses terdiri dari admin dan penyiar.

a. Admin dapat mengisi topik siaran dari sesuai jadwal yang
diinginkan.

b. Admin dapat melihat komentar pada masing-masing topik siaran.
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c. Penyiar dapat membuat topik sesuai jadwal dan jika tidak ada
jadwal penyiar tidak bisa membuat topik siaran.

d. Topik Siaran yang akan muncul di website adalah topik yang
terbaru dan jika tidak ada topik siaran pada jadwal acara akan di
alihkan menjadi request lagu.

Data Artikel dapat diisi oleh admin dan hanya dapat memasukan satu

kategori disetiap membuat artikel dan satu kategori dapat dimasukan

lebih dari satu artikel.

Data Poling terdiri dari judul poling dan pilihan poling.

a. Satu judul poling dapat diisi banyak pilihan poling.

b. Satu pilihan poling hanya dapat dimasukan satu judul poling.

Data Event dapat diakses oleh admin, admin dapat menentukan waktu

sesuai kegiatan yang akan dilaksanakan, pada tampilan website data

event akan muncul 5 tampilan kegiatan di halaman secara berurutan
dan jika ingin menambahkan kegiatan maka posisi yang kegiatan yang
sudah lama tidak akan muncul.

Iklan Gambar memiliki 4 iklan yang tampil di halaman utama secara

acak selama 10 detik, sehingga jika ingin memasang iklan gambar

akan tampil secara bergantian atau default sesuai hari tayang posting
dan format gambar yang mendukung ialah .jpg .png .bmp dan gif.

Iklan Baris yang akan tampil diatur secara acak dan dapat diisi sesuai

tanggal yang diinginkan.
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10. Penggunaan Audio Streaming dibatasi 32 Listener, Upload 48 kbps dan

untuk mendengarkan Audio Streaming Download minimal 48 kbps.

11. Penggunaan Video Streaming dibatasi 100 Listener, upload 116 kbps

dan untuk melihat Video Steaming Download minimal 116 kbps.

3.1.4 Spesifikasi Kebutuhan Perangatkat Lunak

Spesifikasi kebutuhan Perangkat Lunak yang akan dibangun Radio

Komunitas Pass terbagi menjadi dua, seperti berikut.

1. Kebutuhan Fungsional

2. Kebutuhan Non Fungsional

3.1.4.1 Kebutuhan Fungsional

Spesifikasi Kebutuhan Fungsional pada Perangkat lunak yang akan

dibangun Radio Komunitas Pass, seperti tabel berikut.

Tabel 3.1 Kebutuhan Fungsional

KODE SPESIFIKASI KEBUTUHAN FUNGSIONAL

SKPL-F-001 | Sistem ini dapat menampilkan Informasi seputar Radio KPASS
seperti Profil Penyiar, Jadwal Siaran, Tema Siaran,Komentar,
Pesan Lagu, Iklan Gambar dan Iklan Baris.

SKPL-F-002 | Sistem ini dapat menampilkan Audio Streaming dan Video
Streaming sehingga pendengar Radio Komunitas Pass dapat
mengunakanya.

SKPL-F-003 | Sistem ini menyediakan layanan pengguna untuk penyiar dalam
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penyampaian topik siaran.

3.1.4.2 Kebutuhan Non Fungsional

Spesifikasi Kebutuhan Non Fungsional pada Perangkat lunak yang akan

dibangun Radio Komunitas Pass, seperti tabel berikut.

Tabel 3.2 Kebutuhan Non Fungsional

KODE SPESIFIKASI KEBUTUHAN NON FUNGSIONAL

SKPL-NF-001 | Sistem ini menggunakan Audio Streaming dengan format mp3,
mode stereo, bitrate 48 kbps, sample rate 44.100 kHz, minimal
upload 48 kbps dan maksimal pengguna 32 listener

SKPL-NF-002 | Sistem ini menggunakan Video Streaming dengan webcam 5 px,

format video flash hasil encode 320x240, frame rate 25 fps,
average bit rate 100 kbits, key frame every 240 frames, buffer
size 5 seconds, format audio mode stereo, bitrate 32 kbps,
sample rate 8.000 kHz, minimal upload 116 kbps maksimal

pengguna 50 listener

3.1.5 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Tahap ini meliputi identifikasi berdasarkan tiga kebutuhan Non Fungsional

berupa:

1. Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

2. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

3. Analisis Kebutuhan Perangkat Pikir
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3.1.5.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras
Perangkat Keras adalah seluruh komponen atau unsur peralatan yang
digunakan untuk menunjang pembangunan suatu sistem. Radio Komunitas Pass

saat ini mengunakan komputer Penyiar dengan spesifikasi Tabel 3.3 sebagai

berikut :
Tabel 3.3 Spesifikasi Perangkat Keras
NO PERANGKAT KERAS SPESIFIKASI
1 | Prosesor 2.6 GHz
2 | Memori 1024 MB
3 | VGA On-Board 256 MB
4 | Harddisk 350 GB
5 | Layar Monitor 17 Inch
6 | Keyboard/Mouse Standar

spesifikasi Tabel 3.4 sebagai berikut :

Kebutuhan minimal perangkat keras yang akan dibangun memiliki

Tabel 3.4 Spesifikasi Perangkat Keras Minimal

NO PERANGKAT KERAS SPESIFIKASI
1 | Prosesor 2.24 GHz
2 | Memori 1024 MB
3 | VGA On-Board 256 MB
4 | Harddisk 10 GB
5 | Keyboard/Mouse Standar
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6 | Layar Monitor 17 Inch

7 | Camera Webcam 2 px

Setelah dilakukan analisis terhadap perangkat keras yang ada di Radio

Komunitas Pass ternyata telah memenuhi spesifikasi kebutuhan untuk

menggunakan perangkat lunak yang akan dibangun. hanya ada tambahan untuk

video streaming dibutuhkan sebuah Kamera minimal Webcam 2 px.

3.1.5.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan di Radio Komunitas Pass saat ini adalah

sebagai berikut:

1.

2.

Sistem Operasi Window XP Professional Service Pack 11
Microsoft Office 2007

Mozila Firefox 8

Winamp Versi 5

Pemutar Audio Alcatech BPM Studio Pro 4.91

Cool Edit Pro 2.0

Mobile Patner

Kebutuhan perangkat lunak yang digunakan untuk membangun website di

Radio Komunitas Pass ini adalah sebagai berikut :

1.

2.

Sistem Operasi Window 7

Web browser Mozilla 8
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3. Adobe Dreamweaver CS3

4. Sam Broadcaster 4.91

5. Web Server Xampp 1.6.4

6. Shoutcast DNAV 1.9.8

7. Wirecast 4

8. ManyCam

Dari hasil perbandingan antara hasil analisis dan kebutuhan non fungsional
maka pihak radio hanya tinggal membutuhkan Sam Broadcast, Wirecast dan

ManyCam.

3.1.5.3 Analisis Kebutuhan Perangkat Pikir

Analisis kebutuhan Perangkat Pikir merupakan proses analisis yang lebih
menekankan kepada aspek pengguna aplikasi. Berdasarkan hasil analisis, Radio
Komunitas Pass memiliki tiga pengguna, seperti dapat dilihat pada tabel 3.5
sebagai berikut:

Tabel 3.5 Karakteristik Pengguna

PENGGUNA TANGGUNG JAWAB KEAHLIAN

Penyiar Menyiarkan Acara Keahlian dalam teknik siaran

Bidang Produksi | Pembuatan Jingle dan Spot Iklan | Keahlian dalam pembuatan iklan

Teknisi IT Kerusakan Komputer Keahlian dalam komputer

Perangkat lunak yang dibangun ini akan digunakan oleh tiga jenis

pengguna, yaitu Administrator, Penyiar dan Pengunjung.




Tabel 3.6 Karakteristik Pengguna Minimal

38

PENGGUNA

TANGGUNG JAWAB

HAK AKSES

KEMAMPUAN

Administrator

Mengawasi Penyiar

Semua olah data pada

aplikasi yang di buat

Mengerti jaringan

Komputer dan

internet
Penyiar Mengisi topik siaran Mengolah data penyiar | Bisa menggunakan
dan topik siaran aplikasi multimedia
di Komputer dan
internet
Pengunjung - Mengisi komentar topik, | Bisa menggunakan

komentar artikel dan

Pemilihan Poling

Internet

3.1.6 Analisis Data

Dari Hasil data yang ada di dalam Sistem ini menggunakan alat bantu

yaitu Entity Relationship Diagram (ERD). Entity Relationship Diagram (ERD)

digunakan dalam membangun basis data untuk menggambarkan relasi atau

hubungan dari dua file atau dua tabel. ERD terdiri dari dua komponen utama yaitu

entitas dan relasi. Kedua komponen tersebut dideskripsikan lebih jauh melalui

atribut-atribut atau properti. Seperti yang terjadi pada Gambar berikut :
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Gambar 3.3 Entity Relationship Diagram

Mengelola N
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Tabel 3.7 Struktur Tabel ERD

Entitas

Atribut

Petugas

id_petugas
nama
username
password
jabatan
foto

profil
diaktifkan

Acara

id_acara
namaacara
keterangan

Jadwal

id_jadwal

hari

jam_awal

jam_akhir

id_petugas
id_petugas_cadangan
id_acara

keterangan

Topik Siaran

id_topik_siaran
id_petugas
id_acara
tanggal

waktu
topikacara

Komentar Topik

id_komentartopik
id_topik_siaran
waktu

nama

email

isi

Artikel

id_artikel
id_kategori_artikel
tanggal

judul

iSi

gambar

Kategori Artikel

id_kategori_artikel
nama_kategori

Komentar Artikel

PWNRPNROURONRPIOURNNPOUAONRONOIERNRWONRONO O A WD P

id_komentarartikel
id_artikel

waktu

nama
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email
isi

Poling

id_poling
id_petugas
judulpoling

10

Pilihan Poling

id_pilihanpoling
id_poling
pilihan

jumlah

11

Event

id_event
judul
waktu
tempat
isi

foto

12

Iklan Baris

id_iklanbaris
tanggal

judul

isi

url_tujuan
jumlah_hari
tayang terakhir

13

Iklan Gambar

NoogrwdbdMPRNOOORWONDMREROORAWNDERWNDERWDNDRIO O

id_iklangambar
tanggal

judul

gambar
url_tujuan
jumlah_hari
tayang_terakhir

3.1.7 Analisis Kebutuhan Fungsional
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Analisis kebutuhan fungsional adalah analisis terhadap kebutuhan secara

fungsional baik dalam aliran data ataupun informasi. Analisis kebutuhan

fungsional digambarkan dalam analisis terstruktur yang akan digambarkan pada

subbab berikutnya.
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3.1.7.1 Diagram Konteks
Diagram konteks adalah arus data yang berfungsi untuk menggambarkan
keterkaitan aliran-aliran data antara sistem dengan bagian-bagian luar. Adapun

diagram konteks untuk sistem yang akan dibangun dapat dilihat pada gambar 3.4 :

Data login Info Login

Data Petugas Info Petugas

Data Jadwal Acara Infe Acara

Data Artl!{el Info Artikel

Data Poling Info Komentar Artikel
Diata Event Info Poling

Data |klan Bars Info Evant

Data |klan Gambar Infizi [klan

Info Login
Info Pelugas
Info Acara
Info Topik
Info Komentar Topik

¥

Penyiar
Data Login
Data Petugas

Data Acara
Data Topik

Data Komentar Togik
ata Komentar Artikel—
Data Pilihan Poling

Pangunjung

Infe Petugas »

Info Topik Siaran

Info Jadwal Siaran
Info Artikel

Info Poling

Info Event

Info lklan Baris

Info Iklan Gambar
Data Audio Streaming
Data Video Streaming

Data Audio Streaming————  LData Audio dan Video Sireaming
Sam ;

Gambar 3.4 Diagram Konteks

3.1.7.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. DFD
pada pembangunan website Radio Komunitas Pass yang diusulkan terdiri dari

beberapa bagian, berikut data flow diagram selengkapnya :
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3.1.7.2.1 DFD Level1l
Diagram alir data level satu dari sistem pembangunan website Radio

Komunitas Pass dapat dilihat pada gambar 3.5 sebagai berikut.
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Inkarrmasi lklary

Gambar 3.5 Data Flow Diagram Level 1

Dala Iklan Gambar———

Dl Iklan Garmbar-

44

Artikel Komentar Topik Taopik Siaran Jadwal Acara Petugas

Kategori Artikel

Paling

Pilihan Paling

Event

Iklan Baris

Iklan Gambar
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3.1.7.2.2 DFD Level 2 Proses Pengolahan Petugas
Diagram alir data pada level 2 proses 1 Data Pengolahan Petugas dapat

dilihat pada Gambar 3.6 :

. ——Data petugas 11 Data Petugas———»
Admin . ) Petugas
«—Informasi Petugas Tambah User ¢ Data Petugas —
4
Data Petugas
Data Petugas
Data Petugas
Data Petugas 1.4 Valid <«——Data Penyiar—
9 Cari Petugas Y Penyiar
—Informasi Petugas Data Penyiar—

Valid Data Petugas

Gambar 3.6 DFD Level 2 Proses 1 Pengolahan Data Petugas

3.1.7.2.3 DFD Level 2 Proses Pengolahan Jadwal Acara
Diagram alir data pada level 2 proses 3 Pengolahan Jadwal Acara dapat

dilihat pada Gambar 3.7 :

Data Acara

v

Data Acara Acara
[
Data Acara
Admin
Jadwal
Iy
F 3
L Data Jadwa 3.2 Data Jadwal
. Olah Data 1'4 Data Jadwal
Informasi Jadwa Jadwal ala Pelugas
Patugas

Gambar 3.7 DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan Data Acara
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3.1.7.2.4 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Topik
Diagram alir data pada level 2 proses 4 Pengolahan Data Topik dapat

dilihat pada Gambar 3.8 :

41
Tambah Topik

4
ik
Adliin Data Topik
| t
Data Topik
) 4.4 . 42
Data Topik ! ) Valid )
nvalid Cari Topik Ubah Topik ¢ Data Topik

. 43 )
Valid Hapus Topik Data Topik

Gambar 3.8 DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Data Acara

3.1.7.2.5 DFD Level 2 Proses Data Artikel
Diagram alir data pada level 2 proses 5 Pengolahan Data Artikel dapat

dilihat pada Gambar 3.9 :

5.1
Olah Data
Artikel

Data Artikel————p
/4—Data Artikel

Artikel

Admin

LData Kategori Artike
Informasi Kategori Artikel

52

Olah Data L
Kategori Artikel «—Data Kategori Artikel

Data Kategori Artkeb—»—
Kategori Artikel

Gambar 3.9 DFD Level 2 Proses 5 Pengolahan Data Artikel
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3.1.7.2.6 DFD Level 2 Proses Data Poling
Diagram alir data pada level 2 proses 6 Pengolahan Data Poling dapat

dilihat pada Gambar 3.10 :

—Data Judul Poling 6.1

. ) Clah Data Judul . Poling
{Informaﬁ Judul Poling Poling Data Judul Poling———
Admin Data Judul Poling
4
L Pilihan Poling
Data Pilihan Poling 6.2 Data Pilihan Ponng;T
Clah Data
Informasi Pilihan Poling Pilihan Poling Data Pilihan Poling———

Gambar 3.10 DFD Level 2 Proses 6 Pengolahan Data Poling

3.1.7.2.7 DFD Level 2 Proses Data Event
Diagram alir data pada level 2 proses 7 Pengolahan Data Poling dapat

dilihat pada Gambar 3.11 :

71
Data Event Tambah Data Data Event———9» Event
4
1
Adliin Data Event
4
t 74 7.2 Data Event
Data Event Cari Dafa Event Valid Ubah Data
i Event <4—Data Event
Invalid
7.3

Hapus Data
Event

Gambar 3.11 DFD Level 2 Proses 7 Pengolahan Data Event
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3.1.7.2.8 DFD Level 2 Proses Data Iklan
Diagram alir data pada level 2 proses 8 Pengolahan Data Iklan dapat

dilihat pada Gambar 3.12 :

Data Iklan Baris 8.1 Data lklan baris——» .
. Olah Data Iklan . Iklan Baris
l—Data Iklan Baris Baris Data Iklan Baris

Admin

T

Data Iklan Gambar 82 . Data Iklan Gambar———»
. Olah Data iklan Iklan Gambar
——Informasi Iklan Gambar Data Iklan Gambar

Gambar

Gambar 3.12 DFD Level 2 Proses 8 Data Iklan

3.1.7.2.9 DFD Level 3 Proses 3.1 Data Acara
Diagram alir data pada level 3 proses 3.1 Pengolahan Data Acara dapat

dilihat pada Gambar 3.13 :

3.1.1

Tambah Acara Data Acara——» Acara

4
A Data Acara
| t
Data Acara
Data Acara Ca?i.‘]Afara Valid Ub:H1Aiara
i «—Data Acara

3.1.3
Hapus Acara

Data Acara

Gambar 3.13 DFD Level 3 Proses 3.1 Data Pengolahan Acara
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Diagram alir data pada level 3 proses 3.2 Pengolahan Data Jadwal

dapat dilihat pada Gambar 3.14 :

3.21

Data Jadwal Tambah Jadwal Data Jadwal—» Jadwal
4 4
Al Data Jadwal
1 Data Jadwal
L ) 322 Data Jadwal—
Data Jadwal Cari Jadwal Valid Ubah Jadwal
Invalid «—Data Acara
Data Petugas
Data jadwal
Acara
) 3.2.3
Valid Hapus Jadwal
— Petugas

Gambar 3.14 DFD Level 3 Proses 3.2 Data

3.1.7.2.11 DFD Level 3 Proses 5.1 Data Artikel

Pengolahan Jadwal

Diagram alir data pada level 3 proses 5.1 Pengolahan Data Artikel

dapat dilihat pada Gambar 3.15 :

511
Tambah Data

Admin

| t
Data Artikel

Invalid

Cari Data Artikel

Gambar 3.15 DFD Level 3 Proses 5.1 Data

Hapus Data

Data Artikel———9»

Artikel

Data Artikel

512
Ubah Data
Artikel

513

Artikel

Pengolahan Artikel

«4—Data Artikel

Data Artikel
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3.1.7.2.12 DFD Level 3 Proses 5.2 Data Kategori Artikel
Diagram alir data pada level 3 proses 5.2 Pengolahan Data Artikel

dapat dilihat pada Gambar 3.16 :

5.2.1

Tambah Data Data Kategori Artikel—» Kategori Artikel

Data Kategori Artikel

A

Admin Data kategori Artikel

524
Cari Data
Kategori Artikel

522
Ubah Data
kategori Artikel /4—Data Kategori Artikel—

Data Kategori Artikel
Data Kategori Artikel

Invalid

523
Hapus Data
Kategori Artikel

Data Kategori Artikel

Gambar 3.16 DFD Level 3 Proses 5.2 Data Pengolahan Kategori Artikel

3.1.7.2.13 DFD Level 3 Proses 6.1 Data Judul Poling
Diagram alir data pada level 3 proses 6.1 Pengolahan Data Judul Poling

dapat dilihat pada Gambar 3.17 :

6.1.1
Tambah Judul

Data Judul Poling Data Judul Poling———» Poling

Poling

Admin Data Judul Poling

6.1.4
Cari Judul
Poling

6.1.2
Ubah Judul
Poling

Data Judul Poling

Data Judul Poling

<4——Data Judul Poling

Invalid

6.1.3
Hapus Judul
Poling

Gambar 3.17 DFD Level 3 Proses 6.1 Data Judul Poling
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3.1.7.2.14 DFD Level 3 Proses 6.2 Data Pilihan Poling
Diagram alir data pada level 3 proses 6.2 Pengolahan Data Pilihan

Poling dapat dilihat pada Gambar 3.18 :

Data Judul Poling

6.2.1
Tambah Pilihan
Poling

Data Pilihan Poling—  Pilihan Poling
4

Data Pilihan Poling

Admin Data Pilihan Poling
[ Data Pilihan Poling
6.2.2
Pilihan Poling A= Valid Ubah Pilihan | &«——Data Pilihan Poling
Cari Poling )
Invalid Poling

Data Judul Poling
jData Pilihan Poling

Poling

6.2.3
Hapus Pilihan
Poling

Gambar 3.18 DFD Level 3 Proses 6.2 Data Pilihan Poling

3.1.7.2.15 DFD Level 3 Proses 8.1 Data lklan Baris
Diagram alir data pada level 3 proses 8.1 Pengolahan Data Iklan Baris

dapat dilihat pada Gambar 3.19:

8.1.1
Tambah Iklan

Data Iklan Baris

Data Iklan Baris———» Iklan Baris

baris

A

Data Iklan Baris

Admin

Data Iklan Baris

8.1.2

Data lklan Baris Ubah Iklan Baris

Cari Iklan Baris /«—Data Iklan Baris

Invalid

8.1.3
Hapus Iklan
Baris

Data Iklan Baris

Gambar 3.19 DFD Level 3 Proses 8.1 Data Iklan Baris
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3.1.7.2.16 DFD Level 3 Proses 8.2 Data Iklan Gambar
Diagram alir data pada level 3 proses 8.2 Pengolahan Data Iklan

Gambar dapat dilihat pada Gambar 3.20 :

8.2.1

Data Iklan Gambar- Tambah Iklan Data Iklan Gambar——  |klan Gambar

Gambar

A

Data Iklan Gambar

Admin

A

8.2.4
Cari Iklan
Gambar

8.2.2
Ubah Iklan
Gambar

Data Iklan Gambar

LData Iklan Gambar
Invalid

<4—Data Iklan Gambar:

Hapus Iklan Data Iklan Gambar-

Gambar

Gambar 3.20 DFD Level 3 Proses 8.2 Data Iklan Gambar

3.1.8 Spesifikasi Proses
Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran
yang terdapat pada Data Flow Diagram (DFD). Spesifikasi proses pada diagram

alir data sistem Pembangunan Website Radio Komunitas dapat dilihat pada Tabel

38:
Tabel 3.8 Spesifikasi Proses
No | Proses Keterangan
1 No.Proses 11

Nama Proses Tambah User

Source Admin
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Input Data Petugas, Login Valid
Output Informasi Petugas
Destination Data Store Petugas

Logika Proses

1. Admin masuk ke halaman data petugas
2. memilih menu tambah user pada form data
petugas
3. Admin mengisi data petugas baru
a. Apabila ada data yang tidak valid, admin
harus mengisi kembali data yang tidak valid.
b. Jika sudah mengisi data petugas sistem akan
menyimpan data tersebut kedalam database

petugas.

No.Proses

1.2

Nama Proses

Ubah User

Source Admin, Penyiar
Input Data Petugas
Output Informasi Petugas
Destination Data Store Petugas

Logika Proses

1. Admin, Penyiar memilih ubah user

2. Admin, Penyiar mengisi data profil yang ingin
diubah kemudian klik tombol simpan
a. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada

data yang kosong maka data gagal diubah
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b. Apabila ada data yang diubah dan semua
data tidak ada yang kosong maka sistem

akan menyimpan perubahan ke database

petugas
No.Proses 13
Nama Proses Hapus User
Source Admin
Input Data Petugas
Output Informasi Petugas
Destination Data Store Petugas

Logika Proses

1. Admin memilih data petugas yang ingin dihapus
2. Admin kemudian memilih hapus
3. Maka sistem akan menghapus pada database

petugas

No.Proses

2

Nama Proses

Login

Source Admin, Penyiar

Input Data login admin, data login penyiar
Output Invalid login admin, invalid login penyiar
Destination Data Store Petugas

Logika Proses

1. Pengguna memasukan data login kedalam sistem
2. Sistem mengecek data login kedalam database.

a. Apabila data login tidak sesuai dengan
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database, maka sistem akan menampilkan
pesan login invalid

b. Apabila akun admin dan penyiar benar maka
login invalid, akan menuju ke halaman

utama kontrol panel

No.Proses 3.11

Nama Proses Tambah Acara
Source Admin

Input Data Acara
Output Informasi Acara
Destination Data Store Acara

Logika Proses

1. Admin memilih menu tambah acara dan mengisi
data acara
a. Apabila data tidak diisi dan langsung
disimpan maka akan muncul invalid
b. Apabila data diisi maka data acara baru akan

disimpan didalam database acara

No.Proses 3.1.2

Nama Proses Ubah Acara
Source Admin

Input Data Acara
Output Informasi Acara
Destination Data Store Acara
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Logika Proses

1. Admin memilih menu ubah acara untuk
memunculkan form ubah acara
2. Admin mengisi form ubah acara
a. Apabila tidak ada yang diubah dan ada data
yang kosong maka data gagal diubah
b. Apabila data diisi maka data acara baru akan

disimpan didalam database acara

No.Proses

3.13

Nama Proses

Hapus Acara

Source Admin

Input Data Acara
Output Informasi Acara
Destination Data Store Acara

Logika Proses

1. Admin mencari data yang akan dihapus
2. Admin kemudian memilih hapus
3. Maka sistem akan menghapus pada database

acara

No.Proses

321

Nama Proses

Tambah Jadwal

Source Admin

Input Data Jadwal, Data Acara, Data Petugas
Output Informasi Jadwal

Destination Data Store Jadwal
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Logika Proses

1. Admin memilih menu tambah jadwal untuk
memunculkan form tambah jadwal
2. Admin mengisi Form tambah jadwal kemudian
klik tombol simpan
a. Apabila data sudah terisi maka data jadwal
akan disimpan di dalam database
b. Apabila data ada yang tidak diisi maka data
jadwal akan ada informasi data tidak boleh
kosong dan admin harus mengisi data yang

kosong tersebut

No.Proses 3.2.2

Nama Proses Ubah Jadwal
Source Admin

Input Data Jadwal
Output Informasi Jadwal
Destination Data Store Jadwal

Logika Proses

1. Admin memilih menu ubah jadwal pada data
yang akan diubah
2. Admin mengisi Form Ubah jadwal kemudian
klik simpan
a. Apabila ada data yang diubah dan semua
data tidak ada yang kosong maka data jadwal

akan disimpan didalam database acara
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b. Apabila tidak ada yang diubah dan ada data

yang kosong maka data gagal diubah

10 | No.Proses 3.3.3
Nama Proses Hapus Jadwal
Source Admin
Input Data Jadwal
Output Informasi Jadwal
Destination Data Store Jadwal
Logika Proses 1. Admin memilih data yang akan dihapus pada
data jadwal
2. Admin kemudian memilih hapus
3. Maka sistem akan menghapus pada database
Jadwal
11 | No.Proses 3.34
Nama Proses Cari Jadwal
Source Admin
Input Data Jadwal
Output Informasi Jadwal
Destination Data Store Jadwal

Logika Proses

1. Admin mengisi kata kunci jadwal pada form
pencarian jadwal kemudian Klik cari
a. Apabila data yang dicari sudah ketemu maka

muncul data jadwal yang dicari




59

b. Apabila data yang dicari tidak ketemu maka

data jadwal tidak akan muncul

12 | No.Proses 41
Nama Proses Tambah Topik
Source Penyiar
Input Data Topik
Output Informasi Topik
Destination Data Store Topik
Logika Proses 1. Penyiar memilih menu tambah topik untuk
memunculkan form tambah topik
2. Penyiar mengisi topik pada form tambah topik
kemudian klik tombol simpan
a. Apabila data sudah terisi maka data topik
akan disimpan di dalam database
b. Apabila data topik tidak diisi maka data
topik akan ada informasi data tidak boleh
kosong dan penyiar harus mengisi data yang
kosong tersebut
13 | No.Proses 4.2
Nama Proses Ubah Topik
Source Penyiar
Input Data Topik
Output Informasi Topik
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Destination

Data Store Topik

Logika Proses

1. Penyiar memilih menu ubah topik pada data
yang akan diubah

2. Penyiar mengisi form ubah topik kemudian klik
simpan

3. Apabila ada data yang diubah maka data jadwal

akan disimpan didalam database topik

14 | No.Proses 4.3
Nama Proses Hapus Topik
Source Penyiar
Input Data Topik
Output Informasi Topik
Destination Data Store Topik
Logika Proses 1. Penyiar Memilih data yang akan dihapus pada
data Topik
2. Penyiar kemudian memilih hapus
3. Maka sistem akan menghapus pada database
Topik
15 | No.Proses 4.4
Nama Proses Cari Topik
Source Penyiar
Input Data Topik

Output

Informasi Topik
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Destination

Data Store Topik

Logika Proses

1. Penyiar mengisi kata kunci topik yang akan
dicari pada form pencarian topik kemudian Kklik
cari
a. Apabila data yang dicari sudah ketemu maka

muncul data jadwal yang dicari
b. Apabila data yang dicari tidak ketemu maka

data topik tidak akan muncul

16 | No.Proses 5.1.1
Nama Proses Tambah Artikel
Source Admin
Input Data Artikel
Output Informasi Artikel
Destination Data Store Artikel
Logika Proses 1. Admin memilih menu tambah artikel untuk
memunculkan form tambah artikel
2. Admin mengisi artikel pada form tambah artikel
kemudian klik tombol simpan
3. Apabila data sudah terisi maka data artikel akan
disimpan di dalam database
17 | No.Proses 512
Nama Proses Ubah Artikel
Source Admin
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Input Data Artikel
Output Informasi Artikel
Destination Data Store Artikel

Logika Proses

1. Admin memilih menu ubah artikel pada data
yang akan diubah

2. Admin mengisi form ubah artikel kemudian klik
simpan

3. Apabila ada data yang diubah maka data artikel

akan disimpan didalam database artikel

18

No.Proses

5.1.3

Nama Proses

Hapus Artikel

Source Admin

Input Data Artikel
Output Informasi Artikel
Destination Data Store Artikel

Logika Proses

1. Admin memilih data yang akan dihapus pada
data artikel
2. Admin kemudian memilih hapus

3. Maka sistem akan menghapus pada database

Artikel
19 | No.Proses 5.1.4
Nama Proses Cari Artikel
Source Admin
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Input Data Artikel
Output Informasi Artikel
Destination Data Store Artikel

Logika Proses

1.

Admin mengisi kata kunci artikel yang akan

dicari pada form pencarian artikel kemudian klik

cari

a. Apabila data yang dicari sudah ketemu maka
muncul data jadwal yang dicari

b. Apabila data yang dicari tidak ketemu maka

data artikel tidak akan muncul

20

No.Proses 521

Nama Proses Tambah Kategori Artikel
Source Admin

Input Data Kategori Artikel
Output Informasi Kategori Artikel
Destination Data Store kategori Artikel

Logika Proses

1.

Admin memilih menu tambah kategori untuk
memunculkan form tambah kategori artikel
Admin mengisi kategori artikel pada form
tambah kategori artikel kemudian klik tombol
simpan

Apabila data sudah terisi maka data kategori

artikel akan disimpan di dalam database
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21 | No.Proses 522
Nama Proses Ubah Kategori Artikel
Source Admin
Input Data Kategori Artikel
Output Informasi Kategori Artikel
Destination Data Store Kategori Artikel
Logika Proses 1. Admin memilih menu ubah kategori artikel pada
data yang akan diubah
2. Admin mengisi form ubah Kkategori artikel
kemudian simpan
3. Apabila ada data yang diubah maka data
kategori artikel akan disimpan didalam database
kategori artikel
22 | No.Proses 523

Nama Proses

Hapus Kategori Artikel

Source Admin

Input Data Kategori Artikel
Output Informasi Kategori Artikel
Destination Data Store Kategori Artikel

Logika Proses

1. Admin memilih data yang akan dihapus pada
data kategori artikel
2. Admin kemudian memilih hapus

3. Maka sistem akan menghapus pada database
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Kategori Artikel

23 | No.Proses 524
Nama Proses Cari Kategori Artikel
Source Admin
Input Data Kategori Artikel
Output Informasi Kategori Artikel
Destination Data Store Kategori Artikel
Logika Proses 1. Admin mengisi kata kunci kategori artikel yang
akan dicari pada form pencarian kategori artikel
kemudian klik cari
a. Apabila data yang dicari sudah ketemu maka
muncul data jadwal yang dicari
b. Apabila data yang dicari tidak ketemu maka
data kategori artikel tidak akan muncul
24 | Output 6.1.1
Destination Tambah Judul Poling
Logika Proses Admin
Input Data Judul Poling
Output Informasi Judul Poling
Destination Data Store Poling

Logika Proses

1. Admin memilih menu tambah judul poling untuk
memunculkan form tambah judul poling

2. Admin mengisi pada form tambah judul poling
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kemudian klik tombol simpan
3. Apabila data sudah terisi maka data judul poling

akan disimpan di dalam database

25 | No.Proses 6.1.2
Nama Proses Ubah Judul Poling
Source Admin
Input Data Judul Poling
Output Informasi Judul Poling
Destination Data Store Poling
Logika Proses 1. Admin memilih menu ubah judul poling pada
data yang akan diubah
2. Admin mengisi form ubah judul poling
kemudian klik simpan
3. Apabila ada data yang diubah maka data judul
poling akan disimpan didalam database poling
26 | No.Proses 6.1.3

Nama Proses

Hapus Judul Poling

Source Admin

Input Data Judul Poling
Output Informasi Judul Poling
Destination Data Store Poling

Logika Proses

1. Admin memilih data yang akan dihapus pada

data judul poling
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2. Admin kemudian memilih hapus

3. Maka sistem akan menghapus pada database

poling

27

No.Proses

6.1.4

Nama Proses

Cari Judul Poling

Source Admin

Input Data Judul Poling
Output Informasi Judul Poling
Destination Data Store Poling

Logika Proses

1. Admin mengisi kata kunci judul poling yang
akan dicari pada form pencarian judul poling
kemudian klik cari

2. Apabila data yang dicari sudah ketemu maka
muncul judul poling yang dicari

3. Apabila data yang dicari tidak ketemu maka data

judul poling tidak akan muncul

28

No.Proses

6.2.1

Nama Proses

Tambah Pilihan Poling

Source Admin

Input Data Pilihan Poling
Output Informasi Pilihan Poling
Destination Data Store Pilihan Poling

Logika Proses

1. Admin memilih menu tambah pilihan poling
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untuk memunculkan form tambah pilihan poling
2. Admin mengisi pada form tambah pilihan poling
kemudian klik tombol simpan
3. Apabila data sudah terisi maka data pilihan

poling akan disimpan di dalam database

29 | No.Proses 6.2.2
Nama Proses Ubah Pilihan Poling
Source Admin
Input Data Pilihan Poling
Output Informasi pilihan Poling
Destination Data Store PilihanPoling
Logika Proses 1. Admin memilih menu ubah pilihan poling pada
data yang akan diubah
2. Admin mengisi form ubah pilihan poling
kemudian klik simpan
3. Apabila ada data yang diubah maka data pilihan
poling akan disimpan didalam database pilihan
poling
30 | No.Proses 6.2.3

Nama Proses

Hapus Pilihan Poling

Source

Admin

Input

Data Pilihan Poling

Output

Informasi Pilihan Poling
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Destination

Data Store Pilihan Poling

Logika Proses

1. Admin memilih data yang akan dihapus pada
data pilihan poling

2. Admin kemudian memilih hapus

3. Maka sistem akan menghapus pada database

pilihan poling

31

No.Proses

6.2.4

Nama Proses

Cari Pilihan Poling

Source Admin

Input Data Pilihan Poling
Output Informasi Pilihan Poling
Destination Data Store Pilihan Poling

Logika Proses

1. Admin mengisi kata kunci pilihan poling yang
akan dicari pada form pencarian pilihan
kemudian klik cari

2. Apabila data yang dicari sudah ketemu maka
muncul pilihan poling yang dicari

3. Apabila data yang dicari tidak ketemu maka data

pilihan poling tidak akan muncul

32

No.Proses

7.1

Nama Proses

Tambah Event

Source

Admin

Input

Data Event
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Output

Informasi Event

Destination

Data Store Event

Logika Proses

1. Admin memilih menu tambah event untuk
memunculkan form tambah event

2. Admin mengisi pada form tambah event
kemudian klik tombol simpan

3. Apabila data sudah terisi maka data event akan

disimpan di dalam database

33 | No.Proses 7.2
Nama Proses Ubah Event
Source Admin
Input Data Event
Output Informasi Event
Destination Data Store Event
Logika Proses 1. Admin memilih menu ubah event pada data
yang akan diubah
2. Admin mengisi form ubah event kemudian klik
simpan
3. Apabila ada data yang diubah maka data event
akan disimpan didalam database event
34 | No.Proses 7.3

Nama Proses

Hapus Event

Source

Admin
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Input Data Event
Output Informasi Event
Destination Data Store Event

Logika Proses

1. Admin memilih data yang akan dihapus pada
data event
2. Admin kemudian memilih hapus

3. Maka sistem akan menghapus pada database

event
35 | No.Proses 7.4
Nama Proses Cari Event
Source Admin
Input Data Event
Output Informasi Event
Destination Data Store Event
Logika Proses 1. Admin mengisi kata kunci event yang akan
dicari pada form pencarian even kemudian klik
cari
2. Apabila data yang dicari sudah ketemu maka
muncul event yang dicari
3. Apabila data yang dicari tidak ketemu maka data
event tidak akan muncul
36 | No.Proses 8.11

Nama Proses

Tambah lklan Baris
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Source Admin

Input Data Iklan Baris
Output Informasi Iklan Baris
Destination Data Store Iklan Baris

Logika Proses

1.

Admin memilih menu tambah iklan baris untuk
memunculkan form tambah iklan baris

Admin mengisi pada form tambah iklan baris
kemudian klik tombol simpan

Apabila data sudah terisi maka data iklan baris

akan disimpan di dalam database

37

No.Proses

8.1.2

Nama Proses

Ubah Iklan Baris

Source Admin

Input Data Iklan Baris
Output Informasi Iklan Baris
Destination Data Store Iklan Baris

Logika Proses

1.

Admin memilih menu ubah iklan baris pada data
yang akan diubah

Admin mengisi form ubah iklan baris kemudian
klik simpan

Apabila ada data yang diubah maka data iklan

baris akan disimpan didalam database iklan baris

38

No.Proses

8.1.3
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Nama Proses

Hapus Iklan Baris

Source Admin

Input Data Iklan Baris
Output Informasi Iklan Baris
Destination Data Store Iklan Baris

Logika Proses

1. Admin memilih data yang akan dihapus pada
data iklan baris

2. Admin kemudian memilih hapus

3. Maka sistem akan menghapus pada database

iklan baris

39

No.Proses

8.1.4

Nama Proses

Cari Iklan Baris

Source Admin

Input Data Iklan Baris
Output Informasi Iklan Baris
Destination Data Store Iklan Baris

Logika Proses

1. Admin mengisi kata kunci iklan baris yang akan
dicari pada form pencarian iklan baris kemudian
klik cari

2. Apabila data yang dicari sudah ketemu maka
muncul iklan baris yang dicari

3. Apabila data yang dicari tidak ketemu maka data

iklan baris tidak akan muncul
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40 | No.Proses 8.2.1
Nama Proses Tambah Iklan Gambar
Source Admin
Input Data Iklan Gambar
Output Informasi Iklan Gambar
Destination Data Store Iklan Gambar
Logika Proses 1. Admin memilih menu tambah iklan gambar
untuk memunculkan form tambah iklan gambar
2. Admin mengisi pada form tambah iklan gambar
kemudian klik tombol simpan
3. Apabila data sudah terisi maka data iklan
gambar akan disimpan di dalam database
41 | No.Proses 8.2.2
Nama Proses Ubah Iklan gambar
Source Admin
Input Data Iklan Gambar
Output Informasi Gambar
Destination Data Store Iklan Gambar

Logika Proses

1. Admin memilih menu ubah iklan gambar pada
data yang akan diubah

2. Admin mengisi form ubah iklan gambar
kemudian klik simpan

3. Apabila ada data yang diubah maka data iklan
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gambar akan disimpan didalam database iklan

gambar
42 | No.Proses 8.2.3
Nama Proses Hapus Iklan Gambar
Source Admin
Input Data Iklan Gambar
Output Informasi Iklan gambar
Destination Data Store Iklan Gambar
Logika Proses 1. Admin memilih data yang akan dihapus pada
data iklan gambar
2. Admin kemudian memilih hapus
3. Maka sistem akan menghapus pada database
iklan gambar
43 | No.Proses 8.4.4
Nama Proses Cari Iklan Gambar
Source Admin
Input Data Iklan Gambar
Output Informasi Iklan Gambar
Destination Data Store Iklan Gambar

Logika Proses

1. Admin mengisi kata kunci iklan gambar yang
akan dicari pada form pencarian iklan gambar
kemudian klik cari

2. Apabila data yang dicari sudah ketemu maka
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muncul iklan gambar yang dicari
3. Apabila data yang dicari tidak ketemu maka data

iklan gambar tidak akan muncul

44 | No.Proses 9
Nama Proses Komentar Topik
Source Pengunjung
Input Data Komentar Topik
Output Informasi Komentar Topik
Destination Data Store Komentar Topik
Logika Proses 1. Pengunjung mengisi form komentar topik
dibawah form Topik Siaran
2. Apabila data sudah terisi maka data komentar
topik akan disimpan di dalam database komentar
topik
3. Apabila data belum diisi dan hanya mengisi
komentar maka muncul informasi pengunjung
untuk mengisi data yang belum terisi
45 | No.Proses 10

Nama Proses

Komentar Artikel

Source Pengunjung

Input Data Komentar Artikel
Output Informasi Komentar Artikel
Destination Data Store Komentar Artikel
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Logika Proses 1. Pengunjung mengisi form komentar topik
dibawah form Topik Siaran
2. Apabila data sudah terisi maka data komentar
artikel akan disimpan di dalam database
komentar artikel
3. Apabila data belum diisi dan hanya mengisi
komentar maka muncul informasi pengunjung
untuk mengisi data yang belum terisi
46 | No.Proses 11
Nama Proses Jawaban Poling
Source Pengunjung
Input Data Jawaban Poling
Output Informasi Jawaban Poling
Destination Data Store Jawaban Poling
Logika Proses 1. Pengunjung memilih pilihan poling dan
mengklik tombol vote
2. Apabila data pilihan poling sudah dipilih maka
data pilihan poling akan disimpan di dalam
database pilihan poling
3. Apabila data belum dipilih pada pilihan poling
dan hanya menekan tombol vote maka muncul
informasi hasil poling
47 | No.Proses 12
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Nama Proses

Audio Streaming

Source Pengunjung

Input Data Audio Streaming
Output Audio Streaming
Destination Data Store Shoutcast Server

Logika Proses

1. Pengunjung memilih form audio streaming
2. Pengunjung menekan tombol play pada player di

form audio streaming

48

No.Proses

13

Nama Proses

Audio dan Video Streaming

Source Pengunjung

Input Data Audio dan Video Streaming
Output Audio Streaming dan Video Streaming
Destination Data Store Server

Logika Proses

1. Pengunjung menekan tombol form Video
streaming
2. Pengunjung menekan tombol play pada player di

form Video streaming
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3.1.9 Kamus Data DFD

Kamus data DFD atau data dictionary merupakan katalog fakta tentang
data dan kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu sistem. Kamus data dibuat
berdasarkan arus data yang ada pada DFD. Dengan menggunakan kamus data,
analisis sistem dapat mendefinisikan data yang mengalir pada sistem secara
lengkap. Kamus data digunakan untuk merancang input, merancang laporan dan
database. Kamus data yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi website Radio
Komunitas Pass dapat dilihat pada Tabel 3.9 :

Tabel 3.9 Kamus data DFD

No | Kamus Keterangan

1 Nama Aliran Data Data Petugas

Where used/how used | Admin — Proses 1
Admin — Proses 1.1
Admin — Proses 1.2
Admin — Proses 1.3
Penyiar — Proses 1
Penyiar — Proses 1.2
Proses 1.1 Tabel Petugas
Proses 1.2 Tabel Petugas

Proses 1.3 Tabel Petugas

Deskripsi Berisi data petugas baik admin ataupun penyiar

Struktur Data id_petugas + nama +username+password+

jabatan +foto + profil+diaktifkan
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id_petugas [0-9]

nama [A-Z]-a-Z]
user [A-Z]a-z|0-9]
password [A-ZJa-z|0-9]
jabatan [A-Z]a-z|0-9]
foto [A-Z]a-z|0-9]
profil [A-Z]a-z|0-9]
diaktifkan [Ya|Tidak]
Nama Aliran Data Data Acara

Where used/how used

Admin — Proses 3

Admin — Proses 3.1

Admin — Proses 3.1.1

Admin — Proses 3.1.2

Admin — Proses 3.1.3

Admin — Proses 3.1.4

Proses 3.1.1 - Tabel Acara

Proses 3.1.2 — Tabel Acara

Proses 3.1.3 — Tabel Acara

Proses 3.1.4 — Tabel Acara

Deskripsi

Berisi data acara

Struktur Data

id_acara + namaacara + keterangan

id_acara

nNamaacara

[0-9]

[A-Z]a-z|0-9]
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keteragan

[A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Jadwal

Where used/how used

Admin — Proses 3

Admin — Proses 3.2

Admin — Proses 3.2.1

Admin — Proses 3.2.2

Admin — Proses 3.2.3

Admin — Proses 3.2.4

Proses 3.2.1 - Tabel Jadwal

Proses 3.2.2 — Tabel Jadwal

Proses 3.2.3 — Tabel Jadwal

Proses 3.2.4 — Tabel Jadwal

Deskripsi

Berisi data jadwal

Struktur Data

id_jadwal + hari + jam_awal + jam_akhir +

id_petugas + id_petugas+id_acara+keterangan

id_jadwal

hari

jam_awal

jam_akhir

id_petugas
id_petugas_cadangan
id_acara

keterangan

[0-9]
[A-ZJa-7]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]

[A-Z]a-z|0-9]
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Nama Aliran Data

Data Judul Topik

Where used/how used

Penyiar — Proses 4

Penyiar — Proses 4.1

Penyiar — Proses 4.2

Penyiar — Proses 4.3

Penyiar — Proses 4.4

Proses 4.1 - Tabel Topik Siaran
Proses 4.2 — Tabel Topik Siaran
Proses 4.3 — Tabel Topik Siaran

Proses 4.4 — Tabel Topik Siaran

Deskripsi

Berisi data topik siaran

Struktur Data

id_topik_siaran + id_petugas + id_acara + tanggal

+ waktu + topikacara

id_topik_siaran [0-9]
id_petugas [0-9]
id_acara [0-9]

tanggal [A-Z]a-z|0-9]
waktu [0-9]
topikacara [A-Z]a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data Artikel

Where used/how used

Admin — Proses 5

Admin — Proses 5.1

Admin — Proses 5.1.1
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Admin — Proses 5.1.2

Admin — Proses 5.1.3

Admin — Proses 5.1.4

Proses 5.1.1 - Tabel Artikel

Proses 5.1.2 — Tabel Artikel

Proses 5.1.3 — Tabel Artikel

Proses 5.1.4 — Tabel Artikel

Deskripsi

Berisi data Artikel

Struktur Data

id_artikel + id_kategori_artikel+tanggal + judul +

isi +gambar
id_artikel [0-9]
id_kategori_artikel [0-9]
tanggal [A-Z]a-z|0-9]
judul [A-Z|a-z|0-9]
isi [A-Z]a-z|0-9]
gambar [A-ZJa-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Kategori Artikel

Where used/how used

Admin — Proses 5

Admin — Proses 5.2

Admin — Proses 5.2.1

Admin — Proses 5.2.2

Admin — Proses 5.2.3

Admin — Proses 5.2.4
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Proses 5.2.1 - Tabel Kategori Artikel
Proses 5.2.2 — Tabel Kategori Artikel
Proses 5.2.3 — Tabel Kategori Artikel

Proses 5.2.4 — Tabel Kategori Artikel

Deskripsi

Berisi data Kategori Artikel

Struktur Data

id_kategori_artikel + nama_Kkategori

id_artikel [0-9]
nama_kategori [A-Z]a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data Poling

Where used/how used

Admin — Proses 6

Admin — Proses 6.1

Admin — Proses 6.1.1
Admin — Proses 6.1.2
Admin — Proses 6.1.3
Admin — Proses 6.1.4
Proses 6.1.1 - Tabel Poling
Proses 6.1.2 — Tabel Poling
Proses 6.1.3 — Tabel Poling

Proses 6.1.4 — Tabel Poling

Deskripsi

Berisi data Poling

Struktur Data

id_poling + id_petugas + judulpoling

id_poling

id_petugas

[0-9]

[0-9]
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judulpoling

[A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Pilihan Poling

Where used/how used

Admin — Proses 6

Admin — Proses 6.2

Admin — Proses 6.2.1

Admin — Proses 6.2.2

Admin — Proses 6.2.3

Admin — Proses 6.2.4

Proses 6.2.1 - Tabel Pilihan Poling
Proses 6.2.2 — Tabel Pilihan Poling
Proses 6.2.3 — Tabel Pilihan Poling

Proses 6.2.4 — Tabel Pilihan Poling

Deskripsi

Berisi data Pilihan Poling

Struktur Data

id_pilihapoling + idpoling + pilihan+jumlah

id_pilihanpoling [0-9]
id_poling [0-9]

pilihan [A-Z]a-z|0-9]
jumlah [0-9]

Nama Aliran Data Data Event

Where used/how used

Admin — Proses 7

Admin — Proses 7.1

Admin — Proses 7.2

Admin — Proses 7.3
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Admin — Proses 7.4

Proses 7.1 - Tabel Event

Proses 7.2 — Tabel Event

Proses 7.3 — Tabel Event

Proses 7.4 — Tabel Event

Deskripsi

Berisi data Event

Struktur Data

id_event + judul + waktu + tempat + isi + foto

id_event
judul
waktu
tempat
isi

foto

[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z[0-9]
[A-Z]-a-2|0-9]

[A-Z]-a-z|0-9]

10

Nama Aliran Data

Data lklan Baris

Where used/how used

Admin — Proses 8

Admin — Proses 8.1

Admin — Proses 8.1.1

Admin — Proses 8.1.2

Admin — Proses 8.1.3

Admin — Proses 8.1.4

Proses 8.1.1 - Tabel Iklan Baris

Proses 8.1.2 — Tabel Iklan Baris

Proses 8.1.3 — Tabel Iklan Baris
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Proses 8.1.4 — Tabel Iklan Baris

Deskripsi

Berisi data Iklan baris

Struktur Data

id_iklanbaris + tanggal + judul + isi + url_tujuan

+ jumlah_hari + tayang_terakhir

id_iklanbaris
tanggal

judul

isi

url_tujuan
jumlah_hari

tayang_terakhir

[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

[A-Z]a-z|0-9]

11

Nama Aliran Data

Data Iklan Gambar

Where used/how used

Admin — Proses 8

Admin — Proses 8.2

Admin — Proses 8.2.1

Admin — Proses 8.2.2

Admin — Proses 8.2.3

Admin — Proses 8.2.4

Proses 8.2.1 - Tabel Iklan Gambar

Proses 8.2.2 — Tabel Iklan Gambar

Proses 8.2.3 — Tabel Iklan Gambar

Proses 8.2.4 — Tabel lklan Gambar

Deskripsi

Berisi data Iklan Gambar
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Struktur Data

id_iklangambar + tanggal + judul + gambar +

url_tujuan + jumlah_hari + tayang_terakhir

id_iklanbaris
tanggal

judul
gambar
url_tujuan
jumlah_hari

tayang_terakhir

[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

[A-Z]a-z|0-9]

12 | Nama Aliran Data Data Komentar Topik
Where used/how used | Pengunjung — Proses 9
Proses 9 — Tabel komentar Topik
Deskripsi Berisi data Komentar Topik
Struktur Data id_komentartopik + id_topik +waktu+ nama +
email + isi
id_komentartopik [0-9]
idi_topik [0-9]
waktu [A-Z]a-z|0-9]
nama [A-Z|a-Z]
email [A-Z[a-z|0-9|@]
isi [A-Z]a-z|0-9]
13 | Nama Aliran Data Data Komentar Artikel

Where used/how used

Pengunjung — Proses 10
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Proses 10 — Tabel Komentar Artikel

Deskripsi

Berisi data Komentar Artikel

Struktur Data

id_komentarArtikel + id_artikel + waktu+nama +

email+ isi
id_komentarartikel [0-9]
idi_artikel [0-9]
waktu [A-Z]a-z|0-9]
nama [A-Z|a-Z]
email [A-Z|a-z|0-9|@]
isi [A-Z]a-z|0-9]
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3.2 Perancangan Sistem
Perancangan merupakan bagian dari metodologi pembangunan suatu
perangkat lunak yang harus dilakukan setelah melalui tahapan analisis. Pada
bagian ini akan dijelaskan perancangan sistem yang dimaksudkan untuk
menggambarkan perbedaan antara sistem yang sedang berjalan dengan sistem
yang diusulkan. Langkah-langkah yang dilakukan dalam tahapan perancangan
sistem ini adalah sebagai berikut :
1. Perancangan Data
a. Skema Relasi
b. Diagram Relasi
c. Struktur Tabel
2. Perancangan Arsitektural Perangkat Lunak
a. Aursitektural Software
b. Arsitektural Menu
3. Perancangan Struktur Menu
a. Struktur Menu Admin
b. Struktur Menu Penyiar
c. Struktur Menu Pengunjung
4. Perancangan Antarmuka Perangkat Lunak
5. Perancangan Pesan
6. Jaringan Semantik

7. Perancangan Prosedural
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3.2.1 Perancangan Data
Perancangan basis data yaitu menciptakan atau merancang data yang
terhubung dan disimpan secara bersama-sama. Untuk menggambarkannya

digunakanlah skema relasi, diagram relasi dan struktur tabel.

3.2.1.1 Skema Relasi

Skema Relasi yang terdapat pada sistem yang dibuat Radio Komunitas

Pass sebagai berikut:

a. petugas=(id_petugas, nama, username, password, jabatan, foto, profil,
diaktifkan)

b. acara=(id_acara, namaacara, keterangan)

c. jadwal=(id_jadwal, hari, jam_awal, jam_akahir, id_petugas,
is_petugas_cadangan, id_acara, keterangan)

d. topik_siaran=(id_topik_siaran, id_petugas, id_acara, tanggal, waktu,
topikacara)

e. komentar_topik=(id_komentartopik, id_topik_siaran, waktu, nama, email,
isi)

f. artikel=(id_artikel, id_kategori_artikel, tanggal, judul, isi, gambar)

g. kategori_artikel=(id_kategori_artikel, nama_kategori)

h. komentar_artikel=(id_komentarartikel, id_artikel, waktu, nama, email, isi)

i. poling=(id_poling, id_petugas, judulpoling)

j- pilihan_poling=(id_pilihanpoling, id_poling, pilihan, jumlah)

k. event=(id_event, judul, waktu, tempat, isi, foto)



m. iklan_gambar=(id_iklangambar,

3.2.1.2 Diagram Relasi
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iklan_baris=(id_iklanbaris, tanggal, judul, isi, url_tujuan, jumlah_hari,

tayang_terakhir)

tanggal,

jumlah_hari,tayang_terakhir)

judul,

gambar,

url_tujuan,

Model data relasional merupakan model data di mana hubungan antar data,

arti data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal, ke

semuanya itu digambarkan ke dalam diagram relasi. Diagram relasi pada Radio

Komunitas Pass dapat dilihat pada Gambar 3.21 :

iklan_gambar

PK

id_iklangambar

FK1

id_petugas
tanggal
judul
gambar
url_tujuan
jumlah hari

iklan_baris

jadwal

PK |id_iklanbaris

PK |id jadwal

FKI1 [id_petugas
tanggal

hari
jam_awal

judul

isi
url_tujuan
jumlah hari

jam_akhir

FK 1 |id_petugas
FK 2 |id_petugas cadangan
FK 3 |id_acara

email
isi

Gambar 3.21 Diagram Relasi

tayang terakhir tayang terakhir keterangan
pilihan_poling petugas
PK |id_pilihanpoling — » PK |id_petugas e
FK1 |id_poling nama PK |id_acara
pilihan username
jumlah password namaacara
jabatan keterangan
5 foto
olin
P £ profil
PK |id poling diaktifkan .
— komentar_topik
FK1 |id_petugas ——
judulpoling artikel PK |id komentartopik
PK lid artikel FK1 |id topik siaran
event - — waktu
— FK1 |id_petugas nama
PK |id event — FK2 |id kategori_artikel email
tanggal isi
FK1 |id_petugas judul
judul isi
waktu gambar topik_siaran
tempat
isi j PK |id_topik siaran
foto komentar_artikel _
L FKI1 [id petugas
- . PK |id komentarartikel FK2 |id_acara
kategori_artikel : : tanggal
FK1 |id_artikel walktu
PK |id kategori artikel waktu topikacara
_ nama
nama_kategorn



3.2.1.3 Struktur Tabel
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Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam

pembangunan website Radio Komunitas Pass dapat dilihat pada Tabel 3.10

sampai dengan Tabel 3.22 :

3.2.1.3.1 Tabel petugas

Tabel petugas pada Tabel 3.10 menjelaskan rincian struktur dari tabel

petugas.
Tabel 3.10 Tabel Petugas

Nama Field | Type Data Panjang | Kunci Keterangan
id_petugas | INT 3 Primary Key | Auto increment
nama VARCHAR 65 - Not null
username VARCHAR 50 - Not null
password VARCHAR 150 - Not null
jabatan ENUM(‘PENYIAR’,’ADMIN’) | - - Default(‘PENYIAR’)
foto VARCHAR 100 - Not null
profil TEXT - - Not null
diaktifkan | ENUM(‘YA’, ' TIDAK’) 10 - Default(*YA’)

3.2.1.3.2 Tabel acara

Tabel acara pada Tabel 3.11

acara.

menjelaskan rincian struktur dari tabel




Tabel 3.11 Tabel Acara

94

Nama Field | Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_acara INT 3 Primary Key Auto increment
namaacara | VARCHAR | 60 - Not null
keterangan | TEXT - - Not null

3.2.1.3.3 Tabel jadwal

Tabel jadwal pada Tabel 3.12 menjelaskan rincian struktur dari tabel

jadwal.
Tabel 3.12 Tabel Jadwal
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_jadwal INT 5 Primary Key Auto increment
hari ENUM - - Not null
jam_awal TIME - - Not null
jam_akhir TIME - - Not null
id_petugas INT 5 Foreign Key, references tabel | Not null
petugas, field (id_petugas)
Id_petugas_cadangan | INT 5 Foreign Key, references tabel | Not null
petugas, field (id_petugas)
id_acara INT 5 Foreign Key, references tabel | Not null
acara, field (id_acara)
keterangan TEXT - - Not null




3.2.1.3.4 Tabel topik_siaran
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Tabel topik_siaran pada Tabel 3.13 menjelaskan rincian struktur dari

tabel topik_siaran.

Tabel 3.13 Tabel Topik Siaran

Nama Field Type Data Panjang | Kunci Keterangan
id_topik_siaran | INT 5 Primary Key Auto increment
id_petugas INT 5 Foreign Key, references tabel | Not null
petugas, field (id_petugas)
id_acara INT 5 Foreign Key, references tabel | Not null
Acara, field (id_acara)
tanggal DATE - - Not null
waktu VARCHAR 5 - Not null
topikacara TEXT - - Not null

3.2.1.3.5 Tabel komentartopik

Tabel komentartopik pada Tabel 3.14 menjelaskan rincian struktur dari

tabel komentartopik.

Tabel 3.14 Tabel Komentar Topik

Nama Field Type Data Panjang | Kunci Keterangan
id_komentartopik | INT 5 Primary Key Auto increment
id_topik_siaran SMALLINT 5 Foreign Key, references | Not null

tabel topik, field (id_topik)
waktu DATETIME - - Not null
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nama VARCHAR 65 - Not null
email VARCHAR 100 - Not null
isi TEXT - - Not null

3.2.1.3.6 Tabel artikel

Tabel artikel pada Tabel 3.15 menjelaskan rincian struktur dari tabel

artikel.
Tabel 3.15 Tabel Artikel

Nama Field Type Data Panjang | Kunci Keterangan
id_artikel INT 5 Primary Key Auto increment
id_kategori_artikel | INT 5 Foreign Key, references Not null

tabel kategori_artikel,

field (id_kategori_artikel)
tanggal DATETIME | - - Not null
judul VARCHAR 100 - Not null
isi TEXT - - Not null
gambar VARCHAR | 65 - Not null

3.2.1.3.7 Tabel kategori_artikel

Tabel kategori_artikel pada Tabel 3.16 menjelaskan rincian struktur

dari tabel kategori_artikel.
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Tabel 3.16 Tabel Kategori Artikel

Nama Field Type Data Panjang | Kunci Keterangan
id_kategori_artikel | INT 5 Primary Key Auto increment
nama_kategori VARCHAR | 60 - Not null

3.2.1.3.8 Tabel komentarartikel
Tabel komentarartikel pada Tabel 3.17 menjelaskan rincian struktur
dari tabel komentarartikel.

Tabel 3.17 Tabel Komentar Artikel

Nama Field Type Data Panjang | Kunci Keterangan
id_komentarartikel | INT 5 Primary Key Auto increment
id_artikel INT 5 Foreign Key, references tabel | Not null

artikel, field (id_artikel)

waktu DATETIME | - - Not null
nama VARCHAR | 65 - Not null
email VARCHAR | 100 - Not null
isi TEXT - - Not null

3.2.1.3.9 Tabel poling

Tabel poling pada Tabel 3.18 menjelaskan rincian struktur dari tabel

poling.




Tabel 3.18 Tabel Poling
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Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan

id_poling INT 3 Primary Key Auto increment

id_petugas INT 5 Foreign Key, references tabel | Not null
petugas, field (id_petugas)

judulpoling TEXT 100 - Not null

3.2.1.3.10 Tabel pilihanpoling

Tabel 3.19 Tabel Pilihan Poling

tabel pilihanpoling.

Tabel pilihanpoling pada Tabel 3.19 menjelaskan rincian struktur dari

Nama Field Type Data Panjang | Kunci Keterangan

id_pilihanpoling | INT 3 Primary Key Auto increment

id_poling INT 3 Foreign Key, references tabel | Not null
poling, field (id_poling)

pilihan VARCHAR | 100 - Not null

jumlah INT 5 - Not null

3.2.1.3.11 Tabel event

Tabel event pada Tabel 3.20 menjelaskan rincian struktur dari tabel

event.
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Nama Field Type Data Panjang | Kunci Keterangan
id_event INT 5 Primary Key Auto increment
id_petugas INT 5 Foreign Key, references tabel | Not null
petugas, field (id_petugas)

judul VARCHAR | 65 - Not null

waktu DATETIME | - - Not null
tempat VARCHAR | 65 - Not null

isi TEXT - - Not null

foto VARCHAR | 150 - Not null

3.2.1.3.12 Tabel iklanbaris

tabel iklanbaris.

Tabel 3.21 Tabel Iklan Baris

Tabel iklanbaris pada Tabel 3.21 menjelaskan rincian struktur dari

Nama Field Type Data Panjang | Kunci Keterangan
id_iklanbaris INT 5 Primary Key Auto increment
tanggal DATETIME - - Not null

judul VARCHAR 100 - Not null
url_tujuan TEXT 150 - Not null
jumlah_hari INT 3 - Not null
tayang_terakhir | date - - Not null
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Tabel iklangambar pada Tabel 3.22 menjelaskan rincian struktur dari

tabel iklangambar.

Tabel 3.22 Tabel Iklan Gambar

Nama Field Type Data Panjang | Kunci Keterangan
id_iklangambar | INT 5 Primary Key Auto increment
tanggal DATETIME - - Not null

judul VARCHAR 65 - Not null
gambar VARCHAR 65 - Not null
url_tujuan VARCHAR 150 - Not null
jumlah_hari int 3 - Not null
tayang_terakhir | date - - Not null

3.2.2 Perancangan Arsitektural Perangkat Lunak

Perancangan Arsitetural Perangkat Lunak pada sistem yang dibangun

terbagi menjadi 2 bagian:

1. Arsitektural Software

Arsitektural Software yang akan dibangun ialah berbasis web

2. Aursitektural Menu

Avrsitektural Menu yang akan dibangun ialah berbasis network
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3.2.3 Perancangan Struktur Menu
Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem. Terdapat
tiga pengguna aplikasi ini yaitu admin, penyiar dan pengunjung. Adapun struktur
menunya adalah sebagai berikut :
1. Struktur menu admin
2. Struktur menu penyiar

3. Struktur menu pengunjung

3.2.3.1 Struktur Menu Admin
Struktur menu admin pada website Radio Komunitas Pass dapat dilihat
pada Gambar 3.22 :

| Beranda | | Profile | |Data Petugasll Acara ||Jadwal| | Topik | | Artikel | | Poling || Kegiatan || Iklan || Keluiar |
| Iklan Baris

Donasi | l ]Kategon' artikel
Download Iklan Gambar

Kontak
Gambar 3.22 Stuktur Menu Admin

3.2.3.2 Struktur Menu Penyiar
Struktur menu penyiar pada website Radio Komunitas Pass dapat dilihat
pada Gambar 3.23 :

[ [ [ |

Beranda | | Data Petugas | | Topik | | Keluar
| 1 1 |

Gambar 3.23 Stuktur Menu Penyiar
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3.2.3.3 Struktur Menu Pengunjung
Struktur menu pengunjung pada website Radio Komunitas Pass dapat

dilihat pada Gambar 3.24 :

Pengunjung

Komentar Komentar Audio Audio dan video

EErEEe Topik Artikel Pillner [Feling Streaming Streaming

Gambar 3.24 Struktur Menu Pengunjung

3.2.4 Perancangan Antar Muka Perangkat Lunak

Interface atau antar muka merupakan tampilan dari suau program aplikasi
yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana
berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun diharapkan
menyediakan interface yang mudah dipahami dan digunakan oleh user.
Perancangan interface untuk website Radio Komunitas Pass adalah sebagai
berikut :
3.2.4.1 Perancangan antar muka Admin

Perancangan antar muka Admin terdiri dari beberapa tampilan berikut ini:

a) Perancangan antar muka Login
Perancangan antar muka Login pada admin dapat dilihat pada Gambar

3.25
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A001

Kilk Beranda menuju L0OO1

LOGO

Beranda‘ Profil ‘Jadwa\‘Peny\ar

treaming
Kartak KPASSTn

Vaice Ling +6222 7004 0474
SMS Line: +6222 6116 4544

Keg\atan‘Dowmoad‘ Berita | Donasi ‘ Kontak ‘Pencanan Search
Radio Streaming Login Admin
( )| G ) G  [cer]

Poling
e}

o]

Klik Profil menuju LO02

Klik Jadwal menuju LO0O3

Klik Penyiar menuju LO04

Klik Kegiatan menuju LOOS

Klik Download menuju LO06

Klik Berita menuju LO07

Klik Donasi menuju LO08

Klik Kontak menuju LO09

10. Klik Search menuju LO10

11. Klik Audio Streaming menuju LO11
12. Klik Video Streaming menuju LO12
13. Klik Vote menuju L0OO1

14. Klik Login menuju A002

CONOOR N =

Kegiatan
Twitter @kpassfm Facehook Radio Komunitas Pass
PETA KPASS
hitp:/Awww facebook com/radiokpasshandung
Iklan Baris
Copyright 2012 KPASS FM All Rights Reserved

Nama Layar :ADO1
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.25 Perancangan antar muka Login

Perancangan antar muka Beranda

Perancangan antar muka Beranda pada admin dapat dilihat pada gambar

3.26

A002
Login Sat ini
LOGO
Beranda | Profi |Data Petugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Atikel ‘ Poling ‘ Event IKan | Keluar
e tegor Al ian Bare
Dot ian Gambar
Komen| wemac bl terbaru
Perempuan dalam KB
Irsan: 14 hari yang lalu
Sosialisasi ya 7
Nama Layar : AO02
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju A0S

5. Klik Kontak menuju AO06

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

Gambar 3.26 Perancangan antar muka Beranda



c) Perancangan antar muka Data Profil

d)
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Perancangan antar muka Data Profil pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.27

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju AOO3

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AOOS
5. Klik Kontak menuju A006

A003
Login Saat ini:
LOGO
Beranda‘ Profil ‘DalaPelugas‘ Acara ‘ Jadwal‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event | Ikian ‘Keluar
Profil

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

Judul [
Isi :

Gambar :[Fiinfie |

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015

15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Simpan menuju A003

Nama Layar : AOO3
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

Gambar 3.27 Perancangan antar muka Data Profil

Perancangan antar muka Data Donasi

Perancangan antar muka Data Donasi pada admin dapat dilihat Gambar

3.29

1. Kilk Beranda menuju A002

A004
Login Saat ini:
LOGO
Beranda‘ Profil ‘DalaPelugas‘ Acara ‘ Jadwal‘ Topik ‘ Artikel | Poling ‘ Event H Iklan ‘Keluar
Donasim
Judul [

Isi

Gambar :[FinFie |

Nama Layar : ADD4
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

2. Klik Profil menuju AO03

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AD05

5. Klik Kontak menuju AC06

6. Klik Data Petugas menuju A0O07
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju ACO9

9. Klik Topik menuju ACO10

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

16. Klik Simpan menuju AO04

Gambar 3.28 Perancangan antar muka Data Donasi



e) Perancangan antar muka Data Download
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Perancangan antar muka Data Download pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.29

A005

1. Kilk Beranda menuju A002

LOGO

Login Saat ini

2. Klik Profil menuju AO03

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju A00S
5. Klik Kontak menuju AOD6

Beranda‘ Profl DataPetugas‘ Acara ‘ Jadwa\‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ IKlan ‘Ke\uar

6. Klik Data Petugas menuju AOO7
7. Klik Acara menuju AOO8

Downl

Judul
Isi

i Donasi
Dawnioad

Gambar

8. Klik Jadwal menuju AOD9

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju AO14

14. Klik Iklan Baris menuju A015

15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Simpan menuju AO05

Font

Nama Layar

Warna Layar

: AD05
:Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
: Biru muda

Gambar 3.29 Perancangan antar muka Data Download

Perancangan antar muka Kontak

Perancangan antar muka Data Kontak pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.30

AQ06 1. Kilk Beranda menuju A002
ToginSaat 2. Klik Profil menuju ACO3
3 Klik Donasi menuju A004
LOGO 4. Klik Download menuju ACO5
5. Klik Kontak menuju A006
6. Klik Data Petugas menuju A007
Beranda| Profl |DataPetugas| Acara | Jadwal | Topk | Artikel | Poling | Event | Ian | Keluar | |7. Klik Acara menuju AOD8
Kontak| ®e= 8. KIi_k Jadv_val men_uju AD09
P 9. Klik Topik menuju A0010
Judul 10. Klik Artikel menuju A011
Isi 11. Kiik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013
13. Klik Event menuju AO14
14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017
16. Klik Simpan menuju A006
P Fie
Gambar :[Fn e |
Nama Layar : ADO6
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.30 Perancangan antar muka Kontak
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Perancangan antar muka Data Petugas pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.31

Kilk Beranda menuju A002

Klik Profil menuju A003

Klik Download menuju A004

Klik Kontak menuju A0O05

Klik Data Petugas menuju A006
Klik Acara menuju A007

Klik Jadwal menuju AO08

Klik Topik menuju AOO9

. Klik Artikel menuju AO10

10. Klik Kategori Artikel menuju AO11
11. Klik Poling menuju A012

12. Klik Event menuju A013

13. Klik [klan Baris menuju AO14
14. Klik Iklan Gambar menuju A015
15. Klik Keluar menuju A016

16. Klik Tambah menuju A017

17. Klik Find menuju A006

18. Klik Edit menuju A017

19. Klik Hapus menuju A006

T S

A006
Login Saat ini
LOGO
Beranda ‘ Profil ‘Data Petugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event | IKlan ‘ Keluar
Tambah Petugas
[Famen ]
NO NAMA JABATAN USERNAME | DIAKTIFKAN AKSI
1 Alle Macis Admin alle Ya Hapus | Edit
2 Agus Penyiar agus Ya Hapus | Edit
3 irsan Penyiar irsan Tidak Hapus | Edit
‘qu ( )‘Usemame N
Nama Layar : AOD6
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.31 Perancangan antar muka Data Petugas

Perancangan antar muka Tambah Petugas

Perancangan antar muka Tambah Petugas pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.32

A018

Login Saat ini

LOGO

Beranda‘ Profil ‘DataPetugas‘ Acara ‘ Jadwa\‘ Topik ‘ Atikel ‘ Poling ‘ Event ‘ IKlan ‘Ke\uar
Data Petugas

Nama
Username :
Profile

Password :
Diaktifkan :[valJ
Foto :[PiinFiie ]

Nama Layar
Font
Warna Layar

:AD18
:Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
: Biru muda

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju ACO3

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju ACO5

5. Klik Kontak menuju A006

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju AO14

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

16. Klik Simpan menuju A018

17. Klik Kembali menuju A007

Gambar 3.32 Perancangan antar muka Tambah Petugas



Perancangan antar muka Acara
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Perancangan antar muka Acara pada admin dapat dilihat pada Gambar

3.33

1. Kilk Beranda menuju A002

A008
Login Saat ini

LOGO
Beranda‘ Profil ‘Data Petugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Artikel | Poling ‘ Event H IKlan ‘Ke\uar
Data Acara

==

NO Acara Keterangan AKS|

1 |EMBUN PAGI Siraman Rohani ‘Hapus | Edit

2 |PAGODA Musik Dangeiut Hapus | Edit

3 |WAYANG GOLEK Budaya Wayang Golek Hapus | Edit

2. Klik Profil menuju AO03

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AD05

5. Klik Kontak menuju AC06

6. Klik Data Petugas menuju A0O07
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju ACO9

9. Klik Topik menuju ACO10

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Tambah menuju A0O19

18. Klik Find menuju AC08

19. Klik Edit menuju A019

20. Klik Hapus menuju AO08

VWarna Layar

‘qu ( )‘A:ara |
Nama Layar : ADD8
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif

: Biru muda

Gambar 3.33 Perancangan antar muka Acara

Perancangan antar muka Tambah Acara

Perancangan antar muka Tambah Acara pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.34

1. Kilk Beranda menuju A002

Warna Layar

: Biru muda

A019
Login Saat ini
LOGO
Beranda‘ Profi ‘Data Petugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ Klan ‘Ke\uar
Tambah Acara
Nama
Keterangan ;|
Nama Layar :AD19
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju AC04

4. Klik Download menuju A005

5. Klik Kontak menuju AO06

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju ACO8

8. Klik Jadwal menuju AO09

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju AD14

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

19. Klik Simpan menuju A018

20. Klik Kembali menuju A007

Gambar 3.34 Perancangan antar muka Tambah Acara
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Perancangan antar muka Jadwal pada admin dapat dilihat pada Gambar

3.35

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju AOO3

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AO0S

5. Klik Kontak menuju AO06

6. Klik Data Petugas menuju AO07

7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju AO09

9. Klik Topik menuju AC010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015

15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Tambah menuju A020

18. Klik Aktifkan cadangan menuju A021
19. Klik Find menuju AO09

20. Klik Edit menuju A020

21. Klik Hapus menuju A009

A009
Login Saat ini
LOGO
Beranda‘ Profi ‘DataPetugas‘ Acara ‘ Jadwa\‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ IKian ‘Ke\uar
Data Jadwal
NO [ Hari ‘ Jam Awal ‘ Jam Awal ‘Peny\ar‘cadangan‘ Acara ‘ AKSI ‘
1 [senn[oe 00-10.00|05.00-10 00 wass ‘ ‘S\ramaanham ‘Ha us\ﬂ‘
‘qu ( ) [rn N
Nama Layar : AD09
Font :Verdana, Aral, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

Gambar 3.35 Perancangan antar muka Jadwal

Perancangan antar muka Tambah Jadwal

Perancangan antar muka Tambah Jadwal pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.36

A020

1. Kilk Beranda menuju A002

Login Saat ini:

LOGO

Beranda‘ Profil ‘DalaPelugas‘ Acara ‘ Jadwal‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event | Iklan ‘Keluar

Tambah Jadwal

Hari
Jam ] - |
Penyiar
Acara 1 ]
Keterangan ;|

Nama Layar
Font

:A020
:Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Layar : Biru muda

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju A005

5. Klik Kontak menuju A006

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

19. Klik Simpan menuju A020

20. Klik Kembali menuju A009

Gambar 3.36 Perancangan antar muka Tambah Jadwal
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Perancangan antar muka Topik pada admin dapat dilihat pada Gambar

3.37

A010

1. Kilk Beranda menuju A002

Login Saat ini:

LOGO

Beranda‘ Profil ‘DalaPelugas‘ Acara ‘ Jadwal‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ Ikian ‘Keluar

Data Topik Acara
NO | Hari Nama Tanggal Waktu Topik AKSI
1 |Ahad Pri 15 Mei 2012 |06.00 Gaga gagal ke Indanesia karena moral? Hapus | Edit | Komertar
2 |Senin Gonjes |16 Mei 2012 |08.00 Inter Milan Bangga dengan indonesia Hapus | Edit | Kamertar
3 [Senin agus 16 Mei 2012 (21.00 Super Jet Sukhoi di Gunung salak ditemukan | Hapus | Edit| Komentar

FeC =

2. Klik Profil menuju AOO3

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AO0S

5. Klik Kontak menuju AO06

6. Klik Data Petugas menuju AO07
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju AO09

9. Klik Topik menuju AC010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Tambah menuju A021

18. Klik Find menuju A010

19. Klik Komentar menuju

22. Klik Edit menuju A021

21. Klik Hapus menuju A010

Nama Layar :AD10
Font :Verdana, Aral, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

Gambar 3.37 Perancangan antar muka Topik

n) Perancangan antar muka Tambah Topik

Perancangan antar muka Tambah Topik pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.38

A021
Login Saat ini:
LOGO
Beranda‘ Profil ‘Dﬁa Pelugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ Ikian ‘ Keluar
Tambah Topik Siaran
Tanggal
Jam
Penyiar :[kosong
Topik acara |
Nama Layar : A021
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju A0S

5. Klik Kontak menuju AO06

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Simpan menuju A021

18. Klik Kembali menuju A010

Gambar 3.38 Perancangan antar muka Tambah Topik
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Perancangan antar muka Komentar Topik pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.39

1. Kilk Beranda menuju A002

A022
Login Saat ini:
LOGO
Beranda‘ Profil ‘Dala Pelugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Attikel ‘ Poling ‘ Event ‘ Iklan ‘Keluar
Data Komentar Topik
Nama Acara :
Topik siaran :
Komentar baru tekan ‘refresh”
NO | Waktu Nama Email Isi Komentar AKSI
1 [15Mei 2012 |vosa gaga@uco | Salam buat crew pass Hapus
2 [16Mei2012 |al mami@y.co | Inter Milan ramah ya Hapus
3 [18Mei2012 |imron  |bibi@gco  |SuperJetSukhoi di Gunung salak dtemukan | Hapus
s ( ) Y|
Nama Layar 1 AD22
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju A005

5. Klik Kontak menuju A006

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Hapus menuju A022

p)

Perancangan antar muka Artikel admin dapat dilihat pada Gambar 3.40

Gambar 3.39 Perancangan antar muka Komentar Topik

Perancangan antar muka Artikel

1. Kilk Beranda menuju A002

AD11
Login Saat ini:
LOGO
Beranda‘ Profil ‘Dala Pelugas‘ Acara ‘ Jadwal‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ Iklan ‘Keluar

Data Artikel Kategori
NO |  Tanggal Judul Kategori AKs|
1 [15Mei2012 |Gaga gagal ke Indonesia karena moral?  [Sosial | Hapus | Edit | Komentar
2|16 Mei 2012 |Inter Milan Bangga dengan indonesia Olatraga | Hapus | Edit| Komentar
3 |16 Mei 2012 |Super JetSukhoi di Gunung salak ditemukan |Berita | Hapus | Edit| Komentar

Find (

)‘Judu\

U

2. Klik Profil menuju AOD3

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AO05

5. Klik Kontak menuju A006

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju AOO9

9. Kiik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14.
15.
16.
17.
18.
19.

Klik Iklan Baris menuju A015
Klik Iklan Gambar menuju A016
Klik Keluar menuju A017

Klik Komentar menuju A023
Klik Tambah menuju A024

Klik Find menuju A011

20. Klik Edit menuju A024
21. Klik Hapus menuju A011

Nama Layar
Font
Warna Layar

TA0T1
- Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
: Biru muda

Gambar 3.40 Perancangan antar muka Artikel



q) Perancangan antar muka Tambah Artikel

111

Perancangan antar muka Tambah Artikel pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.41

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju AOO3

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AOOS
5. Klik Kontak menuju A006

AD24
Togin Saatini
LOGO
Beranda‘ Profi ‘DataPetugas‘ Acara ‘ Jadwa\‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event | IKian ‘Ke\uar

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

Tambah Artikel

Kategori

Judul ]
Isi

Gambar
Kategori :[——1 [kelola]

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Simpan menuju A024

18. Klik Kembali menuju A011

19. Klik Kelola menuju A0012

Nama Layar 1 AO24
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

Gambar 3.41 Perancangan antar muka Tambah Artikel

Perancangan antar muka Komentar Artikel

Perancangan antar muka Komentar Artikel pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.42

1. Kilk Beranda menuju A002

AD23
Togin Saat
LOGO
Beranda‘ Profi ‘Data Petugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ Ilan ‘Ke\uar

Data komentar Artikel
Nama Acara

Topik siaran

Komentar baru tekan "refresh’

Kategori

NO | Tanggal | Nama Email Komentar Artikel AKS|
1 |15 Mei 2012 |yosa gaga@u.co  [Salam buat crew pass Hapus
2 [16Mel2012 |all mami@y.ca (Inter Milan ramah ya Hapus
3 [16Mei2012 |imron  |bii@gco  |SuperJetSukhol di Gunung salakditemukan | Hapus

el =

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju AC04

4. Klik Download menuju A005

5. Klik Kontak menuju AO06

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju ACO8

8. Klik Jadwal menuju AO09

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju AD14

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Hapus menuju A023

Nama Layar 1 AD23
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.42 Perancangan antar muka Komentar Artikel
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Perancangan antar muka Kategori Artikel pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.43

1. Kilk Beranda menuju A002

A012
Login Saatini
LOGO
Beranda | Profil_[Data Petugas| Acara | Jadwal | Topk | Attikel | Poling | Event [ Ikian | Keluar
Data kategori Kategori
[ ] [ ]
NO Nama Kategori AKSI
1 |Sosial Hapus | Edit
2 |Olahraga Hapus | Edit
3 |Berita Hapus | Edit
‘Fmﬂ( )‘Kalegm\ K/H
Nama Layar 1 A012
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju A005

5. Klik Kontak menuju A006

6. Klik Data Petugas menuju AO07
7. Klik Acara menuju AO08

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Tambah menuju A025

18. Klik Find menuju A013

19. Klik Edit menuju A025

20. Klik Hapus menuju A013

Gambar 3.43 Perancangan antar muka Kategori Artikel

Perancangan antar muka Tambah Kategori Artikel

Perancangan antar muka Tambah Kategori Artikel pada admin dapat

dilihat pada Gambar 3.44

1. Kilk Beranda menuju A002

A025
Login Saat ini:
LOGO
Beranda‘ Profil ‘DalaPelugas‘ Acara ‘ Jadwal‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ Ikian ‘Keluar

Tambah Kategori Artikel
Nama Kategori

Kategori

Nama Layar 1 A025
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju A0S

5. Klik Kontak menuju AO06

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Simpan menuju A025

18. Klik Kembali menuju A012

Gambar 3.44 Perancangan antar muka Tambah Kategori Artikel
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Perancangan antar muka Poling pada admin dapat dilihat pada Gambar

3.45

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju A005
5. Klik Kontak menuju A006

6. Klik Data Petugas menuju AO07
7. Klik Acara menuju AO08

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Tambah menuju A026

18. Klik Pilihan menuju A026

19. Klik Find menuju A0013

20. Klik Edit menuju A026

21. Klik Hapus menuju A013

A013
Login Saatini
LOGO
Beranda | Profil_|[Data Petugas| Acara | Jadwal | Topk | Attikel | Poling | Event | Ikian | Keluar
Data Judul Poling
==
NO Judul Poling Jumlah Pilihan AKSI
1 |Juara Indonesian Idol 2012 ? 2 Hapus | Edit | Pilihan
2 |Euro 2012 siapa yang menjadi juara ? 4 Hapus | Edit | Pilihan
3 |Gimana tampilan website pass saat ini 6 Hapus| Edit| Pilhan
‘Fmﬂ ( DTN
Nama Layar :A013
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.45 Perancangan antar muka Poling

Perancangan antar muka Tambah Poling

Perancangan antar muka Tambah Poling pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.46

1. Kilk Beranda menuju A002

A026
Login Saatini

LOGO
Beranda‘ Profil ‘DataPetugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ IKian ‘Ke\uar
Tambah Poling
NamaPoling: [ 1]

Nama Layar : AD26

Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Layar : Biru muda

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AOO5

5. Klik Kontak menuju A006

6. Klik Data Petugas menuju AOO7
7. Klik Acara menuju A0C08

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju AO010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A0O14

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Lanjutkan menuju AQ27

18. Klik Kembali menuju A013

Gambar 3.46 Perancangan antar muka Tambah Poling
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Perancangan antar muka Pilihan Poling pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.47

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju AO03

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AD05

5. Klik Kontak menuju AC06

6. Klik Data Petugas menuju A0O07
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju ACO9

9. Klik Topik menuju ACO10

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Tambah menuju A027

18. Klik Kembali menuju A013

19. Klik Edit menuju A027

20. Klik Hapus menuju A027

A027
Login Saat ni
LOGO
Beranda‘ Profil ‘Data Petugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Artikel | Poling ‘ Event H IKlan ‘Ke\uar
Data Pilihan Poling
Judul Topik
Tambah Pilihan - | ]
Pilihan Paling AKSI
Ariel Hapus | Edit
LunaMaya Hapus | Edt
Cuttari Hapus | Edit
Nama Layar 1 AD27
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

Gambar 3.47 Perancangan antar muka Pilihan Poling

Perancangan antar muka Event

Perancangan antar muka Event pada admin dapat dilihat pada Gambar

3.48

A014

1. Kilk Beranda menuju A002

Login Saat ini:

LOGO

Beranda‘ Profil ‘DmaPelugas‘ Acara ‘ Jadwal‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event | Iklan ‘Keluar

Data Kegiatan
Teeen

NO Waktu JUDUL KEGIATAN AKS|

1] 2011122705215 Buka Bersama Rati Pass Utiah | Hapus
2 | 2011227211515 Donor Dara di Desa Katapang Ubah | Hapus
3 | 2011122720411 Norton Bareng Persi Ubzh | Hapus

‘qu ( ) ‘Keg\aan K/H

Nama Layar :AD14
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

2. Klik Profil menuju AO03

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju A005

5. Klik Kontak menuju AC06

6. Klik Data Petugas menuju AOO7
7. Klik Acara menuju AO08

8. Klik Jadwal menuju AC09

9. Klik Topik menuju AO010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Tambah menuju A028

18. Klik Find menuju A014

19. Klik Edit menuju A028

20. Klik Hapus menuju A014

Gambar 3.48 Perancangan antar muka Event
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Perancangan antar muka Tambah Event pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.49

AD28 1. Kilk Beranda menuju A002
TognSaai 2. Klik Profil menuju AOO3
3 Klik Donasi menuju A004
LOGO 4. Klik Download menuju AOOS
5. Klik Kontak menuju A006
6. Klik Data Petugas menuju A007
Beranda | Profl |Data Petugas| Acara | Jadwal | Topi | Arikel [ Poling | Event | an | Keluar | |7 Klik Acara menuju AOGS
Tambah Kegiatan 8. KIi_k Jadv_val men_uju A009
9. Klik Topik menuju A0010
Judul [ ] 10. Klik Artikel menuju A011
Tanggal - [ ] waktu [ ] 11. Klik Kategori Artikel menuju A012
T‘j‘mpﬁ‘ [ ! 12. Klik Poling menuju AQ13
13. Klik Event menuju A014
‘ 14. Klik Iklan Baris menuju A015
Gambar :[Finfie | 15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017
17. Klik Simpan menuju A028
18. Klik Kembali menuju A014
Nama Layar 1 AO28
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

Gambar 3.49 Perancangan antar muka Tambah Event

Perancangan antar muka Iklan Baris

Perancangan antar muka Iklan Baris pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.50

1. Kilk Beranda menuju A002

Font
Warna Layar

:Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
: Biru muda

A015
Login Saat ini:
LOGO
Beranda ‘ Profil ‘Dala Pelugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event ‘ Iklan ‘ Keluar
Data Iklan Baris
NO TANGGAL JUDUL IKLAN BARIS AKSI
1| 201227 0521s Pengobatan Altematt Uhiah | Hapus
2 | 20111227 211515 Daroar Dara di Desa Katapang Uhiah | Hapus
3| 20111227 20411 Perkumpulan JRK — Jawa Barat Uhiah | Hapus
[ e
Nama Layar :A015

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju AC04

4. Klik Download menuju A005

5. Klik Kontak menuju AO06

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju ACO8

8. Klik Jadwal menuju AO09

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju AD14

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Tambah menuju A029

18. Klik Find menuju A015

19. Klik Edit menuju AD29

20. Klik Hapus menuju A015

Gambar 3.50 Perancangan antar muka Iklan Baris
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Perancangan antar muka Iklan Baris pada admin dapat dilihat pada

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju AOO3

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AOO5
5. Klik Kontak menuju AOO6

Gambar 3.51
AD29
Togin Saatini
LOGO
Beranda‘ Profil ‘DataPetugas‘ Acara ‘ Jadwa\‘ Topik ‘ Atikel ‘ Poling ‘ Event ‘ IKlan ‘Ke\uar

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

Judul

Isi

Tanggal Tayang
URL Tujuan
Jumlah Tayang

Tambah Iklan Baris

]
—

E—TCE

8. Klik Jadwal menuju AOO9

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Simpan menuju A029

18. Klik Kembali menuju A015

Nama Layar 1 AD29
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.51 Perancangan antar muka Tambah Iklan Baris

bb) Perancangan antar muka Iklan Gambar

Perancangan antar muka Iklan Gambar pada admin dapat dilihat pada

Gambar 3.52

1. Kilk Beranda menuju A002

AD16
Cogin Saatini
LOGO
Beranda‘ Profi ‘DataPetugas‘ Acara ‘ Jadwa\‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event | IKian ‘Ke\uar

Data Iklan Gambar

NO | TANGGALPOSTING

JUDULIKLAN GAMBAR AKSI

1] 2011-12-27 052115

Pengobatan Altematit Uniah | Hapus.
2 | 2011-12:27 211515 Donor Dara di Desa Katapang Lnah | Hapus
3 | 2011-12:27 204111 Perkumpuian JRK — Jawa Barat Lnah | Hapus

‘qu ( )‘Keg\a{an K/H
Nama Layar 1 A016
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

2. Klik Profil menuju AOO3

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AOOS

5. Klik Kontak menuju A006

6. Klik Data Petugas menuju A007
7. Klik Acara menuju A008

8. Klik Jadwal menuju A009

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju A011

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik Iklan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Tambah menuju A030

18. Klik Find menuju A016

19. Klik Edit menuju AQ30

20. Klik Hapus menuju A016

Gambar 3.52 Perancangan antar muka Iklan Gambar
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Perancangan antar muka Tambah Iklan Gambar pada admin dapat dilihat

pada Gambar 3.53

1. Kilk Beranda menuju A002

2. Klik Profil menuju A003

3 Klik Donasi menuju A004

4. Klik Download menuju AOOS

5. Klik Kontak menuju AOO6

6. Klik Data Petugas menuju A007

A030
Togin Saatini
LOGO
Beranda‘ Profil ‘Data Petugas‘ Acara ‘ Jadwal ‘ Topik ‘ Artikel ‘ Poling ‘ Event | IKlan ‘Ke\uar

7. Klik Acara menuju A008

Tambah lklan Gambar

Judul
Gambar

URLTuuan [ ]
Tanggal Tayang

Jumlah Tayang [ /Mari

8. Klik Jadwal menuju AOO9

9. Klik Topik menuju A0010

10. Klik Artikel menuju AO11

11. Klik Kategori Artikel menuju A012
12. Klik Poling menuju A013

13. Klik Event menuju A014

14. Klik [klan Baris menuju A015
15. Klik Iklan Gambar menuju A016
16. Klik Keluar menuju A017

17. Klik Simpan menuju A0230

18. Klik Kembali menuju A016

Nama Layar : AO30
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.53 Perancangan antar muka Tambah Iklan Gambar

3.2.4.2 Perancangan antar muka Penyiar

Perancangan antar muka Penyiar terdiri dari beberapa tampilan berikut ini:

a. Perancangan antar muka Beranda Penyiar

Perancangan antar muka Beranda pada Penyiar dapat dilihat pada Gambar

3.54

P002 1. Kilk Beranda menuju P002
2. Klik Data Petugas menuju P0O03
Login Saat ini 3. Klik Topik menuju P004
4. Klik Keluar menuju P001
LOGO
Beranda |Data Petugas| Topik | Keluar
Selamat datang
Copyright © 2012 kpass fm
Nama Layar : P0O02
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.54 Perancangan antar muka Beranda Penyiar
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b. Perancangan antar muka Data Petugas Penyiar
Perancangan antar muka Data Petugas pada Penyiar dapat dilihat pada

Gambar 3.55

P003 1. Kilk Beranda menuju P002
Login Saat ini; 2. Klik Data Petugas menuju PO03
3. Klik Topik menuju PO04
LOGO 5. Klik Keluar menuju POO1
6. Klik Simpan menuju P003
Beranda |Data Petugas| Topik | Keluar
Data Petugas
Nama :
Username :
Profile
Password :
Diaktifkan :[val}]
Foto : [P Fie ]
Smpan
Nama Layar : PO03
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.55 Perancangan antar muka Data Petugas Penyiar

c. Perancangan antar muka Topik Penyiar

Perancangan antar muka Topik pada Penyiar dapat dilihat pada Gambar

3.56

0600 15Mel 2012 |Pagoda | Gaga gagal ke Indonesia karena moral?

Hapus | Edit| Komertar

05.00 16 Mel 2012 |Pagoda | Inter Milan Bangga dengan indonesia

Hapus | Edit| Komertar

21.00 16 Mei 2012 |Kasundut | Super Jet Suknai o Gurung salak ditemukan

Hapus | Edit| Komertar

‘qu (

e U

Nama Layar : POO4
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

P004 1. Kilk Beranda menuju P002
oo Sasti 2. Klik Data Petugas menuju POO3
3. Klik Topik menuju P0O04
LOGO 4. Klik Keluar menuju PO0O1
6. Klik Tambah menuju P04
7. Klik Find menuju P004
Beranda [Data Petugas| Topik | Keluar 8. Komentar menuju PO06
Data Topik Acara 9. Kiik Edit menuju PO05
10. Klik Hapus menuju P004
Topik [ [[Piinacara J
NO Waktu Acara Topik AKS|

Gambar 3.56 Perancangan antar muka Topik Penyiar



d. Perancangan antar muka Edit Topik Penyiar
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Perancangan antar muka Edit Topik Pada Penyiar dapat dilihat pada

Gambar 3.57

1. Kilk Beranda menuju P002

2. Klik Data Petugas menuju PO03
3. Klik Topik menuju PO04

4. Klik Keluar menuju PO01

6. Klik Edit menuju PO05

7. Klik Kembali menuju P004

P0O05
Login Saat ini

LOGO

Beranda ‘Data Petugas‘ Topik ‘ Keluar

Data Edit Topik Acara

Acara

Topik Acara :

B

Nama Layar : PO0S
Font :Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
VWama Layar : Biru muda

Gambar 3.57 Perancangan antar muka Edit Topik Penyiar

Perancangan antar muka Komentar Topik Penyiar

Perancangan antar muka Komentar Topik pada Penyiar dapat dilihat pada

Gambar 3.58

PO06
Login Saat ini:
LOGO
Beranda |Da1a Petugas Topik Keluar
Data Komentar Topik
Acara: | [[Piinacara J
Acara:
Topik :
NO | Tanggal | Nama Email Komertar Topik AKSI
1 |15 meiz012 |Pri K@tco (Gaga gagal ke Indonesia karena moral? Hapus
2 |16Mei2012 [pi K@tco inter Milan Bangga dengan indonesia Hapus
3 [16Meiz0i2 [pi K@tco Super Jet Sukhoi df Gunung salak ditemukan | Hapus
Nama Layar : PO06
Font :Verdana, Aral, Helvetica, sans-serif
VWarna Layar : Biru muda

1. Kilk Beranda menuju P002

2. Klik Data Petugas menuju PO03
3. Klik Topik menuju PO04

4. Klik Keluar menuju PO01

5. Klik Tambah menuju PO06

5. Klik Hapus menuju PO06

Gambar 3.58 Perancangan antar muka Komentar Topik Penyiar



3.2.4.3 Perancangan antar muka Pengunjung
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Perancangan antar muka Pengunjung terdiri dari beberapa tampilan berikut

ini:

a. Perancangan antar muka Beranda

Perancangan antar muka Beranda pada Pengunjung dapat dilihat pada

Gambar 3.59

LOO1

LOGO

Beranda| Profil [Jadwal| Crew

Keg\atan‘Dowmoad‘ Berita ‘Donas\ ‘ Kontak

Pencarian [search

Radio Streaming

Play »1220 Streaming

IH

1Nl

Font
VWarna Layar

: Biru muda

: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Kortak KPASSTm Iklan Gambar
Voice Ling: +6222 7004 0474
SMS Line: +6222 6116 4544
Poling
o BUDAYA KESEHATAN
o]
. |:| |:|
| Artikel terdahulu Artikel terdanulu
Kegiatan Artikel terdanuiu Atikel terdanuiu
| Artikel terdahulu Artikel terdanulu
:l | Artikel terdahulu Artikel terdahulu
:l KOMUNITAS SOSIAL
Artikel terdahulu Artikel terdahulu
Artikel terdahulu Artikel terdahulu
Artikel terdahulu Artikel terdahulu
| Artikel terdahulu | Artikel terdahulu
Twitter @kpassfm Facehook Radio Komunitas Pass
PETA KPASS
hittp:www facenook com/radiokpassbandung
Iklan Baris
Copyright 2012 KPASS FM All Rights Reserved.
Nama Layar : LoO1

1. Kilk Beranda menuju LOO1

2. Klik Profil menuju LO02

3 Klik Jadwal menuju L0O03

4. Klik Crew menuju LO04

5. Klik Kegiatan menuju LO0S

6. Klik Download menuju LO06

7. Klik Berita menuju LOO7

8. Klik Donasi menuju L0O08

9. Klik Kontak menuju L0O09

10. Klik Search menuju LO10

11. Klik Audio Streaming menuju LO11
12. Klik Video Streaming menuju L012
13. Klik Vote menuju LO13

Gambar 3.59 Perancangan antar muka Beranda Pengunjung

b. Perancangan antarmuka Audio Streaming

Perancangan antarmuka Audio Streaming pada Pengunjung dapat dilihat

pada Gambar 3.60
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LO11 1. Klik menu Kirim menuju LO11
LOGO
Profil Penyiar
Foto Penyiar
[Nama |[E-Mal I [[Nama ]
[Pesan HK'”m [[Acara nari ini
[ Topik Acara |
Komentar Topik
Audio Streaming
Download Streaming [Telp Sms
Iklan Baris
Nama Layar 1 LO11
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.60 Perancangan antar muka Audio Streaming Pengunjung
c. Perancangan antarmuka Video Streaming

Perancangan antarmuka Video Streaming pada Pengunjung dapat dilihat

pada Gambar 3.61

LO12 1. Klik menu Kirim menuju L0O12
LOGO
Profil Penyiar
Foto Penyiar
[ Nama.. [ E-Mail.. (- Nama :
[Pesan.. | [Acara hariini: ]
[ Topik Acara : ]

Komentar Topik

Video Streaming

Download Streaming [Telp: Sms
Iklan Baris
Nama Layar 1 L0112
Font : Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Layar : Biru muda

Gambar 3.61 Perancangan antar muka Video Streaming pengunjung



3.2.5 Perancangan Pesan

Perancangan pesan yang terdapat pada website ini dapat dilihat pada Tabel
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3.23:
Tabel 3.23 Tabel Perancangan
No Pesan | Isi Pesan Jenis Pesan Form
MO001 Username harus diisi Pesan Eror A001
M002 Password harus diisi Pesan Eror A001
MO003 Kombinasi Username dan Password salah Pesan Eror A001
MO004 Selamat Datang Pesan Berhasil A002
MO005 Selamat Data Berhasil disimpan Pesan Berhasil A003
MO006 Selamat Data Berhasil disimpan Pesan Berhasil A004
MO007 Selamat Data Berhasil disimpan Pesan Berhasil A005
MO008 Selamat Data Berhasil disimpan Pesan Berhasil A006
MO009 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A007
MO010 Petugas Berhasil dihapus Pesan Berhasil A007
MO011 Nama, Username dan Password harus diisi Pesan Eror A018
M012 Maaf Username Sudah Terdaftar Pesan Eror A018
MO013 Data Berhasil Disimpan Pesan Berhasil A018
MO014 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A0O8
MO015 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A008
MO016 Nama Acara dan Keterangan harus diisi Pesan Eror A019
MO017 Data Berhasil Disimpan Pesan Berhasil A019
MO018 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A009
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MO019 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A009
MO020 Data Berhasil disimpan Pesan Berhasil A020
MO021 Jadwal pada hari dan jam tersebut sudah ada Pesan Eror A020
M022 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A010
M023 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A010
MO024 Topik acara harus diisi Pesan Eror A021
MO025 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil A021
MO026 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A022
MO027 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A022
MO028 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A011
M029 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A011
MO030 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A023
MO031 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A023
M032 Judul dan isi harus diisi Pesan Eror A024
MO033 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil A024
MO034 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A012
MO035 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A012
MO036 Nama Kategori harus diisi Pesan Eror A025
MO037 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil A025
MO038 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A013
MO39 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A013
MO040 Judul Poling harus diisi Pesan Eror A026
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M041 Pilihan Harus diisi Pesan Eror A027
MO042 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil A027
MO043 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A027
MO044 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A027
MO045 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A014
MO046 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A014
MO047 Data Judul Acara, waktu, tempat dan isi harus | Pesan Eror A028
diisi
MO048 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil A028
MO049 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A015
MO050 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A015
MO051 Judul harus diisi Pesan Eror A029
MO052 Jumlah tayang harus diisi Pesan Eror A029
MO053 Silahkan isi URL Tujuan dengan http:// Pesan Eror A029
MO054 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil A029
MO055 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | A016
MO056 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil A016
MO57 Judul dan Gambar harus diisi Pesan Eror A030
MO058 Jumlah Tayang harus diisi Pesan Eror A030
MO059 Gambar harus diisi Pesan Eror A030
MO060 Silahkan isi URL Tujuan dengan http:// Pesan Eror A030
MO061 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil A030
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M062 Username harus diisi Pesan Eror P0O01
MO063 Password harus diisi Pesan Eror P0O01
MO064 Kombinasi Username dan Password salah Pesan Eror P0O01
MO065 Selamat Datang Pesan Berhasil P002
MO066 Nama, Username dan Password harus diisi Pesan Eror P003
MO067 Maaf Username Sudah Terdaftar Pesan Eror P0O03
MO068 Data Berhasil Disimpan Pesan Berhasil P003
MO069 Semua Data harus diisi Pesan Eror P004
MO70 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil P004
MO071 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | PO04
MOQ72 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil P004
MO73 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil P0O05
MO074 Apakah anda yakin akan menghapus data ini ? | Pesan Peringatan | PO06
MO75 Data Berhasil Dihapus Pesan Berhasil P0O06
MO76 Semua Data harus diisi Pesan Eror P0O06
MO77 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil P0O06
MO78 Semua Data harus diisi Pesan Eror LO11
MO079 |Email tidak valid Pesan Eror LO11
MO080 Komentar anda berhasil disimpan dan akan | Pesan Berhasil LO11
segera ditayangkan
MO081 Semua Data harus diisi Pesan Eror LO12
MO082 |Email tidak valid Pesan Eror LO12
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MO083 Komentar anda berhasil disimpan dan akan | Pesan Berhasil LO12
segera ditayangkan

MO084 Pilihan anda berhasil disimpan Pesan Eror LO13

MO085 Anda sudah memilih sebelumnya Pesan Berhasil LO13

MO086 Semua Data harus diisi Pesan Eror LO14

MO087 |Email tidak valid Pesan Eror LO14

MO088 Data berhasil disimpan Pesan Berhasil LO14

3.2.6 Jaringan Semantik

Aliran dari menu-menu yang ada di dalam program akan dijelaskan pada

gambar 3.62 dan gambar 3.64 berikut dibawah ini:

a) Jaringan Semantik Admin

Jaringan semantik admin dapat dilihat pada gambar 3.62.

MO57
MOS8,
M059
MO0
Mos1 MO61

Gambar 3.62 Jaringan Simantik Admin
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b) Jaringan Semantik Penyiar

Jaringan semantik penyiar dapat dilihat pada gambar 3.63.

Gambar 3.63 Jaringan Simantik Penyiar

C) Jaringan Semantik Pengunjung

Jaringan semantik pegunjung dapat dilihat pada gambar 3.64.

MOo78 MO84

Gambar 3.64 Jaringan Simantik Pengunjung
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3.2.7 Perancangan Prosedural
Perancangan prosedural merupakan perancangan yang dilakukan untuk
menetapkan detail algoritma yang akan dinyatakan kedalam suatu sistem. Adapun
perancangan prosedural untuk sistem yang akan dibangun adalah sebagai berikut :
a) Proses Login
Proses login untuk petugas yang sudah terdaftar dapat dilihat pada gambar

3.65

Mulai

A
Masukan

», username
7 dan password

Periksa username
dan password

Tampilkan pesan
menu kombinasi
username dan
password salah

username
dan password
valid ?

Ya

Tampilkan
Menu Petugas

Gambar 3.65 Flowchart Login

b) Proses Pencarian

Proses pencarian yang sudah ada pada sistem ini dapat dilihat gambar 3.66



Input data
yvang akan
dicari

+

Pencarian data

Data yang
dicari
ditemukan 7?2

Tampilkan data
Berhasil
ditemukan

Selesai

Tampilkan pesan
ata yang dicari

D
tidak dite

4

Gambar 3.66 Flowchart Pencarian

c) Proses Tambah
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mukan

Proses tambah yang sudah ada pada sistem ini dapat dilihat gambar 3.67

Input data yang
akan ditambah

Periksa
perlengkapan data

Tampilkan pesan
Data belum lengkap
'

y

Apakah data
sudah lengkap?

Simpan data

Tampilkan
Pesan sudah
disimpan

Selesai

Gambar 3.67 Flowchart Tambah

Tampilkan pesan
Data sudah dipakai

A
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d) Proses Ubah

Proses ubah yang sudah ada pada sistem ini dapat dilihat gambar 3.68

Input data

yvyang akan
: diubah

Tampilkan pesan Periksa data
Gagal disimpan

-~

Cek
kelengkapan
data 7

ampilkan data
Berhasil
disimpan

Selesai

Gambar 3.68 Flowchart Ubah

e) Proses Hapus

Proses tambah yang sudah ada pada sistem ini dapat dilihat gambar 3.69

Pilih data
yang akan
: dihapus

Tampilkan pesan
Data gagal Periksa data
dihapus

-~

Konfirmasi
hapus data ?

Ya

Tampilkan data
Berhasil dihapus

Selesai

Gambar 3.69 Flowchart Hapus



