
1 
 

 

BAB IV 

KESIMPULAN 

 

Selama melaksanakan kerja praktek di perusahaan CV. Restu Ibu 

Penulis menemukan banyak pengalaman baru dan menarik. Pengalaman 

baru yang didapat memicu semangat praktikan untuk lebih giat, fokus, teliti 

dan cermat dalam mengerjakan  sebuah tugas yang diberikan oleh pihak 

perusahaan. Penulis pun dapat mengetahui dan membuktikan seberapa 

berguna kah ilmu yang penulis dapatkan di masa perkuliahan. Dalam 

dunia kerja yang nyata pekerjaan desain merupakan pekerjaan yang 

sangat menjunjung tinggi nilai disiplin teamwork serta profesionalitas. 

Dengan merasakan hal tersebut, praktikan berusaha untuk dapat 

meningkatkan nilai disiplin dan rasa tanggung jawab yang dimiliki 

praktikan. 

Selain itu banyak bidang keilmuan yang di dapat praktikan yang 

pada dasarnya diluar dari keilmuan desain komunikasi visual, akan tetapi 

masih dapat menunjang bidang keilmuan desain komunikasi visual itu 

sendiri, seperti teknis produksi, management waktu, dan hal lain seperti 

pembangunan suasana ruangan tempat bekerja. Bidang keilmuan 

tersebut dapat  dapat berguna di dunia kerja yang nantinya praktikan 

hadapi. 

Banyak hal baru dan positif yang praktikan dapatkan selama 

bekerja di perusahaan  seperti lingkungan kantor nyaman, fasilitas kantor 

yang menunjang praktikan dalam bekerja, tips-tips penggalian ide dari 

chief desainer perusahaan yang dapat memacu praktikan dalam mebuat 

desain dan masih banyak hal lainya yang dapat praktikan manfaatkan 

sebagai pengalaman yang sangat berguna di masa mendatang saat 

praktikan masuk dalam dunia kerja yang sesungguhnya. 

 


