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BAB III 

LAPORAN KERJA PRAKTEK 

 

 

3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan  

 Praktikan membantu merancang media-media desain yang 

perusahaan dibutuhkan dan digunakan.  

 Praktikan membantu mempercepat proses pembuatan media-

media yang dibutuhkan dalam promosi.  

 

3.2  Pekerjaan Yang Dilakukan di Perusahaan  

Peranan Praktikan selama kerja di CV. Bumi Cipta Lestari 

(BCL), Praktikan sebagai Desainer Grafis, yang diberi tugas untuk 

menyelesaikan beberapa proyek, diantaranya yaitu membuat media 

brosur Sauna Herbal, Golden Life, koperasi Mitra Bisnis Sejahtera 

dan pembuatan website dunia ensiklopedia. 

 

3.3 Metode Kerja Praktikan  

  Metode kerja yang dilakukan praktikan dalam pembuatan 

media desain ketika melakukan kerja praktek di perusahaan adalah 

dengan cara evaluasi kerja, maksudnya praktikan menerima 

permintaan pembuatan media promosi dari direktur langsung selaku 

pembimbing praktikan atau dari marketing online, lalu praktikan 

melakukan permintaan data ataupun melakukan riset tersendiri, lalu 

membuat sketsa baik dalam manual dan digital. Kemudian dievaluasi 

untuk menentukan apakah desain sudah sesuai dengan permintaan 

atau tidak. 
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Gambar 3.1. Bagan metode kerja praktikan 

 

3.4 Perancangan Website Dunia Ensiklopedia  

3.4.1 Konsep Perancangan 

Konsep perancangan yang digunakan dalam pembuatan 

website dunia ensiklopedia adalah berupa toko online. 

Toko online menggunakan aplikasi gratis yang didapat 

dari internet, awalnya praktikan menggunakan OScommerse, 

namun mengalami kendala dalam penerapannya didalam 

hosting, akhirnya praktikan beralih menggunakan aplikasi Zen 

Cart versi 1.3.8. 

Dunia ensiklopedia menggunakan Default Theme Zen 

Chart, dan menggunakan plugin bahasa Indonesia yang 

dibuat oleh Ronny As-Salafi dan beberapa plugin penunjang 

yang diunduh dari Distro88. 

Dunia ensiklopedia mggunakan format tiga kolom untuk 

mempermudah penempatan menu dan link, warna putih 

mendominasi website dengan tujuan agar tulisan atau text 

dapat lebih mudah untuk dibaca dan tidak memberatkan 

pandangan konsumen bila terlalu lama dihadapan monitor. 

Dalam kolom pertama di bagian kiri, terdapat menu dan 

link utama berupa kategori produk dan informasi mengenai 

perusahaan. Dikolom kedua yaitu tengah merupakan 
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penjelasan produk dan perusahaan, baik berupa teks maupun 

visual. Sedangkan bagian ketiga, yaitu kiri berupa informasi 

mengenai penjualan dan pembelian produk yang telah terjadi. 

Dalam pembuatan website toko online, praktikan 

mengerjakan dari awal hingga akhir selesai. Toko online 

menggunakan aplikasi  Zen Cart untuk rangka dasar website, 

kemudian praktikan membuat semua bentuk visual, mulai dari 

Headline, gambar produk dan lainnya. 

 

 

3.4.2   Teknis Perancangan 

 

 Tahap 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2. Instalasi ZenChart pada hosting 
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Pada tahap ini praktikan melakukan penginstalan 

aplikasi Zen Cart pada hosting dengan nama domain 

www.dunia-ensiklopedia.com   

Praktikan menjalankan aplikasi Zen Cart dengan 

menggunakan aplikasi  FileZila untuk mengupload file Zen 

Cart ke hosting, lalu melakukan instalasi  Zen Cart, dimana 

sebelumnya membuat terlebih dahulu database di php my 

admint pada hosting server. 

 

 

 Tahap 2 

 

 

Gambar 3.3. Sketsa dari visual headline 

 

Membuat konsep dan rancangan visual headline dari 

website yang nantinya akan menjadi visual utama dari 

website. 

Aplikasi yang digunakan adalah Adobe Photoshop CS2 

dan Corel Draw X3 
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    Tahap 3 

 

Gambar 3.4. Memasukan headline pada website 

 

Memasukan visual headline yang telah disetujuai 

kedalam website dan melakukan perubahan theme default 

Zen Cart sesuai dengan yang telah disetujuai. 

 

Tahap 4 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.5. Proses editing gambar buku ensiklopedia 
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Melakukan scanning pada brosur dan katalog  

ensiklopedia, lalu mengeditnya dengan menggunakan 

software Adobe Photoshop CS 2, untuk mengambil gambar 

visual dari bentuk buku ensiklopedia. 

 

Tahap 5 

 

Gambar 3.6. Hasil akhir toko online dunia ensiklopedia 

 

  Tahap terakhir adalah memasukan gambar-gambar 

visual dan teks informasi kedalam website. 

 


