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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek 

Kerja praktek merupakan unit tugas yang harus diikuti setiap 

mahasiswa selain perkuliahan, praktikum dan Tugas Akhir/Skripsi 

dalam rangka pengembangan pengetahuan mahasiswa. Oleh 

karena itu, kesempatan ini harus dilaksanakan sebaik mungkin oleh 

setiap mahasiswa dalam rangka menunjukkan kemampuannya di 

dalam dunia kerja nyata. Jika di dalam perkuliahan orientasinya 

terhadap nilai, jika di lapangan berarti kita memang benar-benar 

mengerjakan proyek dari klien yang sesungguhnya. Dipakai atau 

tidaknya desain yang kita buat merupakan hal lain, tapi setidaknya 

dapat menjadi gambaran tentang kemampuan kita. Tapi yang 

paling penting adalah apakah mental kita sudah siap memasuki 

dunia kerja. 

Dengan melakukan kerja praktek diharapkan mahasiswa 

dapat menerapkan dan memahami hal-hal teknis di bidang 

pekerjaan Desain Komunikasi Visual di suatu perusahaan atau 

instansi dan dapat memberikan gambaran umum mengenai situasi 

dunia kerja dan mampu mempersiapkan diri ketika mahasiswa 

telah lulus dan masuk ke dunia kerja. 

Dengan judul “ Perancangan Pocket Kalender Mesin EDC 

(Enhanced Data Connection)”, penulis berharap dapat lebih luas 

memperkenalkan Perusahaan ini.  Kalender merupakan salah satu 

media pelengkap yang menarik untuk mengundang minat para 

pengunjung dan Pengguna. Kalender  adalah sebuah media 

promosi dari suatu perusahaan Di antara barang-barang promosi 

yang berbeda, promosi kalender adalah pilihan yang baik untuk 

mengiklankan merek dan bisnis. Setiap orang membutuhkan 

Kalender untuk merencanakan, referensi dan untuk memeriksa 

rencana setiap hari. Orang menggunakan mereka di kantor dan di 
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rumah. Hampir di setiap rumah atau kantor dapat ditemukan 

kalender dan atribut ini membuat kalender salah satu barang-

barang promosi paling sukses. 

 

1.2 Tujuan Kerja Praktek 

Penulis disini tertarik untuk merancang  dan mengkaji lebih 

dalam tentang Mesin EDC (Enhanced Data Connection) . yaitu 

mesin yang dapat mengakses data pembayaraan melalui jaringan 

internet langsung terhubung dengan bank. Dengan  dalam naungan 

dibawah  PT. Primavista Solusi  yang terletak di Jalan Mekar 

Puspita No.72 Bandung.    

Selain berdasarkan hal di atas, kegiatan ini merupakan  

salah satu mata kuliah dan merupakan unit tugas yang harus diikuti 

oleh setiap mahasiswa selain perkuliahan. Kerja praktek 

merupakan syarat dalam menyelesaikan pendidikan sarjana 

program studi desain jurusan Desain Komunikasi Visual. 

 

1.3 Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek 

Waktu dan tempat pelaksanaan kerja praktek di perusahaan 

PT. Primavista Solusi terhitung dari bulan Oktober sampai dengan 

Desember di tahun 2011. 

 

1.3.1 Waktu Kerja Praktek 

Waktu pelaksanaan kerja praktek dimulai dari tanggal 

19 Oktober 2011 sampai dengan tanggal 29 Desember 

2011. Dengan waktu masuk setiap tiga kali dalam seminggu 

dari jam 14.00 s/d jam 16.00 wib. Waktu masuk 

dipergunakan sebagai proses asistensi kepada pembimbing 

di perusahaan dan pengerjaan sebagian tugas-tugas yang 

diberikan. Tugas yang diberikan sebagian dikerjakan diluar 

jam kerja. 
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1.3.2  Tempat Kerja Praktek   

Tempat pelaksanaan kerja praktek berlokasi di        

Jalan Mekar Puspita No.72 Bandung.   

 


