BAB V

PENGUJIAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM

5.1. Pengujian

Pengujian merupakan bagian yang penting dalam siklus pembangunan
perangkat lunak. Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga
mengetahui kelemahan dari perangkat lunak. Tujuan dari pengujian ini
adalah untuk menjamin bahwa perangkat lunak yang dibangun memiliki
kualitas yang handal, yaitu mampu merepresentasikan kajian pokok dari
spesifikasi, anaisis, perancangan dan pengkodean dari perangkat lunak itu
sendiri. Dalam pengujian perangkat lunak ini penulis menggunakan suatu
metode pengujian yang berfokus pada persyaratan fungsional perangkat
lunak yang dibangun. Metode yang diambil adalah metode pengujian Black
Box. Pengujian Black Box adalah pengujian yang sistemnya tanpa
memperhatikan struktur logika internal perangkat lunak. Metode ini
digunakan untuk mengetahui apakah perangkat lunak berfungsi dengan

benar.

5.1.1. Rencana Pengujian

Berikut ini adalah rencana pengujian sistem informasi penjualan barang

yang dilakukan oleh bagian penjualan :
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Tabel 5.1 Rencana Pengujian Sl Penjualan
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Tingkat Jenis
Kelas Uji Butir Uji
Pengujian | Pengujian
Login Pengecekan Login Sistem Black Box
Pengisian Pengisian data barang Modul Black Box
Data
Pencarian data barang Modul Black Box

5.1.2. Kasus dan Hasil Pengujian
Setelah melaksanakan rencana pengujian maka dilanjutkan
dan hasil pengujian. Berikut kasus dan hasil pengujian :
1. Pengecekan login admin
Berikut ini kasus dan hasil pengujian login admin:

Tabel 5.2 Pengecekan Login

dengan kasus

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan | Yang diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Username : Tercantum pada Dapat mengisi | [X] Diterima
admin textbox username, | login sesuai

Bagian : label bagian, dan yang [ ] Ditolak
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admin textbox pasword diharapkan
Password :
123
Klik tombol Login berhasil Tombol dapat | [X] Diterima
LOGIN dengan hak berfungsi
aksesnya dan sesuai yang [ ] Ditolak
menampilkan diharapkan
pesan “Login
Berhasil
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Username : Tercantum pada User tidak [X] Diterima
false textbox username, | dapat login
Bagian : label bagian, dan [ ]Ditolak
- textbox password
Password :
false
Klik tombol Tidak dapat masuk | Tombol dapat | [X] Diterima
LOGIN ke form home dan | berfungsi
menampilkan sesuai yang [ ] Ditolak
pesan “Ada diharapkan

kesalahan pada

username dan
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password !”

2. Pengisian data barang

Berikut ini kasus dan hasil uji pengujian data barang :

Tabel 5.3 Pengisian Data Barang

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan | Yang diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Klik tombol Tombol SIMPAN, | Dapat [X] Diterima
TAMBAH EDIT aktif dan melakukan
Kode barang pengisian data | [ ] Ditolak
otomatis muncul sesuai yang
sesuai urutan yang | diharapkan
diharapkan
Data-data Penyimpanan data | Dapat [X] Diterima
barang diisi kedalam file melakukan
secara lengkap | barang penyimpanan | [ ] Ditolak
data dengan
benar
Klik tombol Data tersimpan di | Dapat [X] Diterima
SIMPAN file data barang melakukan
penyimpanan | [ ] Ditolak
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data dengan
benar, muncul
pesan “Input

Berhasil”

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Data-data Penyimpanan tidak | Tidak dapat [X] Diterima
barang diisi dapat dilakukan melakukan
secara tidak penyimpanan | [ ] Ditolak
lengkap dan ada data
yang kosong
Klik tombol Penyimpanan tidak | Penyimpanan
SIMPAN dapat dilakukan gagal dan
tampil pesan
“Silahkan
ulangi input
data, masih
terdapat data
yang kosong”

3. Pencarian data barang

Berikut ini kasus dan hasil uji pencarian data barang :




Tabel 5.4 Pencarian Data Barang
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan | Yang diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Data diisi sesuai | Pencarian data Dapat [X] Diterima
dengan data kedalam file data | melakukan
yang ada barang pencarian data | [ ] Ditolak
dengan benar
Klik Tombol Data barang dapat | Dapat mencari | [X] Diterima
CARI dicari sesuai kode | data sesuai
barang, nama yang [ ] Ditolak
barang,size, harga, | diharapkan,
quantity maupun muncul
jenis barangnya. pesan”Data
ditemukan”
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data tidak diisi | Pencarian data melakukan [X] Diterima
kedalam file Data | pencarian
barang [ ] Ditolak
Klik tombol Data barang tidak | Tidak dapat [X] Diterima
CARI dapat dicari mencari data,
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Muncul pesan | [ ] Ditolak
“Data tidak

ditemukan”

5.1.3. Kesimpulan Hasil Pengujian
Berdasarkan hasil pengujian dari kasus uji sample di atas, dapat ditarik
kesimpulan bahwa perangkat lunak bekerja sesuai dengan harapan dan berjalan

dengan sebagaimana mestinya.

5.2. Implementasi

Tahap selanjutnya dalam membangun sebuah perangkat lunak adalah
implementasi. Implementasi waterfall perangkat lunak ini dilakukan
menggunakan bahasa dan lingkungan pemrograman JAVA, dengan basis data
MySQL. Langkah-langkah dalam tahap implementasi ini adalah urutan kegiatan
awal sampai akhir yang harus dilakukan dalam mewujudkan sistem yang telah

dirancang.

5.2.1. Batasan Implementasi

Dalam mengimplementasikan perangkat lunak aplikasi Sistem Informasi
Penjualan Pada Invictus clothing ini terdapat beberapa hal yang menjadi batasan
implementasi, yaitu :

1. Aplikasi ini hanya sebatas sistem penjualan
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2. Basis data yang digunakan dalam pengimplementasian ini adalah

MySQL

5.2.2. Implementasi Perangkat Lunak

Perangkat Lunak pembangun yang dibutuhkan oleh perangkat lunak yang

telah dibuat termasuk Sistem Operasi (OS) adalah sebagai berikut , Sistem

Operasi Windows XP Professional, JRE sebagai perangkat lunak yang digunakan

untuk menjalankan file-file hasil kompilasi dari bahasa pemrograman java,

MySQL sebagai pengembang basis data dan perangkat lunaknya menggunakan

XAMPP.

5.2.3. Implementasi Perangkat Keras

Kebutuhan Minimal

1.

2.

5.

6.

Proccesor > Intel Pentium 11
Memory : 256 Mb RAM
VGA : 64MbDb

Printer : Standar

Hard Disk :20Gb

Mouse dan Keyboard

5.2.4. Implementasi Basis Data (Sintaks SQL)

Implementasi basis data dilakukan dengan menggunakan dahasa SQL,

dimana aplikasi pemrograman yang digunakan adalah MySQL, implementasi

basis datanya dalam bahas SQL adalah sebagai berikut :

--CREATE DATABASE db_invictus;

--use db_invictus
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-- Table structure for table “detailpenjualan

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "detailpenjualan” (
"No_nota" varchar(20) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
"Kode_brg varchar(15) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
"Nama_brg" varchar(30) COLLATE latin1_general_ci NOT NULL,
“Size" varchar(5) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
"Harga’ bigint(10) NOT NULL,
“Jumlah’ int(5) NOT NULL,
"Discount’ varchar(15) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
“Subtotal” bigint(15) NOT NULL,
“Stock_akhir™ int(5) NOT NULL

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl

COLLATE=latin1_general_ci;

-- Table structure for table “jenis’
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘jenis’ (
"Kode_jenis™ varchar(10) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
“Jenis_brg" varchar(20) COLLATE latin1_general ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘Kode_jenis’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl

COLLATE=latin1_general_ci;

-- Table structure for table “penjualan’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “penjualan” (
"No_nota” varchar(20) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
"Tgl_jual” date NOT NULL,
“Jumlahbrg” int(5) NOT NULL,
“Total™ bigint(10) NOT NULL,
“Username’ varchar(10) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
“bayar bigint(15) NOT NULL,
“kembali® bigint(15) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('No_nota’)
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) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl

COLLATE=latin1_general_ci;

-- Table structure for table “stock™

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “stock™ (
"Kode_brg" varchar(20) COLLATE latinl_general _ci NOT NULL,
"Kode_jenis™ varchar(20) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
"Nama_brg" varchar(30) COLLATE latin1_general_ci NOT NULL,
“Size" varchar(5) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
“Quantity” int(5) NOT NULL,
"Harga’ bigint(20) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘Kode_brg")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl

COLLATE=latin1_general_ci;



71

-- Table structure for table “user

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "user (
"Username” varchar(10) COLLATE latinl_general_ci NOT NULL,
“Password” varchar(10) COLLATE latinl1_general ci NOT NULL,
"Nama’ varchar(10) COLLATE latin1_general_ci NOT NULL,
"Bagian” varchar(20) COLLATE latin1_general_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘Username)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl

COLLATE-=latinl_general_ci;

5.2.5. Implementasi Antar Muka

Implementasi dilakukan dengan sebuah file project yang berektensi .java
yang ada dalam program netbeans yang didalamnya terdapat form-form untuk
pembuatan suatu aplikasi.
5.2.5.1 Implementasi Login

Merupakan kunci utama untuk masuk ke dalam program aplikasi, inputan
yang dimasukan harus benar, apabila salah maka user akan gagal menggunakan

aplikasi ini.
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Tabel 5.5 Implementasi halaman utama login

Sub Menu Deskripsi Nama File
Menu Utama File program yang FUtama.java
menampilkan menu
utama
Login Untuk Login pengguna | -
Keluar Untuk keluar dari -
program

5.2.5.2 Implementasi Halaman Utama

Implementasi halaman utama perangkat lunak ini adalah sebagai berikut:

Tabel 5.6 Implementasi halaman utama

Sub Menu

Deskripsi

Nama File

Menu Utama

File program yang
menampilkan menu

utama

FUtama.java

File

Untuk menampilkan

sub-menu File

Data

Untuk menampilkan

sub-menu Data

Transaksi

Untuk menampilkan

sub-menu Transaksi
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5.2.5.3 Implementasi Halaman Berdasarkan sub Menu File

Implementasi halaman berdasarkan sub menu file yang dibuat dalam

bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.7 Implementasi halaman berdasatkan sub menu file

Sub Menu Deskripsi Nama File
Login Menangani login -
pengguna
Logout Menangani logout -
pengguna
Keluar Perintah keluar dari -
program

5.2.5.4 Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu Data

Implementasi halaman berdasarkan sub menu data yang dibuat dalam

bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.8 Implementasi halaman berdasarkan sub menu data

mengisi, memodifikasi

Sub Menu Deskripsi Nama File
Barang File program untuk FBarang.java
mengisi, memodifikasi
dan mencari data
barang
Jenis barang File program untuk FJenis.java
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dan mencari data jenis

barang

5.2.5.5 Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu Transaksi

Implementasi halaman berdasarkan sub menu transaksi yang dibuat dalam

bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.9 Implementasi halaman berdasarkan sub menu transaksi

Sub Menu

Deskripsi

Nama File

Penjualan

File program untuk
mengisi proses

penjualan barang

FJual.java

5.2.5.6 Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu Laporan

Implementasi halaman berdasarkan sub menu laporan yang dibuat dalam

bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.10 Implementasi halaman berdasarakan sub menu laporan

Sub Menu

Deskripsi

Nama File

Laporan Penjualan

File program untuk
melihat dan mencetak

laporan penjualan

FLaporanpenjualan.java
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5.2.6. Implementasi Instalasi Program
5.2.6.1 Instalasi XAMPP
Pertama yang harus dilakukan adalah membuka file instalasi xampp

win32-1.7.2 yang berekstensi.exe lalu double click untuk menginstalnya.

Xampp-win32-
1.7.2

Gambar 5.1 Icon Instalasi xampp-win32-1.7.2
Lalu pilih Instal.
B XAMPP for Windows = O

— s
w Press Install button to start extraction.
s se Browse button to select the destination folder

from the falders tree. It can be also entered manually.

e Ifthe destination folder does not exist, it will be
created automatically before extraction.

To install services or start/stop the servers, please
use the XAMPPF Control Panel.

A + After extraction, the setup script will be started.

[na]
P Diestination folder

= u
P Installation progress

[ ]

I Install I ’ Cancel ]

Gambar 5.2 Tampilan Awal Instalasi xampp
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Extracting xampphapachehbintaintty, exe
Extracting wamppiperlibintwperl. exe
Extracting sampp=ampp-control.exe
Extracting sampp=ampp_restart.exe
Extracting xampph=ampp_serice_mercun. exe
Extracting #amppi=ampp_start. exe

B XAMPP for Windows TR
Extracting xamppiw=ampp-partcheck. exe
Extracting #amppi=ampp_chkdll.exe
' o
w
Destination folder

— Estracting xampphsendmailssendmail exe [A]
Estracting xampp' ercurybd il DAE MOMN S spamhalterzetup. exe
Extracting #ampph.apachesbintaglite. exe
Extracting xampphapacheibinzglite 3.exe
Esxtracting xamppuwebalizerwebalizer exe
A Extracting #amppiampp_cli. exe

Installation progress

)

(EnEm

Cancel

Gambar 5.3 Tampilan Proses Instalasi xampp

Setelah muncul di desktop, double click xampp-control untuk

menjalankannya. Maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 5.5

XAMPP Control Panel Application

XAMPP Control Panel Settings...

Modules

Status

[ Stop ] [.D.I:Imin...]
[sve MySgl  Running [ stop | [Adrin... |
Explore...

[Osve  Filezilla o

HAMPP Control Panel VWersion 2.2 [(17. May, Z00&)
Windows 5.1 Build Z&00 Platform £ Service Pack 3
Current Directory: C:xampp

Status Check 0OE

Sve Apache Runnin
[ P ? Refresh

a | @)

Gambar 5.4 Tampilan xampp control panel
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Jalankan Apache dan MySqgl nya dengan menekan tombol start
di sisi kanannya sehingga pada Apache dan MySql muncul progressbar

“Running”.

5.2.6.2 Instalasi Program

- Double click untuk menginstalnya.

> 4
Gambar 5.5 icon Instalasi Program

- Next.

% INVICTUS Install Program U z

Welcome to the INVICTUS Install program.

Thiz program alloves you to install INVICTUS oncyvour hard drive

It iz strongly recommended that before proceeding, you ensure that
no ather Windows programs are running.

If wou do not wizsh to install INVICTUS, click 'Exit' now, otherwize
click Mext' to continue

Gambar 5.6 Instalasi Program

- Next.



- Pilih

- Next

INVICTUS Install Program

Information
Please read the information below .

SISTEM INFORMAST PERMJUALAR PADA INVICTUS CLOTHING

DAIMEL JUNE RIAMNAY 2
10905129

LIMIH Ok
2011

Gambar 5.7 Informasi Instalasi Program

| agree with the above termsand conditions

INVICTUS Install Program

License
Flease read the license agreement belowe.

Pleaze read the license agreement belovy and select 'l Agree” if you agree with itz terms
and condtions.

COPYRIGHT@2011 BY DAIMEL JUME R

O | do not agree

[ nwe= | [ Ext

|

- Next

Gambar 5.8 License Instalasi Program
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INVICTUS Install Program X

Directory

Chooze an installation folder and click Mesxt to continue.

INWICTIS" s files will be instaled in the folloving directory:

CProgram FilesWYICTUS

Dizk space needed 0 Mk
Available disk space 27674 M

Click 'Mext' to continue.

L]

Gambar 5.9 Directory Instalasi Program

- Klik tombol Yes

INVICTUS Install Program

\,‘p The destination directory doesn't exist, Do you want it to be created?

Gambar 5.10 Directory Folder Instalasi Program

INVICTUS Install Program
Installing

Installation in progress, please wait.

File : C.toplink-essentials-agent jar

Q4%

X

Gambar 5.11 Proses Instalasi Program
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- Next

INVICTUS Install Program X

End
Instalation completed.

IMVICTUS has been successtully installed.

Select the following option it you want INVICTUS to be launched after exiting this install
program :

Launch INVICTUS

Gambar 5.12 Proses Instalasi Program Selesai
- Exit

INVICTUS Install Program X

Clickteam Install Creator
Copyright & 1993-2005 Clickteam
hittpc ey clickteam .com

Thiz install program has been crested with the freeware version of Clickteam Install Creatar, &
simple and powerful install maker.

Yisit our YWieb site and discover Clickteam Install Creator as well a5 our game and multimedia
creation toolz.

PE: the product vou have just instalied has not been created by Clickteam, please directly
cantact its author ar pubiisher for any question about it

Gambar 5.13 Proses Instalasi Program Keluar
Setelah selesai menginstal program, masuk ke directory folder instalasi

yang sudah diinstal yaitu pada directory C:\Program Files\invictus.
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Lalu copy folder “db_invictus” yang merupakan database dari program
Invictus clothing ini sendiri ke directory instalasi xampp yang sudah terinstal
sebelumnya yaitu pada directoy C:\xampp\mysgl\data, yang dimana program ini
akan secara otomatis terkoneksi pada database MySQL. Dan aplikas pun siap

untuk digunakan.

5.2.7. Penggunaan Program

Kegiatan ini bertujuan untuk menerangkan secara singkat penggunaan
program sistem informasi penjualan barang. Adapun tampilannya adalah sebagai
berikut :

1. Tampilan Form Login

Username |

Bagian

Password [N

Gambar 5.14 Tampilan Form Login



2. Tampilan Form Utama

Invictus clothing

File Data Transaksi Laporan

Thursday, 22 Dec 2011

Login  daineuu

kasir

copyright@2011 - by : Daineu June R

Gambar 5.15 Tampilan Form Utama

m|
]
B
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3. Tampilan Form Data Barang

Data Barang Invictus B

Thursday, 22 Dec 2011

Tambah | ] atal ) Keluar |

Kode Barang - Size

Kode Jenis H = - Jumiah

Cari Berdasarkan : Kode Barang « | Data yang dicari | ) Refresh |

Kode Barang Kode Jenis MNama Barang Quantity Harga

IMW-0001TE-5 DUMMY TSHIRT
INY-0002TE-M DUNMY TSHIRT
IMY-0003TE-L DUNNY TSHIRT
IMNY-0004TE-XL DUNNY TSHIRT
IMW-00055H-8 A

copyright@2011- by : Daineu June R

Gambar 5.16 Tampilan Form Data Barang

4. Tampilan Form Data Jenis Barang

Jenis Baang Invictus EJFQ@

INVICTUS

Thursday, 22 Dec 2011

Tambah | ] atal ) Keluar |

Kode Jenis

Jenis Barang |

input, lalu tekan ENTER

Cari Berdasarkan Kode Jenis ~| Datayang dicari: ) Refresh |

Kade Jenis Jenis Barang
SHIRT

JACKET

SWEATER

BAG

WD BREAKER

HAT

POLO SHIRT

copyright@2011 - by : Daineu June R

Gambar 5.17 Tampilan Form Data Jenis Barang




Transaksi Penjualan Invictus

Thursday, 22 Dec 2011

Tgl Penjualan

5. Tampilan Form Transaksi Penjualan
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Kode Barang

Discount

Jumian beli

l:l pes << INPUT, Ialu Tekan ENTER

Nama Barang

Jenis Barang

Size

Kaode Barang Narma barang

Harga

Jumlah Stock

Discount

Sisa

Subtotal

Disount

Subtotal Cuantity Akhir

Tambah | impan Batal Keluar |

Jumlah Total (pcs) -

Total Harga Rp.

Bayar

Kembali

copyright@2011 - by : Daineu June R

Gambar 5.18 Tampilan Form Transaksi Penjualan

Laporan Penjualan Invictus

Thursday, 22 Dec 2011

6. Tampilan Form Laporan Penjualan

Format : dd MMMMM yyyy

Tanggal - set |

s/d

set |

Lihat |

rSemua Penjualan

LihatSemua |

Keluar |

H 4 Dec 2011
Sun Mon Tue ied
4 L L] 7
i 12 12 14
18 ) 10 | 20 | 21
25 ) 26 | 27 | 28

3ICY
Thu Fri Sat

1 z 3

g a 10

15 16 17

2z 23 24

29 20 21

copyright@2011 - by : Daineu June R

Gambar 5.19 Tampilan Form Laporan Penjualan



7. Tampilan cetak nota penjualan

& JasperViewer

=) DM & & oo |+
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m
(|
X

INVICTUS

Nota Penjualan

* BARANG YANG SUDAH DIBELI TIDAK DAPAT DITUKAR f DIKEMBALIKAN / DITUKAR KEMBALI

hursday 22 December 2011 02:

NOTA PENJUALAN
No Nota N0041-221211 Tanggal 22 December 2011 User daineuu
No Kode baran ze Harga Jumlah Subtotal
1 INV-0004TE-XL DUMMY TSHIRT XL 70000 2 0% 140000
2 INV-0002TE-M DUMMY TSHIRT M 70000 1 0% 70000
Total barang 3 pes
Total Rp. 210000 .-
Bayar Rp. 220000 ,-
Kembali Rp. 10000 .-

DENGAN UANG

Gambar 5.20 Cetak Nota Penjualan
8. Tampilan cetak laporan data barang
. Jasper\Wiewer L =

= | = 1 DT =) = [res he

Laporan Data Barang

-~

T a— Do T < - s
P — e - . pr—
P —— e . , pr—
PR S ———— T « - E—
5 nvosossis sn - S B 500000

TOTAL STOCK

20 T

Pag= 1 of 1

Gambar 5.21 Cetak Laporan Data Barang



9. Tampilan cetak laporan penjualan
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A Jasperviewer [f[=iEd
[=l=] » H O & 2 rss -
~
Laporan Penjualan
No Nota N0034-281111 User -
Tanggal 28 November 2011
No Kode barang Nama barang Size Harga Jumlah Discount Subtotal
1 INV-0002TE-M DUMMY TSHIRT M 3 10% 189000
Jumlah Total 3 315000
No Nota N0035-301111 User -
Tanggal 30 November 2011
No Kode barang Nama barang Size Harga Jumlah Discount  Subtotal
1 INV-OO01TE-S DUMMY TSHIRT 5 70000 2 10% 126000
2 INV-OOD2TE-M DUMMY TSHIRT M 70000 2 0% 140000
Jumlah Total 4 266000
No Nota NO036-011211 User -
Tanggal 01 December 2011
No Kode barang Nama barang Size Harga Jumlah Discount Subtotal
1 INV-00D1TE-S DUMMY TSHIRT s 1 10% 63000
Jumlah Total 1 63000
No Nota N0O038-191211 User daineu
Tanggal 19 December 2011
No Kode barang Nama barang Slze Harga lumlah Discount  Subtotal
1 INV-OO03TE-L DUMMY TSHIRT L 2 10% 126000
Jumlah Total 2 126000
22 December 2011
Me ngetahul
ADMIN
Pagaicl 2
-
< >

Page 10f 2

Gambar 5.22 Cetak Laporan Penjualan



