BAB IV
PERANAN MAHASISWA PRAKTIKAN

4.1

4.2

Peranan Praktikan dalam Tugas dan Pekerjaan Proyek

Sejak awal penerimaan praktikan oleh perusahaan ke dalam lingkungan
kerja, mahasiswa praktikan langsung mendapatkan tugas yang
diberikan atas dasar pertimbangan dari portfolio praktikan. Praktikan
diposisikan sebagai visualiser komputer grafis di Departemen Desain
dan Kreatif, dibawah bimbingan langsung Creative Director Alpha

Satoe.

Di dalam setiap pekerjaan serta perkembangan hasil kerja, praktikan
berkonsultasi langsung dengan pembimbing, namun selain dengan
creative director, praktikan mendapat pula masukan serta bimbingan
dari desiner senior dan juga bimbingan dari General Manager Alpha

Satoe.

Praktikan tidak terlibat langsung dalam perancangan konsep
fundamental sebuah desain. Namun pada saat visualisasi, praktikan
mendapat kesempatan untuk mengeksplorasi kembali secara visual

berdasarkan konsep yang telah dirancang sebelumnya.

Pekerjaan yang Dilakukan Praktikan

Atas dasar pertimbangan portfolio yang diberikan oleh praktikan kepada
pihak perusahaan, maka praktikan diberikan satu tugas utama yang
pertama dari pihak perusahaan yaitu membuat sebuah kartu nama dan
Poster, serta tugas kedua adalah membuat sebuah contoh iklan untuk

dimuat di sebuah tabloid mingguan yang bertema ucapan selamat .
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Contoh Kartu Nama

Oke Erland. R

0815995 78C0

ALPHA SATOE
Metro 04 - Bandung
Indonesia

Contoh Poster Ucapan Selamat

Berikut adalah beberapa software yang dipakai oleh praktikan dalam
mengerjakan tugas / proyek yang diberikan oleh PT.Alpha Satoe sesuai
dengan kegunaanya sehingga membantu memperf’nudah dalam
pengerjaan yang dikerjakan oleh praktikan didalam tugas / proyek
tersebut, Yang sebelumnya telah dipelajari oleh mahasiswa praktikan

melalui mata kuliah komputer aplikasi desain dikampus.
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1. Corel Draw 11:
Dalam mengerjakan beberapa tugas yang diberikan, praktikan
menggunakan software ini sebagai software untuk mengolah vector
dikarenakan software ini sangat ideal untuk mengolah masalah

perancangan khususnya perancangan yang mengutamakan vector.

2. Adobe PhotoShop 7:
Praktikan .menggunakan software ini sebagai software untuk
mengolah bitmap dikarenakan kelengkapan tools dan juga

kemudahan dalam mengoperasikan.
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