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KATA PENGANTAR 

 

 

Assalammu’alaikum Wr.Wb. 

Puji syukur alhamdulillah penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT 

sang Pencipta alam semesta, manusia, dan kehidupan beserta seperangkat aturan 

Nya, karena berkat limpahan rahmat, taufiq, hidayah serta inayah-Nya, sehingga 

penulis dapat menyelesaikan Skripsi yang berjudul ”Rancang Bangun Game 

Edukasi Sejarah Kemerdekaan Indonesia” ini dapat terselesaikan tidak kurang dari 

pada waktunya. 

Skripsi ini dibuat sebagai salah satu syarat kelulusan pada program Strata 

1 Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Program Studi Teknik Informatika di 

Universitas Komputer Indonesia. Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih 

banyak kekurangan dari berbagai macam hal. Namun berkat bantuan dan 

bimbingan dari beberapa pihak akhirnya skripsi ini dapat diselesaikan tepat pada 

waktunya. 

Dengan penuh rasa syukur, ucapan terima kasih yang mendalam serta 

penghargaan yang tidak terhingga penulis sampaikan kepada:  

1. Allah SWT, yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya kepada penulis 

sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. 

2. Nabi Muhammad SAW yang telah menyampaikan wahyu Allah. 

3. Yth. Bapak Dr. Ir. Eddy Suryanto Soegoto, M.Sc., selaku Rektor Universitas 

Komputer Indonesia. 
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4. Yth. Bapak Prof. Dr. H. Denny Kurniadie, Ir., M.Sc., selaku Dekan Fakultas 

Teknik dan Ilmu Komputer Universitas Komputer Indonesia. 

5. Yth. Ibu Mira Kania Sabariah, S.T., M.T., selaku Ketua Jurusan Teknik 

Informatika Universitas Komputer Indonesia. 

6. Yth. Bapak Taryana Suryana, S.T., M.Kom., selaku dosen wali kelas IF-11 

angkatan 2007.  

7. Yth. Bapak Galih Hermawan, S.Kom., M. T., selaku pembimbing sekaligus 

selaku penguji 2, yang telah memberikan pengarahan dan masukan-masukan 

yang berharga kepada penulis dalam mengerjakan laporan tugas akhir 

8. Yth. Ibu Nelly Indriani W, S.Si., M. T., selaku penguji 1 yang telah 

memberikan banyak masukan yang berarti bagi penulis 

9. Yth. Ibu Utami Dewi W, S.Kom., selaku penguji 3 yang telah memberukan 

banyak masukan yang berarti bagi penulis 

10. Seluruh dosen pengajar dan staff tata usaha. 

11. Kepada Sluruh Staff SMPN 10 Cimahi Khususnya kepada Bapak Muhamad 

Daniur Kurnia M.pd. 

Selain itu tidak lupa juga penulis ucapkan terima kasih yang setulus-

tulusnya dan penghargaan yang setinggi-tingginya kepada:  

1. Kedua orang tua, Bapak Ikin Santika (Papah sekaligus sosok yang paling 

penulis kagumi), Ibu Sumarni (Mamah terbaik dan terhebat di dunia). Yang 

selalu senantiasa mendoakan penulis sepanjang waktu, dan memberikan 

semangat yang tidak  ada hentinya serta memberikan dorongan baik moril 

maupun materil. 
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2. Kakakku tercinta Ugon Suganda SH, Eva Shinta Garini, dr. Egga Bramasta 

Akidapi, Ria Restiana SE., MM, Eggie Alegra Gunatala S.kom, Siti Septarini 

S.Ikom, Dhika Jalurosa S.E, Lee Sariani. Yang telah banyak membantu dan 

memberikan dorongan serta dukungan baik moril maupun materil. 

3. Adik-adikku Shanda Winarno, Iza Pujia Candra yang selalu memberikan 

warna baru dalam hidup serta menjadi semangat bagi penulis untuk menjadi 

teladan bagi mereka. 

4. Permaisuriku Sindu Wulan Prabarani, yang selalu menemani, memberikan 

semangat, memberikan inspirasi, dan merubah semuanya menjadi lebih indah. 

5. Teman-temanku Nova Kusniar, Adnan Mursyidin, Egi M Mugni, Rio Artha, 

Rinaldi Rismansyah, Irfan Kushardiansyah, Zaid Arham, Andrianto, 

Mahardika, Lukman, Adi, Irwan Setiawan, Rahmi, Sarah, dan semua anak 

kelas IF-11 angkatan 2007, terimakasih untuk segala kebersemaan selama ini 

6. Semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan skripsi ini yang 

tidak bisa disebutkan satu persatu oleh penulis 

Akhir kata penulis hanya berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat 

bagi penulis dan para pembaca umumnya. 

 

Wassalamu’alaikum wr. Wb 

Penulis  
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