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ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan, kesempatan hambatan yang
terjadi dan kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikannya.
3.1.1 Analisis Masalah

Sistem yang sedang digunakan oleh Toko Genick dalam proses penjualan
produknya mengharuskan konsumen datang langsung ke toko untuk membeli
suatu produk, sehingga hanya menjangkau konsumen dalam kota saja. Dalam
mempromosikan produknya Toko Genick menggunakan media promosi berupa
brosur, yang membutuhkan biaya yang cukup besar. Dalam pengolahan data
masih dilakukan secara manual, terutama dalam pembuatan laporan, sehingga

membutuhkan waktu yang lama dan sering terjadi kasalahan.

3.1.2 Analisis Prosedur Yang Sedang Berjalan

Prosedur merupakan urutan kegiatan yang tepat dari tahapan-tahapan yang
menerangkan mengenai proses apa yang dikerjakan, siapa yang mengerjakan
proses tersebut dan bagaimana proses tersebut dapat dikerjakan. Berdasarkan hasil
wawancara dengan pihak Toko Genick, prosedur yang terlibat pada sistem yang

sedang berjalan di Toko Genick adalah sebagai berikut :
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3.

Di

Prosedur penjualan
Prosedur laporan penjualan
Prosedur persediaan produk

bawah ini adalah penjelasan prosedur-prosedur yang terlibat dalam

sistem penjualan produk di Toko Genick.

3.1.2.1. Prosedur Penjualan

Prosedur penjualan yang sedang berjalan di Toko Genick adalah sebagai

berikut :

1.

Karyawan yang bertugas sebagai penjaga toko mengisi faktur
penjualan rangkap dua, selanjutnya faktur penjualan yang telah terisi
akan diberikan kepada konsumen dan karyawan lain yang bertugas
sebagai kasir.

Konsumen melakukan pembayaran dengan menyerahkan faktur
kepada karyawan bagian kasir.

Konsumen memberikan faktur kepada kasir untuk diproses
pembayarannya.

Karyawan bagian kasir akan melayani konsumen yang akan
melakukan pembayaran.

Setelah selesai proses pembayaran, maka karyawan bagian kasir akan
memberikan faktur penjualan yang sudah dibayar kepada konsumen,

dan satu lagi untuk arsip.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 3.1 :
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Gambar 3. 1 Flowmap penjualan
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3.1.2.2.

Prosedur Laporan Penjualan

Prosedur laporan penjualan yang sedang berlangsung di Toko Genick

adalah sebagai berikut :

1.

Karyawan bagian kasir memberikan arsip faktur penjualan kepada
manajer

Manajer membuat laporan penjualan berdasarkan faktur penjualan
Laporan penjualan kemudian diberikan kepada pemilik toko untuk
disahkan.

Jika laporan penjualan tidak sesuai maka pemilik akan memberikan
kembali kepada manajer untuk diperbaiki.

Laporan penjualan dan laporan produk yang telah benar akan disahkan

oleh pemilik dan diarsipkan.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 3.2 :



64

Karyawan Bagian Kasir Manajer Pemilik

Faktur Penjualan .
Laporan penjualan

Pembuatan
pengesahan

Faktur Penjualan

laporan

A 4 A 4

Faktur Penjualan Laporan penjualan

Data ada yang
salah?

Laporan penjualan
yang telah
disahkan

Gambar 3. 2 Flowmap laporan penjualan

Keterangan :
Al : arsip faktur penjualan

A2 : arsip laporan penjualan

3.1.2.3. Presedur Persediaan Produk
Prosedur persediaan produk yang sedang berlangsung di Toko Genick
adalah sebagai berikut :
1. Manajer akan membuat daftar belanja produk yang akan dibeli, untuk
selanjutnya dilaporkan kepada pemilik.
2. Pemilik akan melakukan pembelian produk berdasarkan daftar belanja

yang telah disetujuinya.
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3. Daftar belanja produk baru yang telah dibeli selanjutnya diberikan

kepada manajer

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 3.3 :
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Gambar 3. 3 Flowmap persediaan produk
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3.1.3 Evaluasi Sistem yang Sedang Berjalan

Berdasakan pada analisis dan hasil wawancara terhadap apa yang
dibutuhkan dalam membangun aplikasi e-commerce ini maka dapat dievaluasi
hal-hal seperti pada tabel 3.1.

Tabel 3. 1 Evaluasi Sistem Yang Sedang Berjalan

No Permasalahan Bagian/pihak

1 Proses transaksi yang dilakukan di tempat Konsumen
mengharuskan konsumen datang langsung ke toko
untuk mendapatkan produk

2 Proses pembayaran yang dilakukan di tempat Konsumen
mengharuskan konsumen datang langsung ke toko

untuk melakukan pembayaran.

3 Penyampaian informasi produk kepada konsumen Konsumen
dirasakan kurang efektif, sehingga konsumen belum

mendapatkan informasi secara lengkap.

4 Pembuatan laporan dilakukan dengan manual, Perusahaan
sehingga besar kemungkinan terjadi kesalahan

3.1.4 Solusi yang ditawarkan
Berdasarkan hasil evaluasi sistem yang berjalan, solusi yang ditawarkan
adalah pembangunan website e-commerce penjualan produk fashion di Toko
Genick. Dengan aturan bisnis sebagai berikut :
1. Konsumen dapat melakukan pemesanan setelah melakukan
pendaftaran menjadi member Toko Genick dengan menyetujui syarat

dan ketentuan dari pihak toko.
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. Manajemen stok dibagi menjadi dua, yaitu untuk stok yang dijual pada

toko dan stok yang dijual secara online.

. Proses pemesanan dapat dilakukan oleh member dengan mengacu pada

stok produk yang tersedia, member tidak dapat memesan produk

melebihi stok yang tersedia.

. Jangka waktu untuk pembayaran adalah 6 jam dari pemesanan, jika

melebihi dari waktu tersebut, maka pemesanan dianggap batal.

. Proses pengiriman produk akan dilakukan setelah pihak toko

menerima konfirmasi pembayaran dan menyetujuinya.

. Retur dapat dilakukan jika status pemesanannya sudah diterima dan

belum melebihi waktu 2x24 jam, terhitung dari tanggal terima

pesanan.

3.1.5 SKPL (Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak)

Secara umum pembangunan website ini berfungsi sebagai media untuk

penjualan produk Toko Genick secara online serta sebagai sarana promosi. Fungsi

utama sistem yang akan dibangun adalah :

1. Pengolahan Admin
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk pengolahan admin. Admin disini
merupakan pengguna yang berhak mengakses sistem. Pada website Toko
Genick ini terdapat dua jenis pengguna yang dapat mengakses sistem,
yaitu karyawan bagian kasir dan manajer. Karyawan bagian Kkasir
mempunyai hak akses untuk mengolah semua data sampai pengolahan

transaksinya. Sedangkan manajer mempunyai hak akses untuk mengolah
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admin mana yang berhak mengakses sistem, dapat mengolah laporan serta
melakukan backup dan restore data.

Pendaftaran Member

Sistem menyediakan fungsionalitas untuk pendaftaran member, dimana
pengunjung akan menginputkan data pendaftaran member. Sistem akan
mengirimkan info pendaftaran member dan kode aktivasi account melalui
email server. Untuk memvalidasi user, maka calon member harus
melakukan aktivasi account dengan cara membuka email dan mengklik
kode aktivasi yang telah dikirimkan. Setelah member melakukan aktivasi,
maka status pengunjung berubah menjadi member.

Login

Sistem menyediakan fungsionalitas untuk login user, baik untuk karyawan
bagian kasir, manajer, maupun member. User akan menginputkan data
login member atau data login karyawan dan data login manajer agar dapat
mengakses ke dalam sistem. Setelah user menginputkan data login maka
sistem akan memvalidasi username dan memverifikasi password user.
Jika data login valid maka user dapat mengakses sistem, namun jika data
login tidak valid maka sistem akan memberikan info kepada user bahwa
data login invalid.

Lupa Password

Sistem menyediakan fungsionalitas untuk lupa password, yang dapat
digunakan oleh karyawan bagian kasir, manajer dan member.

Fungsionalitas ini membantu user jika mereka lupa dengan password
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mereka. User akan menginputkan alamat email ke dalam sistem dan
sistem akan memberikan informasi data password user melalui alamat
email.

Pencarian

Sistem menyediakan fungsionalitas pencarian yang dapat digunakan oleh
pengunjung, member dan karyawan bagian Kkasir. Setelah user
menginputkan data cari yang akan dicari, sistem akan memberikan respon
apakah data ditemukan atau tidak.

Penyajian Informasi Bantuan

Sistem menyediakan fungsionalitas bantuan yang dapat digunakan oleh
member dan pengunjung. Fasilitas ini berguna untuk membantu user
dalam melakukan tata cara pemesanan dan cara pembayaran.

Penyajian Informasi Produk

Sistem menyediakan fungsionalitas untuk melihat katalog produk yang
tersedia yaitu, katalog produk diskon, katalog produk terbaru, dan katalog
produk terlaris. Pada setiap produk yang ditampilkan user dapat melihat
juga detail dari masing-masing produk disertai juga dengan produk lain
yang direkomendasikan.

Penyajian Informasi Tentang Kami

Sistem menyediakan fungsionalitas untuk melihat profil dari perusahaan.
User merequest menu tentang kami ke sistem dan sistem akan merespon

dengan menampilkan info menu tentang kami.
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9. Penyajian Informasi Tarif Kirim
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk melihat tarif kirim. User akan
menginputkan data kota yang akan dituju dan sistem akan memberikan
info tarif kirim kepada user.
10. Pengolahan Profil User
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk pengolahan profil user yaitu :
a. Pengolahan profil member
Member menginputkan data profil member yang akan diubah,
kemudian setelah data terisi dengan benar maka sistem akan
menyimpannya. Selain member dapat mengubah data pribadi mereka,
member juga dapat mengganti password.
b. Pengolahan profil karyawan
Karyawan bagian kasir menginputkan data profil yang akan diubah,
kemudian setelah data terisi dengan benar maka sistem akan
menyimpannya. Sama seperti pengolahan profil member, pengolahan
profil pada karyawan juga dapat mengganti password mereka.
11. Pemesanan
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk pengolahan pemesanan yang
hanya dapat dilakukan jika telah terdaftar sebagai member. Proses
pemesanan dapat dilakukan oleh member dengan mengacu pada stok
produk yang tersedia, member tidak dapat memesan produk melebihi stok
yang tersedia. Pada fungsi ini member dapat menambah atau mengurangi

jumlah barang yang akan dipesan.
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12.

Member menginputkan data produk yang akan dipesan dan dapat
mengecek data pemesanannya sebelum mereka melakukan checkout
pemesanan. Setelah checkout selanjutnya member akan mengisikan data
pengiriman, yang dapat dilakukan pada alamat sendiri maupun alamat lain.
Setelah selesai maka sistem akan mengirimkan data pemesanan melalui
email.
Pengolahan Data Master
Sistem menyediakan fungsionalitas untuk pengolahan data master yang
dilakukan oleh karyawan bagian kasir. Pengolahan data master ini terbagi
menjadi dua bagian besar yaitu :
a. Pengolahan produk
Pada pengolahan produk ini, terdapat fungsi untuk menambah,
mengubah, menghapus dan mencari data. Pengolahan produk terdiri
dari pengolahan ukuran, pengolahan kategori, pengolahan warna,
pengolahan gambar dan pengolahan detail produk. Pengolahan data
produk ini terintegrasi dengan jejaring sosial, sehingga informasi
produk baru lebih cepat diterima oleh konsumen.
b. Pengolahan pengiriman
Pengolahan pengiriman ini terdapat fungsi untuk menambah,
mengubah, menghapus, serta mencari data. Pengolahan pengiriman
terdiri dari pengolahan provinsi dan kota, pengolahan jasa pengiriman

dan layanan serta pengolahan tarif kirim.
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Pembayaran

Sistem memiliki fungsionalitas pengolahan pembayaran. Fasilitas
pembayaran yang disediakan oleh Toko Genick adalah dapat melalui
transfer antar bank dan pembayaran online melalui Paypal. Jika member
melakukan pembayaran dengan cara transfer maka member dapat
melakukan konfirmasi pembayaran yang telah dilakukan dengan
menginputkan data pembayaran ke dalam sistem. Data pembayaran akan
dikirim ke email member.

Namun jika pembayaran dilakukan secara online yaitu melalui Paypal
maka total pembayaran yang harus dibayarkan berdasarkan kurs dollar dan
sistem telah terintegrasi dengan dengan website Bank Mandiri, yang
secara otomatis mengupdate kurs mata uang. Jangka waktu untuk
pembayaran adalah 6 jam, jika melebihi dari waktu tersebut, maka
pemesanan yang telah dilakukan dianggap batal.

Sedangkan karyawan bagian kasir dapat mengolah status pemesanan yang
telah dilakukan member, sehingga dapat diketahui status pembayarannya
serta status pengirimannya. Pengiriman produk hanya akan dilakukan
setelah admin menerima konfirmasi pembayaran dari member.

Pengolahan Laporan

Sistem memiliki fungsionalitas untuk pembuatan laporan. Dimana manajer
akan menginputkan data laporan untuk dapat membuat laporan penjualan

dan laporan produk. Laporan yang akan dibuat oleh manajer adalah
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15.

laporan berdasarkan penjualan secara online, selain itu juga terdapat fungsi
untuk mencetak laporan.

Pengolahan Retur

Sistem memiliki fungsionalitas pengolahan retur, yaitu member dapat
mengklaim produk yang telah dibeli jika produk yang diterima tidak sesuai
dengan pemesanan. Member akan menginputkan data retur ke dalam
sistem dan karyawan bagian kasir akan mengkorfirmasi status returnya.
Retur dapat dilakukan jika status pemesanannya sudah diterima dan belum
melebihi waktu 2x24 jam, terhitung dari tanggal terima pesanan.

Produk retur adalah produk yang tidak sesuai pesanan dikarenakan
tertukar, salah ukuran dan salah warna. Produk akan diganti dengan
produk yang sama jika stok yang tersedia mencukupi, tetapi jika stok tidak
mencukupi maka terdapat pilihan, yaitu tukar dengan produk lain atau
uang kembali. Retur dengan pilihan tukar dengan produk lain mempunyai
ketentuan harga produk yang ditukar sama atau kurang dari harga produk
yang direturkan, sedangkan jika memilih uang kembali member harus
memasukkan nomor rekening dan nama bank penerima. Uang yang
dikembalikan sebesar harga produk yang diretur, bukan berdasarkan total
pembayaran. Retur dengan pilihan uang kembali akan diproses melalui
transfer bank saja. Jika member tidak memasukkan nomor rekening dan

nama bank maka retur dianggap batal.
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Riwayat Pemesanan

Sistem mempunyai fungsionalitas melihat data riwayat pemesanan yang
pernah dilakukan member. Melalui menu ini juga, member dapat
membayar pemesanannya.

Pelacakan

Sistem menyediakan fungsionalitas pelacakan (tracking) data pengiriman,
karena sistem telah terintegrasi dengan website jasa pengiriman, sehingga
member dapat mengetahui keberadaan barang pemesanan mereka. Website
jasa pengiriman yang terintegrasi adalah TIKI, JNE dan PT Pos Indonesia.
Backup Dan Restore

Sistem menyediakan fungsionalitas untuk backup dan restore. Backup
meliputi backup database, file dan gambar yang dilakukan oleh manajer.
Database yang dibackup akan tersimpan dengan nama db-backup.sql, file
yang dibackup akan tersimpan dengan nama file-backup.zip dan gambar
akan tersimpan dengan nama image-backup.zip. Restore meliputi restore
database, file dan gambar.

Konsultasi produk

Sistem menyediakan fungsionalitas konsultasi tentang produk baju dan
sepatu bagi pengunjung dan member. Untuk konsultasi baju member dan
pengujung harus menginputkan data ukuran tubuh dan warna kulit
sedangkan untuk konsultasi sepatu harus menginputkan panjang telapak
kaki, selanjutnya sistem akan memberikan rekomendasi produk yang

mungkin sesuai dengan bentuk tubuh dan warna kulit mereka.
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Informasi yang diberikan berdasarkan data sebagai berikut :

a. Analisis warna

Kombinasi warna yang digunakan berdasarkan tabel 3.2 sebagai

Warna yang harus
dihindari

cokelat gelap, hitam,
magenta, turquoise, hijau

berikut :
Tabel 3. 2 Analisis Warna
Warna Warna yang
kulit disarankan
putih, pink, khaki, abu-
Gelap abu, baby blue )
aun
Kecoklatan hitam, pink, burgundy,

beige, navy

Cenderung | cokelat, biru terang,
terang beige, bold blue

b. Analisis ukuran sepatu

warna olive, merah, dan
cokelat gelap.

purple, merah, orange, dan
kuning

Caranya mengukur panjang telapak kaki yaitu, tempelkan telapak kaki

di lantai atau dinding (bidang datar), lalu ukur menggunakan mistar

dari ujung jempol sampai ujung tumit. Hasil yang menjadi acuan untuk

ukuran sepatu terdapat pada tabel 3.3 berikut :

Tabel 3. 3 Analisis Ukuran Sepatu

Panjang telapak kaki = Ukuran yang cocok

20cm - 20,9 cm
21cm-21,9cm
22cm-22,9cm
23cm-23,9¢cm
24 cm-24,9cm

37
38
39
40
41
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c. Analisis panjang badan
Panjang badan diukur dari ujung bahu atau pundak sampai mata kaki.
Adapun yang menjadi acuan ukuran untuk baju terdapat pada tabel 3.4
berikut :

Tabel 3. 4 Analisis Panjang Badan

Ukuran yang cocok | S M L XL | XXL
Panjang Badan 133.0 | 135.0 |137.0 | 139.0 ' 141.0

3.1.6 Model Data

ERD (Entity Relationship Diagram) digunakan untuk menggambarkan
secara sistematis berbagai entitas dan komponen data yang dimiliki sistem dan
hubungan antar masing-masing entitas tersebut. Untuk melihat keterhubungan

antar entitas yang ada maka dapat dilihat pada gambar 3.4 :
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Atribut-atribut yang terlibat akan dijelaskan pada tabel 3.5 :

Tabel 3. 5 Detail atribut pada ERD

No Entitas Atribut

1 Admin id_admin, username, password, nama, jabatan,email,
status

2 Member id_member, password, nama, alamat, id_Kkota,
kodepos, telepon,kodeaktivasi,status

3 Produk id_produk, id_kategori, id_admin, nama_produk,
berat, harga,hargabeli, deskripsi, diskon

4 Kategori id_kategori, nama_kategori, id_admin

5 Ukuran Kode_ukuran, nama_ukuran, id_admin

6 Gambar id_gambar, id_produk, file_gambar, nama_gambar

7 Detail_produk Id_detailproduk, id_produk, kode _ukuran, id_warna,
tanggal_msk, stok, tgl_update

8 Provinsi id_provinsi, id_admin, nama_provinsi

9 Kota id_kota, id_provinsi, id_admin, nama_kota

10 | Tarif_kirim id_tarifkirim, id_kota, id_jasakirim, id_admin, biaya

11 | Pemesanan id_pemesanan, id_member, tgl_pesan, tgl_expired,
total_item, totalberat, totalbayar

12 | Detail _pemesanan | Id_detailpesan, harga, qty, Id_detailproduk,
id_pemesanan, diskon

13 | Shipping id_shipping, id_pemesanan, id_kota, id_tarifkirim,
nama_penerima, alamat_penerima, kodepos, telepon

14 | Faktur_ id_faktur, id_pemesanan, tgl bayar, tgl Kirim,

penjualan tgl_dlterlma, status, jenis_bayar, nama_bank,

no_rek, jml _bayar, no_trans_bayar, atas nama,
no_resi, bank_tujuan, jml_usd,penerima

15 | Jasa_Kkirim Id_jasakirim, id_admin, nama_jasa, lama_kirim

16 | Retur id_retur, id_faktur, tgl_retur, tgl_kirim_retur, status,
tgl_terima_retur,resi_retur,opsi_retur,bank_penerima,
no_rek _penerima

17 | Detail _retur Id_detailretur, id_retur, id_detailpesan, qty,
deskripsi, id_produk_pilihan

18 | warna Id_warna, Id_spec_warna, nama_warna, id_admin

19 | Spesifikasi warna | Id_spec_warna, nama_detail_warna
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20 | Spesifikasi ukuran | 1d_spec_ukuran, kode_ukuran, deskripsi_ukuran

3.1.7 Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan keadaan sistem yang
ada pada Toko Genick, diantaranya perangkat keras, perangkat lunak, serta
pengguna (user) sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus
dipenuhi dalam perancangan sistem yang akan diterapkan.
3.1.7.1. Analisis Perangkat Keras
Analisis perangkat keras (hardware) merupakan proses analisis yang lebih
menekankan kepada aspek pemanfaatan perangkat keras yang selama ini telah
digunakan di Toko Genick. Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di Toko
Genick, perangkat keras yang ada Toko Genick memiliki satu unit komputer
dengan spesifikasi sebagai berikut :
1. Possessor Dual Core T4500 @2.30GHZ
2. VGA card 128 MB
3. RAM1GB
4. Hard disk space 250 GB terpasang
5. Monitor
6. Keyboard
Kebutuhan minimal perangkat keras yang akan dibangun memiliki
spesifikasi sebagai berikut :
1. Processor Intel Pentium 1V 1,3 GHz
2. Kapasitas Harddisk minimal 40 GB

3. RAM minimal 256 MB
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4. VGA Card minimal 64 MB

5. Monitor

6. Lan Card 10/100Mbps

7. Koneksi internet minimal 64 kbps

8. keyboard

Setelah dilakukan analisis, perangkat keras yang ada di Toko Genick
sudah layak dan dapat mendukung sistem e-commerce yang akan dibangun, hanya

saja perlu adanya printer untuk mencetak laporan.

3.1.7.2. Analisis Perangkat Lunak

Sistem Operasi yang digunakan di Toko Genick adalah Windows XP
sehingga sudah sangat mencukupi untuk dapat menjalankan perangkat lunak yang
akan dibangun. Adapun perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembangunan
aplikasi ini adalah tercantum pada Tabel 3.6 sebagai berikut :

Tabel 3. 6 Perangkat Lunak yang digunakan

No. | Perangkat lunak Keterangan

1 Sistem operasi Windows XP

2 Bahasa pemrograman PHP

3 DBMS MySQL

4 Web browser Mozilla Firefox, Internet Explorer,
Google Chrome

5 Code editor Macromedia Dreamweaver 8

6 DFD modeler Microsoft Visio 2007

7 Web server Wamp Server 2.0
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3.1.7.3. Analisis Pengguna

Sistem yang akan dibangun ini digunakan oleh empat jenis pengguna

utama yaitu karyawan, manajer, pengunjung dan member. Berikut adalah data

pegawai yang ada pada Toko Genick :

1. Data manajer :

Nama

Umur

Latar belakang pendidikan

Sistem Operasi yang digunakan

Software yang sering digunakan

2. Data karyawan bagian kasir :

Nama

Umur

Latar belakang pendidikan

Sistem Operasi yang digunakan

Software yang sering digunakan

: Nurul Indahyanti

: 25 tahun

:S1

: Windows XP

: Microsoft Office

. Ifa Susanti

: 23 tahun

: SMA

: Windows XP

: Microsoft Office

Adapun analisis pengguna yang akan menggunakan sistem ini tercantum

pada tabel 3.7 sebagai berikut :

Tabel 3. 7 Analisis Pengguna

Tanggung Tingkat Tingkat
FENLITE Jawab LSl Pendidikan | keterampilan PG BT
Karyawan | Mengelola | pengolahan Pelatihan
i Lulus SMA .
bagian data yang | data master, bi Mengerti Komputer
kasir terdapat pemesanan, | -2 kinerja dan
. mengakses .
dalam pengiriman, | : komputer Teknologi
) internet .
sistem serta retur. website
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Manajer Melakukan | pengolahan
pengawasan | admin yang Mengerti
terhadap dapat Lulus SMA | Kinerja Pelatihan
sistem mengakses biiaus komputer dan | Komputer
sistem, paham dan
mengakses .
pembuatan internet tentang Teknologi
laporan, akuntansi website
serta backup pembukuan
dan restore.
Member Melakukan | Melihat
transaksi katalog
pemesanan | produk,
melakukan
pemesanan, | Bisa Mengenal
konfirmasi | mengakses | internet dan
pembayaran, | internet, mengerti
mengubah minimal pembelian
data pribadi, | SMP online
melihat
riwayat
pemesanan,
serta retur.
Pengunjung Melakukan
pendaftaran,
serta hanya
dapat Bisa Mengenal
melihat mengakses | internet dan
katalog internet, mengerti
produk dan | Minimal pembelian
tidak dapat SMP online
melakukan
pemesanan.

Berdasarkan spesifikasi pengguna yang telah diuraikan sebelumnya
karyawan bagian kasir dan manajer Toko Genick sudah memenuhi syarat

minimum dalam menggunakan sistem.
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3.1.8 Analisis Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional adalah deskripsi tentang aktifitas atau layanan yang
harus disedikan oleh sistem, disebut juga kebutuhan operasional, yaitu kebutuhan
yang berkaitan dengan fungsi atau proses transformasi yang harus mampu
dikerjakan oleh perangkat lunak.
3.1.8.1. Diagram Konteks

Diagram konteks menggambarkan sistem secara garis besar atau secara
keseluruhan. Dalam diagram konteks juga digambarkan entitas eksternal yang
merupakan perangkat pikir yang menghasilkan data yang diolah oleh sistem
maupun tujuan dari informasi yang dihasilkan oleh sistem. Diagram konteks

untuk sistem yang akan dibangun ditunjukkan pada gambar 3.5



Member

Data login mem

data lihat tarif ki
data lihat produl
data tracking
Data password

Data profil member,

Data retur, data

data lihat bantuan,
data lihat tentang kami,
Data konsultasi,

Info login member invalid
info lihat bantuan,

info lihat tentang kami,
info lihat tarif kirim,

info lihat produk,

info tracking, Info konsultasi,—
info password member,
Info profil member,

Info data pemesanan,
Info retur, info detail retur

ber,

rim,
K,

member,

detail retur

Data login karyawan, Data produk,

data kategori, data uku
data gambar,Data kota,

Data spesifikasi ukuran,

Data spesifikasi warna,
data provinsi, data tarif
data profil karyawan,

Data transaksi, Data re

ran,

kirim

tur,

data password karyawan,

Data laporan, Data cari

Karyawan bagian
kasir

A

data password manajer,
Data laporan, Data member,

Manajer

A

Info produk, Info kategori,
Info ukuran, Info kota,

info gambar, Info provinsi,
info spesifikasi ukuran,
info spesifikasi warna,

Info tarif kirim,

Info profil karyawan,

Info transaksi, Info retur,
info password karyawan,
Info login karyawan invalid,
Info laporan, Info pencarian

Data login manajer,

Data backup,data restore,
data admin

info password manajer,
Info login manajer invalid,
Info laporan, Info member,
Info backup, info restore,
info admin

ecommerce penjualan
produk fashion di toko Genick

NS

Pengunjung

Data pendaftaran member,
Data lihat bantuan,

Data lihat tentang kami,
Data lihat tarif kirim,

Data lihat produk,

Data konsultasi,

Data tracking

Info pendaftaran member,
info lihat bantuan,

info lihat tentang kami,
info lihat tarif kirim,

info lihat produk,
Info konsultasi,
info tracking

Jejaring sosial

\—Info produk_T

Pembangunan website

Info kurs mata uang.

84

Website Bank
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Gambar 3. 5 Diagram Konteks Pembangunan Website Ecommerce
Penjualan Produk Fashion di Toko Genick

3.1.8.2.

Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk

menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem. Adapun Data Flow

Diagram dari Pembangunan website E-commerce di Toko Genick adalah sebagai

berikut :

1. DFD Level 1

DFD level 1 dari sistem yang akan dibangun ditunjukkan pada gambar 3.6
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Gambar 3. 6 DFD Level 1



2. DFD Level 2 Proses 1 Pendaftaran Member ditunjukkan pada gambar 3.7
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Gambar 3. 7 DFD Level 2 Proses 1 Pendaftaran Member

3. DFD Level 2 Proses 2 Login ditunjukkan pada gambar 3.8
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Gambar 3. 8 DFD Level 2 Proses 2 Login
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4. DFD level 2 Proses 3 Penyajian informasi ditunjukkan pada gambar 3.9
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Gambar 3. 9 DFD level 2 Proses 3 Penyajian informasi
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5. DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Data Master ditunjukkan pada gambar 3.10
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Gambar 3. 10 DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Data Master
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6. DFD Level 2 Proses 5 Pemesanan ditunjukkan pada gambar 3.11
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Gambar 3. 11 DFD Level 2 Proses 5 Pemesanan
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7. DFD Level 2 Proses 7 Pengolahan Profil User ditunjukkan pada gambar 3.12
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Gambar 3. 12 DFD Level 2 Proses 7 Pengolahan Profil User

8. DFD Level 2 Proses 8 Pengolahan Laporan ditunjukkan pada gambar 3.13
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Gambar 3. 13 DFD Level 2 Proses 8 Pengolahan Laporan
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9. DFD Level 3 Proses 3.4 Penyajian Informasi Produk ditunjukkan pada gambar
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Gambar 3. 14 DFD Level 3 Proses 3.4 Penyajian Informasi Produk
10. DFD Level 3 Proses 5.6 Pembayaran ditunjukkan pada gambar
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Gambar 3. 15 DFD Level 3 Proses 5.6 Pembayaran
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11. DFD Level 2 Proses 6 Pengolahan Transaksi ditunjukkan pada gambar 3.16
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Gambar 3. 16 DFD Level 2 Proses 6 Pengolahan Transaksi
12. DFD Level 3 Proses 6.2 Pengolahan Retur ditunjukkan pada gambar 3.17
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Gambar 3. 17 DFD Level 3 Proses 6.2 Pengolahan Retur
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13. DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Produk ditunjukkan pada gambar 3.18
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Gambar 3. 18 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Produk
14. DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Kategori ditunjukkan pada gambar 3.19
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Gambar 3. 19 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Kategori
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15. DFD Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Provinsi ditunjukkan pada gambar 3.20
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Gambar 3. 20 DFD Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Provinsi

16. DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Kota ditunjukkan pada gambar 3.21
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Gambar 3. 21 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Kota
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17. DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan tarif kirim pada gambar 3.22
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Gambar 3. 22 DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan Tarif Kirim
18. DFD Level 3 Proses 4.6 Pengolahan Ukuran ditunjukkan pada gambar 3.23
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Gambar 3. 23 DFD Level 3 Proses 4.6 Pengolahan Ukuran



19. DFD Level 3 Proses 4.7 Pengolahan Gambar ditunjukkan pada gambar 3.24
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Gambar 3. 24 DFD Level 3 Proses 4.7 Pengolahan Gambar

20. DFD Level 3 Proses 4.8 Pengolahan Detail Produk pada gambar 3.25
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Gambar 3. 25 DFD Level 3 Proses 4.8 Pengolahan Detail Produk
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21. DFD Level 3 Proses 4.9 Pengolahan jasa kirim ditunjukkan pada gambar 3.26
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Gambar 3. 26 DFD Level 3 Proses 4.9 Pengolahan jasa kirim

22. DFD Level 3 Proses 4.10 Pengolahan warna ditunjukkan pada gambar 3.27
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Gambar 3. 27 DFD Level 3 Proses 4.10 Pengolahan Warna
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23. DFD Level 3 Proses 4.11 Pengolahan admin ditunjukkan pada gambar 3.28
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Gambar 3. 28 DFD Level 3 Proses 4.11 Pengolahan admin
24. DFD Level 3 Proses 4.12 Pengolahan spesifikasi warna ditunjukkan pada

gambar 3.29
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Gambar 3. 29 DFD Level 3 Proses 4.12 Pengolahan spesifikasi warna
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25. DFD Level 3 Proses 4.13 Pengolahan spesifikasi ukuran ditunjukkan pada

gambar 3.30
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Gambar 3. 30 DFD Level 3 Proses 4.13 Pengolahan spesifikasi ukuran



26. DFD Level 3 Proses 8.1 Pembuatan laporan penjualan ditunjukkan pada
gambar 3.31
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Gambar 3. 31 DFD Level 3 Proses 8.1 Pembuatan laporan penjualan

27. DFD Level 3 Proses 8.2 Pembuatan laporan produk ditunjukkan pada gambar
3.32
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Gambar 3. 32 DFD Level 3 Proses 8.2 Pembuatan laporan produk
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28. DFD Level 2 Proses 9 pengolahan backup restore ditunjukkan pada gambar
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Gambar 3. 33 DFD Level 2 Proses 9 pengolahan backup restore
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Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada DFD. Spesifikasi proses dari gambaran DFD diatas akan

dijelaskan pada tabel 3.8 dibawah ini :

Tabel 3. 8 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
1 No. Proses 1
Nama Pendaftaran member
Source Pengunjung
Input Data pendaftaran member
Output Info pendaftaran member, info aktivasi account
Destination | Pengunjung , email server
Logika 1. Memasukkan data pendaftaran member
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data kosong atau tidak
3. Data kosong maka menampilkan “pesan data tidak boleh
kosong”
4. Data tidak kosong maka sistem akan memvalidasi |data
pendaftaran, apakah valid?
5. Data pendaftaran valid, maka akan memampilkan pgsan
“terima kasth telah melakukan registrasi, silahakan |cek
email untuk mengaktifkan account”
6. Data pendaftaran tidak valid, maka menampilkan pgsan
“data member telah terdaftar”.
2 No. Proses 1.1
Nama Penambahan data
Source Pengunjung
Input Data pendaftaran member
Output Info pendaftaran member, info aktivasi account
Destination | Pengunjung , email server
Logika 1. Memasukkan data pendaftaran member, yaitu nama,
Proses alamat, kota, kodepos,telepon, alamat email dan

password.

2. Sistem akan mengecek apakah data kosong atau
tidak

3. data kosong maka menampilkan “pesan data tidak
boleh kosong”

4. data tidak kosong maka sistem akan memvalidasi

data pendaftaran, apakah valid?
5. Data pendaftaran valid, maka akan memampilkan
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No Proses Keterangan
pesan “terima kasih telah melakukan registrasi,
silahakan cek email untuk mengaktifkan account”

6. Data pendaftaran tidak valid, maka menampilkan

pesan “data member telah terdaftar”.
3 No. Proses 1.2
Nama Aktivasi account
Source Pengunjung
Input Data aktivasi account
Output Info aktivasi account
Destination Pengunjung
Logika 1. Data aktivasi account yang telah dikirim diklik oleh
Proses pengunjung
2. Sistem akan mengecek apakah aktivasi account
member valid atau tidak
3. Jika valid maka proses pendaftaran member
berhasil dan statusnya menjadi aktif
4. Jika tidak valid maka proses pendaftaran member
gagal.
4 No. Proses 2
Nama Login
Source Karyawan bagian kasir, manajer, member
Input Data login manajer, data login karyawan, data login
member
Output Info login manajer invalid, info login karyawan invalid,
info login member invalid
Destination Karyawan bagian kasir, manajer, member
Logika 1. masukkan data login yaitu username dan password
Proses 2. Sistem mengecek apakah username, password yang
dimasukkan kosong

3. Username dan password yang dimasukkan kosong,
maka tampil pesan “login gagal username dan
password salah”

4. Apabila usernamen dan password yang diinputkan
benar maka login valid dan dapat masuk ke
halaman utama

) No. Proses 2.1

Nama Verifikasi username

Source Karyawan bagian kasir, manajer, member

Input Data login manajer, data login karyawan, data login
member

Output Info login manajer invalid, info login karyawan invalid,
info login member invalid

Destination Karyawan bagian kasir, manajer, member

Logika

1. masukkan data login
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Proses 2. Sistem mengecek apakah username yang dimasukkan
kosong.
3. username yang dimasukkan kosong, maka tampil
informasi login gagal.
4. Sistem mengecek apakah username yang dimasukkan
sudah benar dan valid
6 No. Proses 2.2
Nama Validasi password
Source Member, karyawan bagian kasir, manajer
Input Data login manajer, data login karyawan, data login
member
Output Info login manajer invalid, info login karyawan invalid,
info login member invalid
Destination Member, Karyawan bagian kasir, manajer
Logika 1. masukkan data login
Proses 2. sistem memvalidasi password yang diinputkan benar
maka password valid.
3. password yang diinputkan salah maka akan tampil
pesan “login gagal username dan password salah”.
7 No. Proses 3
Nama Penyajian Informasi
Source Member, pengunjung
Input Data lihat bantuan,data lihat tentang kami, data lihat
produk, data tracking
Output info lihat bantuan,info lihat tentang kami, info lihat produk,
info tracking
Destination Member, pengunjung
Logika 1. pilih menu
Proses 2. Sistem menampilkan informasi menu yang dipilih oleh
member dan pengunjung
8 No. Proses 3.1
Nama Penyajian Informasi Bantuan
Source Member, pengunjung
Input data lihat bantuan
Output Info lihat bantuan
Destination Member, pengunjung
Logika 1. Pilih menu bantuan
Proses 2. Sistem menampilkan informasi menu bantuan
9 No. Proses 3.2
Nama Penyajian Informasi Tentang kami
Source Member, pengunjung
Input data lihat tentang kami
Output Info lihat tentang kami
Destination Member, pengunjung
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Logika 1. Pilih menu tentang kami
Proses 2. Sistem menampilkan informasi menu tentang kami
10 No. Proses 3.3
Nama Penyajian Informasi Tarif kirim
Source Member, pengunjung
Input data tarif Kirim
Output Info tarif kirim
Destination Member, pengunjung
Logika 1. Masukkan nama provinsi dan kota yang dituju
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data yang dimasukkan
valid. Jika data yang valid maka sistem menampilkan
informasi tarif kirim ke kota yang dituju.
3. Jika tidak valid maka sistem berikan informasi data
tarif kirim tidak tersedia
11 | No. Proses 3.4
Nama Penyajian Informasi produk
Source Member, pengunjung
Input data produk
Output Info produk
Destination Member, pengunjung
Logika 1. pilih menu produk
Proses 2. Sistem menampilkan informasi menu produk terbaru,
produk diskon, produk terlaris
12 No. Proses 3.4.1
Nama Penyajian Informasi produk Diskon
Source Pengunjung, member
Input data produk diskon
Output Info produk diskon
Destination Pengunjung, member
Logika 1. Pilih menu produk diskon
Proses 2. Sistem akan menampilkan informasi produk diskon
13 No. Proses 3.4.2
Nama Penyajian Informasi produk Terbaru
Source Pengunjung, member
Input data produk terbaru
Output Info produk terbaru
Destination Pengunjung, member
Logika 1. Pilih menu produk terbaru
Proses 2. Sistem akan menampilkan informasi produk terbaru
14 | No. Proses 3.4.3
Nama Penyajian Informasi produk Terlaris
Source Pengunjung, member

Input

data produk terlaris




106

No Proses Keterangan
Output Info produk terlaris
Destination Pengunjung, member
Logika 1. Pilih menu produk terlaris
Proses 2. Sistem akan menampilkan informasi produk terlaris
15 No. Proses 3.4.4
Nama Penyajian Informasi Detail produk
Source Pengunjung, member
Input data detail produk
Output Info detail produk
Destination Pengunjung, member
Logika 1. Pilih menu detail produk
Proses 2. Sistem akan menampilkan informasi detail produk
3. Pilih ukuran yang tersedia
4. Pilih warna yang tersedia
5. Sistem mengecek ke database apakah stok produk
tersedia
6. Jika stok ada maka memberikan info jumlah stok yang
tersedia
7. Jikastok tidak ada memberikan info stok kosong
16 | No. Proses 3.5
Nama pelacakan
Source Member, pengunjung
Input Data tracking
Output Info tracking
Destination | Member, pengunjung, website jasa pengiriman
Logika 1. menginputkan data tracking
Proses 2. sistem akan langsung mengirimkan data tracking ke
halaman website jasa pengiriman
17 | No. Proses 3.6
Nama Penyajian informasi konsultasi
Source Member, pengunjung
Input Data konsultasi
Output Info konsultasi
Destination Member, pengunjung
Logika 1. memasukkan data konsultasi yaitu kategori, ukuran
Proses dan warna
2. sistem akan menampilkan informasi yang sesuai
dengan data yang diinputkan
18 No. Proses 5
Nama Pemesanan
Source Member
Input Data pemesanan
Output Info pemesanan

Destination

Member
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Logika 1. memasukkan data pemesanan
Proses 2. sistem akan mengecek apakah stok barang tersedia.
3. Jika stok tersedia maka sistem akan menyimpan data
pemesanan
4. Jika tidak akan menampilkan pesan “jumlah yang
dipesan melebihi stok yang tersedia”
5. Masukkan data pengiriman
6. Sistem akan memvalidasi data, jika data kosong akan
menampilkan pesan “data tidak boleh kosong”, jika
data lengkap maka akan tersimpan dan tampil detail
pemesanan.
19 No. Proses 5.1
Nama Penambahan item
Source member
Input Data produk
Output Info pemesanan
Destination | member
Logika 1. pilih produk yang ingin dipesan dengan mengklik
Proses tombol beli
2. Jika stok produk yang akan dibeli mencukupi, maka
data akan disimpan dalam keranjang
3. Jika stok tidak cukup maka sistem akan menampilkan
pesan “jumlah yang dipesan melebihi stok yang
tersedia”
20 | No. Proses 5.2
Nama Pengubahan jumlah
Source member
Input Data produk
Output Info pemesanan
Destination | member
Logika 1. memasukkan jumlah produk yang ingin dipesan pada
Proses kolom qty.
2. Sistem akan mengecek apakah stok produk mencukupi
3. Apabila jumlah stok mencukupi maka data disimpan
4. Jika jumlah stok tidak mencukupi maka sistem
menampilkan pesan “jumlah yang dipesan melebihi
stok yang tersedia”
21 | No. Proses 5.3
Nama Penghapusan item
Source member
Input Data produk
Output Info pemesanan
Destination | member

Logika

1. sistem akan memberikan konfirmasi apakah yakin akan
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Proses menghapus
2. jika ya maka data akan dihapus dari keranjang belanja
3. jika tidak maka penghapusan dibatalkan dan
menampilkan data sebelum penghapusan
22 No. Proses 5.4
Nama Konfirmasi Checkout
Source Member
Input data pemesanan
Output Info pemesanan
Destination Member, email server
Logika 1. Menginputkan data alamat pengiriman
Proses 2. Memilih jenis pengiriman yang tersedia
3. Jika data yang diinputkan telah sesuai maka sistem akan
menyimpan data pemesanan beserta pengirimannya dan
mengirimkan informasi pemesanan melalui email server
4. Jika data yang diinputkan tidak sesuai maka sistem akan
memberikan informasi data tidak valid
23 No. Proses 5.5
Nama Penambahan data pengiriman
Source member
Input Data shipping
Output Info shipping
Destination member
Logika 1. memasukkan data shipping
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data yang dimasukkan
benar dan tidak ada data yang kosong
3. Jika data yang dimasukkan benar maka sistem akan
menyimpan data, jika data tidak benar maka sistem
akan menampilkan pesan “data idak boleh kosong”
24 | No. Proses 5.6
Nama Penyajian Informasi riwayat pemesanan
Source member
Input Data riwayat pemesanan
Output Info riwayat pemesanan
Destination | member
Logika 1. sistem akan mengambil data dari pemesanan
Proses 2. jika member pernah melakukan pemesanan maka,
sistem akan menampilkan informasi riwayat pemesanan
3. jika member belum pernah melakukan pemesanan
maka sistem akan memberikan informasi riwayat
pemesanan belum ada.
25 No. Proses 4
Nama Pengolahan data master
Source Karyawan bagian kasir, manajer
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Input data produk, data ukuran, data kategori, data warna, data
provinsi, data kota, data jasa kirim, data tarif kirim, data
gambar, data detail produk
Output info produk, info ukuran, info kategori, info warna, info
provinsi, info kota, info jasa kirim, info tarif kirim, info
gambar, info detail produk
Destination Karyawan bagian kasir, manajer, jejaring sosial
Logika 1. pilih menu pengolahan data master
Proses 2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data master
26 No. Proses 41.1
Nama Penambahan produk
Source Karyawan bagian kasir
Input data produk
Output Info produk
Destination Karyawan bagian kasir, jejaring sosial
Logika 1. memasukkan data produk pada form tambah produk
Proses 2. Sistem akan mengecek data produk tersebut valid atau
tidak

3. Apabila data valid maka data produk baru akan
disimpan dan info produk terbaru akan dikirim juga ke
jejaring sosial yang sudah terintegrasi dengan sistem.

4. Apabila data tidak valid maka data gagal disimpan dan
menampilkan pesan “data tidak boleh kosong”

27 No. Proses 4.1.2
Nama Pengubahan Produk
Source Karyawan bagian kasir
Input data produk
Output Info produk
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. Pilih tombol edit pada data yang akan diubah.
Proses 2. Inputkan data produk yang ingin diubah

3. Sistem akan apakah data sudah lengkap dan benar

4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.

5. Apabila ada data yang kosong maka data gagal
disimpan dan menampilkan pesan “data tidak boleh
kosong”

28 | No. Proses 4.1.3
Nama Penghapusan Produk
Source Karyawan bagian kasir
Input data produk
Output Info produk
Destination | Karyawan bagian kasir
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Logika 1. Pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan
menghapus data”.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
29 | No. Proses 414
Nama Pencarian Produk
Source Karyawan bagian kasir
Input data cari
Output Info produk
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. memasukkan data cari
Proses 2. Sistem melakukan pencarian ke database
3. Sistem mengecek sampai data ditemukan.
4. Jika data tidak ditemukan maka menampilkan pesan
“data tidak ditemukan”
30 | No. Proses 4.2.1
Nama Penambahan kategori
Source Karyawan bagian kasir
Input data kategori
Output Info kategori
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. masukkan data kategori pada form tambah produk
Proses Sistem akan mengecek data kategori tersebut valid atau
tidak
2. Apabila data valid maka data kategori baru akan
disimpan
3. Apabila data tidak valid maka akan ada informasi data
tidak boleh kosong dan harus mengisi data yang kosong
tersebut
31 No. Proses 4.2.2
Nama Pengubahan kategori
Source Karyawan bagian kasir
Input data kategori
Output Info kategori
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Pilih tombol edit pada data yang akan diubah.
Proses 2. Inputkan data kategori yang ingin diubah

3. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap dan
benar?

4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.

5. Apabila ada data yang kosong maka data gagal
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disimpan dan menampilkan pesan “data tidak boleh
kosong”
32 No. Proses 4.2.3
Nama Penghapusan kategori
Source Karyawan bagian kasir
Input data kategori
Output Info kategori
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan
menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
33 No. Proses 4.2.4
Nama Pencarian Kategori
Source Karyawan bagian kasir
Input data cari
Output Info kategori
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. memasukkan data cari
Proses 2. Sistem melakukan pencarian ke database
3. Sistem mengecek sampai data ditemukan.
4. Jika data tidak ditemukan maka menampilkan pesan
“data tidak ditemukan”
34 | No. Proses 43.1
Nama Penambahan provinsi
Source Karyawan bagian kasir
Input data provinsi
Output Info provinsi
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Inputkan data provinsi pada form tambah provinsi
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap
3. Apabila data tidak kosong maka data provinsi baru
akan disimpan
4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada pesan
“data tidak boleh kosong™ dan harus mengisi data yang
kosong tersebut
35 | No. Proses 4.3.2
Nama Pengubahan provinsi
Source Karyawan bagian kasir
Input data provinsi
Output Info provinsi
Destination Karyawan bagian kasir

Logika

1. Pilih tombol edit pada data yang akan diubah.
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Proses 2. Inputkan data provinsi yang ingin diubah

3. Sistem akan mengecek apakah data lengkap

4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.

5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal disimpan dan menampilkan
pesan “data tidak boleh kosong”.

36 No. Proses 4.3.3
Nama Penghapusan provinsi
Source Karyawan bagian kasir
Input data provinsi
Output Info provinsi
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan
menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
37 No. Proses 4.4.1
Nama Penambahan kota
Source Karyawan bagian kasir
Input data kota
Output Info kota
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Inputkan data kota pada form tambah kota
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap

3. Apabila data tidak kosong maka data kota baru akan
disimpan

4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada
informasi data tidak boleh kosong dan harus mengisi
data yang kosong tersebut

38 No. Proses 4.4.2
Nama Pengubahan kota
Source Karyawan bagian kasir
Input data kota
Output Info kota
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Pilih tombol ubah pada data yang akan diubah.
Proses 2. Inputkan data kota yang ingin diubah
3. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap
4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada

yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.
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5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal disimpan.
39 No. Proses 4.4.3
Nama Penghapusan kota
Source Karyawan bagian kasir
Input data kota
Output Info kota
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan
menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
40 No. Proses 45.1
Nama Penambahan tarif Kirim
Source Karyawan bagian kasir
Input data tarif Kirim
Output Info tarif kirim
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Inputkan data tarif kirim pada form tambah tarif
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap
3. Apabila data tidak kosong maka data tarif kirim baru
akan disimpan
4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada
informasi data tidak boleh kosong dan harus mengisi
data yang kosong tersebut
41 No. Proses 4.5.2
Nama Pengubahan tarif Kirim
Source Karyawan bagian kasir
Input data tarif Kirim
Output Info tarif kirim
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol edit pada data yang akan diubah.
Proses 2. inputkan data tarif kirim yang ingin diubah
3. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap
4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.
5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal disimpan.
42 No. Proses 45.3
Nama Penghapusan tarif kirim
Source Karyawan bagian kasir

Input

data tarif kirim
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Output Info tarif kirim
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan
menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
43 No. Proses 4.6.1
Nama Penambahan ukuran
Source Karyawan bagian kasir
Input data ukuran
Output Info ukuran
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. Inputkan data ukuran pada form tambah ukuran
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap
3. Apabila data tidak kosong maka data ukuran baru akan
disimpan
4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada
informasi data tidak boleh kosong dan harus mengisi
data yang kosong tersebut
44 | No. Proses 4.6.2
Nama Pengubahan ukuran
Source Karyawan bagian kasir
Input data ukuran
Output Info ukuran
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. Pilih tombol edit pada data yang akan diubah.
Proses 2. inputkan data ukuran yang ingin diubah
3. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap
4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak
ada yang kosong maka sistem akan menyimpan
perubahan data.
5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal disimpan.
45 | No. Proses 4.6.3
Nama Penghapusan ukuran
Source Karyawan bagian kasir
Input data ukuran
Output Info ukuran
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan

menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
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4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
46 | No. Proses 4.7.1
Nama Penambahan gambar
Source Karyawan bagian kasir
Input data gambar
Output Info gambar
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. Inputkan data gambar pada form tambah gambar
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap.
3. Apabila data tidak kosong maka data gambar baru
akan disimpan
4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada
informasi data tidak boleh kosong dan harus mengisi
data yang kosong tersebut
47 No. Proses 4.7.2
Nama Pengubahan gambar
Source Karyawan bagian kasir
Input data gambar
Output Info gambar
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. Pilih tombol ubah pada data yang akan diubah.
Proses 2. inputkan data gambar yang ingin diubah
3. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap
4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.
5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal disimpan.
48 No. Proses 4.7.3
Nama Penghapusan gambar
Source Karyawan bagian kasir
Input data gambar
Output Info gambar
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan
menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
49 | No. Proses 4.8.1
Nama Penambahan detail produk
Source Karyawan bagian kasir
Input data detail produk

Output

Info detail produk
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Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Inputkan data detail produk pada form tambah detail
Proses produk

2. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap

3. Apabila data tidak kosong maka data detail produk
baru akan disimpan

4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada informasi
data tidak boleh kosong dan harus mengisi data yang
kosong tersebut

50 | No. Proses 4.8.2
Nama Pengubahan detail produk
Source Karyawan bagian kasir
Input data detail produk
Output Info detail produk
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol edit pada data yang akan diubah.
Proses 2. inputkan data detail produk yang ingin diubah

3. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap.

4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.

5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal disimpan.

51 | No. Proses 4.8.3
Nama Penghapusan detail produk
Source Karyawan bagian kasir
Input data detail produk
Output Info detail produk
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan
menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
52 | No. Proses 4.9.1
Nama Penambahan jasa Kirim
Source Karyawan bagian kasir
Input data jasa kirim
Output Info jasa kirim
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Inputkan data jasa kirim pada form tambah jasa kirim.
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap

3. Apabila data tidak kosong maka data jasa kirim baru
akan disimpan
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4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada
informasi data tidak boleh kosong dan harus mengisi
data yang kosong tersebut
53 | No. Proses 4.9.2
Nama Pengubahan jasa kirim
Source Karyawan bagian kasir
Input data jasa kirim
Output Info jasa Kirim
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol edit pada data yang akan diubah.
Proses 2. inputkan data jasa kirim yang ingin diubah kemudian.
3. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap
4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.
5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal disimpan.
54 | No. Proses 4.9.3
Nama Penghapusan jasa kirim
Source Karyawan bagian kasir
Input data jasa kirim
Output Info jasa kirim
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan
menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
55 No. Proses 4.10.1
Nama Penambahan warna
Source Karyawan bagian kasir
Input data warna
Output Info warna
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. Inputkan data warna pada form tambah warna.
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap
3. Apabila data tidak kosong maka data warna baru akan
disimpan
4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada informasi
data tidak boleh kosong dan harus mengisi data yang
kosong tersebut
56 | No. Proses 4.10.2
Nama Pengubahan warna
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Source Karyawan bagian kasir
Input data warna
Output Info warna
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol edit pada data yang akan diubah.
Proses 2. inputkan data warna yang ingin diubah

3. Sistem akan mengecek apakah data sudah lengkap.

4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.

5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal disimpan.

o7 No. Proses 4.10.3
Nama Penghapusan warna
Source Karyawan bagian kasir
Input data warna
Output Info warna
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. pilih tombol hapus pada data yang akan dihapus
Proses 2. sistem akan mengkonfirmasi apakah yakin akan
menghapus data tersebut.
3. Jika ya maka data akan dihapus
4. Jika tidak maka request akan dibatalkan.
58 | No. Proses 4111
Nama Penambahan admin
Source manajer
Input Data admin
Output Info admin
Destination manajer
Logika 1. menampilkan form tambah admin
Proses 2. menginputkan data admin

3. Sistem akan mengecek apakah data valid

4. jika data valid maka sistem akan menyimpan data
admin

5. jika data tidak valid maka sistem akan memberikan
informasi data tidak valid dan gagal disimpan

59 | No. Proses 4112
Nama Pengubahan admin
Source manajer
Input Data admin
Output Info admin
Destination manajer
Logika 1. menampilkan form ubah admin
Proses 2. menginputkan data admin yang akan di ubah
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3. jika data valid maka sistem akan menyimpan data
admin
4. jika data tidak valid maka sistem akan memberikan
pesan “data tidak boleh kosong” dan gagal disimpan
60 No. Proses 4.11.3
Nama Penghapusan admin
Source manajer
Input Data admin
Output Info admin
Destination manajer
Logika 1. menampilkan korfirmasi apakah yakin data akan
Proses dihapus
2. jika ya, maka sistem akan menghapus data
3. jika tidak maka sistem akan membatalkan perintah
hapus
61 No. Proses 5.6.1
Nama Konfirmasi Pembayaran via transfer
Source member
Input Data pembayaran
Output Info pembayaran
Destination member
Logika 1. masukkan data pembayaran
Proses 2. Sistem akan mengecek apakah data tersebut valid
3. Jika valid maka data pembayaran akan disimpan dan
info pembayaran akan dikirim melalui email server
4. Jika data tidak valid maka konfirmasi pembayaran gagal
dan menampilkan pesan data tidak boleh kosong”
62 | No. Proses 5.6.2
Nama Pembayaran via paypal
Source Paypal, member
Input Data pembayaran
Output Info pembayaran
Destination Paypal, member
Logika 1. Memilih tombol bayar via paypal
Proses 2. Paypal akan memberikan info pembayaran yang harus
dibayar
3. Login ke account paypal
4. Pilih tombol pay now
5. Sistem akan mengirimkan info pembayaran melalui
email account
63 No. Proses 6
Nama Pengolahan transaksi
Source Karyawan bagian kasir

Input

Data pengiriman, data retur
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Output Info pengiriman, info retur
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. Menampilkan pengolahan data transaksi
Proses 2. Memasukkan data pengiriman dan data retur ke dalam
sistem
3. Sistem mengecek data pengiriman dan data retur
4. Jika data yang dimasukkan valid maka sistem akan
menyimpan data ke database
5. Jika data tidak valid maka sistem memberikan
informasi data tidak boleh kosong
64 | No. Proses 6.2.1
Nama Penambahan retur
Source member
Input data retur
Output Info retur
Destination member
Logika 1. masukkan data produk yang akan di retur
Proses 2. sistem akan mengecek apakah data valid?
3. jika data valid maka data akan tersimpan
4. jika data tidak valid maka member harus mengulangi
dan menampilkan pesan “data tidak boleh kosong”
65 | No. Proses 6.2.2
Nama Ubah status retur
Source Karyawan bagian kasir
Input Data retur
Output Info retur
Destination Karyawan bagian kasir
Logika 1. sistem menampilkan data retur
Proses 2. jika data retur sesuai maka, status retur akan menjadi di
setujui
3. jika data tidak sesuai maka, status retur tidak setujui
4. informasi perubahan status retur akan dikirim melalui
email
66 No. Proses 6.2.3
Nama Penyajian Informasi detail retur
Source Karyawan bagian kasir, member
Input Data detail retur
Output Info detail retur
Destination Karyawan bagian kasir, member
Logika 1. sistem akan menampilkan data detail retur yang pernah
Proses dilakukan member
67 No. Proses 7
Nama Pengubahan profil user
Source Karyawan bagian kasir, member
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Input Data karyawan, data member
Output Info karyawan, info member
Destination | Karyawan bagian kasir, member
Logika 1. pilih menu ubah data profil
Proses 2. menampilkan form ubah profil
3. Menginputkan data karyawan dan member yang akan
diubah
4. Sistem mengecek apakah data valid. Jika data valid
maka akan ada informasi data tersimpan
5. jika data tidak valid maka user harus menginputkan data
kembali
68 No. Proses 7.1
Nama Pengubahan profil
Source Karyawan bagian kasir, member
Input Data karyawan, data member
Output Info karyawan, info member
Destination Karyawan bagian kasir, member
Logika 1. pilih menu ubah data profil
Proses 2. menampilkan form ubah profil
3. Menginputkan data yang akan diubah
4. Jika data valid maka akan ada informasi data tersimpan
5. jika data tidak valid maka user harus menginputkan data
kembali
69 | No. Proses 7.2
Nama Penggantian Password
Source Member, Karyawan bagian kasir
Input Data password member, data password karyawan
Output info password member, info password karyawan
Destination | Member, karyawan bagian kasir
Logika 1. Menginputkan data password lama
Proses 2. Menginputkan data password baru
3. Sistem akan mengecek apakah data password lama
valid
4. Jika data valid maka password baru akan di simpan
5. Jika data tidak valid maka sistem akan memberikan
informasi data tidak valid
70 | No. Proses 6.1
Nama Pengolahan pembayaran
Source Karyawan bagian kasir
Input Data pembayaran
Output Info pembayaran
Destination | Karyawan bagian kasir
Logika 1. sistem akan menampilkan data pemesanan yang telah

Proses

dilakukan oleh member
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2. jika status sudah dibayar maka karyawan akan
mengkonfirmasi pembayaran menjadi lunas
3. info perubahan status akan dikirim melalui email
4. jika data konfirmasi pembayaran tidak valid maka
status menjadi batal dipesan
71 | No. Proses 8
Nama Pengolahan Laporan
Source manajer
Input Data laporan
Output Info laporan
Destination manajer
Logika 1. menampilkan form pengolahan laporan
Proses 2. memilih tanggal pembuatan laporan
3. sistem akan menampilkan informasi laporan
72 | No. Proses 8.1
Nama Pembuatan laporan penjualan
Source manajer
Input Data laporan
Output Info laporan
Destination manajer
Logika 1. memilih tanggal pembuatan laporan
Proses 2. pilih tombol lihat
3. sistem akan menampilkan data laporan sesuai tanggal
yang diinputkan
73 | No. Proses 8.2
Nama Pembuatan laporan produk
Source manajer
Input Data laporan
Output Info laporan
Destination manajer
Logika 1. memilih tanggal pembuatan laporan
Proses 2. pilih tombol lihat
3. sistem akan menampilkan data laporan sesuai tanggal
yang diinputkan
74 | No. Proses 8.1.1
Nama Penyajian laporan penjualan
Source manajer
Input Data laporan penjualan
Output Info laporan penjualan
Destination manajer
Logika 1. menginputkan tanggal, lalu klik tombol lihat
Proses

2. sistem akan menampilkan data laporan sesuai tanggal
yang diinputkan




123

No Proses Keterangan
75 No. Proses 8.1.2
Nama penyetakan laporan penjualan
Source manajer
Input Data laporan penjualan
Output Info laporan penjualan
Destination manajer
Logika 1. memilih tombol cetak
Proses 2. sistem akan mencetak data laporan sesuai tanggal yang
diinputkan
76 No. Proses 8.2.1
Nama penyajian laporan produk
Source manajer
Input Data laporan produk
Output Info laporan produk
Destination manajer
Logika 1. menginputkan tanggal, lalu klik tombol lihat
Proses 2. sistem akan menampilkan data laporan sesuai tanggal
yang diinputkan
77 No. Proses 8.2.2
Nama penyetakan laporan produk
Source manajer
Input Data laporan produk
Output Info laporan produk
Destination manajer
Logika 1. memilih tombol cetak
Proses 2. sistem akan mencetak data laporan sesuai tanggal yang
diinputkan
78 No. Proses 9
Nama Pengolahan backup dan restore
Source manajer
Input Data backup, data restore
Output Info backup, info restore
Destination manajer
Logika 1. menampilkan menu backup restore
Proses

2. memilih menu backup

3. sistem akan memproses data backup dalam bentuk .zip
atau .sql

4. memilih menu restore

memasukkan data restore

6. sistem akan mengembalikan data yang ada pada
database

o
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3.1.8.4. Kamus Data
Kamus data merupakan deskripsi formal mengenai seluruh elemen yang
tercakup dalam DFD. Kamus data untuk diagram alir data pada aplikasi e-

commerce ini akan dijelaskan pada tabel 3.9 berikut :

Tabel 3. 9 Kamus Data

Nama aliran data Data pendaftaran member

Digunakan pada pengunjung
Proses 1, 1.1, 1.2
Deskripsi Berisi data member yang digunakan untuk

pendaftaran dan tersimpan dalam database

Struktur data Id_member + password + nama + alamat + kota +
provinsi + kodepos + telepon

Id_member [A-Z|a-z|@]_|0-9]

Password [A-Z]a-z|0-9]

Nama [A-Z]a-z|0-9]

alamat [A-Z]a-z|0-9]

kota [A-Z]a-z|0-9]

provinsi [A-Z]a-z|0-9]

telepon [0-9]

Nama aliran data

Data login member

Digunakan pada

Member
Proses 2.1, 2.2

Deskripsi Berisi data login member
Struktur data Id_member + password
Id_member [A-Z|a-z|@]_|0-9]
Password [A-Z]a-z|0-9]

Nama aliran data

Data login karyawan

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses 2.1, 2.2

Deskripsi

Berisi data login karyawan
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Struktur data Id_admin + password
Id_admin [A-Z|a-z|@]_|0-9]
Password [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran data Data kota

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
proses4,4.4,44.1,44.2,44.3

Deskripsi Berisi data kota

Struktur data Id_kota + nama_kota + id_provinsi+ id_admin
Id_kota [A-Z]a-z|0-9]

Nama_kota [A-Z]a-z|0-9]

Id_Provinsi [A-Z]a-z|0-9]

id_admin [A-Z|a-z|@]_|0-9]

Nama Aliran data Data kategori

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
proses 4,4.2,4.2.1,4.2.2,4.2.3

Deskripsi Berisi data kategori

Struktur data Id_kategori + Nama_kategori +id_admin
Id_kategori [A-Z]a-z|0-9]

Nama_kategori [A-Z]a-z|0-9]

id_admin [A-Z|a-z|@]_|0-9]

Nama Aliran data Data produk

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses 4,4.1,4.1.1,4.1.2,4.1.3

Deskripsi Berisi data produk
Id_Produk [A-Z|a-z[0-9]

id_ kategori [A-Z|a-z|0-9]
nama_produk [A-Z|a-2|0-9]
deskripsi [A-Z|a-2|0-9]
berat [0-9]

harga [0-9]
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diskon [0-9]
Id_admin [A-Z|a-z|@]_|0-9]
Nama Aliran data Data pemesanan

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses 5, 5.1,5.2,5.3,5.4

Deskripsi

Berisi data pemesanan

Struktur data

Id_pemesanan + id_member + tgl_pesan +

tgl_expired + total_item + total_bayar

Id_pemesanan
id_member
tgl_pesan
tgl_expired
total_item
total_bayar

[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9 ]
[A-Z]a-z|0-9 ]
[A-Z|a-z|0-9 ]

[0-9]

[0-9]

Nama Aliran data

Data provinsi

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses4,4.3,4.3.1,4.3.2,43.3

Deskripsi Berisi data provinsi

Struktur data Id_provinsi + nama_provinsi+id_admin
Id_provinsi [A-Z]a-z|0-9]

nama_provinsi [A-Z]a-z|0-9]

id_admin [A-Z|a-z|@]_|0-9]

Nama Aliran data Data ukuran

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses 4, 4.10, 4.10.1, 4.10.2, 4.10.3

Deskripsi Berisi data warna

Struktur data Id_warna + nama_ warna+ id_admin
Id_warna [A-Z]a-z|0-9]

nama_ warna [A-Z]a-z|0-9]

id_admin [A-Z|a-z|@]_|0-9]

Nama Aliran data Data warna

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
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Proses 4, 4.6,4.6.1,4.6.2,4.6.3

Deskripsi Berisi data ukuran

Struktur data Kode_ ukuran + nama_ ukuran+ id_admin
Kode_ ukuran [A-Z]a-z|0-9]

nama_ ukuran [A-Z]a-z|0-9]

id_admin [A-Z|a-z|@]_|0-9]

Nama Aliran data Data gambar

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses 4,4.7,4.7.1,4.7.2,4.7.3

Deskripsi Berisi data gambar

Struktur data L(l ?TQ]]:EZ?; l:a:d_pmdUk + file_gambar+
Id_gambar [A-Z|a-2|0-9]

id_produk [A-Z[a-z|0-9]

file_gambar [A-Za-2|0-9]

nama_gambar [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran data

Data detail produk

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses 4, 4.8, 4.8.1, 4.8.2, 4.8.3

Deskripsi

Berisi data detail produk

Struktur data

Id_detailproduk+Ild_produk + kode_ukuran
+tanggal_msk + stok + tgl_update+id_warna

Id_detailproduk
Id_produk

kode ukuran
id_warna
tanggal_msk
stok

tgl_update

[0-9]

[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

[A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran data

Data tarif kirim

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses 4,4.5,4.5.1,45.2,45.3
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Deskripsi Berisi data tarif kirim

Struktur data II((jj j[:;i;l:irriirrnn + 1d_kota + Id_admin+ Biaya +
Id_tarifkirim [A-Z]a-z|0-9]

ld_kota [A-Z]a-z|0-9]

Id_admin [A-Z]a-z|@]|_|0-9]

biaya [0-9]

id_jasakirim [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran data

Data jasa kirim

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses 4,4.9,4.9.1,49.2,49.3

Deskripsi Berisi data jasa kirim

Struktur data Ilgr?]j:jili(riirrinm + nama_jasa + Id_admin+
Id_jasakirim [A-Z]a-z|0-9]

nama_jasa [A-Z]a-z|0-9]

Id_admin [A-Z|a-z|@]_|0-9]

lama_kirim [0-9]

Nama Aliran data Data retur

Digunakan pada

Karyawan bagian kasir
Proses 6, 6.2, 6.2.1,6.2.2,6.2.3

Deskripsi Berisi data jasa Kirim

Struktur data L?&Li[ur + id_faktur + tgl_retur + tgl_kirim_retur +
Id_retur [A-Z]a-z|0-9]

id_faktur [A-Z]a-z|0-9]

tgl_retur [A-Z]a-z|0-9]

tgl_proses [A-Z]a-z|0-9]

status [A-Z|a-z|0-9]
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3.2 Perancangan Basis Data

Perancangan data atau lebih dikenal dengan perancangan basis data yaitu
menciptakan atau merancang data yang terhubung dan disimpan secara bersama-
sama. Untuk menggambarkannya digunakanlah skema relasi dan perancangan

struktur tabel.

3.2.1 Diagram Relasi

Model data relasional merupakan model data dimana hubungan antar data,
arti data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal, ke
semuanya itu digambarkan ke dalam diagram relasi. Adapun diagram relasi dari

sistem yang akan dibangun ditunjukkan pada gambar 3.34
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admin jasa_kirim
id_admin infeger  <plo | d_jasalirim integer  <ple:
password  varchar(50) ‘ id_admin  integer <fie
nama - provinsi nama_jasa varchar(30)
email  varchar(100) - id provins  integer  <ple lama integer
usemame  varchar(50) T id_admin integer  <fle
jabatan  varchar(50) nama_provins_ varchar(60)
status varchar(20)
|
kota -t
id_kota integer <ple
id_provins integer <fk>
id_admin integer <fie>
nama_kota varchar(60)
tarif_kiim
id_tarifkirim  integer <pl>
id_admin  integer <fka>
id_kota integer <flke> shipping
|QJa3kmm |nteger <fk3> - "d_shiooin T s
Eley) (LTSI 2) id_kota integer <fki>
id_pemesanan varchar(8) <fl@>
id_tarifkirim integer <fk3>
nama_penerima  varchar(50)
kategori .
- - - alamat_penarima text
id_lategori integer  <ple. kodepos varchar(10)
id_admin integer  <fie telepon varchar(15)
nama_kategori varchar(50)
I
member
id_member varchar(100) <ple:
password  varchar(50)
gambar id_kota integer <o |
id_gambar integer <ple nama varchar(50)
id_produk integer <fle alamat text
file_gambar  varchar(100) telp varchar(15)
nama_gambar varchar(30) kodepos varchar(10)
kodeaktivasi varchar(50)
status varchar(20)
produk
id_produk  integer <ple.
—id_kategori integer <fk1>
id_admin integer <fle>
nama_produk varchar(50)
harga numeric(11,2)
hargabeli numeric(11,2)
deskiipsi text detail_pemesanan ’
diskon float q -
id_detailpesan  integer <ple emesanan
3l ezt id_detailproduk integer <flke> - B
id_pemesanan varchar®)  <fki> —\_. id_pemesanan varchar®)  <pie
harga numeric(11,2) id_member varchar(100) <fle
wama ay integer totalbayar numeric(11,2)
id_wama integer  <ple spesifikasi_warna pri. float tglpesan datetime
id_admin integer <fk1> id_spec_warna int < status. yarchar(ZO)
id_spec_wama int <fie> nama_detail_wama varchar(50) tolal_ltgm mteggr
nama_wama  varchar(30) tgl_expired  datetime
detail_retur
id_detailretur integer  <ple
detail_produk id_retur varchar(8) <fki>
id_detailproduk integer  <ple | id_detailpesan !meger <fi3>
kode_ukuran integer  <fi2> ay integer
id_produk integer  <fk2> desaips text faktur_penjualan
id_wama integer  <fki> id_produk_pilihan integer e
stok integer id_pemesanan varchar®)  <flo
tanggal_msk datet!me el tgl_bayar GG e
tanggal_update datetime tgl_kiim datetime
\ tgl_terima datetime
retur status varchar(10)
- h T jenis_bayar varchar(20)
— w iy ple bank_pengirim  varchar(50)
spesifikasi_ukuran id_faktur varchar(8) <fle
arE f — <l tgl_retur datetime G ea20)
i -t id_spec_ukuran int < - X jml_bayar numeric(11,2)
mﬂ ﬂ{fq“:‘: f?kf kode_ukuran integer <fle 1g1_krim_retur dale:mig atas_nama varchar(50)
- Y deskipsi_ukuran  varchar(50) SHIS VEIGTERAL no_trans_bayar varchar(20)
nama_ukuran varchar(25) resi_retur varchar(s0) o res varchar(20)
tgl_terima_retur  datetime o fir
ogp; retur <Undefined> .hankflu|uan varcha.r(zo)
bank__penerima varchar(50) lrzln—;is:]a 3:::::;;101)’2)
no_rek_penerima varchar(25) P

Gambar 3. 34 Diagram Relasi Pembangunan Website Ecommerce Penjualan
Produk Fashion di Toko Genick
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3.2.2 Perancangan Struktur Tabel

Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam

pembangunan aplikasi ecommerce di Toko Genick adalah sebagai berikut :

1. Tabel Admin

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel admin yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel admin dijelaskan pada tabel 3.10.

Tabel 3. 10 Tabel Admin

Nama | Tipe Data | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Field

Id_admin Integer 11 \

username Varchar 50

password Varchar 50

Nama Varchar 50

email Varchar 100

jabatan Varchar 50

status Varchar 20

2. Tabel Kategori

Tabel ini berfungsi untuk mengelompokkan setiap produk ke dalam kategori.

Struktur tabel kategori dijelaskan pada tabel 3.11

Tabel 3. 11 Tabel Kategori

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK keterangan
Data
Id_Kategori Integer 11 \
Nama_kategori | Varchar 50
Id_admin Integer 11 N Reference  tabel
admin (id_admin)

3. Tabel Ukuran

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data ukuran. Struktur tabel ukuran

dijelaskan pada tabel 3.12




Tabel 3. 12 Tabel Ukuran
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Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data
Kode ukuran Integer 11 \
Nama_ukuran | Varchar 25
Id_admin Integer 11 N Reference tabel
admin (id_admin)

4. Tabel Produk

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data produk. Struktur tabel produk

dijelaskan pada tabel 3.13

Tabel 3. 13 Tabel Produk

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

Id_produk Integer 11 \

Id_kategori Integer 11 N Reference tabel
kategori (id_kategori)

Id_admin Integer 11 N Reference tabel admin
(id_admin)

Nama_produk | Varchar 50

harga numeric 11,2

hargabeli numeric 11,2

berat Float

deskripsi text

diskon Float

5. Tabel Gambar

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data gambar. Struktur tabel gambar

dijelaskan pada tabel 3.14

Tabel 3. 14 Tabel Gambar

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data
Id_gambar Integer 11 \
Id_produk Integer 11 N Reference tabel produk
(id_produk)
File_gambar Varchar 100
Nama_gambar | Varchar 30
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6. Tabel detail produk

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data detail produk. Struktur tabel detail

produk dijelaskan pada tabel 3.15

Tabel 3. 15 Tabel Detail_Produk

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

Id_detailproduk | integer 11 V

Kode_ukuran integer 11 \ | Reference tabel ukuran
(kode_ukuran)

Id_produk Integer 11 V| Reference tabel produk
(id_produk)

Id_warna integer 11 V| Reference tabel warna
(id_warna)

Tanggal _msk | datetime

stok integer

Tgl_update datetime

7. Tabel Provinsi

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data provinsi. Struktur tabel provinsi

dijelaskan pada tabel 3.16

Tabel 3. 16 Tabel Provinsi

Nama Field Tipe Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data
Id_provinsi Integer 11 \
Id_admin Integer 11 N Reference tabel admin
(id_admin)
Nama_provinsi | Varchar 60

8. Tabel Kota

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kota. Struktur tabel kota

dijelaskan pada tabel 3.17 berikut :




134

Tabel 3. 17 Tabel Kota

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

Id_kota Integer 11 \

Id_provinsi Integer 11 N Reference tabel provinsi
(id_provinsi)

Id_admin Integer 11 V| Reference tabel admin
(id_admin)

Nama_kota | Varchar 60

9. Tabel Member

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data member. Struktur tabel member

dijelaskan pada tabel 3.18

Tabel 3. 18 Tabel Member

Nama Field Tipe |Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

Id_member | Varchar | 100 N

Password Varchar 50

Nama Varchar 50

Id_kota integer 11 N Reference tabel kota

(id_kota)

Alamat Text

kodepos Varchar 10

Telepon Varchar 15 N

kodeaktivasi | Varchar 50

status Varchar 20

10. Tabel Pemesanan

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pemesanan. Struktur tabel

pemesanan dijelaskan pada tabel 3.19

Tabel 3. 19 Tabel Pemesanan

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data
id_pemesanan | varchar 8 N
Id_member Varchar 100 N Reference tabel
member (id_member)
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tgl_pesan datetime
tgl_expired datetime
total_item integer
totalbayar numeric 11,2
status varchar 20

11. Tabel detail pemesanan

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data detail pemesanan. Struktur tabel

detail pemesanan dijelaskan pada tabel 3.20

Tabel 3. 20 Tabel Detail_Pemesanan

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

id_detailpesan | Integer 11 N

Id_detailproduk | integer 11 V| Reference tabel
detail _produk
(id_detailproduk)

id_pemesanan | Varchar 8 N Reference tabel
pemesanan
(id_pemesanan)

harga numeric 11,2

Qty Integer

Diskon Float

12. Tabel retur

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data retur. Struktur tabel retur

dijelaskan pada tabel 3.21 di bawah ini :

Tabel 3. 21 Tabel Retur

Nama Field Tipe Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

id_retur Varchar 8 \

id_faktur Varchar 8 N Reference tabel faktur_

penjualan (id_ faktur)

tgl_retur datetime

Tgl_Kkirim_ | datetime

retur

Status Varchar 20
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resi_retur Varchar 50
Tgl terima_ | datetime

retur

Opsi_retur enum

Bank _ Varchar 50
penerima

No_rek Varchar 25
penerima

13. Tabel faktur penjualan

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data faktur penjualan. Struktur tabel

faktur penjualan dijelaskan pada tabel 3.22 berikut :

Tabel 3. 22 Tabel Faktur_Penjualan

Nama Field Tipe Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

id_faktur Varchar 8 \

id_pemesanan Varchar 8 N Reference tabel

pemesanan
(id_pemesanan)

tgl_bayar datetime

tgl_kirim datetime

tgl_diterima datetime

Status Varchar 10

Jenis_bayar Varchar 20

Bank_pengirim Varchar 50

No_rek Varchar 20

Jml_bayar numeric 11,2

No_trans bayar | Varchar 20

Atas_nama Varchar 50

No_resi Varchar 20

Bank_tujuan Varchar 20

Jml_usd numeric 11,2

penerima Varchar 50

14. Tabel shipping

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data shipping. Struktur tabel shipping

dijelaskan pada tabel 3.23 berikut :
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Tabel 3. 23 Tabel Shipping

Nama Field Tipe Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

id_shipping integer 11 N

id_pemesanan Varchar 8 N Reference tabel
pemesanan
(id_pemesanan)

id_kota Integer 11 N Reference tabel kota
(id_kota)

Id_tarifkirim integer 11 N Reference tabel
tarif_kirim
(id_tarifkirim)

nama_penerima | Varchar 50

Alamat_penerima Text

kodepos Varchar 10

Telepon Varchar 15

15. Tabel Jasa Kirim

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data jasa pengiriman. Struktur tabel

jasa kirim dijelaskan pada tabel 3.24 berikut :

Tabel 3. 24 Tabel Jasa_Kirim

Nama Field Tipe |Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data
Id_jasakirim integer 11 \
Id_admin integer 11 N Reference tabel
admin (id_admin)
Nama_jasa Varchar 30
Lama_Kirim integer 11

16. Tabel tarif kirim

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data tarif kirim. Struktur tabel tarif

kirim dijelaskan pada tabel 3.25 berikut :

Tabel 3. 25 Tabel Tarif_Kirim

Nama Field

Tipe
Data

Panjang

Null

PK

FK

Keterangan
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id_tarifkirim Integer 11

id_kota Integer 11 Reference tabel kota
(id_kota)

Id_admin integer 11 Reference tabel admin
(id_admin)

Id_jasakirim | integer 11 Reference tabel
jasa_kirim (id_jasakirim)

biaya numeric 10,2

17. Tabel detail retur

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data detail retur. Struktur tabel detail

retur dijelaskan pada tabel 3.26 berikut :

Tabel 3. 26 Tabel Detail_Retur

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

id detailretur | Integer 11 \

id_retur Varchar 8 N Reference tabel retur
(id_retur)

Id_detailpesan | integer 11 N Reference tabel
detail_pemesanan
(id_detailpesan)

qty interger 11

deskripsi Text

Id_produk_ interger 11 N

pilihan

18. Tabel warna

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data warna.

dijelaskan pada tabel 3.27 berikut :

Tabel 3. 27 Tabel Warna

Struktur tabel warna

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data
id warna Integer 11 \
id_admin integer 11 N Reference tabel admin
(id_admin)
Nama warna | Varchar 30
Id_spec_warna | integer 11 \ Reference tabel
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spesifikasi_warna

(id_spec_warna)

19. Tabel spesifikasi warna

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data spesifikasi warna. Struktur tabel

spesifikasi warna dijelaskan pada tabel 3.28 berikut :

Tabel 3. 28 Tabel Spesifikasi Warna

Nama Field Tipe | Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data

id spec_warna | Integer 11 \

nama_detail | varchar 50

warna

20. Tabel spesifikasi ukuran

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data spesifikasi ukuran. Struktur tabel

spesifikasi ukuran dijelaskan pada tabel 3.29 berikut :

Tabel 3. 29 Tabel Spesifikasi Ukuran

Nama Field Tipe |Panjang | Null | PK | FK Keterangan
Data
id spec_ukuran | Integer 11 \
Kode_ukuran Integer 11 N Reference tabel
ukuran (kode_ukuran)
Deskripsi_ukuran | varchar 50

3.3 Perancangan Arsitektur

Setelah melakukan perancangan basis data pada sistem yang akan

dibangun, maka dilakukanlah perancangan arsitektur. Perancangan arsitektur yang

telah dibuat meliputi beberapa perancangan diantaranya perancangan struktur

menu, perancangan antarmuka, perancangan keluaran, jaringan semantik dan

perancangan prosedural.




3.3.1 Perancangan Struktur Menu

Beranda
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1. Perancangan Struktur Menu Pengunjung ditunjukkan pada gambar 3.34

l

l

|

l

l

|

Produk

«—» Daftar

[

Pencarian <—>»|

Kategori |«—>|

Bantuan «—>

Tarif Kiim

<>

Tentang
Kami

| l l l

Produk el Detail Produk Produk

Tebaru produk diskon terlaris

Gambar 3. 35 Perancangan Struktur Menu Pengunjung
2. Perancangan Struktur Menu Member ditunjukkan pada gambar 3.35
Login Pa::\flaord
Beranda
}I;r:rf\ [«—> Profil > Retur > P(?n;v:z?a/l:;n «—> Bantuan <«—> Produk [«—> Kategori [«—> Ti”;i?g l«—> Pencarian [«> Kg':;gﬁgg
_ [ I ! !
‘ Ubah profil ‘«—»‘ Ganti ‘ Produk Detail Produk Produk
password Tebaru produk diskon terlaris

3. Perancangan Struktur Menu karyawan ditunjukkan pada gambar 3.36

Gambar 3. 36 Perancangan Struktur Menu Member
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Lupa
Password

L l ] l

Data
Transaksi

Pengolahan Pengolahan Pengulahan
pemesanan pengiriman retur

Login

Beranda Data Master Profil logout

Pengolahan Pengo\ahan Pengo\ahan Pengo\ahan Pengo\ahan Pengulahan Pengolahan Pengulahan Pengo\ahan Pengulahan
Kategori Produk warna Jasa kirim Ukuran Gambar Detail produk Kota Provinsi Tarif kirim

Gambar 3. 37 Perancangan Struktur Menu karyawan

4. Perancangan Struktur Menu manajer ditunjukkan pada gambar 3.37

. Lupa
Login Password
Pengolahan Backup dan
Beranda Admin Laporan Data member Restore logout
Laporan Laporan
penjualan produk

Gambar 3. 38 Perancangan Struktur Menu manajer

3.3.2 Perancangan Antarmuka
Interface atau antar muka merupakan tampilan dari suau program aplikasi
yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana
berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun diharapkan
menyediakan interface yang mudah dipahami dan digunakan oleh user
Perancangan interface untuk website ecommerce penjualan produk fashion

di toko genick adalah sebagai berikut :



3.3.2.1 Perancangan Antar Muka Pengunjung
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1. Perancangan Antar Muka Menu Utama (P01) dapat dilihat pada gambar

3.39 dibawah ini:

Nama layar : PO1

HOME |[ PRODUK |[ DAFTAR |[ BANTUAN | [TARIF KIRIM | [ TENTANG KamI
HEADER
PENCARIAN PRODUK TERBARU i [ ]
:)O GAMBAR GAMBAR GAMBAR password l:l
PRODUK PRODUK PRODUK
- @00 LOGIN
KATEGORI Lupa Passuorg
Kategori 1
Kategori 2 PRODUK DISKON COSTUMER SERVICE
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
- ALAMAT
——————
PEMBAYARAN ——
JEJARING SOSIAL
PRODUK TERLARIS Facebook TWITTER
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK

FOOTER

Navigasi :

1.

2.

3.

Klik Home untuk menuju ke
P01

Klik Produk untuk menuju ke
P02

Klik Daftar untuk menuju ke
P06

Klik Bantuan untuk menuju
ke PO7

Klik Tarif kirim untuk menuju
ke PO8

Klik Tentang Kami
menuju ke P09

Klik Detail untuk menuju ke
P10

Klik Login untuk melakukan
login dan menuju ke M01
Klik Kategori untuk menuju
ke P11

untuk

10.Klik Lupa Password untuk

menuju ke P12

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 39 Perancangan antar muka menu utama (home)

2. Perancangan Antar Muka Menu Produk (P02) dapat dilihat pada gambar

3.40 dibawah ini:
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Nama layar : P02

[ HomE ][ PRODUK |[ DAFTAR ][ BANTUAN |[TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI

HEADER

PENCARIAN PRODUK |
‘email
0
TERBARU DISKON TERLARIS
C SO Y
LOGIN
ShBOR | | sABoR | | sAuseR
KATEGORI obU ObU © y
Kategori 1
Kotooar 2 CosTUNER SERvicE
Kategori 2
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
ALAMAT
e oo
GAMBAR GAMBAR GAMBAR | | | | | Facebook
PRODUK PRODUK PRODUK
BCA Detail Detail

FOOTER

Navigasi :

N~ wWNE

9.
10.
11.
12.

13.

Klik Home untuk menuju ke P01
Klik Produk untuk menuju ke P02
Klik Daftar untuk menuju ke P06
Klik Bantuan untuk menuju ke P07
Klik Tarif kirim menuju ke P08
Klik Tentang Kami menuju ke P09
Klik Detail untuk menuju ke P10
Klik Login untuk melakukan login
dan menuju ke M01

Klik Kategori menuju ke P11

Klik Lupa Password menuju ke
P12

Klik Produk Terbaru menuju P03
Klik Produk Diskon untuk menuju
ke P04

Klik Produk Terlaris untuk menuju
ke P05

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 40 Perancangan antar muka menu produk

3. Perancangan Antar Muka Menu Produk Terbaru (P03) dapat dilihat pada

gambar 3.41 dibawabh ini:

Nama layar : P03

[ HomE ][ PRODUK ][ DAFTAR |[ BANTUAN |[TARIFKIRIM | [ TENTANG KAMI

HEADER

Halaman

PRODUK TERBARU
amle) g —
LOGIN
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
KATEGORI PRODUK PRODUK PRODUK o }
Kategori 1
Kategori 2 COSTUMER SERVICE
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
ALAMAT
PEMBAYARAN [oom ] Lo ] [oom ]
[ pevoavaran | EoaniG SosAL
GAMBAR GAMBAR GAMBAR | | | | | Facebook
PRODUK PRODUK PRODUK

PT POS

FOOTER

NG~ WNE

9.

Navigasi :

Klik Home untuk menuju ke P01
Klik Produk untuk menuju ke P02
Klik Daftar untuk menuju ke P06
Klik Bantuan menuju ke P07

Klik Tarif kirim menuju ke P08
Klik Tentang Kami menuju P09
Klik Detail untuk menuju ke P10
Klik Login untuk melakukan login
dan menuju ke M01

Klik Kategori untuk menuju ke
P11

10.Klik Lupa Password untuk menuju

ke P12

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 41 Perancangan antar muka menu produk terbaru
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4. Perancangan Antar Muka Menu Produk Diskon (P04) dapat dilihat pada

gambar 3.42 dibawabh ini:

Nama layar : P04

[ HomE ][ PRODUK ][ DAFTAR |[ BANTUAN |[TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI

HEADER

Halaman

[ eevcammn ] N —
PRODUK DISKON
—— 0 ] m—
LOGIN
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
KATEGOR! PRODUK PRODUK PRODUK o
Kategori 1
a3 CosTuweR sERvice
Kategori 3 1D YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
ALAMAT
PEMBAYARAN ——
JEJARING SOSIAL
GAMBAR GAMBAR GAMBAR Fa "
BNI PRODUK PRODUK PRODUK
—
:

PT POS

FOOTER

Navigasi :

agrwNPE

Klik Home menuju ke P01
Klik Produk menuju ke P02
Klik Daftar menuju ke P06
Klik Bantuan menuju ke P07
Klik Tarif kirim menuju ke
P08

Klik Tentang Kami menuju
ke P09

Klik Detail menuju ke P10
Klik Login untuk melakukan
login dan menuju ke M01
Klik Kategori untuk menuju
ke P11

. Klik Lupa Password untuk

menuju ke P12

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 42 Perancangan antar muka menu produk diskon

5. Perancangan Antar Muka Menu Produk Terlaris (P05) dapat dilihat pada

gambar 3.43 dibawabh ini:

Nama layar : P05

[ HoME ][PRODUK |[ DAFTAR |[ BANTUAN |[TARIFKIRIM | [ TENTANG KAMI
HEADER
Crmemman N e || |[ o A —
PRODUK TERLARIS
—— 0 g m—
S LOGIN
T omesom 1) || | seuser | | sausew | | sauser
KATEGORI Lupa Password
Kategori 1
Kategori 2 COSTUMER SERVICE
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
S — ALAMAT
JEJARING SOSIAL
GAMBAR GAMBAR GAMBAR Fa TwiTTER
PROBOR PROBOR PROBOK
__BCA

FOOTER

agrwbdE

Navigasi :

Klik Home menuju ke P01
Klik Produk menuju ke P02
Klik Daftar menuju ke P06
Klik Bantuan menuju ke P07
Klik Tarif kirim menuju ke
P08

Klik Tentang Kami untuk
menuju ke P09

Klik Detail menuju ke P10
Klik Login untuk melakukan
login dan menuju ke MO1
Klik Kategori untuk menuju
ke P11

10.Klik Lupa Password untuk

menuju ke P12

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 43 Perancangan antarmuka menu produk terlaris
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6. Perancangan Antar Muka Menu Pendaftaran Member (P06) dapat dilihat

pada gambar 3.44 dibawah ini:

Nama layar : P06

Navigasi :
1. Klik Home menuju ke P01

HOME ][ PRODUK |[ DAFTAR || BANLL;iND!iTARIFKIR\M“ TENTANG KAMI 2 Klik Produk menuju ke
P02

3. Klik Daftar menuju ke P06

p————" S — 4. Klik Bantuan menuju ke
PENDAFTARAN MEMBER emai l:l PO7

0 meos L V11| 5 Klik Tarif kirim menuju ke
e — Nama ] P08

Alamat [ ] | bwabamen 6. Klik Tentang Kami untuk

5:%1; QZ::ZL fetepon I:l COSTUMER SERVICE menuju ke P09
Kategori3 o % Ty 7. Klik Detail untuk menuju
Kode Poss ] NOTELP ke P10
. ALAMAT 8. Klik Login untuk
o — melakukan  login  dan

Password

menuju ke M01

Facebook

TWITTER ‘

[en ] 9. Klik _ Kategori untuk
[ | - P menuju ke P11
I [[rwane | 10.Klik Lupa Password untuk
menuju ke P12

‘ FOOTER ‘

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : abu-abu, putih
Gambar 3. 44 Perancangan antarmuka menu pendaftaran member

7. Perancangan Antar Muka Menu Bantuan (P07) dapat diliat pada gambar

3.45 dibawabh ini:
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Nama layar : PO7

[ HOME ][ PRODUK |[ DAFTAR ][ BANTUAN |[TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI

HEADER

email
S —
KETERANGAN TENTANG CARA PEMESANAN LOGIN

PRODUK DI WEBSITE ECOMMERCE TOKO

KATEGORI GENICK Lupa Password
Kategori 1 ————— =\
Kategori 2 COSTUMER SERVICE
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER

KETERANGAN TENTANG CARA PEMBAYARAN
YANG ADA PADA WEBSITE ECOMMERCE NO TELP
TOKO GENICK ALAMAT

PEMBAYARAN
JEJARING SOSIAL

eeeeeeee

KETERANGAN TENTANG CARA MELAKUKAN
RETUR BESERTA SYARAT-SYARATNYA

TIKI INE
PT POS

‘ FOOTER ‘

Navigasi :

1. Klik Home menuju ke P01

2. Klik Produk menuju ke P02

3. KIlik Daftar menuju ke P06

4. KIlik Bantuan menuju ke
P07

5. KIlik Tarif kirim menuju ke
P08

6. Klik Tentang Kami menuju
ke P09

7. Klik Detail menuju ke P10

8. KiIik Login untuk
melakukan login dan
menuju ke M01

9. KIik Kategori untuk menuju
ke P11

10. Klik Lupa Password untuk

menuju ke P12

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 45 Perancangan antar muka menu bantuan

8. Perancangan Antar Muka Menu Tarif Kirim (P08) yang dapat dilihat pada

gambar 3.46 dibawabh ini:

Nama layar : P08

[ Home ][ PRODUK |[ DAFTAR |[ BANTUAN |[ TARIFKIRIM ] [ TenTAN G KAMI

HEADER

PENCARIAN w ‘ INFORMASI TARIF KIRIM ‘ o
O Masukkan provinsi dan kota tujuan passwors [ ]
LOGIN
——————— Provinsi [Loom ]
KATEGORI Lupa Passwor d
Kota V|
Kategori 1
Kategori 2 Broses COSTUMER SERVICE
Kategori 3 1D YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
NO TELP
— ALAMAT
PEMBAYARAN
JEJARING SOSIAL
uuuuuuuuuuuuuuu

TIKI INE
PT POS

‘ FOOTER

Navigasi :

OB WNBE

. Klik Home menuju ke P01

. Klik Produk menuju ke P02

. Klik Daftar menuju ke P06

. Klik Bantuan menuju ke P07
. Klik Tentang Kami untuk

menuju ke P09

. Klik Detail untuk menuju ke

P10

. Klik Login untuk melakukan

login dan menuju ke M01

. Klik Kategori untuk menuju

ke P11

. Klik Lupa Password untuk

menuju ke P12

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 46 Perancangan antar muka menu tarif Kirim
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9. Perancangan Antar Muka Menu Tentang Kami (P09) yang dapat dilihat

pada gambar 3.47 dibawah ini:

Nama layar : P09

Navigasi :
HOME ][ PRODUK |[ DAFTAR |[ BANTUAN |[ TARIFKIRIM | [ TENTANG KAMI 1 Kllk Home menuju ke POl
py—— 2. Klik Produk menuju ke
P02
— | T | 3. Klik Daftar menuju ke
eeeee T — P06
C OO0 mewos 1| |4, Klik Bantuan menuju ke
— P07
TEXT EEB%RGQSCAQJCESSAGNE?W%EBSITE Lupa Password 5 K||k Tal’lf kll‘lm mentU
% gé ke P08
t ID YAH: - -
Kateaorid 6. Klik Tentang Kami untuk
NoTELS menuju ke P09 _
[ reveavaran | ——————I| |7. Klik Detail untuk menuju
GAMBAR ke Plo .
Ce 1 8. KIlik Login untuk
melakukan  login  dan
- menuju ke M01
9. KIlik Kategori  untuk
menuju ke P11
| FooTeR | 10. KIik Lupa Password untuk
menuju ke P12

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 47 Perancangan antar muka menu tentang kami

10. Perancangan Antar Muka Menu Detail Produk (P10) yang dapat dilihat

pada gambar 3.48 dibawah ini:
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Nama layar : P10

[ HoME ][ PRODUK ][ DAFTAR |[ BANTUAN |[TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI

HEADER

PENCARIAN

KATEGORI

Kategori 1
Kategori 2
Kategori 3
Kategori 4

PEMBAYARAN

‘ DETAIL PRODUK

Nama Produk

Gambar Produk

Deskripsi detail
produk

Beli

emat [ ]
passwors [ ]
LOGIN

Lupa Password

e —
COSTUMER SERVICE

ID YAHOO
MESSEGER

NO TELP
ALAMAT

JEJARING SOSIAL

TIKI INE
PT POS

FOOTER

Navigasi :

abrwbdE

10.

Klik Home menuju ke P01
Klik Produk menuju ke P02
Klik Daftar untuk ke P06
Klik Bantuan menuju ke P07
Klik Tarif kirim menuju ke
P08

Klik Tentang Kami menuju
ke P09

Klik Detail menuju ke P10
Klik Login untuk melakukan
login dan menuju ke MO1
Klik Kategori untuk menuju
ke P11

Klik Lupa Password untuk
menuju ke P12

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 48 Perancangan antar muka menu detail produk

11. Perancangan Antar Muka Menu Kategori (P11) yang dapat dilihat pada

gambar 3.49 dibawabh ini:

Nama layar : P11

[ HomE ][ PRODUK |[ DAFTAR ][ BANTUAN |[ TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI

HEADER

PENCARIAN

KATEGORI

Kategori 4

NAMA KATEGORI

GAMBAR
PRODUK

GAMBAR
PRODUK

GAMBAR
PRODUK

emar [ ]
)
LOGIN

Lupa Password

GAMBAR
PRODUK

GAMBAR
PRODUK

GAMBAR
PRODUK

PEMBAYARAN

BNI
BCA

GAMBAR
PRODUK

GAMBAR
PRODUK

GAMBAR
PRODUK

COSTUMER SERVICE

ID YAHOO
MESSEGER

NO TELP
ALAMAT

JEJARING SOSIAL

TWITTER ‘

TIKI INE
PT POS

Facebook

FOOTER

3.
4.

Navigasi :
1.
2.

Klik Home menuju ke P01
Klik Produk menuju ke
P02
Klik Daftar menuju ke P06
Klik Bantuan menuju ke
P07

. Klik Tarif kirim menuju ke

P08

. Klik Tentang Kami untuk

menuju ke P09

7. Klik Detail untuk menuju
ke P10

8. Klik Login untuk
melakukan  login  dan
menuju ke MO1

9.Klik  Kategori  untuk
menuju ke P11

10.Klik  Lupa  Password

untuk menuju ke P12

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 49 Perancangan antar muka menu kategori
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12. Perancangan Antar Muka Menu Lupa Password (P12) yang dapat dilihat

pada gambar 3.50 dibawah ini:

Nama layar : P12

Navigasi :
[ _HomE |[ PRODUK ][ DAFTAR ][ BANTUAN ][ TARIF KIRIM | [ TENTANG KaMi A .
HEADER 1. Klik Home menuju ke
PO1
2. Klik Produk menuju ke
P02
PENCARIAN
LUPA PASSWORD ‘ 3. Klik Daftar menuju ke
0 password || P06
B — Masukkan alamat e-mail anda : 4. Klik Bantuan menuju ke
E-mail Lupa Password P07
i -mall
Katgon 2 5. Klik Tarif Kirim menuju
ategori -\D YAHOO e P
Kategori 4 MESSEGER . .
orele 6. KIlik Tentang Kami untuk
—— ALAMAT menuju ke P09
[_peveavaran | 7. Klik Detail menuju ke
P10
“““““““““““““ 8. KIlik Login untuk
P melakukan  login  dan
menuju ke MO1
9. Klik Kategori  untuk

menuju ke P11
10. Klik  Lupa  Password
untuk menuju ke P12

‘ FOOTER ‘

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : abu-abu, putih

Gambar 3. 50 Perancangan antar muka menu lupa password




3.3.2.2 Perancangan Antar Muka Member
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1. Perancangan Antar Muka Menu Utama (MO01) untuk member dapat dilihat

pada gambar 3.51 dibawah ini:

Nama layar : M01

:) Q GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK
KATEGORI

HOME | PROFIL || HISTORY [ RETUR |[ PRODUK || BANTUAN | [ TARIF KIRIM | [ TENTANG KaMI |
HEADER

KERANJANG BELANJA
Pembelian

Total

“

“ GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK

Kategori 1 COSTUMER SERVICE
Kategori 2 PRODUK DISKON
N MESSEGER
w GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
ALAMAT
JEJARING SOSIAL
PRODUK TERLARIS Facebook TWITTER

Detail PT POS

11.Klik

‘ FOOTER

Navigasi :
. Klik Home menuju ke

MO1

. Klik Profil menuju ke

MO02

. Klik Produk menuju ke

MO3

. Klik  Bantuan untuk

menuju ke M10

. Klik Tarif Kkirim untuk

menuju ke M11

. Klik Tentang Kami untuk

menuju ke M12

. Klik Retur untuk menuju

ke M15

. Klik Detail untuk menuju

ke M13

. Klik  Kategori  untuk

menuju ke M14

10.Klik keranjang belanja

untuk menuju ke M16
riwayat  untuk
menuju ke M06

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih

Gambar 3. 51 Perancangan antar muka menu utama (Home)

2. Perancangan Antar Muka Menu Profil (M02) untuk member dari dapat

dilihat pada gambar 3.52 dibawah ini:




Nama layar : M02

HOME | PROFIL || HISTORY | RETUR |[ PRODUK | BANTUAN | [ TARIF KIRIM | [ TENTANG KA |
HEADER
— LOG ouT
PENGARIAN ‘ PROFIL MEMBER ‘
KERANJANG BELANJA
>0 Edit profi rempetan
Total
KATEGORI Nama
Kategori 1 Alamat
Kateqori 2 COSTUMER SERVICE
oateqon = Kota
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 Provinsi MESSEGER
Kode Pos NO TELP
—— Telepon ALAMAT
PEMBAYARAN Email
JEJARING SOSIAL
BCA
TIKI INE

‘ FOOTER

Navigasi :

Klik Home menuju ke M01

Klik Profil menuju ke M02

Klik Produk menuju ke M03

Klik Bantuan menuju ke M10

Klik Tarif kirim untuk ke M11

Klik Tentang Kami untuk menuju

ke M12

Klik Retur menuju ke M15

Klik Detail menuju ke M13

Klik Kategori menuju ke M14

Klik keranjang belanja untuk

menuju ke M16

11.Klik edit profil untuk menuju ke
M04

12.Klik ubah password untuk menuju
ke MO5

13.Klik riwayat untuk menuju ke
MO06

ocukrwbdE

0.

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih

Gambar 3. 52 Perancangan antar muka menu profil

3. Perancangan Antar Muka Menu produk (M03) untuk member dapat dilihat

pada gambar 3.53 dibawah ini:

Nama layar : M03

[ HOME | PROFIL || HISTORY | RETUR ][ PRODUK | BANTUAN | [ TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI |
HEADER
LOG OUT
PENCARIAN PRODUK
[T : [T
RRRRRR {1] DISKON TERLARIS KERANJANG BELANJA
GD@) Pembelian
————— || |smmr | |smmm| |sam| || ™
KATEGORI
Kategoril ||| o [om| o COSTUMER SERVICE
Kategori 2
Kateaon 3
Kategori 4
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
ALAMAT
PEMBAYARAN =] = =
JEJARING SOSIAL
GAMBAR GAMBAR GAMBAR | [ || | Facebock | | TWITTER
BNI PRODUK PRODUK PRODUK
Halaman

‘ FOOTER

Navigasi :
1. Klik Home menuju ke M01
2. Kilik Profil menuju ke M02

3. Klik Produk menuju ke M03
4. Klik Bantuan menuju ke M10
5.
6
7
8
9
1

11.Klik produk terbaru untuk menuju
12.Klik produk diskon untuk menuju

13.Klik poduk terlaris untuk menuju

. Klik Tentang Kami menuju M12
. Klik Retur untuk menuju ke M15
. Klik Detail untuk menuju ke M13

0.

Klik Tarif kirim menuju M11

Klik Kategori menuju ke M14
Klik keranjang belanja untuk
menuju ke M16

ke MO7

ke M08

ke M09

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih

Gambar 3. 53 Perancangan antar muka menu produk




152

4. Perancangan Antar Muka Menu Ubah Profil (M04) untuk member dapat

dilihat pada gambar 3.54 dibawah ini:

Nama layar : M04

)
[ HOME | PROFIL || HISTORY [ RETUR H PRODUK ][ BANTUAN |[ TARIFKIRIM ] [ TENTANG KAMI |
HEADER

™ LOG ouUT
‘ EDIT PROFIL MEMBER
KERANJANG BELANJA
0] e T || e
KATEGORI
Kota [ M _
Kategori 1
Kategori 2 Provinsi \ N/ [ COSTUMER SERVICE |
Kategori 3 Kode Pos ]
Kategori 4 Telepon l:l MESSEGER
ALAMAT
JEJARING SOSIAL
Facebook TwirTeR

FOOTER

Navigasi :

Klik Home menuju ke MO1

Klik Profil menuju ke M02

Klik Produk menuju ke M03

Klik Bantuan untuk ke M10

Klik Tarif kirim untuk ke

M11

Klik Tentang Kami untuk ke

M12

Klik Retur untuk ke M15

Klik Detail untuk ke M13

. Klik Kategori untuk ke M14

0.Klik  keranjang  belanja

menuju ke M16

11.Klik simpan
menyimpan perubahan

12 Klik batal
membatalkan

abrwbdE

o

untuk

untuk

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih

Gambar 3. 54 Perancangan antar muka menu ubah profil
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5. Perancangan Antar Muka Menu Ganti password (MO05) untuk member

dapat dilihat pada gambar 3.55 dibawah ini:

Nama layar : M05

HOME | PROFIL | HISTORY | RETUR ][ PRODUK ][ BANTUAN | [ TARIF KIRIM |[ TENTANG KAMI
HEADER
— i LOG OUT
PENCARIAN ‘ Ganti Password Member
KERANJANG BELANJA
C DO rwmoiane [
— T Password Baru l:l
Total
Kategori 1 Simpan Batal —
Kategori 2 COSTUMER SERVICE
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
NO TELP
e ALAMAT
S
PEMBAYARAN e
JEJARING SOSIAL
Facebook TWITTER
BCA
TIKI INE

FOOTER

Navigasi :

1. Klik Home untuk
menuju ke M01

2. Klik Profil untuk
menuju ke M02

3. Klik  Produk untuk
menuju ke M03

4, Kilik Bantuan untuk

10.

11.

12.

menuju ke M10
Klik Tarif kirim untuk
menuju ke M11

Klik Tentang Kami
untuk menuju ke M12
Klik  Retur  untuk
menuju ke M15

Klik  Detail  untuk
menuju ke M13

Klik Kategori untuk

menuju ke M14

Klik keranjang belanja
untuk menuju ke M16
Klik  simpan untuk
menyimpan perubahan
Klik batal untuk
membatalkan

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : putih

Gambar 3. 55 Perancangan antar muka menu ganti password
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6. Perancangan Antar Muka Menu riwayat pemesanan (M06) dapat dilihat

pada gambar 3.56 dibawah ini:

Nama layar : M06

[ HOME | PROFIL || HISTORY | RETUR |[ PRODUK ][ BANTUAN | [ TARIF KiRIM | [ TENTANG KAMI |

HEADER

PENCARIAN

KATEGORI

Kategori 1
Kategori 2
Kategori 3
Kategori 4

HISTORY PEMESANAN MEMBER

LOG OUT

No

Tanggal

Total Status

PEMBAYARAN

KERANJANG BELANJA
Pembelian
Total

—
COSTUMER SERVICE
ID YAHOO
MESSEGER

NO TELP
ALAMAT

JEJARING SOSIAL

Facebook TWITTER

TIKI INE

PT POS

FOOTER

Navigasi :

1.Klik Home untuk ke
MO1

2.Klik Profil
M02

3.Klik Produk untuk ke
MO03

4. Klik Bantuan untuk ke
M10

5.Klik Tarif kirim untuk
ke M11

untuk ke

6.Klik Tentang Kami
untuk ke M12

7.Klik  Retur  untuk
menuju ke M15

8.Klik  Detail  untuk
menuju ke M13

9.Klik Kategori untuk

menuju ke M14
10.Klik keranjang belanja
untuk menuju ke M16

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : putih

Gambar 3. 56 Perancangan antar muka menu riwayat pemesanan
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7. Perancangan Antar Muka Menu produk terbaru (MO07) dapat dilihat pada

gambar 3.57 dibawabh ini:

Nama layar : M07

[THOME ] PROFIL ][ HISTORY | RETUR ][ PRODUK |[ BANTUAN | [ TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI

HEADER

LOG ouT
PENCARIAN
PRODUK TERBARU
KERANJANG BELANJA
0 e
GAMBAR GAMBAR GAMBAR Total
Kategori 1
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
ALAMAT
JEJARING SOSIAL
GAMBAR GAMBAR GAMBAR | | | | | Facebook
PRODUK PRODUK PRODUK
[ ]
ataman

‘ FOOTER

SUES I L

O.
10.

Navigasi :

Klik Home untuk ke M01

Klik Profil untuk ke M02

Klik Produk untuk ke M03

Klik Bantuan menuju ke M10
Klik Tarif kirim untuk menuju
ke M11

Klik Tentang Kami
menuju ke M12

untuk

. Klik Retur untuk menuju ke

M15

Klik Detail untuk menuju ke
M13

Klik Kategori menuju ke M14
Klik keranjang belanja untuk
menuju ke M16

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : putih

Gambar 3. 57 Perancangan antar muka menu produk terbaru

8. Perancangan Antar Muka Menu produk diskon (M08) dapat dilihat pada

gambar 3.58 dibawabh ini:

Nama layar : M08

[ HOME |[PROFIL |[ HISTORY | RETUR |[ PRODUK ][ BANTUAN | [ TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI
HEADER
ocouT
PENCARIAN
[ _pevenmin PRODUK DISKON
KERANJANG BELANJA
(GO et
————— camean | | camean | | cameas .
SANEAR SANEOR SANEOR
Kategori 1
M -" = -" o -“ tail _COSTUMER SERVICE
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
camMBAR caMBAR caMBAR
DDDDDDDDDDDDDDDDDD NoTeLe
_ ALAMAT
PEMBAYARAN
camBaR cavens | | camean
s | ||| | SAM6R | | caMesR | | caMBSR
‘ FOOTER ‘

Navigasi :

1. KIlik Home menuju ke M01

2. KIlik Profil menuju ke M02

3. Klik Produk menuju ke M03

4. KIlik Bantuan menuju ke M10

5. Klik Tarif kirim menuju ke M11

6. Klik Tentang Kami untuk
menuju ke M12

7. Klik Retur menuju ke M15

8. Klik Detail menuju ke M13

9. Kilik Kategori untuk menuju ke
M14

10. Klik keranjang belanja untuk

menuju ke M16

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : putih

Gambar 3. 58 Perancangan antarmuka menu produk diskon
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9. Perancangan Antar Muka Menu produk terlaris (M09dapat dilihat pada

gambar 3.59 dibawabh ini:

Nama layar : M09

[ HOME ][ PROFIL ][ HISTORY | RETUR |[ PRODUK || BANTUAN |[ TARF KIRM | [ TENTANG KAMI
HEADER
LOG ouT
PENCARIAN
PRODUK TERLARIS P
KERANJANG BELANJA
>0 -
— GAMBAR GAMBAR GAMBAR Total
KATEGORI PRODUK PRODUK PRODUK
Kategori 1
Kategori 2 COSTUMER SERVICE
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
R ALAMAT
JEJARING SOSIAL
GAMBAR GAMBAR GAMBAR Facebaok TWITTER
PRODUK PRODUK PRODUK
Halaman

FOOTER

Navigasi :

1. Klik Home untuk ke M01

2. Klik Profil untuk ke M02

3. Klik  Produk  untuk
menuju ke M03

4. Klik  Bantuan  untuk
menuju ke M10

5. Klik Tarif kirim untuk
menuju ke M11

6. Klik Tentang Kami untuk
menuju ke M12

7. Klik Retur untuk menuju
ke M15

8. Klik Detail untuk menuju
ke M13

9. Klik  Kategori  untuk

menuju ke M14

10.Klik keranjang belanja

untuk menuju ke M16

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : putih

Gambar 3. 59 Perancangan antar muka menu produk terlaris
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10. Perancangan Antar Muka Menu bantuan (M10) dapat dilihat pada gambar

3.60 dibawabh ini:

Nama layar : M10

[ HOME ][ PROFIL || HISTORY [ RETUR H PRODUK |[ BANTUAN | [ TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI |

HEADER

PENCARIAN

KATEGORI

Kategori 1
Kategori 2
Kategori 3
Kategori 4

PEMBAYARAN

PAYPAL

BNI

BCA

BANTUAN

KETERANGAN TENTANG CARA PEMESANAN
PRODUK DI WEBSITE ECOMMERCE TOKO
GENICK

KETERANGAN TENTANG CARA PEMBAYARAN
YANG ADA PADA WEBSITE ECOMMERCE
TOKO GENICK

KETERANGAN TENTANG CARA MELAKUKAN
RETUR BESERTA SYARAT-SYARATNYA

LOG OUT

KERANJANG BELANJA

Pembelian
Total

COSTUMER SERVICE

ID YAHOO
MESSEGER

NO TELP
ALAMAT

JEJARING SOSIAL

TWITTER

Facebook

TIKI INE

PT POS

FOOTER

Navigasi :

1. Klik Home untuk ke
Mo01

2. Klik Profil untuk ke M02

3. Klik Produk untuk ke
MO03

4. Klik  Bantuan
menuju ke M10

5. Klik Tarif kirim untuk
menuju ke M11

6. Klik Tentang Kami
untuk menuju ke M12

7. Klik Retur untuk menuju
ke M15

untuk

8. Klik Detail untuk
menuju ke M13
9. Klik  Kategori  untuk

menuju ke M14
10.Klik keranjang belanja
untuk menuju ke M16

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih

Gambar 3. 60 Perancangan antar muka menu bantuan
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11. Perancangan Antar Muka Menu tarif kirim (M11) dapat dilihat pada

gambar 3.61 dibawabh ini:

Nama layar : M11

HOME ][ PROFIL || HISTORY

RETUR H PRODUK |[ BANTUAN |[ TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI

HEADER

KATEGORI

Kategori 1
Kategori 2
Kategori 3
Kategori 4

PEMBAYARAN

INFORMASI TARIF KIRIM LOG ouT
KERANJANG BELANJA
Masukkan provinsi dan kota tujuan :
Pembelian
Provinsi Total
Kota S ——
COSTUMER SERVICE

ID YAHOO
MESSEGER

NO TELP

ALAMAT

JEJARING SOSIAL

Facebook

TWITTER

TIKI INE

PT POS

FOOTER

Navigasi :

1. Klik Home untuk
menuju ke M01

2. Klik  Profil  untuk
menuju ke M02

3. Klik  Produk untuk
menuju ke M03

4. Klik Bantuan untuk

menuju ke M10

Klik Tarif kirim untuk
menuju ke M11

Klik Tentang Kami
untuk menuju ke M12
Klik  Retur  untuk
menuju ke M15
Klik  Detail
menuju ke M13
Klik Kategori
menuju ke M14

untuk

untuk

10.Klik keranjang belanja

11.Klik

untuk menuju ke M16
proses  untuk
mendapatkan informasi

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : putih

Gambar 3. 61 Perancangan antar muka menu tarif Kirim

12. Perancangan Antar Muka Menu tentang Kami (M12) untuk member dari

dapat dilihat pada gambar 3.62 dibawah ini:
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Nama layar : M12

[ HOME | PROFIL | HISTORY | RETUR |[ PRODUK || BANTUAN |[ TARF KIRM | [ TENTANG KAMI

HEADER

PENCARIAN ‘

TENTANG KAMI

LOG OUT

0

Kategori 1

TEXT KETERANGAN TENTANG WEBSITE

ECOMMERCE TOKO GENICK

BCA

GAMBAR

KERANJANG BELANJA
Pembelian
Total

COSTUMER SERVICE

ID YAHOO
MESSEGER

NO TELP

ALAMAT

JEJARING SOSIAL

TWITTER

TIKIINE

PT POS

FOOTER

Navigasi :

1. Klik Home untuk ke
Mo01

2. Klik Profil untuk ke
Mo02

3. Klik Produk untuk
menuju ke M03

4. Klik Bantuan untuk
menuju ke M10

5. Klik  Tarif  kirim
untuk  menuju ke
M11

6. Klik Tentang Kami
untuk menuju ke
M12

7. Klik Retur untuk
menuju ke M15

8. Klik Detail untuk

10.Klik

menuju ke M13
Klik Kategori untuk
menuju ke M14
keranjang
belanja untuk

menuju ke M16

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background

: putih

Gambar 3. 62 Perancangan antar muka menu tentang kami

13. Perancangan Antar Muka Menu detail produk (M13) dapat dilihat pada

gambar 3.63 dibawabh ini:
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Nama layar : M13

[ HOME | PROFIL | HISTORY | RETUR ][ PRODUK || BANTUAN | [ TARIF KIRiM | [ TENTANG KAMI | NaVig_aSi :
HEADER 1. Klik Home untuk ke M01
2. Klik Profil untuk ke M02
e — R — oot 3. Klik Produk untuk ke M03
| —_— 4. Klik Bantuan untuk ke M10
0 5. Klik Tarif kirim untuk ke M11
6. Klik Tentang Kami untuk ke
Kategori 1 Gambar Produk M 12
Kateqon 2 Deskripsidetai 7. Klik Retur untuk menuju ke
¢ : s J
________ o] AAMAT 8. Klik Detail untuk menuju ke
JEJARING SOSIAL M 13
9. Klik Kategori untuk menuju ke
M14
10. rl;lérlfujlzerkaenﬁqg belanja untuk
e 11. Klik beli untuk memesan
FOOTER barang

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : putih

Gambar 3. 63 Perancangan antar muka menu detail produk

14. Perancangan Antar Muka Menu kategori (M14) dapat dilihat pada gambar

3.64 dibawah ini:

Nama layar : M14

[ HOME |[PROFIL | HISTORY | RETUR ][ PRODUK |[ BANTUAN |[TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI |
HEADER
LOG oUT
PENCARIAN
NAMA KATEGORI
KERANJANG BELANJA
>0 pembetian
S GAMBAR GAMBAR GAMBAR Total
KATEGORI PRODUK PRODUK PRODUK
Kategori 1
Kategori 2 [omar ] [oear ] = [ COSTUMER SERVICE |
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK PRODUK NO TELP
S ALAMAT
JEJARING SOSIAL
GAMBAR GAMBAR GAMBAR | | || | Facebook | | TWITTER
BNI PRODUK PRODUK PRODUK

‘ FOOTER

Navigasi :
1. Klik Home menuju ke M01
Klik Profil menuju ke M02
3. Klik Produk menuju ke
MO03

4. Klik Bantuan untuk menuju
ke M10

5. Klik Tarif kirim
menuju ke M11

6. Klik Tentang Kami untuk

menuju ke M12

7. Klik Retur untuk menuju ke

M15

8. Klik Detail untuk menuju

ke M13

9. KiIik Kategori untuk menuju

ke M14

10.Klik  keranjang  belanja

untuk menuju ke M16

N

untuk

Ukuran Layar : 1280 x 800

Warna Background : putih

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Gambar 3. 64 Perancangan antar muka menu kategori
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15. Perancangan Antar Muka Menu retur (M15) dapat dilihat pada gambar

3.65 dibawabh ini:

Nama layar : M15

Navigasi :
‘ HOME H PROFIL || HISTORY ‘ RETUR H PRODUK H BANTUAN H TARIF KIRIM H TENTANG KAMI 1 Kllk Home untUK ke MO1
2. Klik Profil untuk ke M02
3. Klik Produk untuk ke M03
4. Klik Bantuan untuk ke
T orvcrnan | RETUR BARANG M10
5. Klik Tarif kirim menuju ke
0 Namapemesan [ ] S M11 )
- o Faldur ] Fembetan 6. Klik Tentang Kami untuk
Emai C o menuju ke M12
Kategori 1 Keterangan ——— 7. Klik Retur untuk menuju
Kategori 2 Barang ke M15
Koteoars 8. Klik Detail untuk menuju
ke M13
ALAMAT 9. Klik  Kategori  untuk
menuju ke M_14 _
10.Klik  keranjang belanja
Fr || s untuk menuju ke M16
BcA 11.Klik Kirim untuk meretur
barang
12.Klik batal untuk
membatalkan
‘ FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih

Gambar 3. 65 Perancangan antar muka menu retur

16. Perancangan Antar Muka Menu keranjang belanja (M16) dapat dilihat

pada gambar 3.66 dibawah ini:
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Nama layar : M16

HOME || PROFIL || HISTORY [ RETUR ][ PRODUK || BANTUAN || TARIFKIRIM | [ TENTANG KaMI
HEADER
e — LOG OUT
PENCARIAN KERANJANG BELANJA
KERANJANG BELANJA
:) O Perincian Daftar Belanja Anda
Pembelian
- Nama Produk Harga QTY Total Hapus
Total
KATEGORI
Kategori 1 e ——
Kategori 2 COSTUMER SERVICE
Kategori 3 ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
Belanja Lag NO TELP
————— ALAMAT
PEMBAYARAN e ——
JEJARING SOSIAL
Facebook TWITTER
TIKI INE

FOOTER

Navigasi :

1. Klik Home untuk menuju
ke M01

2. Klik Profil untuk menuju
ke M02

3. Klik  Produk  untuk
menuju ke M03

4. Klik  Bantuan  untuk
menuju ke M10

5. Klik Tarif kirim untuk
menuju ke M11

6. Klik Tentang Kami
untuk menuju ke M12

7. Klik Retur untuk menuju
ke M15

8. Klik Detail untuk menuju
ke M13

9. Klik  Kategori  untuk

menuju ke M14

10.Klik keranjang belanja

untuk menuju ke M16

11.Klik belanja lagi untuk

ke MO1

12.Klik lanjut untuk ke M17

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : putih

Gambar 3. 66 Perancangan antar muka menu keranjang belanja

17. Perancangan Antar Muka Menu pengiriman (M17) dapat dilihat

gambar 3.67 dibawabh ini:

pada
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Nama layar : M17

Trome | PROFIL || HISTORY | RETUR |[ PRODUK ][ BANTUAN | [ TARIF KIRIM | [ TENTANG KAMI ‘ Nav'gaSI .
HEADER 1. Klik Home untuk ke MO1
2. Klik Profil untuk ke M02
oo | OATA PENGIRIMAN 3. Klik Produk untuk ke M03
KR ANIANS BECANIA 4. Klik Bantuan untuk menuju
:)Q O Aamatsendii () Alamat lain Pembelian ke Mlo
Nams englap o 5. Klik . Tarif kirim untuk
Kategori 1 Alamat mentu ke M11
Kateqori 3 ’—‘.DVAHOO 6. Klik Tentang Kami untuk
ategori Kota 1 MESSEGER R
Kaiegona — menuju ke M12
|| e I ALAMAT 7. Klik Retur untuk menuju ke
S s B | | N P 8. Klik Detail untuk menuju
Lo ke M13
[ e
9. Klik  Kategori  untuk
menuju ke M14
10.Klik simpan untuk
\ FooTER \ mengakhiri ~ proses  dan
menuju ke M20
Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih
Gambar 3. 67 Perancangan antar muka menu pengiriman
18. Perancangan Antar Muka Menu Konfirmasi Pembayaran (M18) dapat

dilihat pada gambar 3.68 dibawah ini:

Nama layar : M18

| HOME |[ PROFIL ][ HISTORY | RETUR |[ PRODUK ][ BANTUAN ][ TARIF KIRIM |[ TENTANG KAMI“

HEADER
’W‘ KONFIRMASI PEMBAYARAN ‘

. SO

KATEGORI

Kategori 1
Kategori 2

Kategori 3
Kategori 4

PEMBAYARAN

Rinci

Nama Produk

Harga QTY

ian Pembelanjaan

Total  Hapus

KERANJANG BELANJA

Pembelian

Total

Jenis pengiriman

Da

Nama lengkap

Alamat

ta Pengiriman

ID YAHOO

MESSEGER

NO TELP
ALAMAT

COSTUMER SERVICE

JEJARING SOSIAL

Telep
ccccccccccccccc
No pemesanan —
FOOTER

Navigasi :

1. Klik Home untuk ke M01

2. Klik Profil untuk ke M02

3.Klik Produk untuk ke
MO03

4.Klik Bantuan untuk ke
M10

5.Klik Tarif kirim untuk ke
M11

6.Klik Tentang Kami untuk
menuju ke M12

7.Klik Retur untuk ke M15

8. Klik Detail untuk menuju
ke M13

9.Klik  Kategori
menuju ke M14

10.Klik sebelumnya untuk

ke M17
11.Klik selanjutnya untuk
M19

untuk

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih
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Gambar 3. 68 Perancangan antar muka menu pembayaran

19. Perancangan Antar Muka Menu pembayaran via Paypal (M19) dapat

dilihat pada gambar 3.69 dibawah ini:

Nama layar : M19

HOME | PROFIL || HISTORY

RETUR H PRODUK || BANTUAN |[ TARIF KIRIM | | TENTANG KAMI “

HEADER

PENCARIAN Pembayaran Via PayPal LOG ouT
KERANJANG BELANJA
:) O Rincian Pembelanjaan _
Pembelian
Nama Produk  Harga QTY  Total Hapus
Total
KATEGORI
Kategori 1 Jenis pengiriman ————
Kategori 2 COSTUMER SERVICE
Kategori 3 Data Pengiriman ID YAHOO
K ri 4 MESSEGER
ateqo Nama lengkap
Alamat NO TELP
—— ALAMAT
PEMBAYARAN Provinsi S —
Kota JEJARING SOSIAL
Kode Pos
Facebook TWITTER
BNI Telepon
Informasi kurs Dollar
Jumlah bayar dalam dollar
PT POS
[eree |

FOOTER

Navigasi :

1.Klik Home untuk ke
MO01

2.Klik Profil untuk ke
MO02

3.Klik Produk untuk ke
MO03

4.Klik Bantuan untuk ke
M10

5.Klik Tarif kirim untuk
ke M11

6.Klik Tentang Kami
untuk menuju ke M12

7.Klik Retur untuk ke
M15

8.Klik  Detail  untuk
menuju ke M13
9.Klik Kategori untuk
menuju ke M14
10.Klik sebelumnya

untuk ke M18
11.KIlik finish jika selesai

Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif

Warna Background : putih

Gambar 3. 69 Perancangan antar muka menu pembayaran via paypal

20. Perancangan Antar Muka Menu konfirmasi pemesanan (M20) dapat

dilihat pada gambar 3.70 dibawah ini:
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Nama layar : M20

HOME ][ PROFIL || HISTORY [ RETUR ][ PRODUK |[ BANTUAN | [ TARIF KIRiM | | TENTANG KAMI
HEADER
™ LOG OUT
PENCARIAN ‘ SELESAI ‘
KERANJANG BELANJA
:) O Rincian Pembelanjaan : I —
Pembelian
Nama Produk  Harga QTY  Total Hapus
Total
KATEGORI
Kategori 1 Jenis pengiriman ——————
Kategori 2 COSTUMER SERVICE
Kategori 3 Data Pengiriman : ID YAHOO
Kategori 4 MESSEGER
Nama lengkap
Alamat NO TELP
— ALAMAT
Provinsi
PEMBAYARAN
Kota JEJARING SOSIAL
Kode Pos
Facebook TWITTER
BNI Telepon
Informasi kurs Dollar
Jumlah bayar dalam dollar TIKI INE
Bayar Via Paypal PTPOS

‘ FOOTER

Navigasi :

1. Klik Home untuk ke M01

2.Klik Profil untuk ke M02

3. Klik Produk untuk ke M03

4. Klik Bantuan untuk ke M10

5.Klik Tarif kirim untuk ke
M11

6.Klik Tentang Kami
menuju ke M12

7.Klik Retur untuk ke M15

8.Klik Detail untuk menuju ke
M13

9.Klik Kategori untuk menuju
ke M14

10.Klik submit jika data sudah
terisi

untuk

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Tahoma, Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih

Gambar 3. 70 Perancangan antar muka menu konfirmasi pembayaran

3.3.2.3 Perancangan Antar Muka Karyawan

1. Perancangan Antar Muka Login karyawan (AO1l) dapat dilihat pada

gambar 3.71 dibawabh ini:

Nama layar : A01

HEADER

LOGIN ADMIN

‘ FooTer

Navigasi :

1. Klik tombol login untuk
menuju ke A03

2. Klik tombol Lupa
Password untuk ke A02

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 71 Perancangan antar muka login karyawan
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2. Perancangan Antar Muka lupa password (A02) dapat dilihat pada

gambar 3.72 dibawabh ini:

Nama layar : A02

HEADER

Email

Lupa Password

FOOTER

Navigasi :
1. Klik kirim jika
data telah terisi

Font : Verdana,arial
Warna Background :

Ukuran Layar : 1280 x 800

putih

Gambar 3. 72 Perancangan antar muka lupa password

3. Perancangan Antar Muka halaman utama karyawan (A03) dapat dilihat

pada gambar 3.73 dibawah ini:

Nama layar : A03

HEADER

| HOME |[ MY PROFIL || DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LoGouT |

[ SELAMAT DATANG

...... }

Keterangan fungsi yng dapat digunakan oleh karyawan

FOOTER

Navigasi :

1.Klik home untuk ke A03

2.Klik data master untuk ke
A05

3.Klik data transaksi untuk ke
A35

4.Klik my profil untuk ke A04

5.Klik logout untuk keluar
dari sistem

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 73 Perancangan antar muka menu utama (Home)
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4. Perancangan Antar Muka profil karyawan (A04) dapat dilihat pada

gambar 3.74 dibawabh ini:

Nama layar : A04

HEADER

[HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER ][ DATA TRANSAKSI ][ LOGOUT

Navigasi :
1. Klik home untuk ke A03
2. Klik data master untuk ke

Ganti password

< EDIT PROFIL
ID Karyawan \ Data id |
Nama \ Data nama |
Email \ Data email |

A05

3. Kilik data transaksi untuk
ke A35

4. Klik my profil untuk ke
A04

5. Klik logout untuk keluar
dari sistem

6. Klik  simpan  untuk
mengubah profil

7. Klik Batal untuk
membatalkan

FOOTER

‘ 8. Klik Ganti  password

untuk ke A35

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 74 Perancangan antar muka profil

5. Perancangan Antar Muka pengolahan data kategori (A05) dapat dilihat

pada gambar 3.75 dibawah ini:

Nama layar : A05

HEADER

HOME _|[ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT |

C PENGOLAHAN DATA KATEGORI )

—

Pengolahan Kategori
Pengolahan Ukuran

Pengolahan warna

1d Kategori Nama Id
Kategori Dihapus Admin Edit Hapus

Pengolahan Produk

Pengolahan Gambar

Pengolahan DetailProduk

Pengolahan Provinsi

Pengolahan Kota

Pengolahan jasa Kirim

il

Pengolahan Tarif Kirim

FOOTER

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07

. Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke
A13

9. KIlik pengolahan kota ke A10

10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11.Klik pengolahan tarif kirim ke A11
12.Klik pengolahan warna ke A12
13.Klik pengolahan jasa kirim ke Al4
14.Klik tambah ke A15

15.Klik edit ke A16

NN E

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 75 Perancangan antar muka pengolahan data kategori
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6. Perancangan Antar Muka pengolahan data ukuran (A06) dapat dilihat

pada gambar 3.76 dibawah ini:

Nama layar : A06

Navigasi :
1. KIlik home untuk ke A03
HEADER 2. Klik data transaksi untuk ke A35
[ HOME ][ MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT |
( CENGOLAHAN DATA UKURAN ) 3. Klik logout untuk keluar dari sistem
. _
1 4. Klik pengolahan kategori ke A05
Kode Nama d Pengolahan Produk |k | h k k
Uktran Nama Admin Edit Hapus 5. KIlik pengolahan ukuran ke A06
< D ) .
(Pongotahan Provins’) 6. Klik pengolahan produk ke A07
.
7.  Klik pengolahan gambar ke A08
8.  KIlik pengolahan detailproduk ke A13
FOOTER
9.  Kilik pengolahan kota ke A10
10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11. KIik pengolahan tarif kirim ke A11
12. KIik pengolahan warna ke A12
13. KIlik pengolahan jasa kirim ke Al4
14. Klik tambah ke A17
15. Kilik edit ke A18

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 76 Perancangan antar muka pengolahan data ukuran

7. Perancangan Antar Muka pengolahan data produk (A07) dapat dilihat

pada gambar 3.77 dibawah ini:
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Nama layar : A07

Navigasi :
1. Klik home untuk ke A03
HEADER 2. Klik data transaksi untuk ke A35
[ HOME |[ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT | 3. Kilik logout untuk keluar dari sistem
4. Klik pengolahan kategori ke A05
C PENGOLAHAN DATA PRODUK ) (Pengolahan Kategori) 5. KIlik pengolahan ukuran ke A06
: 6.  Klik pengolahan produk ke A07
L 7. Klik pengolahan gambar ke A08
— 8.  KiIik pengolahan detailproduk ke A13
id Nama o oot | e | w 9.  KIlik pengolahan kota ke A10
POME | s | T I 10.  Klik pengolahan provinsi ke A09
11. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
12. KlIik pengolahan warna ke A12
13. KlIik pengolahan jasa kirim ke A14
- 14. KIlik tambah ke A21
15. Klik edit ke A22
FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 77 Perancangan antar muka pengolahan data produk

8. Perancangan Antar Muka pengolahan data gambar (A08) dapat dilihat

pada gambar 3.78 dibawah ini:

Nama layar : AO8

1. Navigasi:
HEADER 2. Klik home untuk ke A03
[ HOME |[MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI | [ LOGOUT | 3. Klik data transaksi untuk ke A35
4. Kiik logout untuk keluar dari sistem
C PENGOLAHAN DATA GAMBAR ) 5. Klik pengolahan kategori ke A05
6. Klik pengolahan ukuran ke A06
[ Tambah | " 7. Klik pengolahan produk ke AQ7
Tambah Cari
| | 8. KiIik pengolahan gambar ke A08
1d gambar i ((Pengolahan Produk ) 9. Klik pengolahan detailproduk ke A13
produk gambar Fdlt | Hapus 10. Klik pengolahan kota ke A10
( ongoanan veaipradu ) 11. Kl!k pengolahan provinsi ke AO9
— 12. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
13. Klik pengolahan warna ke A12
14. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
15. Klik tambah ke A19
16. Kilik edit ke A20
FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 78 Perancangan antar muka pengolahan data gambar

9. Perancangan Antar Muka pengolahan data provinsi (A09) dapat dilihat

pada gambar 3.79 dibawah ini:
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Nama layar : A09

HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT |
[ PENGOLAHAN DATA PROVINSI ) (Pengolahan Kategori)
L ]
Pengolahan Provinsi

(Pengc\ahan jasa Kurum)
(" Pengolahan Tarif Kirim )

FOOTER

Navigasi :

CONoOGAWNE

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06

Klik pengolahan produk ke A07

Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke A13
Klik pengolahan kota ke A10

Klik pengolahan provinsi ke A09

. Klik pengolahan tarif kirim ke A11

Klik pengolahan warna ke A12
Klik pengolahan jasa kirim ke A14
Klik tambah ke A25

. Klik edit ke A26

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 79 Perancangan antar muka pengolahan data provinsi

10. Perancangan Antar Muka pengolahan data kota (A10) dapat dilihat

pada gambar 3.80 dibawah ini:

Nama layar : A10

HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LoGouT |
( PENGOLAHAN DATA KOTA ) (Pengolahan Kategori )
]
Pengolahan Provinsi
<Pengo|ahan jasa K|r|m>
Pengolahan Tarif Kirim
FOOTER

Navigasi :

©ONOTTA~WNE

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke A13
Klik pengolahan kota ke A10

Klik pengolahan provinsi ke A09
Klik pengolahan tarif kirim ke A11
Klik pengolahan warna ke A12
Klik pengolahan jasa kirim ke A14
Klik tambah ke A27

. Klik edit ke A28

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 80 Perancangan antar muka pengolahan data kota

11. Perancangan Antar Muka pengolahan data tarif kirim (A1l) dapat

dilihat pada gambar 3.81 dibawah ini:
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Nama layar : A1l

Navigasi :
1. KIlik home untuk ke A03
HEADER 2. KIik data transaksi untuk ke A35
[ HOME ][ MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT | 3. Klik logout untuk keluar dari sistem
4.  Klik pengolahan kategori ke A05
( PENGOLAHAN DATA TARIF KIRIM ) (Pengolahan Kategori) 5. Klik pengolahan ukuran ke A06
6.  Klik pengolahan produk ke A07
L ] 7. Klik pengolahan gambar ke A08
8. Klik pengolahan detailproduk ke A13
1D tari o enis R R 9.  Klik pengolahan kota ke A10
10. KIik pengolahan provinsi ke A09
11. KIik pengolahan tarif kirim ke A1l
(Pengolanan Provinsi) 12.  Klik pengolahan warna ke A12
13. Kilik pengolahan jasa kirim ke A14
((Pengolanan jasa Kirim ) 14. Klik tambah ke A29
((Pengolahan Tarif Kirim ) 15.  Klik edit ke A30
FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 81 Perancangan antar muka pengolahan data tarif Kirim

12. Perancangan Antar Muka pengolahan data warna (A12) dapat dilihat

pada gambar 3.82 dibawah ini:

Nama layar : A12

Navigasi :
1. KIlik home untuk ke A03
HEADER 2. Kilik data transaksi untuk ke A35
[ HOME ][ MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT | 3. Klik logout untuk keluar dari
sistem
( PENGOLAHAN DATA WARNA ) 4. Klik pengolahan kategori ke A05
(Pengolahan Ukuran ) 5. Kilik pengolahan ukuran ke A06
- 6. Kilik pengolahan produk ke A07
| [can] 7. Klik pengolahan gambar ke A08
D N " (_Pengolahan Produk ) 8. Klik pengolahan detailproduk ke
WARNA e Admin Edit Hapus A13
C oo ) 9. Kiik pengolahan kota ke A10
10. Klik pengolahan provinsi ke A09
(Pengolahan Provinsi ) 11.Klik pengolahan tarif kirim ke
ALl
12. Klik pengolahan warna ke A12
13. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
14. Klik tambah ke A31
15. Klik edit ke A32
FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 82 Perancangan antar muka pengolahan data warna

13. Perancangan Antar Muka pengolahan data detail produk (A13) dapat

dilihat pada gambar 3.83 dibawah ini:




172

Nama layar : A13

HEADER

HOME

| [ MY PROFIL | [ DATA MASTER

DATA TRANSAKSI |[ LocouT |

C

PENGOLAHAN DATA DETAIL PRODUK

)

H Cari ‘

Id
Produk

Kode
ukuran

Stok

Tanggal Edit

Hapus

Pengolahan Kategori

Pengolahan Ukuran

Pengolahan Produk
Pengolahan Gambar

Pengolahan DetailProduk

Pengolahan Provinsi

Pengolahan Kota

Pengolahan jasa Kirim

Pengolahan Tarif Kirim

0
©
=1
Q

=
)

=
2

5

2

2

S

o

FOOTER

Navigasi :

. Klik home untuk ke A03
Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke
A13
9. KIlik pengolahan kota ke A10
10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
12. Klik pengolahan warna ke A12
13. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
14. Klik tambah ke A23

15.Klik edit ke A24

ONOOTE WD PR

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 83 Perancangan antar muka pengolahan data detail produk

14. Perancangan Antar Muka pengolahan data jasa kirim (Al4) dapat

dilihat pada gambar 3.84 dibawah ini:

Nama layar : Al4

HEADER

HOME

] [MY PROFIL | [ DATA MASTER

DATA TRANSAKSI |[ LoGouT |

C

PENGOLAHAN DATA JASA KIRIM

)

L [ced]

Jasakirim

Nama jasa

id
admin

lama Edit

Hapus

Pengolahan Kategori

Pengolahan Ukuran
Pengolahan warna

Pengolahan Produk

COoNOGOR~WNE

Pengolahan Gambar

Pengolahan DetailProduk

Pengolahan Provinsi

Pengolahan Kota

Pengolahan jasa Kirim

il

Pengolahan Tarif Kirim

FOOTER

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke A13
Klik pengolahan kota ke A10

Klik pengolahan provinsi ke A09
Klik pengolahan tarif kirim ke A11
Klik pengolahan warna ke A12
Klik pengolahan jasa kirim ke A14
Klik tambah ke A33

Klik edit ke A34

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 84 Perancangan antar muka pengolahan data jasa kirim

15. Perancangan Antar Muka tambah data kategori (A15) dapat dilihat

pada gambar 3.85 dibawah ini:




173

Nama layar : A15

Navigasi :

1. KIlik home untuk ke A03

2. Klik data transaksi untuk ke A35

3. Klik logout untuk keluar dari
sistem

4. Klik pengolahan kategori ke A05

5. Kilik pengolahan ukuran ke A06

6. Klik pengolahan produk ke A07

7

8

HEADER
[ HOME |[MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI | [ LOGOUT |

( TAMBAH DATA KATEGORI )

Pengolahan Ukuran

ID Kategori ‘ ‘

Pengolahan warna

Klik pengolahan gambar ke A08
. Klik pengolahan detailproduk ke
Al3
. Klik pengolahan kota ke A10
10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11. Klik pengolahan tarif kirim ke

Nama Kategori \ \

Pengolahan Produk

Pengolahan DetailProduk

e T T
o @ I @
=1 =1 3 =]
Q Q Q Q
=3 o o o
By o
3 % g:;_ >
8 ] ] ]
— =3 =] 3
)

o) x
2 3 9 Y
= < 3 2
=X =1 <3 ‘g
3 2, ] ES

©

Pengolahan Kota All
12. Klik pengolahan warna ke A12
Pengolahan Tarif Kirim 13. Klik pengolahan jasa kirim ke
Al4
FOOTER 14. Klik simpan untuk menyimpan

15.Klik batal untuk kembali

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 85 Perancangan antar muka tambah data kategori

16. Perancangan Antar Muka edit data kategori (A16) dapat dilihat pada

gambar 3.86 dibawabh ini:

Nama layar : A16

Navigasi :
1. KIlik home untuk ke AO3
HEADER 2. Klik data transaksi untuk ke A35
[ HOME ][ MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[_LOGOUT | 3. Klik logout untuk keluar dari
sistem

Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06

4

C EDIT DATA KATEGORI ) 5.

Pengolahan Ukuran 6. Klik pengolahan produk ke A07
7
8

Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke
Al3

9. Kilik pengolahan kota ke A10

Pengolahan warna

Pengolahan Produk

Y el

o (0]

g g

«Q «Q

S S

5 S

o P

g g

X

g &

@

2 &

g S
-
o

= ol Pengolahan DetailProduk . Klik pengolahan provinsi ke A09
A — 11. Klik pengolahan tarif kirim ke
engolahan Provinsi All
Pengolahan Kota 12. Klik pengolahan warna ke A12
Pengolahan jasa Kirim 13. Klik pengolahan jasa kirim ke
Pengolahan Tarif Kirim Al4

14. Klik simpan untuk menyimpan
15. Kilik batal untuk kembali

FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 86 Perancangan antar muka edit data kategori

17. Perancangan Antar Muka tambah data ukuran (A17) dapat dilihat pada

gambar 3.87 dibawah ini:
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Nama layar : A17

HEADER

[ HOME

| [MY PROFIL | DATA MASTER

DATA TRANSAKSI |[ LoGouT ]

C

TAMBAH DATA UKURAN

)

Kode Ukuran

Nama Ukuran

Pengolahan Kategori
Pengolahan Ukuran
Pengolahan warna
Pengolahan Produk
Pengolahan Gambar
Pengolahan DetailProduk
Pengolahan Provinsi
Pengolahan Kota

Pengolahan jasa Kirim

Pengolahan Tarif Kirim

]

FOOTER

Navigasi :
1. KIlik home untuk ke A03
2. KIik data transaksi untuk ke A35
3. Kilik logout untuk keluar dari sistem
4.  Klik pengolahan kategori ke A05
5. Klik pengolahan ukuran ke A06
6.  Klik pengolahan produk ke A07
7. KIik pengolahan gambar ke A08
8.  Klik pengolahan detailproduk ke
Al3
9.  Kiik pengolahan kota ke A10
10. KiIik pengolahan provinsi ke A09
11. KIik pengolahan tarif kirim ke A11
12. KIik pengolahan warna ke A12
13. KlIik pengolahan jasa kirim ke A14
14. Klik simpan untuk menyimpan
15.  KiIik batal untuk kembali

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 87 Perancangan antar muka tambah data ukuran

18. Perancangan Antar Muka edit data ukuran (A18) dapat dilihat pada

gambar 3.88 dibawabh ini:

Nama layar : A18

Navigasi :
1. Klik home untuk ke A03
HEADER 2. Kiik data transaksi untuk ke A35
[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LoGouT | 3. Kilik logout untuk keluar dari sistem
4. Kilik pengolahan kategori ke A05
C EDIT DATA UKURAN ) ((Pengolahan Kategori 5. Kilik pengolahan ukuran ke A06
6. Klik pengolahan produk ke A07
Kode ukuran 7. Klik pengolahan gambar ke A8
Nama Ukuran 8. Kilik pengolahan detailproduk ke
A13
9. Klik pengolahan kota ke A10
10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
12. Klik pengolahan warna ke A12
13. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
14. Klik simpan untuk menyimpan
15. Klik batal untuk kembali
FOOTER
Ukuran Layar : 1280 x 800

Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 88 Perancangan antar muka edit data ukuran

19. Perancangan Antar Muka tambah data gambar (A19) dapat dilihat

pada gambar 3.89 dibawah ini:
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Nama layar : A19

Navigasi :
1. KIlik home untuk ke A03
HEADER 2. KIik data transaksi untuk ke A35
[ HOME _|[ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI | [ LOGOUT | 3. Klik logout untuk keluar dari
sistem
( TAMBAH DATA GAMBAR ) 4. Klik pengolahan kategori ke A05
5. Klik pengolahan ukuran ke A06
Nama Produk | N 6. Klik pengolahan produk ke A07
File Gambar (CBrowse ) 7. Klik pengolahan gampar ke A8
8.  Klik pengolahan detailproduk ke
AL3
9. Klik pengolahan kota ke A10
10. KiIik pengolahan provinsi ke A09
11. KIik pengolahan tarif kirim ke
ALl
12. KIik pengolahan warna ke A12
13. KIlik pengolahan jasa kirim ke
Al4
FOOTER 14. Klik simpan untuk menyimpan
15.  KiIik batal untuk kembali

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 89 Perancangan antar muka tambah data gambar

20. Perancangan Antar Muka edit data gambar (A20) dapat dilihat pada

gambar 3.89 dibawabh ini:

Nama layar : A20

Navigasi :
1. Klik home untuk ke A03
HEADER 2. KIik data transaksi untuk ke A35
[ HOME [ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI || LoGoUT | 3. Kiik logout untuk keluar dari sistem
4. Klik pengolahan kategori ke A05
Cpengmahan Kalegm)i 5. KIik pengolahan ukuran ke A06
C EDIT DATA GAVIBAR > 6. Kilik pengolahan produk ke A07
9 7. Klik pengolahan gambar ke A08
Nama Produk | Pihan nama produk ] 8.  Klik pengolahan detailproduk ke A13
' 9.  Klik pengolahan kota ke A10
File Gambar [ Nama gambar | (" Browse ) 10. Klik pengolahan provinsi ke A09
- 11. KiIik pengolahan tarif kirim ke A11
12. KIlik pengolahan warna ke A12
13. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
14. Klik simpan untuk menyimpan
— 15. KIlik batal untuk kembali
FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 90 Perancangan antar muka edit data gambar

21. Perancangan Antar Muka tambah data produk (A21) dapat dilihat pada

gambar 3.91 dibawabh ini:
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Nama layar : A21

HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL | DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LoGOUT |
( TAMBAH DATA PRODUK ) ((Pengolahan Kategori )
1D Produk l:l Pengolahan Ukuran
Kategori Pengolahan warna
Nama l:l Pengolahan Produk
Harga l:l Pengolahan Gambar
Deskripsi Pengolahan Provinsi
Pengolahan Kota
-
FOOTER

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke
Al3

9. Kilik pengolahan kota ke A10

10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
12. Klik pengolahan warna ke A12

13. Klik pengolahan jasa kirim ke Al4
14. Klik simpan untuk menyimpan

15. Klik batal untuk kembali

N~ WNE

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 91 Perancangan antar muka tambah data produk

22. Perancangan Antar Muka edit data produk (A22) dapat dilihat pada

gambar 3.92 dibawabh ini:

Nama layar : A22

HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LoGoUT |
( EDIT DATA PRODUK ) Pengolahan Kategori
Pengolahan Ukuran
ID Produk Id produk
Kategori Nama kategoi, /] Pengolahan warna
Nama Nama produk Pengolahan Produk
Harga Harga produk Pengolahan Gambar
Diskon Diskon produk
L Pengolahan Provinsi
Deskripsi -
Deskripsi produk Pengolahan Kota
FOOTER

Navigasi :
1. KIlik home untuk ke A03
2. Kilik data transaksi untuk ke A35

w

Klik logout untuk keluar dari
sistem

4. Klik pengolahan kategori ke A05

5. KiIik pengolahan ukuran ke A06

6. KIik pengolahan produk ke AQ7

7. Klik pengolahan gambar ke A08

8. KIik pengolahan detailproduk ke
Al13

9. Kilik pengolahan kota ke A10

10. Klik pengolahan provinsi ke A09

11. Klik pengolahan tarif kirim ke A11

12. Klik pengolahan warna ke A12

13. Klik pengolahan jasa kirim ke A14

14. Klik simpan untuk menyimpan

15. Klik batal untuk kembali

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 92 Perancangan antar muka edit data produk

23. Perancangan Antar Muka tambah data detail produk (A23) dapat

dilihat pada gambar 3.93 dibawah ini:
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Nama layar

:A23

HEADER

[ HOME |[MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT

( TAMBAH DATA DETAIL PRODUK

)

Nama Produk
Ukuran
Warna

Stok

Pengolahan Kategori
Pengolahan Ukuran
Pengolahan warna

Pengolahan Produk

Pengolahan Gambar

Al

Pengolahan DetailProduk
Pengolahan Kota
Pengolahan jasa Kirim
Pengolahan Tarif Kirim
FOOTER

Navigasi :

1. Klik home untuk ke A03

2. Kiik data transaksi untuk ke A35

3. Klik logout untuk keluar dari
sistem

4. KiIik pengolahan kategori ke A05

5. Klik pengolahan ukuran ke A06

6. Kilik pengolahan produk ke A07

7. Klik pengolahan gambar ke A08

8. Klik pengolahan detailproduk ke
Al3

9. Kilik pengolahan kota ke A10

10. Klik pengolahan provinsi ke A09

11. Kilik pengolahan tarif kirim ke A1l

12. Klik pengolahan warna ke A12

13. Klik pengolahan jasa kirim ke A14

14. Klik simpan untuk menyimpan

15. Klik batal untuk kembali

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 93 Perancangan antar muka tambah data detail produk

24. Perancangan Antar Muka edit data detail produk (A24) dapat dilihat

pada gambar 3.94 dibawah ini:

Nama layar : A24

HEADER

[ HOME

| [MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI ][ LOGOUT

C

EDIT DATA DETAIL PRODUK

)

Pengolahan Kategori
Pengolahan Ukuran
Nama Produk @] Pengolahan warna
Ukuran ukuran Z
Pengolahan Produk
Warna Warna Z
Stok Jumlah stok Pengolahan Gambar
Pengolahan Provinsi
Pengolahan Kota
Pengolahan Tarif Kirim
FOOTER

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari
sistem

Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke
Al3

Klik pengolahan kota ke A10

. Klik pengolahan provinsi ke A09
. Klik pengolahan tarif kirim ke

All

. Klik pengolahan warna ke A12

. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
. Klik simpan untuk menyimpan

. Klik batal untuk kembali

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 94 Perancangan antar muka edit data detail produk

25. Perancangan Antar Muka tambah data provinsi (A25) dapat dilihat

pada gambar 3.95 dibawah ini:
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Nama layar : A25
Navigasi :
1. Klik home untuk ke A03
HEADER 2. KiIik data transaksi untuk ke A35
[ HOME |[MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT | 3. Klik logout untuk keluar dari
sistem
(i D) 4. Kiik pengolahan kategori ke A05
Pengolahan Kategori
( TAMBAR DATA PROVINSI ) — 5. Klik pengolahan ukuran ke A06
NamaProvinsi [ ] 6. Kilik pengolahan produk ke A07
7. Klik pengolahan gambar ke A08
8. §I1|I§ pengolahan detailproduk ke
9. KiIik pengolahan kota ke A10
10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11. KI!k pengolahan tarif kirim ke A1l
12. Klik pengolahan warna ke A12
13. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
14. Klik simpan untuk menyimpan
15. Klik batal untuk kembali
FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 95 Perancangan antar muka tambah data provinsi

26. Perancangan Antar Muka edit data provinsi (A26) dapat dilihat pada

gambar 3.96 dibawabh ini:

Nama layar : A26

Navigasi :
1. KIik home untuk ke A03
HEADER 2. Kiik data transaksi untuk ke A35
[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[_ LoGOUT | 3. Kilik logout untuk keluar dari sistem
4. KIik pengolahan kategori ke A05
( EDIT DATA PROVINSI ) (Pengolahan Kategori) 5. Klik pengolahan ukuran ke A06
6. Klik pengolahan produk ke A07
Nama Provinsi 7. Klik pengolahan gambar ke A08
8. Klik pengolahan detailproduk ke A13
cngoehan Mot 9. KiIik pengolahan kota ke A10
10. KIlik pengolahan provinsi ke A09
11. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
12. KIlik pengolahan warna ke A12
13. KIlik pengolahan jasa kirim ke A14
o ——— 14. Klik simpan untuk menyimpan
15. Klik batal untuk kembali
FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 96 Perancangan antar muka edit data provinsi

27. Perancangan Antar Muka tambah data kota (A27) dapat dilihat pada

gambar 3.97 dibawabh ini:
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Nama layar : A27

HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL ][ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI || LOGOUT |
C TAMBAH DATA KOTA ) ((Pengolahan Kategori )
Pengolahan Ukuran
Nama Provinsi
- Pengolahan warna
Pengolahan Produk
engdlahan Sembe!
Pengolahan Provinsi
Pengolahan Kota
FOOTER

Navigasi :

©ONOGOAWNE

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke A13
Klik pengolahan kota ke A10

Klik pengolahan provinsi ke A09
Klik pengolahan tarif kirim ke A11
Klik pengolahan warna ke A12
Klik pengolahan jasa kirim ke A14
Klik simpan untuk menyimpan

Klik batal untuk kembali

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 97 Perancangan antar muka tambah data kota

28. Perancangan Antar Muka edit data kota (A28) dapat dilihat pada

gambar 3.98 dibawabh ini:

Nama layar : A28

HEADER

[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER

DATA TRANSAKSI |[ LocouT |

C EDIT DATA KOTA

)

Nama Provinsi

provinsi |\ /|

Nama Kota

Pengolahan warna

Pengolahan Kota

) o
2 glzllg]|2 R
=3
a alld|ld]l2 2la
e gllellel]le < |le
5 BN Sl
A S
2 S1ell5|8 215
5 2
2 Tzl 0||lD cl| g
4 SRR =2
= IERIERIRSS S8
= S|ellg]|l<c [N
3 o= 8= S=

Pengolahan Tarif Kirim

FOOTER
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Navigasi :

. Klik pengolahan provinsi ke A09

. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
. Klik pengolahan warna ke A12

. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
. Klik simpan untuk menyimpan

. Klik batal untuk kembali

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke
Al3

Klik pengolahan kota ke A10

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 98 Perancangan antar muka edit data kota

29. Perancangan Antar Muka tambah data tarif kirim (A29) dapat dilihat

pada gambar 3.99 dibawah ini:
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Nama layar : A29

HEADER

[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI || LOGOUT |

C TAMBAH DATA TARIF KIRIM ) (FW
ID Tarif Kirim [ ]
Kota Tujuan

|
FOOTER

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke A13
Klik pengolahan kota ke A10

10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
12. Klik pengolahan warna ke A12

13. Klik pengolahan jasa kirim ke Al14
14. Klik simpan untuk menyimpan

15. Klik batal untuk kembali

©ONOGOAWNE

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 99 Perancangan antar muka tambah data tarif kirim

30. Perancangan Antar Muka edit data tarif kirim (A30) dapat dilihat pada

gambar 3.100 dibawah ini:

Nama layar : A30

HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI || LOGOUT |
( EDIT DATA TARIF KIRIM ) Pengolahan Kategori
Pengolahan Ukuran
ID Tarif Kirim Id tarif kirim
Pengolahan warna
Kota Tujuan
) u Pengolahan Produk
Id jasa
J Pengolahan Gambar
Biaya

Pengolahan DetailProduk
Pengolahan Provinsi
Pengolahan Kota

Pengolahan jasa Kirim

i

Pengolahan Tarif Kirim

FOOTER

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke
Al3

9. Kilik pengolahan kota ke A10

10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
12. Klik pengolahan warna ke A12

13. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
14. Klik simpan untuk menyimpan

15. Kilik batal untuk kembali

PN~ WNE

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 100 Perancangan antar muka edit data tarif kirim

31. Perancangan Antar Muka tambah warna (A31) dapat dilihat pada

gambar 3.101 dibawah ini:
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Nama layar : A31

HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT |
( TAMBAH DATA WARNA ) Pengolahan Kategori
ID Warna L ]
Nama Warna l:|
FOOTER

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke A13
Klik pengolahan kota ke A10

10. Klik pengolahan provinsi ke A09
11. Klik pengolahan tarif kirim ke A11
12. Klik pengolahan warna ke A12

13. Klik pengolahan jasa kirim ke A14
14. Klik simpan untuk menyimpan

15. Klik batal untuk kembali

CONOOR~WNE

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 101 Perancangan antar muka tambah data warna

32. Perancangan Antar Muka edit data warna (A32) dapat dilihat pada

gambar 3.102 dibawah ini:

Nama layar : A32

HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI | [ LOGOUT |
( EDIT DATA WARNA ) Pengolahan Kategori
Pengolahan Ukuran
I Warna
Pengolahan warna
Nama Warna
Pengolahan Produk
Pengolahan Gambar
Pengolahan Kota
FOOTER

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke A13
Klik pengolahan kota ke A10

10. KiIik pengolahan provinsi ke A09
11. KiIik pengolahan tarif kirim ke A11
12. KIik pengolahan warna ke A12

13. KiIik pengolahan jasa kirim ke A14
14. KIik simpan untuk menyimpan

15.  Kilik batal untuk kembali

©ONOO A WNE

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 102 Perancangan antar muka tambah data tarif kirim

33. Perancangan Antar Muka tambah data jasa kirim (A33) dapat dilihat

pada gambar 3.103 dibawabh ini:

| Nama layar : A33
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HEADER

[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI || LOGOUT |

( TAMBAH DATA JASA KIRIM ) ((PPengolahan Kategori )
ID Jasa Kirim [ ]
Nama jasakirim l:l

_
FOOTER

©CoNoGOR~wNPRE

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke A13
Klik pengolahan kota ke A10

Klik pengolahan provinsi ke A09
Klik pengolahan tarif kirim ke A11
Klik pengolahan warna ke A12
Klik pengolahan jasa kirim ke A14
Klik simpan untuk menyimpan

Klik batal untuk kembali

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 103 Perancangan antar muka tambah data tarif kirim

34. Perancangan Antar Muka edit data jasa kirim (A34) dapat dilihat pada

gambar 3.104 dibawah ini:

Nama layar : A34

HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI || LOGOUT |
( EDIT DATA JASAKIRIM ) Pengolahan Kategori
Pengolahan Ukuran
ID Jasa Kirim Id jasa kirim
Pengolahan warna
Nama jasakirim
Pengolahan Produk
fama

Pengolahan Gambar
Pengolahan DetailProduk

Pengolahan Provinsi
Pengolahan Kota

Pengolahan jasa Kirim

i

Pengolahan Tarif Kirim

FOOTER

Navigasi :

©WoONOOAWNE

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A35
Klik logout untuk keluar dari sistem
Klik pengolahan kategori ke A05
Klik pengolahan ukuran ke A06
Klik pengolahan produk ke A07
Klik pengolahan gambar ke A08
Klik pengolahan detailproduk ke A13
Klik pengolahan kota ke A10

Klik pengolahan provinsi ke A09
Klik pengolahan tarif kirim ke A11
Klik pengolahan warna ke A12
Klik pengolahan jasa kirim ke A14
Klik simpan untuk menyimpan

Klik batal untuk kembali

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 104 Perancangan antar muka tambah data tarif kirim

35. Perancangan Antar Muka ganti password data jasa kirim(A35) dapat

dilihat pada gambar 3.105 dibawah ini:
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Nama layar : A35

HEADER 1.
[ HOME ][ MY PROFIL ][ DATA MASTER | [ DATA TRANSAKSI [ LOGOUT |
2.
3.
< GANTI PASSWORD )
Passoodlama [ ] -
PasswordBary [ ]
Ulangi ] o.
6.
7.
FOOTER

Navigasi :

Klik home untuk ke A03

Klik data transaksi untuk ke A36

Klik data master ke A05

Klik my profil untuk ke A04

Klik logout untuk keluar dari sistem

Klik simpan untuk mengganti password

Klik batal jika ingin membatalkan

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 105 Perancangan antar muka tambah data tarif kirim

36. Perancangan Antar Muka pengolahan pemesanan (A36) dapat dilihat

pada gambar 3.106 dibawah ini:

Nama layar : A36

Navigasi :
1. Klik home untuk ke A03
HEADER
[ HOME ][ MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LoGOUT | 2 Klik data transaksi untuk ke
( Pengolahan Data Pemesanan ) (_Pengolahan pemesanan A3G
.
i y el ST T 3. Klik data master ke A05
. 4. Klik my profil untuk ke A04
detail 5. Kilik logout untuk keluar dari
sistem
FOOTER 6. Klik pengolahan pemesanan
ke A36
7.  Klik pengolahan pengiriman
ke A37
8.  KIik pengolahan retur ke A38

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 106 Perancangan antar muka pengolahan pemesanan
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37. Perancangan Antar Muka pengolahan pengiriman (A37) dapat dilihat

pada gambar 3.107 dibawah ini:

Nama layar : A37

Navigasi :
1. Klik home untuk ke A03
HEADER 2. Klik data transaksi untuk ke
[ HOME ][ MY PROFIL | [ DATA MASTER | DATA TRANSAKSI |[ LoGOUT | A36
3. Klik data master ke A05
— 4. Klik my profil untuk ke A04
C Pengolahan Data Pengriman ) ((Pengolahan pemesanan ) 5. Klik logout untuk keluar dari
| sisten

6. Klik pengolahan pemesanan ke
| S | e | | | agsr

7. Klik pengolahan pengiriman ke
detal A37
8. Klik pengolahan retur ke A38

FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 107 Perancangan antar muka pengolahan pengiriman

38. Perancangan Antar Muka pengolahan retur (A38) dapat dilihat pada

gambar 3.108 dibawah ini:

Nama layar : A38

Navigasi :
1. KIlik home untuk ke A03
HEADER 2. Klik data transaksi untuk ke A36
[ HOME ][ MY PROFIL |[ DATAMASTER | DATA TRANSAKSI |[ LOGOUT | 3. Klik data master ke A05
4. Klik my profil untuk ke A04
C Pengolahan Data Retur ) (‘Pengolahan pemesanan ) 5. Klik logout untuk keluar dari
Pengolahan pengiriman S|s_tem
et | e Tetrour Kevaera | taws | piinan FSmn— 6. Klik pengolahan pemesanan ke
A36
el 7. KIlik pengolahan pengiriman ke
A37
detai 8. KIik pengolahan retur ke A38
FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 108 Perancangan antar muka retur
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3.3.2.4 Perancangan Antar Muka Manajer

1. Perancangan Antar Muka Login Manajer (GO1) dapat dilihat pada gambar

3.109 dibawabh ini:

Nama layar : GO1

HEADER

LOGIN ADMIN

Username ‘ ‘

Password ‘ ‘

Lupa Password

FOOTER

Navigasi :
1. Kilik login untuk ke G03
2. Kilik lupa password untuk ke G02

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 109 Perancangan antar muka login manajer

2. Perancangan Antar Muka lupa password (G02) dapat dilihat pada gambar

3.110 dibawah ini:

Nama layar : G02

HEADER

Lupa Password

FOOTER

Navigasi :
1. Klik kirim untuk mendapatkan
informasi password

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 110 Perancangan antar muka lupa password
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3. Perancangan Antar Muka home (G03) dapat dilihat pada gambar 3.111

dibawabh ini:

Nama layar : GO3

Navigasi :
1. Klik home untuk ke G03

HEADER

HOME ’—PFNW‘ taporan | [ oaamemser |[ sackup || tocout |

2. KiIik pengolahan admin ke G04

[ SELAMAT DATANG ... J 3. KiIik laporan untuk ke GO7

4. KIlik data member untuk ke G06

5. Kilik backup untuk ke G10

Keterangan fungsi yang dapat digunakan oleh manajer

6. Klik logout untuk keluar dari
sistem

FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 111 Perancangan antar muka home

4. Perancangan Antar Muka pengolahan admin (G04) dapat dilihat pada

gambar 3.112 dibawah ini:

Nama layar : G04

Navigasi :
1. Klik home untuk ke G03

HEADER

HOME P AN [ aporan H DATA MEMBER H sackup || Losout

2. Klik pengolahan admin ke G04

3. Klik laporan untuk ke G07

Data Admin Toko Genick

4. Kilik data member untuk ke G06

rnam
usermname nama password email Edit Hapus

5. Klik backup untuk ke G10

6. Kilik tambah admin untuk ke G05

7. KIlik logout untuk keluar dari
sistem

FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 112 Perancangan antar muka pengolahan admin
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5. Perancangan Antar Muka tambah admin (G05) dapat dilihat pada gambar

3.113 dibawabh ini:

Nama layar : G05

Navigasi :
1. Klik home untuk ke G03
HEADER

HOME PENGOLAHAN
ADMIN ‘ LAPORAN H DATA MEMBER H BACKUP H LoGouT ‘ 2

Klik pengolahan admin ke G04

3. Kilik laporan untuk ke GO7

Tambah Admin Baru

4. Kilik data member untuk ke G06
Username 1

Password I:l 5. Kilik baCkUp untuk ke G10
email ] 6. KIlik simpan untuk menyimpan
data

7. Kilik logout untuk keluar dari
sistem

FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 113 Perancangan antar muka tambah admin

6. Perancangan Antar Muka data member (G06) dapat dilihat pada gambar

3.114 dibawabh ini:

Nama layar : GO6

Navigasi :
1. Klik home untuk ke G03

HEADER

HOME pE“AGSMEN ] [ taporan | [ paTamemser |[ sackup |[ rosour |

2. Kilik pengolahan admin ke G04

DATA MEMBER
C ) 3. KIlik laporan untuk ke GO7

D
MEMBER NAMA Alamat Password Telp

Id

kota 4, Klik data member untuk ke G06

5. Klik backup untuk ke G10

6. Klik logout untuk keluar dari
sistem

FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 114 Perancangan antar muka data member
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7. Perancangan Antar Muka pengolahan laporan penjualan (G07) dapat

dilihat pada gambar 3.115 dibawah ini:

Nama layar : GO7

Navigasi :
1. Kilik home untuk ke G03
HEADER 2. Klik pengolahan admin ke
‘ HOME H PENGOLAHAN ADMIN H LAPORAN ‘ ‘ DATA MEMBER H BACKUP H LOGOUT ‘ G04

3. Kilik laporan untuk ke GO7

( Pengolahan Laporan Penjualan ) (__ Laporan penjualan ) 4. Klik data member untuk ke

G06
Periode ‘ ‘ s/d ‘ ‘ ‘ lihat ‘ ( Laporan per Kategori ) 5. Kllk backup untuk ke G10 )
6. KiIik logout untuk keluar dari
fa:gur member Nama Jenis qty Total SiSFem

produk | bayar 7. Klik laporan per produk

untuk ke G09
8. KIik laporan per Kategori

untuk ke G08

FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 115 Perancangan antar muka pengolahan laporan penjualan

8. Perancangan Antar Muka pengolahan laporan per kategori (G08) dapat

dilihat pada gambar 3.116 dibawah ini:

Nama layar : GO8

Navigasi :
HEADER 1. Klik home untuk ke G03
[ rowe | [ rencotaman aowin | [ taporan | [ oatamewser ][ sackue ][ Losour | 2. KiIik pengolahan admin ke
G04
( Pengolahan Laporan per Kategori ) (__taporan penjualan ) 3. Kilik laporan untuk ke GO7
4. Klik data member untuk ke
Periode s/d ‘ ‘ lihat ‘ C Laporan per Kategori ) G06
‘ \ 5. KIlik backup untuk ke G10
RO ] produk | stk | aml | A% ot 6. Klik logout untuk keluar
dari sistem
7. Klik laporan per produk
untuk ke G09
8. KIlik laporan per kategori

‘ untuk ke G08

FOOTER

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 116 Perancangan antar muka laporan per kategori
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9. Perancangan Antar Muka pengolahan laporan per produk (G09) dapat

dilihat pada gambar 3.117 dibawah ini:

Nama layar : GO9

HEADER

‘ HOME H PENGOLAHAN ADMIN H LAPORAN ‘ ‘ DATA MEMBER H BACKUP H LoGoUT ‘
C Pengolahan Laporan Per Produk ) (M

Periode ‘ ‘ s/d ‘

‘ ‘ lihat ‘ ( Laporan per Kategori )

Tgl
masuk

produk

stok harga

qty Total

FOOTER

Navigasi :

1. Klik home untuk ke G03

2. Klik pengolahan admin ke
G04

3.  Kiik laporan untuk ke GO7

4. Klik data member untuk ke
GO06

5. Kiik backup untuk ke G10

6. Kilik logout untuk keluar dari
sistem

7. Klik laporan per produk
untuk ke G09

8. Klik laporan per Kategori
untuk ke G08

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 117 Perancangan antar muka laporan per produk

10. Perancangan Antar Muka backup (G10) dapat dilihat pada gambar 3.118

dibawabh ini:

Nama layar : G10

HEADER

[ Home H PENGOLAHAN ADMIN | [ Laporan | [ DaTAMemer [ sackup ][ Losour

C Backup Database )

‘ ‘ Proses ‘

FOOTER

Navigasi :

1. Klik home untuk ke GO3

2. KIlik pengolahan admin ke
G04

3. Klik laporan untuk ke
Go7

4. Klik data member untuk
ke GO6

5. KIik backup untuk ke G10

6. KIik logout untuk keluar

dari sistem

Ukuran Layar : 1280 x 800
Font : Verdana,arial
Warna Background : putih

Gambar 3. 118 Perancangan antar muka backup




3.3.3 Perancangan Pesan

Perancangan pesan yang terdapat pada sistem ini

gambar 3.119
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dapat dilihat pada

Alamat email tidak valid

Maaf anda belum login

PS01 PS02 PS03 PS04
LOGIN GAGAL .
Username dan Password Data harus diisi angka Data tidak boleh kosong Kode yang anda
salah Field harus diisi masukkan salah
PS05 PS06 PS07 PS08

Kode verifikasi telah
dikirim ke email

Anda yakin ingin logout?

PS09

Anda telah berhasil
melakukan Registrasi.
Silahkan melakukan
aktivasi

PS10

Pilih warna terlebih
dahulu

PS11

Pilih ukuran terlebih
dahulu

PS12

Jumlah yang dibeli
melebihi stok

PS13

Data berhasil disimpan

PS14

Data gagal diubah

PS15

Data berhasil dihapus

PS16
Apakah anda yakin
akan menghapus
data?

PS17

Data gagal disimpan

PS18

Maaf, email yang anda
masukan tidak
terdaftar

PS19

Data gagal dihapus

PS20

Data tidak ditemukan

Gambar 3. 119 Perancangan Pesan

3.3.4 Jaringan Semantik
Jaringan semantik menggambarkan keterhubungan navigasi menu dari satu

halaman ke halaman lainnya. Jaringan semantik dari sistem ini adalah sebagai

berikut:
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1. Jaringan Semantik Menu Karyawan bagian kasir
Jaringan semantik untuk menu karyawan bagian kasir dijelaskan pada

gambar 3.120

SSSSSSSSS

PPPPPPPP

PS13, “""\\&.i Ps12
1 ’ / \‘.
PS13 PS '?"\“&,\‘)‘!} @' S13,PsSi4

S NS -
SRS EEATIE
O Sl av O i
(22 ’IA,“V""\A"M )
b g™ (L N
o ] \‘\‘ (/" ‘
o e

PS13,P

PPPPPPPPPPPPPPPPPP

Gambar 3. 120 Jaringan semantik menu karyawan bagian kasir

2. Jaringan Semantik Menu Manajer

Jaringan semantik untuk menu manajer dijelaskan pada gambar 3.121
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Gambar 3. 121 Jaringan semantik menu manajer

3. Jaringan Semantik Menu Member

Jaringan semantik untuk menu member dijelaskan pada gambar 3.122

Gambar 3. 122 Jaringan semantik menu member
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4. Jaringan Semantik Menu Pengunjung

Jaringan semantik untuk menu pengunjung dijelaskan pada gambar 3.123

PS03,PS04,PS05,PS07,PS18

PS03,PS02,PS05,PS04,PS09

Gambar 3. 123 Jaringan semantik menu pengunjung



3.3.5 Perancangan Prosedural
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Perancangan prosedural merupakan perancangan yang dilakukan untuk

menetapkan detail algoritma yang akan dinyatakan dalam suatu program. Adapun

perancangan prosedural pada sistem yang akan dibangun adalah sebagai berikut:

1. Proses Pendaftaran
Proses pendaftaran merupakan p

mendaftar. Prosedural pendaftaran

roses yang dilakukan user ketika akan

dapat dilihat pada gambar 3.124

mulai

Input
pend

.

al

data
ftaran

]

Pengecel

pendaftaran

ampil pesan
data tidak
oleh kosong

kan data

Tampil pesan
“Data member
telah terdaftar”

A

data kosong?

T

J

Tidak

Validasi data
pendaftaran

Tidak

Ya

ampil pesan

Anda telah berhasil
registrasi silahkan cek
email untuk melakukan
aktifasi ”

selesai

“Terima kasih
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Gambar 3. 124 Flowchart pendaftaran

2. Proses Login
Proses login merupakan proses pada saat user akan mengakses sistem.

Prosedural login dapat dilihat pada gambar 3.125

mulai

>

A
username dan
password
A
Pengecekan
username dan
password
Tampilkan pesan
. login gagal
Tidak username dan
password salah
Ya

Menampilkan
halaman
utama

4

selesai

Gambar 3. 125 Flowchart Login
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3. Proses Tambah Data
Proses tambah data merupakan proses yang dilakukan untuk menambahkan
data yang dibutuhkan dalam sistem. Prosedural tambah data dapat dilihat

pada gambar 3.126

A
Masukkan data
yang akan
ditambah
Tampilkan
pesan data
s
data kosong’ ya tidak boleh
kosong
Tidak

validasi data yang
akan
ditambahkan

Tampilkan
pesan data
gagal disimpan

Apakah data
valid?

Ya

\ 4

Penyimpanan
data ke dalam
database

Tampilkan
pesan data
berhasil
disimpan

h 4
selesai

Gambar 3. 126 Flowchart tambah data
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4. Proses Ubah Data
Proses ubah data merupakan proses yang dilakukan untuk mengubah data

yang dibutuhkan dalam sistem. Prosedural ubah data dapat dilihat pada

gambar 3.127

mulai

v

Pilih data yang
akan diubah

Tampil form
ubah data

Masukkan
perubahan data

Tampilkan
pesan data
tidak boleh
kosong

data kosong? yar

Tidak

-

validasi data yang
akan diubah

Tampilkan
pesan data
gagal diubah

data valid? Tidak

*

Ya

v

Penyimpanan
data ke dalam
database

Tampilkan
seluruh data
setelah diubah

A 4

selesai

Gambar 3. 127 Flowchart ubah data
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5. Proses Hapus Data
Proses hapus data merupakan proses yang dilakukan untuk menghapus data
yang dibutuhkan dalam sistem. Prosedural hapus data dapat dilihat pada
gambar 3.128

pilih data yang
akan dihapus

Tampil pesan
konfirmasi “Apakah
yakin akan
menghapus data
(ya/tidak)?

A

Masukkan
pilihan

Tampilkan
seluruh data
sebelum

dihapus

Apakah
pilihannya “ya”?2

Ya

v

penghapusan data
dari database

Tampilkan
pesan data
berhasil
dihapus

y
selesai

Gambar 3. 128 Flowchart hapus data
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6. Proses Pencarian Data
Proses cari merupakan proses yang dilakukan ketika melakukan pencarian
data yang dibutuhkan. Prosedural pencarian data dapat dilihat pada gambar

3.129

mulai

A

Masukkan kata
kunci yang
akan dicari

A

Pengecekan kata
kunci yang dicari

Tampilkan pesan
data yang dicari
tidak ditemukan.

data ditemukan?

Ya

Tampilkan hasil
pencarian

selesai

Gambar 3. 129 Flowchart pencarian data
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7. Proses Pemesanan Produk

Prosedural pemesanan produk dapat dilihat pada gambar 3.130

Pilih Produk

Pilih Warna
dan ukuran

penyimpanan ke
keranjang belanja

I

Ubah jumlah

» produk yang
/ dipesan

Tampil Pesan
Jumlah produk yang
dipesan melebihi
stok yang tersedia

Pengisian
data
pengiriman

penyimpanan data
pemesanan ke
dalam database

Tampil Detail
Pemesanan

y
Selesai

Gambar 3. 130 Flowchart Pemesanan Produk




201

8. Proses Konfirmasi Pembayaran

Prosedural konfirmasi pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.131

Mulai
A

Pilih Data
Pesanan

A

Masukan Data

Pembayaran
Tampil Pesan data: tidak tidak
boleh kosong
ya
v

Penyimpanan data
Pembayaran ke
database

A

Tampilkan Data
Pemesanan

A
Selesai

Gambar 3. 131 Flowchart Konfirmasi Pembayaran




9. Proses Retur

Prosedural retur barang dapat dilihat pada gambar 3.132

Mulai

A

Pilih Pesanan
yang akan diretur

Tampil Data
pemesanan yang akan
Diretur

Pilih produk yang
akan diretur

l

Pilih alasan retur

;

Masukan
Quantity retur

A\

Qty retur > jumlah
pesanan?

Tampil Pesan “Qty retur
melebihi gty dipesan”

tidak

v

penyimpanan data
retur ke database

Tampil Data Produk
yang Diretur

A 4

Selesai

Gambar 3. 132 Flowchart Retur
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