BAB 3

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem

Analisis Sistem merupakan suatu kegiatan identifikasi dan pengamatan
sesuatu permasalahan yang ada pada Sistem. Kegiatan identifikasi dan
pengamatan tidak hanya mengenai permasalahan pada Sistem akan tetapi faktor-
faktor lainnya yang berhubungan dengan Sistem sehingga diharapkan Sistem yang
akan dibuat dapat sesuai dengan tujuan pembuatan Sistem yang telah
direncanakan. Pada subbab ini akan membahas mengenai Sistem atau prosedur
yang sedang berjalan pada toko Linen & Lace.
3.1.1 Analisis Masalah

Sebelum melakukan perancangan suatu Sistem, terlebih dahulu melakukan
tahap analisis. Dari tahap analisis dapat diketahui dengan jelas masalah-masalah
apa saja yang sering muncul, bagaimana user yang menggunakan Sistem yang
sedang berjalan sampai solusi yang dapat diajukan untuk memecahkan masalah
tersebut. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, diketahui bahwa saat ini
Linen & Lace melakukan penjualan dan pemasaran produknya dengan cara yang
masih konvensional yaitu dengan cara menunggu konsumen yang datang ke toko.
Dengan cara penjualan dan pemasaran demikian perusahaan mengeluarkan biaya

yang tidak begitu efisien.
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3.1.1.1 Prosedur Pengadaan Barang
Prosedur pengadaaan ini dilakukan ketika barang di gudang toko tidak ada
atau habis. Alur dokumennya adalah seperti berikut:

1. Manager toko mengisi form permintaan barang kosong sesuai barang yang
tidak ada di gudang.

2. Data permintaan barang dibuat 2 rangkap.

a. Rangkap ke-1 untuk arsip di bagian toko.
b. Rangkap ke-2 untuk arsip di Pemilik toko.

3. 1 arsip diberikan kepada Pemilik toko untuk segera diproses, yang lainnya
disimpan manager toko untuk pengecekan data barang masuk.

4. Pemilik toko membuat daftar bahan. Kemudian daftar bahan tersebut
diberikan kepada pegawai toko untuk dilakukan pengecekan bahan yang
masih tersedia atau tidak.

5. Bahan yang masih tersedia masuk ke proses pembuatan produk.

6. Daftar bahan yang tidak tersedia akan diproses untuk pembelian bahan ke
bagian supplier bahan

7. Bagian supplier membuat faktur pembayaran bahan yang kemudian
diserahkan ke pegawai toko.

8. Setelah bahan datang pegawai toko memproses pembuatan barang yang
diminta. Setelah proses selesai dibuat sebuah data barang baru.

9. Data barang baru dibuat menjadi 2 rangkap:

a. Rangkap ke-1 diarsipkan di bagian produksi oleh Pemilik toko.

b. Rangkap ke-2 diserahkan kepada Manager toko
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10. Manager toko mengecek data barang baru dengan data permintaan barang,
apabila data barang masuk tidak sesuai dengan data barang permintaan barang
maka dikembalikan ke pegawai toko untuk segera diproses pembuatan barang

yang sesuai.

Pengadaan Barang Baru

Pemilik Toko / Bagian . . .
Manager toko Produksi Pegawai Pabrik Supplier bahan

Daftar bahan

Daftar bahan
terisi

tidak
Daftar bahan

Faktur perrbelian

ya

2
Data barang

Data barang
baruyang (-
tidak sesuai

1
Data barang

1
Uata barang
baru

Gambar 3. 1 Prosedur Pengadaan barang

Al: Arsip data barang masuk di bagian toko
A2: Arsip data barang masuk di bagian produksi oleh Pemilik toko
A3: Arsip form permintaan barang terisi yang sudah diperiksa untuk daftar bahan
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3.1.1.2 Prosedur Penjualan

Prosedur penjualan yang terjadi alur dokumennya adalah sebagai berikut

1. Pembeli yang datang ke tempat penjualan memilih barang yang akan dibeli
kemudian pegawai toko mengecek pesediaan barang dengan dokumen sisa
barang.

2. Pegawai toko bertugas untuk mencatat barang yang akan dibeli.

3. Jika barang yang akan dibeli tersedia maka Manager toko akan memberikan
faktur penjualan yang harus dibayar pembeli. Pembuatan faktur pembelian
dibuat 2 rangkap.

a. Rangkap ke — 1 diarsipkan Manager toko untuk dijadikan sebuah laporan
penjualan.
b. Rangkap ke - 2 untuk pembeli.
4. Pembeli melakukan proses pembayaran ke Manager toko maka transaksi

pejualan selesai.



Penjualan Barang

Pembeli

Pegawai Toko

Manager toko

daftar barang
Barang tidak

tersedia

1

=

Daftar barang
yang mau dibeli

Pembuatan
daftar barang
yang dipilih

Daftar barang yang
akan dipilh

Pengecekan
barang

Tersedia
Iy

Daftar barang
tersedia

Daftar barang
— tidak tersedia

Data Sisa Barang

Faktur
penjualan

Pencatatan
sisa barang

Data Sisa
Barang

Data barang
masuk

Daftar barang
tersedia

Pembuatan faktur

Faktur yang belum
dibayar

Pembayaran
faktur

1
Faktur yang belum
dibayar

1
Faktur yang sudah

1
Faktur yang sudah
dibayar

1
Faktur yang sudah
ditandatangann

dibayar

Penandatanganan
faktur

Faktur yang sudah

ditandatangani

Gambar 3. 2 Prosedur Penjualan

A2: Arsip data barang masuk
A3 : Arsip faktur penjualan
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3.1.1.3 Prosedur Laporan Penjualan

Laporan penjualan dibuat Manager toko setiap hari.

1. Manager toko membuat laporan penjualan sesuai dengan faktur penjualan
yang ada berdasarkan proses penjualan.

2. Laporan penjualan selama 1 hari tersebut dibuat 2 rangkap,
a. Rangkap ke-1 untuk diarsipkan di bagian toko
b. Rangkap ke-2 untuk diarsipkan di Pemilik toko.

3. Laporan penjualan tersebut diserahkan kepada Pemilik toko bertujuan agar
Pemilik toko mengetahui penjualan. Kemudian diserahkan kembali ke bagian

toko untuk diarsipkan.



Laporan penjualan

Manager toko

Pemilik toko

Pembuatan
laporan

A
2

1

Laporan penjualan

2
Laporan pejualan

Gambar 3. 3 Prosedur Laporan barang

A3 : Arsip Faktur penjualan
A4 : Arsip laporan penjualan Pemilik toko
Ab5 : Arsip Laporan penjualan bagian toko
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3.1.1.4 Prosedur Laporan Stok barang

Laporan Stok Barang dibuat Manager toko setiap 7 hari sekali

1. Manager toko mengecek arsip barang masuk dengan arsip faktur penjualan

setiap hari.

2. Setelah pengecekan arsip Manager toko membuat stok barang di kartu stok.

3. Laporan stok barang ini dilaporkan kepada Pemilik toko setiap 7hari sekali.

Laporan Stok Barang

Manager toko

Pemilik toko

Gambar 3. 4 Prosedur Laporan Stok barang

Al: Arsip data barang masuk di bagian toko
A3 : Arsip Faktur penjualan

A6 : Arsip Laporan stok barang Pemilik

AT : Arsip Laporan stok barang bagian toko
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3.1.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan keadaan Sistem yang
ada pada Linen & Lace, diantaranya perangkat keras, perangkat lunak, serta
pengguna sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi
dalam perancangan Sistem yang akan diterapkan.
3.1.2.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras
Analisis perangkat keras terbagi menjadi dua analisis yaitu perangkat
keras pada Sistem yang sedang berjalan dan analisis perangkat keras yang
dibutuhkan pada Sistem baru.
1. Perangkat keras yang terdapat pada Linen & Lace
a. Processor dengan kecepaan 2.8 GHz
b. Harddisk 250 GB
c.RAM 1GB
d. VGA1GB
e. Monitor 177, keyboard dan mouse
f. Lan card 10/100 Mbps
2. Kebutuhan minimal perangkat keras yang akan dibangun memiliki spesifikasi
sebagai berikut:
a. Processor dengan kecepatan 1.8 GHz
b. Kapasitas harddisk 80GB
c. RAM 512
d. VGA dengan resolusi 1024x768

e. Lan card 10/100 Mbps
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f. printer

Setelah dilakukan analisis terhadap perangkat keras dimiliki oleh Linen &
Lace sudah layak dan dapat mendukung Sistem e-commerce yang akan dibangun,
hanya saja perlu adanya akses internet agar transaksi dapat berjalan maksimal
karena dilakukan secara on-line serta memudahkan dalam pengolahan database
yang disimpan di server dan printer standar untuk mencetak laporan barang dan
laporan penjualan
3.1.2.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Sistem Operasi yang digunakan di Linen & Lace adalah Windows XP SP3
sehingga sudah sangat mencukupi untuk dapat menjalankan perangkat lunak yang
akan dibangun.

Adapaun perangakat lunak yang dibutuhkan dalam pembangunan aplikasi

ini adalah tercantum pada tabel 3.2 sebagai berikut :

Tabel 3.1 Analisis Perangkat Lunak

No Perangkat Lunak Keterangan

1 Sistem Operasi Windows XP SP 2

2 Bahasa Pemrograman PHP

3 DBMS MySQL 5.3.27

4 Web browser Google Chrome

5 Code editor Adobe Dreamweaver CS4
6 DFD modeler Microsoft Visio 2337

7 Wamp Server 2.3 web server

3.1.2.3 Analisis Kebutuhan Pengguna
Sistem yang akan dibangun ini digunakan oleh lima jenis pengguna utama

yaitu Pemilik, Manager, Pegawai toko, Pegawai pabrik dan Pemesan. Pemilik
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hanya bisa melihat laporan penjualan serta stok barang yang tersedia,serta
mengelola data pengguna. Manager dapat melakukan pengelolaan terhadap
aplikasi ini seperti tambah data, hapus data, edit data dan dapat mengelola
pembelian serta laporan penjualan, Pegawai pabrik hanya bisa melihat stok
barang, Pegawai toko hanya bisa melihat barang yang dipesan, sedangkan
pemesan hanya dapat melakukan pembelian barang dan melihat transaksi yang
telah dilakukan oleh pemesan.

1. Analisis Kebutuhan Pengguna di linen & lace

Tabel 3. 1 Analisis Kebutuhan Pengguna di linen & lace

No Posisi Pendidikan Tingkat Keterampilan

1 | Pemilik S1 Dapat mengoperasikan
Toko/kepala komputer dan  memiliki
produksi pemahaman dan mengerti

internet.

2 | Manager toko SMA Dapat mengoperasikan
(pengelola komputer dan  memiliki
toko) pemahaman mengolah data

di web dan mengerti

internet.

3 | Pegawai Toko SMA Dapat mengoperasikan
komputer dan  memiliki
pemahaman mengolah data

di web dan mengerti

internet.
4 | Pegawai SMA Dapat mengoperasikan
Pabrik komputer dan  memiliki

pemahaman mengolah data
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di web dan mengerti
internet.
2. Analisis kebutuhan pengguna Sistem
No Pelaku Kemampuan Tanggung Jawab
Mengerti Menentukan pengguna
1 Pemilik Toko komputer dan | dan melakukan backup
internet data
Mengerti
2 Manager Toko | komputer dan Mengelola data master
. dan data pembelian
internet
Mengerti
3 Pegawai toko komputer dan | melihat data pembelian
internet
Mengerti
4 Pegawai pabrik | komputer dan | Mengelola stok barang
internet
Mengerti
) Pemesan Internet Qan Melakukan pembelian
berbisnis
online
6 Pengunjung Mengenal Melihat Barang
internet

Sistem yang akan dibangun ini digunakan oleh pengguna yaitu Pemilik,
Manager, pemesan, pegawai toko, pegawai pabrik dan pengunjung.
a. Pemilik adalah orang yang melakukan pengelolaan data pengguna web , data

pemesan, data backup data, serta laporan pembelian barang yang terjadi.
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Tabel 3. 2 Analisis Kebutuhan Pengguna Sebagai Pemilik

Pengguna Pemilik

Tanggung Jawab Mengelola data pengguna serta melihat stok barang
yang terdapat dalam aplikasi.

Hak akses Melakukan pengolahan data pengguna, data pemesan,

data tentang kami, data backup.

Tingkat Pendidikan

Minimal SMA dan Sederajat

Tingkat Ketrampilan

Menguasai komputer, pemahaman yang cukup untuk
mengelola data dalam web serta memiliki pengetahuan

tentang internet

Pengalaman

Jenis Pelatihan

Cara mengelola data

b. Manager adalah orang yang data pembayaran, mengelola data pengiriman,

pengolahan data kategori, data ukuran, data barang, provinsi, kota, serta

mengelola retur barang yang ada

Tabel 3. 3 Analisis Kebutuhan Pengguna Sebagai Manager

Pengguna Manager

Tanggung Jawab Mengelola data pembayaran, data pengiriman serta data
master

Hak akses Melakukan pengolahan data pembayaran, data

pengiriman , data kategori, data ukuran, data barang,
data provinsi, data kota, data tanggal merah dan retur

barang

Tingkat Pendidikan

Minimal SMA dan Sederajat

Tingkat Ketrampilan

Menguasai komputer, pemahaman yang cukup untuk

mengelola data dalam web serta memiliki pengetahuan
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tentang internet

Pengalaman

Jenis Pelatihan

Cara mengelola data pembayaran dan cara menambahn,

mengedit data master

c. Pegawai toko adalah orang yang mengelola semua pembelian yang ada,

melakukan pengubahan status pesanan.

Tabel 3. 4 Analisis Kebutuhan Pengguna Sebagai pegawai toko

Pengguna Manager
Tanggung Jawab Mengelola data pembelian
Hak akses Melakuka pengolahan data pembelian.

Tingkat Pendidikan

Minimal SMA dan Sederajat

Tingkat Ketrampilan

Menguasai komputer, pemahaman yang cukup untuk
mengelola data dalam web serta memiliki pengetahuan

tentang internet

Pengalaman

Jenis Pelatihan

Cara mengelola data pembelian

d. Pegawai pabrik adalah orang yang mengelola stok barang.

Tabel 3. 5 Analisis Kebutuhan Pengguna Sebagai Pegawai pabrik

Pengguna Pengunjung
Tanggung Jawab Melihat stok barang yang tersisa
Hak akses hanya bisa melihat data stok barang

Tingkat Pendidikan

Minimal SMA

Tingkat Ketrampilan

Menggunakan komputer dan dapat menggunakan

internet untuk browsing

Pengalaman
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Jenis Pelatihan

Cara mengelola data stok barang

e. Pengunjung adalah orang yang dapat

mengakses website dengan

menggunakan sambungan internet yang hanya dapat melihat katalog produk

dan melakukan pencarian produk namun tidak dapat melakukan pembelian

dan pembelian produk.

Tabel 3. 6 Analisis Kebutuhan Pengguna Sebagai Pengunjung

Pengguna Pengunjung
Tanggung Jawab Melihat produk dan melakukan pendaftaran
Hak akses Hanya dapat melihat katalog barang yang terdapat di

situs tersebut dan tidak dapat melakukan pembelian

barang

Tingkat Pendidikan

Minimal SMA

Tingkat Ketrampilan

Menggunakan komputer dan dapat menggunakan

internet untuk browsing

Pengalaman

Jenis Pelatihan

f. Pemesan adalah orang yang dapat mengakses website dengan menggunakan

sambungan internet untuk melakukan transaksi pembelian produk yang

sebelumnya telah melakukan proses registrasi.

Tabel 3. 7 Analisis Kebutuhan Pengguna Sebagai Pemesan

Pengguna Pemesan
Tanggung Jawab Melakukan Pembelian
Hak akses Melakukan pembelian, melihat transaksi yang sudah

pernah dilakukan
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Tingkat Pendidikan Minimal SMA

Tingkat Ketrampilan | Menggunakan komputer dan dapat menggunakan

internet untuk browsing

Pengalaman Pernah melakukan transaksi pembelian

Jenis Pelatihan -

Dari pemaparan yang telah disampaikan, maka karakteristik pengguna
sudah dapat dikatakan memenuhi kriteria untuk dapat menggunakan program
aplikasi yang akan dibangun. Penulis mengusulkan kepada Linen & Lace agar
menggunakan Sistem single user yaitu menunjuk pengelola toko sebagai
pengguna admin, karena dengan single user semua kegiatan informasi yang
dihasilkan sudah mampu terpenuhi oleh single user dan juga beban biaya yang

dikeluarkan oleh toko lebih rendah.
Aturan bisnis pada toko Linen & Lace adalah sebagai berikut :

1. Ukuran barang hanya 1 barang 1 ukuran yaitu meliputi (king 200x180),
(single 120x120).
2. Pembelian dibatasi hanya 1 kali pembelian dan jumlah barang hanya 5

buah/barang.
3. Data barang yang ada di toko berbeda dengan data barang penjualan online

4. Pemesan akan diblokir jika melakukan pembelian tanpa mebayar sebanyak 3
kali.
5. Manajemen stok yang berjalan pada Sistem adalah stok berkurang pada saat

checkout
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6. Aturan retur yaitu :

9.

a.

h.

Retur yang diterima karena kesalahan dalam pengiriman contohnya ( salah
ukuran, salah barang).

Retur barang hanya dilakukan secara online dan offline.

Barang masih dalam keadaan baru (belum terpakai dan dicuci), bersih
(tanpa noda), dan masih dalam kemasan yang rapi.

Label pada produk masih terpasang lengkap dan dalam keadaan baik.
Batas waktu maksimal retur adalah sesuai yang telah kami tentukan (Batas
waktu 1 hari setelah barang sampai ).

Proses retur hanya dapat dilakukan satu kali per transaksi

Segala biaya yang timbul dari proses retur adalah menjadi tanggung jawab
pemesan.

Biaya kirim produk pengganti ditanggung oleh pemesan.

Backup dan Restore data

a.

Sistem mempunyai fasilitas backup data.

Search Engine Optimization (SEO)

a.

Sistem mendukung Search Engine Optimization (SEO), supaya situs

terdaftar di search engine pada halaman depan.

Aturan Pembayaran :

Pemesan dapat melakukan pembayaran offline maupun online, pemesan

paling lambat melakukan pembayaran 1x24 jam. Atau dengan melihat batas

pembayaran yang terdapat pada menu data pembelian.
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a. Pembayaran transfer bank. (offline)
Pemesan lakukan pembayaran via ATM maupun bank langsung, setelah
melakukan pembayaran, pemesan segera lakukan konfirmasi pembayaran
lewat menu konfirmasi pembayaran yang telah tersedia di Sistem.
b. Pembayaran via paypal (online)
Pemesan dapat melakukan pembayaran via paypal dengan masuk ke menu
konfirmasi pembayaran yang tersedia pada Sistem.
c. Untuk pembelian hari sabtu batas waktu pembayaran 2 x 24 jam dari
waktu pembelian.
d. Untuk pembayaran tanggal merah batas waktu pembayaran 2 x 24 jam dari
waktu pembelian.
10. Security
a. Sistem menggunakan Secure Socket Layer (SSL) untuk keamanan dan
menggunakan IP-Dedicated.
3.1.3 Analisis Basis Data
Perancangan database pada Sistem ini dimaksudkan untuk mempermudah
hubungan antara Sistem dengan Sistem lainnya. Perancangan database meliputi
Entitas Relationship Diagram, kamus data, skema relasi, dan perancangan

struktur Sistem.
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3.1.4 Analisis Kebutuhan Fungsional

Pada tahap ini dilakukan analisis yang digunakan dalam pembangunan
Sistem ini berdasarkan pemodelan analisis terstruktur dengan alat bantu Entity
Relationship Diagram (ERD) dan diagram proses menggunakan Data Flow

Diagram (DFD).

d_subkategori

Barang

N

Detail_pembelian

mengelola
Id_paket
1
Id_pembayaran

1 N ol

A Pembayaran mengeola
pembelian N
1
1
1

No_pembelian
N

1 N mempunyai
Retur H Detail_retur

Gambar 3. 5 Diagram E-R Website E-Commerce Linen & Lace
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Tabel 3. 8 Atribut Dalam Setiap Entitas

Tabel Atribut
Barang ={kode barang nama_barang, stock, harga_jual, diskon,
deskripsi, ukuran, gambar, berat, id_subkategori}
Kategori ={id_kategori, nama_kategori }
Subkategori ={id_subkategori, id_kategori, nama_subkategori}
Provinsi ={id_provinsi, nama_provinsi }
Kota_kirim ={id kota, id_provinsi, nama_kota }

Jasa_pengiriman

={id_jasa, nama_jasa}

Paket ={id_paket, nama_paket, id_jasa}

Kurs ={id_kurs, kurs}

Ongkos ={id ongkos, ongkos, id_kota, id_paket}

Pemesan ={username, password, email, nama_lengkap, jenis_kelamin,
alamat, id_Kkota, kodepos, no_telp, status}

Admin ={id_admin, username, nama, password, email, jabatan, status}

Pembelian ={no_pembelian, username, tanggal_pesan, tanggal_kadaluarsa,

id_kota, id_ongkos, ongkos_kirim, total _pesanan, status_order,

resi}

Detail_pembelian

={id detail pembelian, no_pembelian, kode_barang, jumlah, harga, total}
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Pembayaran ={no_pembelian, username, tanggal_pembayaran, melalui,
jumlah, no_rekening , id_admin}

Retur ={id retur, username, tanggal_retur, keterangan,
no_pembelian , status}

Berita ={id berita, isi_berita, tanggal, judul, id_admin}

Detail_retur ={id _detail retur, id_retur, id_detail_pembelian, jumlah,

alasan}

3.1.4.1 Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan salah satu alat bantu dalam melakukan

analisis terstruktur. Diagram konteks ini menggambarkan Sistem secara garis

besar atau secara keseluruhan. Dalam diagram konteks juga digambarkan entitas

eksternal yang merupakan perangkat pikir yang menghasilkan data yang diolah

oleh Sistem maupun tujuan dari informasi yang dihasilkan oleh Sistem. Adapun

diagram konteks yang diusulkan adalah sebagai berikut :
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Gambar 3. 6 Diagram Konteks Website Toko Linen & Lace

3.1.4.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk

menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu Sistem informasi. Dalam

Data Flow Diagram (DFD) terdiri dari entitas luar, aliran data, proses, dan

penyimpanan data.

Salah satu

keuntungan menggunakan

DFD adalah
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memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang komputer untuk mengerti
Sistem yang akan dikerjakan. Adapun Data Flow Diagram dari Pembangunan
website e-commerce di Linen & Lace adalah sebagai berikut :

Berikut ini adalah DFD level 1 dari Sistem yang akan dibangun.
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Gambar 3. 7 DFD Level 1 Website Toko Linen & Lace
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2. DFD Level 2 Proses 1 Pendaftaran

|

Pengunjung

ata pendaftaran pengunjung

v

@)

Data pengaktifan pengunjung

1.1
Pengisian data
pendaftaran

info pendaftaran pgngunjung

Data registrasi pengunjung

Data registrasi Pengunjung P
emesan

Webmail

Info aktivasi akun berhasil

Aktivasi pendaﬂaranj

1.2
Aktivasi akun
pemesan

—data registrasi pengunjung

Gambar 3. 8 DFD Level 2 Proses 1 Pendaftaran

3. DFD level 2 Proses 2 Login
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Gambar 3.9 DFD Level 2 Proses 1 Login
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4. DFD level 2 Proses 3 Pengolahan Data Master
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Gambar 3. 10 DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan Data Master




5. DFD level 2 Proses 4 Pengolahan Data Pembelian
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Gambar 3. 11 DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan Pembelian
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6. DFD level 2 Proses 5 Pengolahan data pengguna
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Gambar 3. 12 DFD Level 3 proses 5 Pengolahan data pengguna

7. DFD level 2 Proses 7 Penyajian Informasi
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Gambar 3. 13 DFD Level 2 Proses 7 Penyajian Informasi




8. DFD level 2 Proses 8 Retur Barang
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Gambar 3. 14 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Retur Barang

9. DFD level 3 Proses 4.4 Pengolahan data pengiriman
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Gambar 3. 15 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Data pengiriman
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10. DFD level 3 Proses 4.5 pengolahan Laporan Penjualan

411

Laporan
Data laporan penjualan harian P

k . Penjualan
Info laporan peniualan harian S Hari
fInfo laporan penjualan harian Harian

Data penjualan harian
‘4——Info penjualan harian

pemilik | ———Data laporan penjualan harian
Data laporan penjualan bulanan

41.2
Laporan
Penjualan
Bulanan

A
Data penjualan bulanan—p pembelian

-«——Info penjualan bulanan——

—Data Izpor n penjualan bulanan—p-
manager 4—Info laporan penjualan bulanan

y Info laporan penjualan bulanan

Data laporan penjualan tahunan

413
Info | jualan tah .
Da;r; &pieg.r?nclﬁﬂwg.?nmﬁu.u.gﬁn PLear?z;T:n Data laporan penjualan tahunan
Info laporan penjualan tahunan Tahjunan Info penjualan tahunan

Gambar 3. 16 DFD Level 4 Proses 3.3 Pengolahan laporan Penjualan

11. DFD level 3 Proses 5.2 Pengolahan data pemesan
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Gambar 3. 17 DFD Level 3 Prose 5.2 Pengolahan data pemesan




12. DFD level 3 Proses 5.3 Pengolahan Data Manager
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Gambar 3. 18 DFD Level 3 Proses 5.3 Pengolahan Data Manager

13. DFD level 3 Proses 3.1 Pengolahan data
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Gambar 3. 19 DFD Level 3 Proses 3.1 Pengolahan Data Kategori
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14. DFD level 3 Proses 3.2 Pengolahan Data Barang
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Gambar 3. 20 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Data Barang

15. DFD level 3 Proses 3.3 Pengolahan Data Provinsi

Data provinsi yang akan ditambah.

3.31

Info provinsi telah ditambah

—Info provinsi telah diubah

k. k.

Login
s

ata provinsi yang akan diubah.

Login admin valid
p

‘ Manager }—Data provinsi yang akan dihapus-
“Info provinsi telah di

provinsi
ata provinsi yang akan ditambah

admin valid Info provinsi telah ditambah

3.3.2
pengubahan
provinsi

k.

Data provinsi yang akan diubah—»

/«—Info provinsi telah diubah Provinsi

r

Login admin vﬁd

Data provinsi yang akan dihapus—

r

Info provinsiberhasil dicari

L Data provinsi yang akan dicari

[4—Info provinsi yang telah dihapus

Login admin valid
«

3.34 Data provinsi yang akan dicari
Pencarian |«————————Info provinsi berhasil dicari
provinsi

Gambar 3. 21 DFD Level 3 Proses 3.3 Pengolahan Data Provinsi




16. DFD level 3 Proses 3.4 Pengolahan Data Kota
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Gambar 3. 22 DFD Level 3 Proses 3.4 Pengolahan Data Kota

17. DFD level 3 Proses 3.5 Pengolahan Jasa Pengiriman
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Gambar 3. 23 DFD Level 3 Proses 3.6 Pengolahan jasa pengiriman
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18. DFD level 3 Proses 3.7 Pengolahan Tanggal Merah
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Gambar 3. 24 DFD Level 3 Proses 3.7 Pengolahan Tanggal Merah

19. DFD Level 4 Proses 4.1.5 Pengolahan Data Subkategori
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Gambar 3. 25 DFD Level 4 Proses 4.1.5 Pengolahan data Subkategori
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3.1.4.3 Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses merupakan deskripsi dari setiap elemen proses yang
terdapat dalam program, yang meliputi nama proses, input, output dan keterangan
dari proses. Berikut ini spesifikasi proses dari website E-Commerce Linen & Lace

Tabel 3. 9 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
1 | No.Proses 1
Nama Pendaftaran
Source Pengunjung
Input Data pemesan
Output Info data pemesan
Destination Pengunjung
Logika Proses 1. Pengunjung mengisi form registrasi, Jika data

registrasi valid

2. Sistem akan akan mengirimkan data registrasi ke
alamat email pengunjung untuk melakukan
aktivasi. Dan Jika data registrasi invalid maka
pengunjung harus mengulangi mengisi form

registrasi
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2 No.Proses 2
Nama Masuk
Pemilik , Pemesan, Manager, pegawai toko, pegawai
Source
pabrik
Input Data masuk Admin, Data masuk Pemesan
Output Info masuk invalid
Pemilik , Pemesan, Manager, pegawai toko, pegawai
Destination
pabrik
Logika Proses 1. Admin atau pemesan memasukan username dan
password, jika sesuai
2. Sistem akan menampilkan form menu sesuai hak
akses dari pengguna Sistem
3 | No.Proses 3
Nama Pengolahan Data Master
Source Manager
Data barang, Data kategori, Data subkategori, Data
Input ukuran, Data kota kirim, Data tentang kami data
provinsi, data kota, data backup
Info data barang, Info data kategori, Info data
Output subkategori, Info data ukuran, Info data kota kirim,

Info data tentang kami, info data provinsi, info data
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kota, info backup

Destination

Manager

Logika Proses

1. Manager menampilkan data master dan
melakukan ubah, edit, hapus.
2. Sistem akan menyimpan data dalam database,

jika salah maka kembali keproses awal.

No.Proses 4

Nama Pengolahan data pembelian
Source Manager , pemesan, pegawai toko
Input Data pembelian

Output Info data pembelian

Destination Manager, pemesan, pegawai toko

Logika Proses

1. terjadi pembelian yang dilakukan pemesan

2. Sistem menampilkan data pembelian sesusai

statusnya
No Proses 5
Nama Pengolahan Data Pengguna
Source Pemilik
Input Data Profil Pemilik, data pemesan, data Manager

Output

Info profil Pemilik, info data pemesan, info data
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Manager

Destination

Pemilik

Logika Proses

1. Pemilik menambah, mengubah, menghapus dan
mencari data pengguna
2. Sistem akan  menyimpan data  yang

ditambah,diubah,dan dihapus ke dalam database

6 No Proses 6
Nama Pengolahan Konfirmasi Pembayaran
Source Pemesan
Input Data pembelian, data pembayaran
Output Info pembelian, info pembayaran
Destination Pemesan
Logika Proses 1. Pemesan melakukan pembelian

2. Sistem akan menampilkan data pembelian dan
pembayaran

7 No Proses 7
Nama Penyajian Informasi
Source Pemesan
Input Data data barang, data kategori

Output

Info data barang, data barang terbaru, data kategori
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Destination

Pemesan

Logika Proses

1. Pemesan membuka web linenlacestore.com
2. Sistem akan menampilkan data kategori, data

barang, dan data kategori barang

No.Proses 11

Nama Pengisian data pendaftaran

Source Pengunjung

Input Data pendaftaran

Output Info pendaftaran valid dan tidak valid
Destination Pengunjung

Logika Proses

1. Pengunjung mengisi data pendaftaran dengan
valid

2. Sistem bisa masuk ke proses aktivasi akun
pemesan dan apabila data pendaftaran tidak
valid maka pengunjung diminta untuk

melakukan pengisian data pendaftaran kembali

No.Proses 1.2

Nama Aktivasi akun pemesan
Source Pengunjung

Input Data pendaftaran
Output Info data pendaftaran
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Destination

Pengunjung

Logika Proses

1. Pengunjung mengisi data pendaftaran valid
2. Sistem akan melakukan pengiriman pesan

aktivasi untuk bisa masuk.

10 | No.Proses 2.1
Nama Pengisian Data masuk
Source Pemilik , Pemesan, Manager
Input Data login admin, Data login pemesan
Output Info data login admin, Info data login pemesan.
Destination Pemilik , Pemesan, Manager
Logika Proses 1. Pengisian data masuk pemesan, Pemilik, dan
Manager valid
2. Sistem akan menampilkan menu dan apabila
tidak valid maka pemesan, Pemilik, dan Manager
diminta untuk mengisi data masuk kembali
11 | No.Proses 2.2
Nama Verifikasi Data masuk
Source Pemilik , Pemesan, Manager
Input Data masuk admin, Data masuk pemesan

Output

Info data masuk admin,Info data masuk pemesan
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Destination

Pemilik , Pemesan, Manager

Logika Proses

1. Pemesan, Pemilik dan Manager telah mengisi
data masuk.
2. Sistem akan melakukan verifikasi data apakah

valid atau tidak

12 | No.Proses 2.3
Nama Pengelolaan Lupa Password
Source Pemesan
Input Data login pemesan
Output Password baru pemesan
Destination Pemesan
Logika Proses 1. Pemesan melilih menu lupa password
2. Sistem akan meminta pemesan  untuk
memasukkan email, untuk mengirimkan link
lupa password
13 | No.Proses 3.1
Nama Pengolahan data kategori
Source Manager
Input Data kategori

Output

Info data kategori
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Destination

Manager

Logika Proses

1. Manager menambah, mengedit, dan menghapus
data kategori

2. Sistem akan menyimpan data akan dalam

database..
No. Proses 3.2
Nama Pengolahan data barang
Source Manager
Input Data Barang
14 | Output Info data barang
Destination Manager
Logika Proses 1. Manager menambah, mengedit, dan menghapus
data barang
2. Sistem akan meyimpan data dalam database..
15 | No.Proses 3.3
Nama Pengolahan data provinsi
Source Manager
Input Data provinsi
Output Info data provinsi
Destination Manager
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Logika Proses

1. Manager menambah, mengedit, dan menghapus
data provinsi

2. Sistem akan menyimpan data dalam database..

16

No.Proses 4.4

Nama Pengolahan data kota
Source Manager

Input Data Kota

Output Info data kota
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager menambah, mengedit, dan menghapus
data kota

2. Sistem akan menyimpan data dalam database..

17

No.Proses 3.5

Nama Pengolahan data jasa pengiriman
Source Manager

Input Data Manager

Output Info data Manager

Destination Manager

Logika Proses

1. Manager menambah, mengubah, dan menghapus

data kategori
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2. Sistem akan menyimpan data dalam database.

18 | No.Proses 3.6
Nama Pengolahan tanggal merah
Source Manager
Input Data tanggal merah
Output Info data tanggal merah
Destination Manager
Logika Proses 1. Manager menambah, mengubah, dan menghapus
data tanggal merah
2. Sistem akan menyimpan data dalam database
No Proses 4.1
Nama Pengolahan keranjang belanja
Source Pemesan
Input Data pembelian
Output Info data yang dipesan
19
Destination Pemesan

Logika Proses

1. pemesan memasukkan data barang
2. Sistem akan menyimpan data pembelian di

database
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20

No Proses 4.2

Nama Pengolahan data pembayaran
Source Manager

Input No pembelian

Output Info data pembayaran
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memilih data pembelian yang sudah
dibayar

2. Sistem akan menampilkan data detail

21

pembayaran
No Proses 4.3
Nama Pengolahan data pengiriman
Source Manager
Input Data pengiriman
Output Data pengiriman
Destination Manager

Logika Proses

1. Pemesan memilih data pembelian yang sudah
dikirim
2. Sistem akan menampilkan data pembelian yang

sudah siap kirim
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No Proses 4.4
Nama Pengolahan laporan penjualan
Source Manager, Pemilik
Input Data tanggal awal, tanggal akhir
Output Laporan penjualan
22 | Destination Manager, Pemilik
Logika Proses 1. Manager dan Pemilik mengisi tanggal awal dan
tanggal akhir dengan valid
2. Sistem akan menampilkan data laporan
penjualan sesuai tanggal yang dimasukkan oleh
Manager dan Pemilik
No.Proses 5.2
Nama Pengolahan data pemesan
Source Pemilik
Input Data pemesan
23
Output Info data pemesan
Destination Pemilik
Logika Proses 1. Pemilik ingin menampilkan data pemesan
2. Sistem akan menampilkan data pemesan
24 | No Proses 5.3
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Nama Pengolahan data Manager
Source Pemilik

Input Data Manager

Output Info data Manager
Destination Pemilik

Logika proses

1. Pemilik ingin ditampilkan data Manager

2. Sistem akan menampilkan data Manager

25 | No.Proses 4.1
Nama Pengisian no pembelian
Source Pemesan
Input Data retur dan detail retur
Output Info retur, Info detail retur
Destination Pemesan
Logika Proses 1. pemesan mengisi no pembelian dengan valid
2. Sistem akan menampilkan data pembelian
sesuai dengan no pembelian
No Proses 4.2
Nama Pengisina jumlah retur barang
26
Source Pemesan
Input Data retur
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Output

Info retur

Destination

Pemesan

Logika proses

1. pemesan mengisi jumlah barang yang akan
diretur dengan valid

2. Sistem akan menyimpan data retur dan jika tidak
maka Sistem meminta pemesan untuk mengisi

jumlah barang.

27 | No Proses 7.1
Nama Penyajian informasi barang
Source Pemesan
Input Data barang
Output Info data barang
Destination Pemesan
Logika proses 1. Pemesan memasukkan data yang dicari
2. Sistem akan menampilkan data barang yang
dimasukkan
28 | No Proses 7.2
Nama Penyajian informasi barang terbaru
Source Pemesan

Input

Data barang
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Output

Info data barang terbaru

Destination

Pemesan

Logika proses

1. Pemesan membuka web linenlacestore.com

2. Sistem akan menampilkan data barang terbaru

29 | No Proses 7.3
Nama Penyajian informasi kategori
Source Pemesan
Input Data kategori
Output Info data kategori
Destination Pemesan
Logika proses 1. Pemesan membuka web linenlacestore.com
3. Sistem akan menampilkan data kategori
No Proses 4.4.1
Nama Pencetakan label pengiriman
Source Manager
Input data pengiriman
30
Output Info data pengiriman
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memilih label pengiriman

2. Sistem akan menampilkan data pengiriman
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No Proses 4.4.2
Nama Pengisian no resi
Source Manager
31
Input Data pengiriman
Output Info data pengiriman
Destination Manager
Logika proses 1. Manager mengisi no resi
2. Sistem akan menyimpan no resi tersebut dalam
database
No Proses 4.4.3
Nama Pengecekan pengiriman
Source Manager
Input Data pengiriman
32 | Output Info data pengiriman
Destination Manager
Logika proses 1. Manager telah mengisi no resi
2. Sistem dapat berintegrasi dengan web jasa
pengiriman sesuai yang dipilih oleh pemesan
No.Proses 311
33
Nama Penambahan data kategori
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Source Manager

Input Data kategori yang akan ditambah
Output Infokategori berhasil ditambah
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memasukkan data kategori yang akan
ditambah

2. Sistem akan menyimpan data kategori ke

database
34 | No.Proses 3.1.2
Nama Pengubahan data kategori
Source Manager
Input Data kategori yang akan diubah
Output Info kategori berhasil diubah
Destination Manager
Logika Proses 1. Manager memilih data kategori yang akan
diubah
2. Sistem akan mengubah data kategori ke
database
35 | No.Proses 3.1.3
Nama Penghapusan data kategori
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Source Manager

Input Data kategori yang akan dihapus
Output Info kategori berhasil dihapus
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memlih data kategori yang akan
dihapus

2. Sistem akan menampilkan pesan peringatan, jika
yakin maka data kategori akan terhapus, jika

tidak maka data kategori tetap ada

36

No.Proses 321

Nama Penambahan data Barang
Source Manager

Input Data barang yang akan ditambah
Output Info barang yang telah ditambah
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memasukkan data barang yang akan
ditambah

2. Sistem akan menyimpan data kategori ke

database
37 | No.Proses 3.2.2
Nama Pengubahan Barang
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Source Pemilik, Manager

Input Data barang yang akan diubah
Output Info barang telah diubah
Destination Pemilik, Manager

Logika Proses

1. Manager memilih data barang yang akan diubah,
jika data barang yang diubah valid

2. Sistem akan mengubah data barang tersebut

No.Proses 323
Nama Penghapusan data Barang
Source Manager
Input Data barang yang akan dihapus
Output Info barang telah dihapus
38
Destination Manager
Logika Proses 1. Manager memilih data barang akan dihapus
2. Sistem akan memunculkan pesan peringatan
bahwa apakah yakin data barang tersebut akan
dihapus Jika yakin maka data barang terhapus
No.Proses 3.24
39 | Nama Pencarian data Barang
Source Manager , Pemilik
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Input Data barang yang dicari
Output Info barang berhasil dicari
Destination Manager , Pemilik

Logika Proses

1. Manager memilih data barang yang akan diubah,
jika data barang yang diubah valid

2. Sistem akan menampilkan data barang yang

dicari
No Proses 3.3.1
Nama Penambahan data provinsi
Source Manager
Input Data provinsi
40 | Qutput Data provinsi
Destination Manager
Logika proses 1. data memasukkan data provinsi valid
2. Sistem akan menambah data barang ke dalam
database
41 | No.Proses 3.3.2
Nama Pengubahan data provinsi
Source Manager

Input

Data provinsi yang akan diubah
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Output

Info provinsi telah diubah

Destination

Manager

Logika Proses

1. Manager memilih data provinsi yang akan diubah

2. Sistem akan mengubah data provinsi

42

No.Proses 3.3.3

Nama Penghapusan data provinsi
Source Manager

Input Data provinsi yang akan dihapus
Output Info provinsi telah dihapus
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memilih data provinsi yang akan
dihapus

2. Sistem akan menghapus data provinsi dari

database

No.Proses 3.34
Nama Pencarian data provinsi
Source Manager

43
Input Data provinsi yang dicari
Output Info provinsi berhasil dicari
Destination Manager
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Logika Proses

1. Manager memasukkan data provinsi
2. Sistem akan menampilkan data provinsi yang
dicari dan jika tidak ada dalam database maka

data provinsi tidak ditemukan

44 | No.Proses 34.1
Nama Penambahan data kota
Source Manager
Input Data kota yang akan ditambah
Output Info kota telah ditambah
Destination Manager
Logika Proses 1. Manager memasukkan data kota
2. Sistem akan menambhkan data kota ke dlaam
database
45 | No.Proses 34.2
Nama Pengubahan data kota
Source Manager
Input Data kota yang akan diubah.
Output Info kota telah diubah.
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memilih data kota yang akan diubah
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2. Sistem akan mengubah data kota

46 | No.Proses 3.4.3
Nama Penghapusan data kota
Source Manager
Input Data kota yang akan dihapus
Output Info kota telah dihapus
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager milih data kota yang akan dihapusa
2. Sistem akan menampilkan pesan peringatan,

jika yakin maka Sistem akan menghapus data

kota tersebut
47 | No.Proses 344
Nama Pencarian kota
Source Manager
Input Data kota yang akan dicari
Output Info kota berhasil dicari
Destination Manager

Logika Proses

1. jika Manager memasukkan data kota yang akan
dicari

2. Sistem akan menampilkan data kota yang dicari
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jika tidak ada pada database maka Sistem

menampilkan pesan bahwa data yang dicari tidak

ditemukan
48 | No.Proses 3.5.1
Nama Penambahan jasa pengiriman
Source Manager
Input Data jasa pengiriman yang akan ditambah
Output Info jasa pengiriman telah ditambah
Destination Pemilik
Logika Proses 1. Manager memasukkan data jasa pengiriman
yang akan ditambah
2. Sistem akan menambah data jasa pengiriman ke
dalam database
49 | No.Proses 3.5.2
Nama Pengubahan data jasa pengiriman
Source Manager
Input Data jasa pengiriman yang akan diubah.
Output Info jasa pengiriman telah diubah.
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memilih data jasa pengiriman yang
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2. Sistem akan mengubah data jasa pengiriman

akaan diubah

50 | No.Proses 3.5.3
Nama Penghapusan data jasa pengiriman
Source Manager
Input Data jasa pengiriman yang akan dihapus
Output Info pengiriman telah dihapus
Destination Manager
Logika Proses 1. Manager mengisi data jasa pengiriman yang
akan dicari
2. Sistem akan menampilkan pesan peringatan,
jika yakin maka Sistem akan menghapus data
jasa pengiriman
51 | No.Proses 3.5.3
Nama Pencarian jasa pengiriman
Source Manager
Input Data jasa pengiriman yang akan dicari
Output Info jasa pengiriman berhasil dicari
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memasukkan data jasa pengiriman yang
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akan dicari

2. Sistem akan menampilkan data jasa tersebut
tetapi jika data jasa pengiriman yang dicari tidak
ada pada database Sistem akan menampilkan

pesan bahwa data yang dicari tidak ditemukan

52

No.Proses 3.7.1

Nama Penambahan tanggal merah

Source Manager

Input Data tanggal merah yang akan ditambah
Output Info tanggal merah telah ditambah
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memasukkan data tanggal merah

2. Sistem akan menambahkan data tanggal pada

database
53 | No.Proses 3.7.2
Nama Pengubahan data tanggal merah
Source Manager
Input Data tanggal merah yang akan diubah.
Output Info tanggal merah telah diubah.
Destination Manager
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Logika Proses

1. Manager memilih data tanggal yang akan
diubah

2. Sistem akan mengubah data tanggal

54 | No.Proses 3.7.3
Nama Penghapusan data tanggal merah
Source Manager
Input Data tanggal merah yang akan dihapus
Output Info tanggal merah telah dihapus
Destination Manager
Logika Proses 1. Manager memilih data tanggal yang akan
dihapus daalam database
2. Sistem akan menampilkan pesan peringatan,
jika yakin maka system akan menghapus data
tersebut dalam databse dan jika tidak system
tidak akan menghapus data tersebut
55 | No.Proses 3.74
Nama Pencarian data tanggal merah
Source Manager
Input Data tanggal merah yang akan dicari
Output Info tanggal merah berhasil dicari
Destination Manager
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Logika Proses

1. Manager memasukkan data tanggal merah yang
akan dicari

2. Sistem akan menampilkan data yang dicari dan
jika data yg dicari tidak ada pada database maka
Sistem akan menampilkan pesan bahwa data

yang dicari tidak ditemukan

56

No.Proses 3141

Nama Penambahan subkategori

Source Manager

Input Data subkategori yang akan ditambah
Output Info subkategori yang akan ditambah
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memasukkan data subkategori yang
akan ditambah

2. Sistem akan menambah data subkategori pada

database
57 | No.Proses 3.14.2
Nama Pengubahan data subkategori
Source Manager
Input Data subkategori yang akan diubah

Output

Info subkategori telah diubah
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Destination

Manager

Logika Proses

1. Manager memilih data subkategori yang akan
diubah

2. Sistem akan mengubah data subkategori

tersebut
58 | No.Proses 3.143
Nama Penghapusan data subkategori
Source Manager
Input Data subkategori yang akan dihapus
Output Info subkategori telah dihapus
Destination Manager

Logika Proses

1. Manager memilih data subkategori yang akan
dihasus

2. Sistem akan menampilkan pesan peringatan,
jika yalin maka system akan menghapus data

tersebut

3.1.4.4 Kamus Data

Kamus data (data dictionary) merupakan katalog fakta tentang data dan

kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu Sistem. Kamus data dibuat berdasarkan

arus data yang ada pada diagram aliran data. Dengan menggunakan kamus data,



122

analisis Sistem dapat mendefinisikan data yang mengalir pada Sistem secara lengkap.
Kamus data digunakan untuk merancang input, merancang laporan dan database.

Kamus data yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi website E-Commerce di Linen

& Lace, yaitu :
Tabel 3. 10 Kamus Data

Nama Tabel Admin

Where used / how used proses 3 pengolahan data master
proses 5 pengolahan data pengguna
Proses 3.1 pengolahan data kategeori
Proses 3.2 pengolahan data barang
Proses 3.3 pengolahan data provinsi
Proses 3.4 pengolahan data kota_kirim
Proses 3.5 Pengolahan jasa_pengiriman
Proses 3.6 pengolahan data tanggal_merah
Proses 3.7 pengolahan tentang kami
Proses 3.8 pengolahan data paket
Proses 3.9 pengolahan data ongkos
Proses 3.1.1 pengolahan data subkategori

Deskripsi Berisi master dan admin

Struktur data Id_admin+Username+password+email+nama+j
abatan+status

Id_admin [0-9]

Username [A-Z|a-z |0-9]

password [A-Z|a-z| 0-9]

nama [A-Z]a-z ]

email [A-Z|a-z| 0-9 || @]

jabatan [A-Z]a-z ]

status [aktif|tidak ]

Nama Tabel pemesan

Where used / how used proses 1 pendaftaran
proses 1.1 pengisian data pendaftaran
proses 1.2 aktivasi akun pemesan
Proses 2 Masuk
Proses 2.1 pengisian data masuk
Proses 2.2 verifikasi data masuk
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Proses 2.3 pengelolaan lupa password
proses 4.2 pengolahan data pemesan

Deskripsi Berisi seluruh data pemesan

Struktur data username+password+email+nama_lengkap+ala
mat+kodepos+notelp+id kota

Username [A-Z]a-z|0-9]

Password [A-Z|a-z]0-9]

Email [A-Z|a-z| 0-9 || @]

Nama_lengkap [A-Z]a-z|0-9]

Jenis_kelamin [L|P]

Alamat [ A-Z|a-z|0-9]

Kodepos [ A-Z|a-z|0-9]

notelp [ A-Zla-z|0-9]

status [aktif|tidak]

id_kota [0-9 ]

Nama Tabel barang

Where used / how used

Proses 6 pencarian barang

Proses 7 penyajian informasi barang
Proses 8 penyajian kategori barang
Proses 7.1 penyajian informasi barang
Proses 7.2 penyajian informasi barang
proses 3 pengolahan data master
proses 3.2 pengolahan data barang
Proses 3.2.1 penambahan data barang
Proses 3.2.2 pengubahan data barang
Proses 3.2.3 penghapusan data barang
Proses 3.2.4 pencarian data barang

Deskripsi

Berisi seluruh data barang

Struktur data

Kode_barang+nama_barang+stock+harga_jual
+ukuran+gambar+deskripsi+berat+diskon+
id_subkategori

Kode_barang
Nama_barang
Stock
Harga_jual
ukuran
gambar
deskripsi
berat

diskon

[0-9]
[0-9]A-Z|a-z]
[0-9]

[0-9]

[ A-Z|a-z |0-9]
[A-Z]a-z]
[0-9]

[0-9]

[0-9].]
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Nama Tabel kategori

Where used / how used proses 3 pengolahan data master

proses 8 penyajian informasi kategori barang
proses 3.1 pengolahan data kategori

Proses 3.1.1 penambahan data kategori
Proses 3.1.2 pengubahan data kategori
Proses 3.1.3 penghapusan data kategori
Proses 3.1.4 pencarian data kategori

Proses 3.2 Pengolahan Data barang

Proses 3.2.1 penambahan Data kategori
Proses 3.2.2 pengubahan data kategori

Deskripsi Berisi seluruh data kategori
Struktur data Id_kategori+ nama_kategori
Id_kategori [0-9]

namakategori [A-Z]|a-z]

Nama Tabel Provinsi
Where used / how used proses 3 pengolahan data master

proses 3.3 pengolahan data provinsi
Proses 3.4 Pengolahan Data kota_kirim
Proses 3.3.1 penamabahan Data Provinsi
Proses 3.3.2 penambahan Data Provinsi
Proses 3.3.3 penghapusan Data Provinsi
Proses 3.3.4 pencarian data provinsi

Deskripsi Berisi semua data provinsi
Struktur data Id_provinsi +nama_provinsi
Id_provinsi [0-9]

Nama_provinsi [A-Z]a-z]

Nama Tabel kota_Kkirim
Where used / how used proses 1 pendaftaran

proses 3.0 pengolahan data master

proses 3.4 pengolahan data kota_Kirim
Proses 4 pengolahan data pembelian
Proses 3.4.1 penambahan Data kota_kirim
Proses 3.4.2 pengubahan data kota_kirim
Proses 3.4.3 penghapusan data kota_kirim

Deskripsi Berisi semua data kota
Struktur data Id_kota+nama_kota+id_provinsi
id_kota [ 0-9]

nama_kota [A-Z]a-z]
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id_provinsi

| [0-9]

Nama

Tabel pembelian

Where used / how used

Proses 3 pengolahan data pembelian

Proses 3.1 pengolahan konfirmasi pembayaran
Proses 3.2 pengolahan data retur

Proses 3.3 pengolahan data pembayaran

Proses 3.4 pengolahan data pengiriman

Proses 3.5 pengolahan data laporan penjualan

Deskripsi

Berisi semua data pembelian

Struktur data

No_pembelian+username+tanggal_pesan+tangg
al_kadaluarsa+id_kota+ongkos_kirim+resi+stat
us_order+kode barang

No_pembelian
Username
Tanggal_pesan
Tanggal_kadaluarsa
Id_kota
Ongkos_kirim

Resi

Status_order

Kode barang

[0-9]
[A-Z]az]|09]
[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]
[A-Z]az]|09]
[AZ]az]]
[0-9]

Nama

Tabel detail_pembelian

Where used / how used

Proses 3 pengolahan data pembelian
Proses 3.1 pengolahan konfirmasi pembayaran
Proses 3.3 pengolahan data pembayaran

Deskripsi

Berisi semua data detail pembelian

Struktur data

Id_detail_pembelian+no_pembelian+jumlah+ha
rga+total

Id_detail_pembelian [0-9]
No_pembelian [0-9]
Jumlah [0-9 ]
Harga [0-9]
Total [0-9 ]
Nama Tabel pembayaran

Where used / how used

Proses 4 pengolahan data pembelian

Deskripsi

Berisi semua data pembayaran

Struktur data

No_pembeliant+kode_barang+jumlah+melalui+
no_rekening
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No_pembelian [0-9]

Kode_barang [0-9]

Jumlah [0-9 ]

Melalui [A-Z]a-z|0-9]
No_rekening [0-9 ]

Nama Tabel retur

Where used / how used

Proses 4 proses pengolahan data pembelian
Proses 4.2 proses pengolahan retur

Deskripsi Berisi semua data retur

Struktur data Id_retur+nama_barang_retur+jumlah_barang_re
tur+keterangan+status+tanggal+alasan+
no_pembelian

Id_retur [0-9 ]

Nama_barang_retur [A-Z]a-z|0-9]

Jumlah_barang_retur [0-9 ]

Keterangan [A-Z]a-z|0-9]

Status [A-Z]|a-z|0-9]

Tanggal [A-Z]a-z|0-9]

Alasan [A-Z]a-z|0-9]

No_pembelian [0-9 ]

Nama Tabel jasa_pengiriman

Where used / how used

Proses 3.4 pengolahan data jasa_pengiriman
Proses 3.4.1 penambahan data jasa pengiriman
Proses 3.4.2 pengubahan data jasa pengiriman
Proses 3.4.3 penghapusan data jasa pengiriman
Proses 3.4.4. pencarian data jasa pengiriman
Proses 4 pengolahan data pembelian

Deskripsi Berisi semua data jasa pengiriman
Struktur data Id_jasa+nama_jasa

Id_jasa [0-9 ]

Nama_jasa [A-Z|a-z|0-9]

Nama Tabel paket

Where used / how used

Proses 3.5 pengolahan data paket
Proses 3.5.1 penambahan data paket
Proses 3.5.2 pengubahan data paket
Proses 3.5.3 penghapusan data paket
Proses 3.5.4. pencarian data paket
Proses 4 pengolahan data pembelian

Deskripsi

Berisi semua data paket

Struktur data

Id_paket+nama_paket+id_jasa

Id_paket

[0-9 ]




127

Nama_paket [A-Z]a-z|0-9]
Id_jasa [0-9 ]
Nama Tabel ongkos

Where used / how used

Proses 3.6 pengolahan data ongkos
Proses 3.6.1 penambahan data ongkos
Proses 3.6.2 pengubahan data ongkos
Proses 3.6.3 penghapusan data ongkos
Proses 3.6.4. pencarian data ongkos
Proses 4 pengolahan data pembelian

Deskripsi Berisi semua data ongkos

Struktur data Id_ongkos+ongkos+id_paket+id_kota
Id_ongkos [0-9 ]

Ongkos [0-9 ]

Id_paket [0-9 ]

Id_kota [0-9 ]

Nama Tabel berita

Where used / how used Proses 3.9 pengolahan data tentang kami
Deskripsi Berisi tentang kami

Struktur data Id_berita+judul+isi_berita+tanggal+id_admin
Id_berita [0-9 ]

Judul [A-Z]a-z|0-9]

isi_berita [A-Z]a-z|0-9]

tanggal [A-Z]a-z|0-9]

id_admin [0-9 ]

Nama Tabel backup

Where used / how used

Proses 9 pengolahan data backup

Deskripsi

Berisi semua data tabel yang ada pada database
serta aplikasi web

Struktur data Id_backup+date_backup+name_backup+
id_admin

Id_backup [0-9 ]

date_backup [A-Z]a-z|0-9]

name_backup [A-Z]a-z|0-9]

id_admin [0-9 ]

Nama Tabel tanggal_merah

Where used / how used

Proses 3 pengolahan data master
Proses 3.8 pegolahan data tanggal
Proses 3.8.1 penambahan data tanggal
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Proses 3.8.2 pengubahan data tanggal
Proses 3.8.3 penghapusan data tanggal
Proses 3.8.4 pencarian data tanggal

Deskripsi Berisi semua data tanggal merah
Struktur data Id_tanggal+tanggal+id_admin
Id_tanggal [0-9 ]

Tanggal [A-Z]a-z|0-9]

Nama Tabel subkategori
Where used / how used Proses 3 pengolahan data subkategori

Proses 3.1.4 data subkategori

Proses 3.1.4.2 penambahan data subkategori
Proses 3.1.4.2 pengubahan data subkategori

Proses 3.1.4.3 penghapusan data subkategori

Deskripsi Berisis semua data subkategori

Struktur data Id_subkategori+nama_subkategori+id_kategori
Id_subkategori [0-9 ]

nama_subkategori [A-Z]a-z|0-9]

id_kategori [0-9 ]

3.2 Perancangan Sistem
Perancangan Sistem dimulai setelah analisis Sistem telah dilakukan.

Perancangan Sistem terdiri dari perancangan basis data yang terdiri dari skema relasi
dan struktur table dan perancangan arsitektur yang terdiri dari perancangan
antarmuka.
3.2.1 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data digunakan untuk mengembangkan Sistem dengan
merancang data apa saja yang berelasi dan terlibat dalam pembuatan Sistem
3.2.1.1 Skema Relasi

Model data relasional merupakan model data di mana hubungan antar data,

arti data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal, ke
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semuanya itu digambarkan ke dalam skema relasi dan diagram skema. Adapun skema

relasi yang terdapat dalam aplikasi e-commerce adalah sebagai berikut:

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Admin = {id_admin, username, password, email, nama, jabatan, status}
Pemesan = {username, password, email, nama_lengkap, jenis_kelamin, alamat,
kodepos, notelp, status, id_kota}

Kategori = {id_kategori, nama_kategori}

Subkategori = {id_subkategori, id_kategori, nama_subkategori}

Barang = {kode barang, nama barang, stock, harga jual, diskon, deskripsi,

ukuran, gambar, berat, id_subkategori}

Provinsi = {id_provinsi, hama_provinsi}

Kota_kirim = {id_kota, nama_Kkota, id_provinsi}
Kota_kirim = {id_kurs, kurs }

Jasa_pengiriman = {id_jasa, hama_jasa}

Paket = {id_paket, nama_paket}

Ongkos = {id_onagkos, ongkos, id_kota, id_paket}
Berita = {id_berita, judul, isi_berita, tanggal, id_admin}
Tanggal_merah = {id tanggal, tanggal, id_admin}

Pembelian = {no_pembelian, tanggal_pesan, tanggal_kadaluarsa, ongkos_Kkirim,

total _pesanan, status_order, resi, username, id_kota, id_ongkos}

Detail_pembelian = {id_detail pembelian, kode barang, jumlah, harga, total,

no_pembelian}
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16. Pembayaran = {no_pembelian, tanggal pembayaran, melalui, jumlah,

no_rekening, id_admin}
17. Retur = {id_retur, username, tanggal_retur, keterangan, status, no_pembelian}

18. Detail_retur = {{id_detail retur, id_retur, id_detail_pembelian, jumlah, alasan }

3.2.1.2 Diagram Relasi
Diagram Relasi merupakan model data berupa notasi grafis dalam
pemodelan data konseptual yang menggambarkan hubungan antara penyimpan data.

Berikut adalah gambar dari diagram relasi website e-commerce di toko Linen & Lace.
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kategori barang berita
PK |id_kategori PK |kode_barang PK |id berita
dateqon tanggal_merah
nama_kategori nama_barang judul -
7y stock isi_berita PK |id tanggal
harga_jual tanggal tanggal
diskon FK1 | id_admin FK1 |id_admin
subkategori deskripisi V_ Y —
ukuran dmil
PK |id subkateqori | b acmn
« gambar - -
- berat PK | id_admin
nama_subkategori FK1 |id_subkategori
FK1 |id_kategori username
A password
nama
email
detail_pembelian jabatan
status
PK |id_detail pembelian y
provinsi jumiah
PK | id_provinsi harga
total ) pembayaran
nama_provinsi FK1 | no_pembelian
A FK2 | kode_barang PK,FK1 | no_pembelian
* tanggal-pembayaran
pembelian melalui
" no_rekening
PK | no_pembelian FKA id_admin
FK3 id_kurs
tanggal_peasn
tanggal_kadaluarsa
ongkos_kirim retur k
urs
total_pesanan PK |id retur
resi PK |id kurs
FK1| userame username
Y FK2 !d_kota tanggal_retur kurs
— FK3) id_ongkos keterangan
kota_kirim h 4 FK1 | no_pembelian
PK |id_kota (eI A
d
nama_kota A PK |username
FK1 |id_provinsi password
f email detail_retur
nama_lengkap A .
ongkos jenis_kelamin PK | id_detail_retur
N alamat
PK |id_ongkos kodepos jumlah
notelp alasan
ongkos status id_detail_pemesanan
FK1 |id_kota FK1 |id kota FK1 |id_retur
FK2 |id_paket P — FK2 |id_detail_pembelian
* |
jasa_pengiriman
paket
PK |id_jasa
PK | id_paket <
nama_jasa
nama_paket FK1 | id_paket

Gambar 3. 26 Diagram Relasi Website E-commerce Linen & Lace
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3.2.1.3 Perancangan Struktur Tabel
Perancangan struktur tabel adalah perancangan tabel — tabel yang akan
digunakan pada database. Tabel- tabel yang terdapat dalam basis data yang
digunakan dalam Sistem ini adalah :
1. Tabel Admin
Tabel ini adalah perancangan untuk tabel admin yang akan digunakan pada
pembangunan tabel. Struktur tabel admin adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 11 Tabel Admin

Nama Tabel : Admin

Primary Key :id_admin

No | Nama field | Tipe data Panjang | Kunci | Keterangan

1 | Id_admin | Integer - PK Not nu-II,

Auto_increment,

2 | Username | Varchar 15 - Not null,

3 | Nama Varchar 15 - Not null

4 | Password Varchar 20 - Not null

5 | Email Varchar 15 - Not null
Enum(‘pemilik’,”Mana

7 | Jabatan ger’,’pegawai - - Not null
toko’,’pegawai pabrik’)

8 | Status Enum(‘0,’1) - - Not null




2. Tabel Pemesan
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Tabel ini adalah perancangan untuk tabel pemesan yang akan digunakan pada

pembangunan tabel Struktur tabel pemesan adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 12 Tabel Pemesan

Nama Tabel : Pemesan

Primary Key :_username

No | Nama field Tipe data Panjang | Kunci | Keterangan

1 | Username Not null,

Varchar 15 PK )

Auto_increment

2 | Password Varchar 20 - Not null

3 | Email Varchar 15 - Not null

4 | Nama_lengkap | Varchar 20 - Not null

5 | Jenis_kelamin | Enum(‘0’,’1’) - - Not null

6 | Alamat Varchar 50 - Not null

7 | Kodepos Varchar 7 - Not null

8 | Status Enum(‘0°,’1’) - - Not null

9 | No_telp varchar 12 - Not Null

10 | Id_kota Integer - FK References table
kota_kirim
(‘id_kota’)
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3. Tabel Kategori
Tabel ini berfungsi untuk mengelompokan setiap produk ke dalam kategori.
Struktur table kategori adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 13 Tabel Kategori

Nama Tabel : Kategori

Primary Key - 1d_kategori

No | Nama field Tipe data | Panjang | Kunci | Keterangan

1 | Id_kategori Integer - PK Not null, Auto_increment
2 | Nama_kategori | Varchar 10 - Not null

4. Tabel Subkategori
Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data subkategori. Struktur table subkategori
sebagai berikut :

Tabel 3. 14 Tabel Subkategori

Nama Tabel : Subkategori

Primary Key - 1d_subkategori

No | Nama field Tipe data | Panjang | Kunci | Keterangan

1 | Id_subkategori Integer - PK Not null,
Auto_increment

2 | Id_kategori Varchar FK References table
kategori

- (“id_kategori’), Not

null

3 | Nama_subkategori | Integer 10 - Not null




5. Tabel Barang
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Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data barang. Struktur table barang sebagai

berikut :
Tabel 3. 15 Tabel Barang
Nama Tabel : Barang
Primary Key : Kode_barang
No | Nama field Tipe Panjang | Kunci | Keterangan
data
1 | Kode barang | Integer | - PK Not nul, Auto_increment
2 | Nama_barang | Varchar | 15 - Not null
3 | Ukuran Varchar | 15 - Not null
3 | Stock Integer | - - Not null
4 | Harga_jual Double | - - Not null
5 | Diskon Double | - - Not null
6 | Deskripsi Varchar | 75 - Not null
9 | Gambar Varchar | 53 - Not null
13 | Berat Integer | - - Noy null
11 | Id_subkategori | Integer | - - References table
subkategori(“id_subkategori’)
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6. Tabel Provinsi
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data provinsi. Struktur table provinsi
sebagai berikut :

Tabel 3. 16 Tabel Provinsi

Nama Tabel > Provinsi
Primary Key > 1d_provinsi
No | Nama field Tipe Panjang | Kunci | Keterangan
data
1 | Id_provinsi Integer - PK Not null, Auto_increment
2 | Nama_provinsi | Varchar | 18 - Not null

7. Tabel Kota_Kirim
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kota. Struktur table kota_kirim
sebagai berikut :

Tabel 3. 17 Tabel Kota_kirim

Nama Tabel : Kota_kirim

Primary Key . 1d_kota

No | Nama field Tipe Panjang | Kunci | Keterangan

data

1 | Id_kota Integer - PK Not null,
Auto_increment

2 Id_provinsi Integer - FK References table provinsi
(“id_provinsi’), Not null

4 | Nama_kota Varchar | 15 - Not null




8. Tabel Jasa_pengiriman
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data jasa pengiriman. Struktur table

jasa_pengiriman adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 18 Tabel jasa_pengiriman

Nama Tabel : Jasa_pengiriman
Primary Key 2 1d_jasa
No | Nama field | Tipe Panjan | Kunci | Keterangan
data g
1 Id_jasa Integer - PK Not null, Auto_increment
2 Nama_jasa Varchar |5 - Not null

9. Tabel Paket

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kota. Struktur tabel paket sebagai

berikut :
Tabel 3. 19 Tabel Paket

Nama Tabel . Paket

Primary Key . 1d_paket

No | Nama field Tipe Panjang | Kunci | Keterangan

data

1 | Id_paket Integer - PK Not null, Auto_increment

2 | 1d_jasa Integer | - FK References table
jasa_pengiriman(‘id_jasa’),
Not null

4 | Nama_paket | Varchar | 10 - Not null




138

10. Tabel ongkos
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data jasa pengiriman. Struktur table
ongkos adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 20 Tabel ongkos

Nama Tabel : ongkos

Primary Key - id_ongkos

No | Nama field | Tipe Panjang | Ku | Keterangan

data nci

1 Id_ongkos Integer - PK | Not null, Auto_increment

2 Id_kota Integer - FK | References table
kota_kirim(“id_kota’),
Not null

3 Id_paket Integer - FK | References table
paket(‘id_paket’), Not
null

4 ongkos Double | - - Not Null

11. Tabel Berita
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data berita. Struktur table berita adalah

sebagai berikut :



Tabel 3. 21 Tabel Berita
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Nama Tabel : Berita

Primary Key > 1d_berita

No | Nama field Tipe data | Panjang | Kunci | Keterangan

1 | Id_berita Integer - PK Not null, Auto_increment

2 Id_admin Integer - FK References table admin
(‘id_admin), Not null

3 Isi_berita Varchar 50 - Not null

4 | Tanggal Date - - Not null

5 | Judul Varchar 15 - Not null

12. Tabel Pembelian

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pembelian. Struktur table pembelian

adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 22 Tabel Pembelian

Nama Tabel : Pembelian

Primary Key : No_pembelian

No | Nama field Tipe data | Panjang | Kunci | Keterangan

1 | No_pembelian Integer - PK Not null, Auto_increment

2 | Username Varchar 15 FK References table admin
(‘username’), Not null

4 | Tanggal _pesan Date - - Not null

5 | Tanggal_kadaluarsa | Date - - Not null

6 | Ongkos_kirim Double - - Not null
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9 | Resi Varchar 25 - Not null
10 | Total_pesanan Double - - Not null
11 References table
Id_kota Integer - FK kota_kirim (“id_kota),
Not null
12 References table ongkos
Id_ongkos Integer - FK
(‘id_ongkos), Not null
13 Enum(‘dip
esan’,’dib
ayar’’dikir
Status_order im’,’lunas | - - Not Null
’,’delivere
d’,’kadalu
arsa’,)aktif

13. Tabel Detail_pembelian

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data detail pembelian. Struktur table

detail_pembelian adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 23 Tabel Detail_pembelian

Nama Tabel : Detail_Pembelian
Primary Key > 1d_detailpembelian
No | Nama field Tipe Panjang | Kunci | Keterangan
data
1 | Id_detail_pembelian Integer - PK Not null,
Auto_increment
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2 | Jumlah Integer - - Not null

3 | Harga Double - - Not null

4 | Total Double - - Not null

5 | No_pembelian Integer - FK References table
pembelian
(‘no_pembelian), Not
null

6 | Kode barang Integer References table

- FK barang (‘kode_barang),

Not null

7 | 1d_kurs Integer ] K References table kurs
(“is_kurs), Not null

14. Tabel Pembayaran

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pembayaran. Struktur table

pembayaran adalah sebagai berikut :

Tabel 3. 24 Tabel Pembayaran

Nama Tabel : Pembayaran

Primary Key : No_pembelian

No | Nama field Tipe data | Panjang | Kunci | Keterangan

1 | No_pembelian Integer - PK,FK | References table
pembelian
(‘no_pembelian’), Not
null

2 Id_admin Integer - FK References table admin
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(‘id_admin), Not null
3 | Tanggal_pembayaran | Date - - Not null
4 | Jumlah Double - - Not Null
4 | Melalui Varchar 10 - Not null
5 | No_rekening Varchar 25 - Not null

15. Tabel Retur

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data retur. Struktur table retur adalah

sebagai berikut :

Tabel 3. 25 Tabel Retur

Nama Tabel . Retur

Primary Key 2 1d_retur

No | Nama field Tipe Panjang | Kunci | Keterangan

data

1 | Id_retur Integer - PK Not null, Auto_increment

2 | No_pembelian | Integer - FK References table pembelian
(‘no_pembelian’), Not null

3 | Username Varchar | 20 FK References table pemesan
(‘username), Not null

4 | Tanggal_retur | Date - - Not null

5 | Keterangan Varchar | 50 - Not null

6 | Status Enum - - (‘pending’,’setujui’)




16. Tabel detail_retur

Table ini digunakan untuk mennyimpan detail_retur
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Tabel 3. 26 Tabel tanggal_merah

Nama Tabel > detail_retur
Primary Key > 1d_detail_retur
No | Nama field Tipe Panjang | Kunci | Keterangan
data
1 | Id_detail_retur | Integer |- PK Not null, Auto_increment
2 | Jumlah integer | - - Not null
3 | Alasan Varchar | 25 - Not Null
4 | ld_detail_pemb |integer |- FK References table
elian detail_pembelian
(“id_detail_pembelian),
Not null
5 Id_retur integer | - FK References table retur
(“id_retur), Not null

17. Tabel tanggal_merah

Tabel ini digunakan untuk menyimpan validasi hari sabtu serta tanggal merah.

Struktur table tanggal_merah adalah sebagai berikut :
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Tabel 3. 27 Tabel tanggal_merah

Nama Tabel : tanggal_merah

Primary Key - 1d_tanggal

No | Nama field Tipe Panjang | Kunci | Keterangan

data

1 Id_tanggal Integer - PK Not null, Auto_increment

2 | Tanggal DATE - - Not null

3 Id_admin Integer - FK References table admin
(‘id_admin’), Not null
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3.2.2 Perancangan Arsitektur
Perancangan arsitektur yang telah dibuat meliputi beberapa perancangan
diantaranya meliputi perancangan struktur menu, perancangan antarmuka dan
jaringan semantik.
3.2.2.1 Perancangan Kode
Perancangan kode yang ada di Linen & Lace :
1. Kode pembelian

1201 11 23 1¢

10 01:

L——» Auto increament

Detik saat pembelian

—— > Menit saat pembelian

Jam saat pembelian

v

v

Tanggal saat pembelian

v

Bulan saat pembelian

Tahun saat pembelian

v

3.2.2.2 Perancangan Struktur Menu
Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna Sistem. Terdapat tiga
pengguna aplikasi ini yaitu admin, pemesan dan pengunjung. Adapun Struktur

menunya adalah sebagai berikut:
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1.  Perancangan Struktur Menu Pengunjung

Struktur menu pengunjung yang ada di website e-commerce Linen & Lace

adalah sebagai berikut:

Menu Utama

Beranda Cara Belanja Tentang Kami Daftar Masuk
Beranda Cara Belanja Tentang Kami Daftar Masuk
Beli Detail Pencarian barang Lupa Password

Gambar 3. 27 Struktur Menu Pengunjung

2.  Perancangan Struktur Menu Pemesan

Struktur menu Pemesan yang ada di website e-commerce Linen & Lace adalah

sebagai berikut:
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Beli

Pencarian barang

Masuk Lupa Password
Beranda
Cara belanja Tentang kami Konfirmasi Data pemesanan Retur barang Keluar
pembayaran
Cara belanja Tentang kami Konfirmasi Data pemesanan Retur barang
pembayaran

Detail

Gambar 3. 28 Struktur Menu Pemesan

3. Perancangan Struktur Menu Manager

Struktur menu Manager yang ada di website e-commerce Linen & Lace adalah

sebagai berikut:
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Masuk

| | '

DataTransaksi ——{ DataMaster |— | DataPengguna ——— Returbarang [—l Keluar

L [ L)

L L | | Kelolajasa | | Kelolatanggal
Kelola kategori Kelola ukuran Kelola berang Kelola provinsi Kelola kota e
Barang dipesan |—| Barang dbayar | —| Baranglinas |—| Barangdikiim |—| Barangsampai | —|Barang kadaluarsa Kelolaprofi | | Kelola data
manager pemesan

\ \ \
Gambar 3. 29 Struktur Menu Admin

4.  Perancangan Struktur Menu Pemilik
Struktur menu Pemilik yang ada di website e-commerce Linen & Lace adalah

sebagai berikut:

Masuk
Data Transaksi Data Master Data Pengguna Backup data - Keluar
. Kelola profil Kelola data Kelola profil
Laporan penjualan Kelola barang — — o
manager pemesan pemilik

\ \
Gambar 3. 30 Struktur Menu Admin
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3.2.2.3 Perancangan Antarmuka

Spesifikasi antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari program yang
akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan user, terdiri dari perancangan
tampilan menu, tampilan form, tampilan pesan, keluaran dan jaringan semantik.

3.2.2.3.1 Perancangan Antarmuka Pengunjung

1. Perancangan Antamuka Beranda
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Beranda. Pada gambar 3.32

dibawah ini:

- KLIK CARA BELANJA MENUJU FO4

- KLIK TENTANG KAMI MENU.JU FO2

LoGO HEADER - KLIK DAFTAR MENUJUFO6
- KLIK KATEGOR! 1,2, ... DST MENUJU FOB
- KLIK MASUK MENUU FO7

- KLIK BELI MENUJU F03
- KLIK DETAIL MENUJU F10
- KLIK CARI MENUJU F11

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | DAFTAR | MASUK

KATEGORI PENCARIAN

KATEGORI 1
KATEGORI 2 KONTAK KAMI
KATEGCRI 3
LOGO YAHOO MESSANGER
UKURAN NOTELP
UKURAN 1
UKURAN 2 PEMBAYARAN
UKURAN 3

]
]
L

KURS

[

TRACKING JNE

H

BARANG TERBARU

GAMBAR

i

GAMBAR

FOOTER

NAMA LAYAR Fo1
UKURAN LAYAR 1024X768
UKURAN LAYAR HEADER 1024x204
UKURAN LAYAR MENU KANAN 256768
UKURAN LAYAR MENU KIRI 256768
UKURAN LAYAR MENU TENGAH 512x768
UKURAN LAYAR FOOTER 1024x404
FONT ARIAL
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 31 Perancangan Antamuka Beranda
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2. Perancangan Antamuka Tentang Kami

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu tentang kami. Pada gambar

3.33 dibawah ini:

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | DAFTAR | MASUK

‘ KATEGORI

KATEGORI 1
KATEGORI 2
KATEGORI 3

UKURAN

UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3

‘ KURS

‘ TRACKING JNE

I1SI TENTANG KAMI

‘ BARANG TERBARU

GAMBAR
GAMBAR

‘ PENCARIAN ‘

‘ KONTAK KAMI ‘

LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP

‘ PEMBAYARAN ‘

I

FOOTER

- KLIK CARA BELANJA MENUJU FO4

- KLIKHALAMAN UTAMA MENUJU FO1

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK KATEGORI 1, 2, .... DST MENUJU F08
- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK CARI MENUJU F11

NAMA LAYAR 1 F02
UKURAN LAYAR 1 1024X768
UKURAN LAYAR HEADER : 1024x204
UKURAN LAYAR MENU KANAN : 256x768
UKURAN LAYAR MENU KIRI : 256x768
UKURAN LAYAR MENU TENGAH :512x768
UKURAN LAYAR FOOTER 1 1024x404
FONT : ARIAL
BACKGROUND : COKLAT

Gambar 3. 32 Perancangan Antarmuka Tentang Kami
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Perancangan Antarmuka Pendaftaran
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Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Pendaftaran. Pada gambar

3.33 dibawah ini:

Fo6

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | DAFTAR | MASUK

KATEGORI

KATEGORI 1
KATEGORI 2
KATEGORI 3

UKURAN

UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3

KURS

TRACKING JNE

USERNAME
PASSWORD
ULANGI PASSWORD
NAMA LENGKAP
JENIS KELAMIN
ALAMAT
PROVINSI
KOTA/KABUPATEN
KODEPOS

NO TELP
MASUKKAN KODE

BARANG TERBARU

1n

PENCARIAN

I

KONTAK KAMI

LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP

PEMBAYARAN

il

FOOTER

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1

- KLIK TENTANG KAMI MENUJUF02

- KLIKKATEGORI 1, 2, .... DST MENUJU F08
- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK CARI MENUJU F11

NAMA LAYAR

UKURAN LAYAR

UKURAN LAYAR HEADER
UKURAN LAYAR MENU KANAN
UKURAN LAYAR MENU KIRI
UKURAN LAYAR MENU TENGAH
UKURAN LAYAR FOOTER

FONT

BACKGROUND

:Foe

1 1024X768
: 1024x204
1 256x768

1 256x768

1 512x768

1 1024x404
T ARIAL

: COKLAT

Gambar 3. 33 Perancangan Antarmuka Pendaftaran




152

(S}

4. Perancangan Antarmuka Masuk
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Masuk. Pada gambar 3.31

dibawabh ini:

Fo7
- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04
- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1
LOGO HEADER - KLIK TENTANG KAMI MENUJUF02
- KLIK KATEGORI 1, 2, ... DST MENUJU FO8
- KLIK BELI MENUJU F09
- KLIK DETAIL MENUJU F10
HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | DAFTAR | MASUK - KLIK CARIMENUJU F11
KATEGORI PENCARIAN
LOGIN C =
KATEGORI 1
KATEGORI 2
KATECORI2 USERNAME . KONTAK KAMI
PASSWORD :
UKURAN LOGO YAHOO MESSANGER
LUPA PASSWORD NO TELP
UKURAN 1
UKURAN 2 PEMBAYARAN
UKURAN 3
TRACKING JNE
BARANG TERBARU
FOOTER
NAMA LAYAR :
UKURAN LAYAR :1024X768
UKURAN LAYAR HEADER : 1024x204
UKURAN LAYAR MENU KANAN 1 256x768
UKURAN LAYAR MENU KIRI 1 256x768
UKURAN LAYARMENU TENGAH ~ : 5124768
UKURAN LAYAR FOOTER : 1024x404
FONT : ARIAL
BACKGROUND : COKLAT

Gambar 3. 34 Perancangan Antarmuka Masuk



5. Perancangan Antarmuka Kategori

153

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Kategori. Pada gambar 3.32

dibawah ini:

FO8

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | DAFTAR | MASUK

KATEGORI

KATEGORI 1
KATEGORI 2
KATEGORI 3

UKURAN

UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3

KURS

GAMBAR
BARANG

FRRGA
UKURAN

m

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

FARGA
UKURAN

-

FRRGA
UKURAN

PENCARIAN
KONTAK KAMI

LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

2

HARGA FRRGA

UKURAN UKURAN

sTOK sTOK
]

= [ =

HARGA
UKURAN

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

PEMBAYARAN
]
1]
L]

- KLIK CARA BELANJA MENUJU FO4

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU FO2

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1
- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK CARIMENUJU F11

TRACKING JNE S S S
arox arox arox
|:|
BARANG TERRARY s ‘
BARANG BARANG BARANG
ey oo ARG
Sl i Sidfan
arox
GAMBAR
GAMBAR
FOOTER
NAMA LAYAR “F08
UKURAN - 800X600
FONT - ARIAL
BACKGROUNG - COKLAT

Gambar 3.

35 Perancangan Antarmuka Kategori
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6. Perancangan Antarmuka Detail
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Detail. Pada gambar 3.33

dibawabh ini:

F10

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02
LOGO HEADER - KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1
- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU F09

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | DAFTAR | MASUK ‘ - KLIK KATEGORI 1,2,3 .... DST MENUJU F05
- KLIK CARI MENUJU F11

PENCARIAN

|

KATEGORI

!

KATEGORI 1
KATEESR‘ g KONTAK KAMI
KATEGORI
GAMBAR BARANG e
STOK. LOGO YAHOO MESSANGER
UKURAN NO TELP

UKURAN 1

UKURAN 2 PEMBAYARAN

UKURAN 3

KURS

|

TRACKING JNE

BARANG TERBARU

GAMBAR
GAMBAR

1L}

FOOTER

NAMA LAYAR F10
UKURAN LAYAR 1024X768
UKURAN LAYAR HEADER 1024x204
UKURAN LAYAR MENU KANAN 256x768
UKURAN LAYAR MENU KIRI 256x768
UKURAN LAYAR MENU TENGAH 512x768
UKURAN LAYAR FOOTER 1024x404
FONT ARIAL
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 36 Perancangan Antarmuka Detail
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Perancangan Antarmuka Cari
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Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Cari. Pada gambar 3.34

dibawah ini:

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | DAFTAR | MASUK

KATEGORI

KATEGORI 1
KATEGORI 2
KATEGORI 3

UKURAN

UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3

KURS

HARGA
UKURAN

PENCARIAN
KONTAK KAMI

LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP

HARGA
UKURAN

TRACKING JNE

PEMBAYARAN

LOGO BNI
LOGO BCA

HARGA
UKURAN

o

FRRGA
UKURAN

o

BARANG TERBARU

GAMBAR
BARANG

GAMBAR

HARGA
UKURAN

:

HARGA
UKURAN

o

FRRGA
UKURAN

o

GAMBAR

|

LOGO PAYPAL

FOOTER

- KLIK CARA BELANJAMENUJU F0O4

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1

- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU FO9

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK KATEGORI 1,2,3,....DST MENUJU F05

UKURAN LAYAR HEADER
UKURAN LAYAR MENU KANAN
UKURAN LAYAR MENU KIRI
UKURAN LAYAR MENU TENGAH
UKURAN LAYAR FOOTER

FONT

BACKGROUND

FN
:1024X768
: 1024x204
: 256x768

: 256x768
:512x768

: 1024x404
:ARIAL

: COKLAT

Gambar 3.

37 Perancangan Antarmuka Cari
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3.2.2.3.2 Perancangan Antarmuka Pemesan

1. Perancangan Antarmuka Beranda

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka Beranda. Pada gambar dibawah ini:

~KLIK CARA BELANJA MENUJU F04
- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02
LoGO HEADER - KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1
- KLIK MASUK MENUJU FO7
- KLIK BELI MENUJU F09

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT ‘ - &:E Eﬂég—o'\/l;'}l% F1SST MENUI Fo5

- KLIK CARI MENUJU F11
WELCOME PENCARIAN - KLIK KONFIRMASI PEMBAYARAN MENUJU
F13
PEMESAN 1 - KLIK DATA PEMESANAN MENUJU F14
KATEGOR! - KLIK RETUR BARANG MENUJU F15
ERANJANG - KLIK LOGOUT MENUJU FO1
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
KATEGORI 1 BARANG BARANG BARANG
KATEGOR 2 ARG HaRGA FARGE LOGO KERANJANG
KATEGOR! 3 e UroRa o JUMLAH BARANG YG DIPESAN
= g
UKURAN
GAMBAR GAMBAR GAMBAR KONTAK KAMI
BARANG BARANG BARANG
UKURAN 1 Py FaroR HaRGE
LUKURAN 2 UicRan i UicRan
stox LOGO YAHOO MESSANGER
UKURAN 3 e
KURS GAMBAR ‘ ‘ GAMEAR ‘ GAMBAR ‘
BARANG BARANG BARANG PEMBAYARAN
|:| i -HARG-A o
UkuRan URa UicRan
= LOGO BNI
‘ TRACKING JNE ‘ LOGO BCA
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
BARANG BARANG BARANG LOGO PAYPAL
Py FaroR HaRGE
UicRan i UicRan
BARANG TERBARU sro srox _sto

FOOTER

UKURAN LAYAR : 1024X768
UKURAN LAYAR HEADER : 1024x204
UKURAN LAYAR MENU KANAN 1 256x768
UKURAN LAYAR MENU KIRI 1 256x768
UKURAN LAYAR MENU TENGAH 1512768
UKURAN LAYAR FOOTER 1 1024x404
FONT T ARIAL
BACKGROUND : COKLAT

Gambar 3. 38 Perancangan Antarmuka Beranda
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Perancangan Antarmuka Tentang Kami
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Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu tentang kami. Pada

gambar dibawah ini:

F02

LOGO

HEADER

‘ HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT ‘

WELCOME PENCARIAN
Fe= TENTANG KAMI
KATEGORI
KERANJANG
TEKS
KATEGORI 1
KATEGORI 2 LOGO KERANJANG
KATEGORI 3 JUMLAH BARANG YG DIPESAN
UKURAN
KONTAK KAMI
UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3 LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP
KURS
PEMBAYARAN
|:| LOGOBN!
TRACKING JNE LOGO BCA
|:| s
BARANG TERBARU
GAMBAR
FOOTER

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1

- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

-KLIK KATEGORI 1,2,3,....DST MENUJU F05
- KLIK CARI MENUJUF11

- KLIK KONFIRMASI PEMBAYARAN MENUJU
F13

- KLIK DATA PEMESANAN MENUJU F14
- KLIK RETUR BARANG MENUJU F15
- KLIK LOGOUT MENUJU FO1

NAMA LAYAR :F02
UKURAN LAYAR

UKURAN LAYAR HEADER
UKURAN LAYAR MENU KANAN
UKURAN LAYAR MENU KIRI
UKURAN LAYAR MENU TENGAH
UKURAN LAYAR FOOTER

FONT
BACKGROUND

:1024X768
: 1024x204
1 256x768
1 256x768
1 512x768
: 1024x404

Gambar 3. 39 Perancangan Antarmuka Tentang Kami
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Perancangan Antarmuka Kategori

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Kategori. Pada gambar

dibawabh ini:

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT

WELCOME PENCARIAN
KATEGORI
KERANJANG
GAMBAR GAMBAR GAMBAR
KATEGORI 1 BARANG BARANG BARANG
KATEGORI 2 HARGA
KATEGORI 3 UKURAN oo e LOGO KERANJANG
JUMLAH BARANG YG DIPESAN

sTok

.

o

UKURAN

UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

HARGA
UKURAN

sToK

HARGA
UKURAN

sToK.

TARGA
UKURAN

sTok

KURS

I

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

HARGA
UKURAN

sTok

HARGA
UKURAN

sTok.

HARGA
UKURAN
sTo)

TRACKING JNE

BARANG TERBARU

|

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

GAMBAR
BARANG

HARGA
UKURAN

sToKk

HARGA
UKURAN

sToK.

UKURAN
sToK.

KONTAK KAMI

LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP

PEMBAYARAN

LOGO BCA

FOOTER

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1

- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK KONFIRMASI PEMBAYARAN MENUJU
F12

- KLIK DATA PEMESANAN MENUJU F13
- KLIK RETUR BARANG MENUJU F14

- KLIK LOGOUT MENUJU FO1

NAMA LAYAR

UKURAN LAYAR

UKURAN LAYAR HEADER
UKURAN LAYAR MENU KANAN
UKURAN LAYAR MENU KIRI
UKURAN LAYAR MENU TENGAH
UKURAN LAYAR FOOTER

FONT

BACKGROUND

F05
1024X768
1024x204
256x768
256x768
512x768
1024x404
ARIAL
COKLAT

Gambar 3. 40 Perancangan Antarmuka Kategori
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4. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Konfirmasi Pembayaran. Pada

gambar dibawah ini:

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04
- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02
LOGO HEADER - KLIK DAFTAR MENUJUF06
- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1
- KLIK MASUK MENUJU FO7
- KLIK BELI MENUJU F09
HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT ‘ - KLIK DETAIL MENUJU F10
- KLIK DATA PEMESANAN MENUJU F13
KLIK RETUR BARANG MENUJU F14

WELCOME ‘ KONFIRMAS! PEMBAYARAN ‘ PENCARIAN - KLIK LOGOUT MENUJU FO1

PEMESAN
NAMA C fe=
ATEGOR! NO ORDER | 'anaan|  TOTAL BANK PAYPAL
—_—— BAYAR LOGO KERANJANG
KATEGORI 1
KATEGORI 2 LOGO KERANJANG
KATEGORI 3 JUMLAH BARANG YG DIPESAN
UKURAN
KONTAK KAMI
UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3 LOGO YAHOO MESSANGER

NO TELP

KURS
PEMBAYARAN

LOGO BNI
TRACKING JNE LOGO BCA

LOGO PAYPAL

BARANG TERBARU

GAMBAR
GAMBAR

L

FOOTER

NAMA LAYAR F12
UKURAN LAYAR 1024X768
UKURAN LAYAR HEADER 1024x204
UKURAN LAYAR MENU KANAN 256x768
UKURAN LAYAR MENU KIRI 256x768
UKURAN LAYAR MENU TENGAH 512x768
UKURAN LAYAR FOOTER 1024x404
FONT ARIAL
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 41 Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran
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Perancangan Antarmuka Data Pesanan

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Data Pesanan. Pada gambar

dibawabh ini:

F13

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT ‘

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1

- KLIK MASUK MENUJU F07

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK KONFIRMASI PEMBAYARAN MENUJU
F12

WELCOME ‘ CONFIRMAS! PEMBAYARAN ‘ ‘ PENCARIAN ‘ - KLIK RETUR BARANG MENUJU F14
Y - KLIK LOGOUT MENUJU FO1
NO ATAS [ TANGG | STATU TOTAC NO
KATEGORI ORDER | NAMA AL BARANG | PEMBELIAN | RESI
KERANJANG
KATEGORI 1
KATEGORI 2 LOGO KERANJANG
KATEGORI 3 JUMLAH BARANG YG DIPESAN
UKURAN
KONTAK KAMI
UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3 LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP
KURS
PEMBAYARAN
TRACKING INE LOGO BCA
BARANG TERBARU
FOOTER
NAMA LAYAR F13
UKURAN LAYAR 1024768
UKURAN LAYAR HEADER 1024x204
UKURAN LAYAR MENU KANAN 256x768
UKURAN LAYAR MENU KIRI 256x768
UKURAN LAYAR MENU TENGAH 512x768
UKURAN LAYAR FOOTER 1024x404
FONT ARIAL
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 42 Perancangan Antarmuka Data Pesanan
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Perancangan Antarmuka Retur Barang

161

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Retur Barang. Pada gambar

dibawah ini:

Fl14

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT ‘

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU F01

- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK KONFIRMAS| PEMBAYARAN MENUJU

WELCOME

RETUR BARANG

PENCARIAN

PEMESAN

KATEGORI

PILIH NO PESANAN

NAMA

o

KERANJANG

recon No | parang | JUMLAH| PROSES
PROSES
KATEGORI 2 i LOGO KERANJANG
KATEGORI 3 HISTORY RETUR JUMLAH BARANG YG DIPESAN
NO B:Qm(; JUMLAH | STATUS
UKURAN
KONTAK KAMI
UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3 LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP
KURS
PEMBAYARAN
|:| LoGOBNI
TRACKING JNE LOGO BCA
|:| Sl
BARANG TERBARU
GAMBAR
FOOTER

- DATA PESANAN MENUJU F13
- KLIK PROSES MENUJU F15
- KLIK LOGOUT MENUJU FO1

NAMA LAYAR

UKURAN LAYAR

UKURAN LAYAR HEADER
UKURAN LAYAR MENU KANAN
UKURAN LAYAR MENU KIRI
UKURAN LAYAR MENU TENGAH
UKURAN LAYAR FOOTER
FONT

BACKGROUND

:F14

: 1024X768
: 1024x204
1 256x768

1 256x768

1 512x768

: 1024x404
T ARIAL

1 COKLAT

Gambar 3. 43 Perancangan Antarmuka Data Retur Barang
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Perancangan Antarmuka Proses (retur barang)

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka proses (retur barang). Pada gambar

dibawabh ini:

F15

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1

- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK KONFIRMASI PEMBAYARAN MENUJU

WELCOME ‘ RETUR BARANG ‘ PENCARIAN
PEMESAN
R
NAMA BARANG
KATEGORI
KERANJANG
JUMLAH
KATEGORI 1
KATEGORI 2 ‘ NAMA BARANG ‘ NAMA BARANG ‘ NAMA BARANG ‘ LOGO KERANJANG
KATEGORI 3 ‘ ‘ ‘ ‘ JUMLAH BARANG YG DIPESAN
UKURAN
KONTAK KAMI
UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3 LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP
KURS
PEMBAYARAN
|:| LOGo BN
TRACKING JNE LOGO BCA
|:| e
BARANG TERBARU
FOOTER

F12

- DATA PESANAN MENUJU F13

- KLIK RETUR BARANG MENUJU F14
- KLIK KEMBALI MENUJU F14

- KLIK LOGOUT MENUJU FO1

NAMA LAYAR

UKURAN LAYAR

UKURAN LAYAR HEADER
UKURAN LAYAR MENU KANAN
UKURAN LAYAR MENU KIRI
UKURAN LAYAR MENU TENGAH
UKURAN LAYAR FOOTER

FONT
BACKGROUND

:F15

1 1024X768
1 1024x204
1 256x768

1 256x768
:512x768

1 1024x404
T ARIAL

I COKLAT

Gambar 3. 44 Perancangan Antarmuka Proses (Retur Barang)
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8. Perancangan Antarmuka Beli

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Beli. Pada gambar dibawah ini:

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04
- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02
LOGO HEADER - KLIK DAFTAR MENUJUF06
- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1
- KLIK MASUK MENUJU FO7
- KLIK BELI MENUJU F09
‘ HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMAS| PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT ‘ - KLIK DETAIL MENUJU F10
- KLIK KONFIRMAS| PEMBAYARAN MENUJU
F12
WELCOME ‘ KERANJANG ‘ PENCARIAN - DATA PESANAN MENUJU F13
- KLIK RETUR BARANG MENUJU F14
KATEGORI NANA - KLIK LOGOUT MENUJU FO1
‘ NO ‘ BERAT ‘ JUMLAH ‘ HARGA ‘ sumom‘ HAPUS ‘ - KLIK LANJUT MENUJU F16
BARANG KERANJANG
- KLIK KERANJNG MENUJU F09
KATEGORI 1 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
KATEGORI 2 LOGO KERANJANG
KATEGORI 3 JUMLAH BARANG YG DIPESAN
UKURAN
BELANJA LAGI KEUR ADN ) AENG KONTAK KAMI
UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3 LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP
KURS
PEMBAYARAN
|:| LOGO BNI
TRACKING JNE LOGO BCA
|:| Sl
BARANG TERBARU
FOOTER
NAMA LAYAR :Fo09
UKURAN LAYAR :1024X768
UKURAN LAYAR HEADER :1024x204
UKURAN LAYAR MENU KANAN 1 256x768
UKURAN LAYAR MENU KIRI 1 256x768
UKURAN LAYAR MENU TENGAH 1512x768
UKURAN LAYAR FOOTER :1024x404
FONT : ARIAL
BACKGROUND : COKLAT

Gambar 3. 45 Perancangan Antarmuka Beli
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9. Perancangan Antarmuka Lanjut (Data Pengiriman)

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Lanjut (Data Pengiriman). Pada

gambar dibawah ini:

F16

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAM! | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1

- KLIK MASUK MENUJU F07

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK KONFIRMASI PEMBAYARAN MENUJU
F12

WELCOME ‘ DATA PENGIRIVAN ‘ PENCARIAN - DATA PESANAN MENUJU F13
- KLIK RETUR BARANG MENUJU F14
- KLIK LOGOUT MENUJU FO1
KATEGOR! ARG - KLIK PROSES MENUJU F17
ALAMATLENGKAP - KLIK KERANJNG MENUJU F09
KATEGOR! 1
KOTA TUJUAN
KATEGORI 2 LOGO KERANJANG
KATEGORI 3 KODEPOS JUMLAH BARANG YG DIPESAN
UKURAN
DATA PENGIRIMAN KE ALAMAT LAIN KONTAK KAMI
UKURAN 1
UKURAN 2 NAMA
UKURAN 3 ALAMATLENGKAP LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP
[_PROVINST ]
RS KOTA TUJUAN
[_KODEPOS ] PEMBAYARAN
LOGO BNI
TRACKING JNE LOGO BCA
BARANG TERBARU
GAMBAR
FOOTER
NAMA LAYAR F16
UKURAN LAYAR $1024X768
UKURAN LAYAR HEADER £ 1024204
UKURAN LAYAR MENU KANAN  266x768
UKURAN LAYAR MENU KIRI  256x768
UKURAN LAYARMENU TENGAH  : 512x768
UKURAN LAYAR FOOTER £ 1024404
FONT : ARIAL
BACKGROUND : COKLAT

Gambar 3. 46 Perancangan Antarmuka Lanjut (Data Pengiriman)




10. Perancangan Antarmuka Proses (Review Pesanan)
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Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Proses (Review Pesanan). Pada

gambar dibawah ini:

LOGO

HEADER

‘ HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT

‘ WELCOME

PEMESAN

‘ KATEGORI

KATEGORI 1
KATEGORI 2
KATEGORI 3

UKURAN

UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3

‘ KURS

‘ TRACKING JNE

‘ BARANG TERBARU

GAMBAR
GAMBAR

REVIEW PESANAN ‘ ‘ PENCARIAN ‘
[ ——c]
ALAMAT PENGIRIVAN ‘ KERANJANG ‘
[PROVINST ]
ROTA TUJUAN
LOGO KERANJANG
KODEPOS JUMLAH BARANG YG DIPESAN
ONGKOS KIRIM
NAM.
NO JUMLAH | BERAT | HARGA | TOTAL
L e e b [
SELESAT] [ KEMBALI KE KERANJANG ] [ KEWBAL KE DATA PENGIRIVAN | LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP
‘ PEMBAYARAN ‘

LOGO BNI
LOGO BCA
LOGO PAYPAL

FOOTER

- KLIK CARA BELANJA MENUJU F04

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU F02

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1

- KLIK MASUK MENUJU FO7

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK KONFIRMASI PEMBAYARAN MENUJU
F12

- DATA PESANAN MENUJU F13

- KLIK RETUR BARANG MENUJU F14

- KLIK KEMBALIMENUJU F14

- KLIK LOGOUT MENUJU FO1

- KLIK SELESAIMENUJU F18

- KLIK KEMBALI KE KERANJANG MENUJU F09
- KLIK KEMBALI KE DATA PENGIRIMAN
MENUJU F16

- KLIK KERANJNG MENUJU F09

NAMA LAYAR

UKURAN LAYAR

UKURAN LAYAR HEADER
UKURAN LAYAR MENU KANAN
UKURAN LAYAR MENU KIRI
UKURAN LAYAR MENU TENGAH
UKURAN LAYAR FOOTER

FONT

BACKGROUND

tF17

1 1024X768
1 1024x204
: 256x768

: 256x768

1 512x768

1 1024x404
: ARIAL

: COKLAT

Gambar 3. 47 Perancangan Antarmuka Proses (Review Pesanan)
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11. Perancangan Antarmuka Selesai (Proses Pesanan Selesai)

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Selesai (Proses Pesanan Selesali).

Pada gambar dibawah ini:

LOGO

HEADER

HALAMAN UTAMA | CARA BELANJA | TENTANG KAMI | KONFIRMASI PEMBAYARAN | DATA PEMESANAN | RETUR BARANG | PROFIL | LOGOUT

WELCOME

PROSES PESANAN SELESAI

PENCARIAN

PEMESAN

E

- KLIK CARA BELANJA MENUJU FO4

- KLIK TENTANG KAMI MENUJU FO2

- KLIK DAFTAR MENUJUF06

- KLIK HALAMAN UTAMA MENUJU FO1
- KLIK MASUK MENUJU F07

- KLIK BELI MENUJU F09

- KLIK DETAIL MENUJU F10

- KLIK KONFIRMASI PEMBAYARAN MENUJU
F12

- DATA PESANAN MENUJU F13

- KLIK RETUR BARANG MENUJU F14
- KLIK LOGOUT MENUJU FO1

- KLIK KERANJANG MENUJU F09

KATEGORI NAVA
ALAMAT PENGIRIVAN KERANJANG
PROVINST
KATEGORI 1 KOTA TUJUAN
KATEGORI 2 LOGO KERANJANG
KATEGORI 3 KODEPOS JUMLAH BARANG YG DIPESAN
ONGKOS KIRIM
UKURAN [ No [ hvie [ 3umiaH | BERAT | HARGA | TOTAL |
I N R A Sl
UKURAN 1
UKURAN 2
UKURAN 3 LOGO YAHOO MESSANGER
NO TELP
KURS
PEMBAYARAN
|:| LOGO BNI
TRACKING INE LOGO BCA
:| Loso YR
BARANG TERBARU
GAMBAR
GAMBAR
FOOTER
NAMA LAYAR F18
UKURAN LAYAR 1024X768
UKURAN LAYAR HEADER 1024x204
UKURAN LAYAR MENU KANAN 256x768
UKURAN LAYAR MENU KIRI 256x768
UKURAN LAYAR MENU TENGAH 512x768
UKURAN LAYAR FOOTER 1024x404
FONT ARIAL
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 48 Perancangan Antarmuka Selesai (Proses Pesanan Selesai)




3.2.2.3.3 Perancangan Antarmuka Manager

1. Perancangan antarmuka login

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Home.

167

Pada gambar dibawah ini:

LOGO

‘ USERNAME

‘ PASSWORD

Footer

- KLIK DETAIL
MENUJU F13

- KLIK DATAMASTER
MENUJU FO3

- KLIK DATA
PENGGUNAMENUJU
Fo4

- KLIKRETUR
BARANG MENUJU
Fo5

-KLIKLOGOUT
MENUJU FO1

NAMA LAYAR
UKURAN LAYAR
FONT
BACKGROUND

F02

640x478
ARIAL
Putih

Gambar 3. 49 Perancangan Antarmuka login

2. Perancangan Antarmuka Home

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Home. Pada gambar dibawah ini:

=]

Loco

Gambar 3. 50 Perancangan Antarmuka Home
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3. Perancangan Antarmuka Data Master

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Data

dibawabh ini:

Master. Pada gambar

- KLIK DATA TRANSAKI MENUJU FO2

LOGO

- KLIK DATA PENGGUNA MENUJU
FO4
- KLIK RETUR BARANG MENUJU

- KLIK LOGOUT MENU.U FO1T
- KLIK KELOLA UKURAN MENUJU

FOB
- KLIK KELOLA BARANG MENUJU
FO;

DATA TRANSAKS! | DATA MASTER | DATA PENGGUNA | RETUR BARANG | LOGOUT

7
- KLIK KELOLAL TENTANG KAMI
MENUJU FO8

- KLIK KELOLA PROVINS! MENUJU

PROVINS! [ KELOLA KOTA | KELOLA JASA PENGIRIAN | KELOLA TANGGAL MERAH

[ ELOLA URA | KELOL

- KLIK KELOLA KOTA MENUJU F10

- KLIK KELOLA JASA PENGIRIMAN

‘ KELOLA KATEGORI

MENUJU F11

[ NAMAKATEGORI | SUBKATEGORI | HAPUS

LIHAT

- KLIK KELOLA TANGGAL MERAH
MENUJU F12

UKURAN MENU NAVIGATOR: 1024120
ARIAL

FONT
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 51 Perancangan Antarmuka Kelola Kategori

4. Perancangan Antarmuka Kelola Barang

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Barang. Pada gambar

dibawabh ini:

o5
VO ATA TRANGAFIWERID P2
KLl DATA PENGS UNA MEKILLD
Fus
1000 VLK RETUR BARANG MENUIU
ik LosouTmENwUFor
KO RECOLA UFURAN MERUU
w0
RO KELOLA KATEG ORI MENULU
r03
DATA TRANSAKSI | DATA MASTER | DATA PENG GUNA | RETUR BARANG | LOGOUT - KLIK KELOLAL TENTANG KAMI
e Fos
DK KEL LA PROVINGI MERLIU
o —— w5
RO KELOLA KoTA HENWU F 10
I RELOLA BARANG - KUIK KELOLA JASA PENGIRIMAN
HERO FIT
UK KELOLA TANGOAL MERAH
e F1
T owm [ TaMean | [Downioad data baran] KUK TAMBAH MENUIU FoTB
N
[Wo [ o8 T semr [reronin] omxon | sror | kRen [ rarecom \suawgeom} TeUs |
A TATAR
etRAN AR Io2ux10
UKURAN HEADER oz
IURAN MEN 1AVIGATOR. 1024120
ARAL
SACKOROUND Sortar

Gambar 3. 52 Perancangan Antarmuka Kelola Barang
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5. Perancangan Antarmuka Kelola Tentang Kami
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Tentang kami. Pada gambar

dibawah ini:

KUK DATA TRANSAKI MENUJU F02
- KLIK DATA PENGGUNA MENWU

Fo4
LoGo - KUK RETUR BARANG HENUL

- KUK LOGOUT MENUJU FOt
- KUK KELOLA UKURAN MENUJU

FoB
- KUK KELOLA BARANG MENUJU

DATA TRANSAKS | DATA MASTER | DATA PENGGUNA | RETUR BARANG |LOGOUT ” KLIK KELOLAL KATEG ORI MENUJU

- KLIK KELOLA PROVING| MENUJU
Fog

e oo e
| KUK KELOLA KOTA MENUWUF 10
‘ ELOLA TENTANG KAt " KUK KELOLA JAGA PENGIRIMAN

MENUJU F11
- KUK KELOLA TANGGAL MERAH
MENUU F12

JUDUL TANGGAL ksl

NAMA LAYAR
UKURAN LAY AR 10244768
UKURAN HEADER 1024% 404
UKURAN MENU NAVIGATOR: 1024X 120
ARIAL

FONT
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 53 Perancangan Antarmuka Kelola Tentang Kami

Perancangan Antarmuka Kelola Provinsi
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Provinsi. Pada gambar

dibawah ini:

KUK DATA TRANSA MENLU F02
[ KLIK DATA PENGGLINAMENLLIL
Fos
Loco 1 KLIK RE TUR BAR ANG MENUJL

I KL LOGOUT MENUU Fot
| KLIK KELOLAUKLRAN MENUJU

OATATRANSAKSI | DATAMASTER |DATA PENGGUNA | RETUR BARANG | LoBOUT A

KLIK KELOLAKOT AMENLU F10
[ KLIK KELOL& 1454 PENGIRIMAN
MENUL Fi1

| KLIK KELOLATANGG AL MER &H
MENUL F12

\ oo

NAMA LAV G
UKURAN Laver 1020x788
UKLRAN HEADER 1020¢404
IUKLR AN MEND NAVIGATOR: 1024¥120

[BACKGROLND COKLAT

Gambar 3. 54 Perancangan Antarmuka Kelola Provinsi
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7. Perancangan Antarmuka Kelola Kota

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Kota. Pada gambar dibawah

ini

“KLIK DATA TRANSAKI MENUJU FO2
- KLIK DATA PENGGUNA MENUJU

Fo4
1060 - KLIK RETUR BARANG MENUJU
- KLIK LOGOUT MENUJU FO1

- KLIK KELOLA UKURAN MENUJU

Fos

- KLIK KELOLA BARANG HENUJU

DATA TRANSAKSI | DATA MASTER | DATA PENGGUNA | RETUR BARANG | LOGOUT K KELOLAL TENTANG ki
WENUJU 7O

- KLIK KELOLA PROVING! MENUJU

|KELOLATENTANG MERSH

E
KLkieLoLs kaTecom Hew
[ KeLoia ko s

- KLIK KELOLA JASA PENGIRIMAN
MENUJUF11

- KLIK KELOLA TANGGAL MERAH

MENUJU F12
[0 ] nama PROVINSI [ NAMAKOTA | ONGKOS KIRIM [1ASA PENGIRIMA]  aKS! |

NAWA LAYAR

UKURAN LAYAR 1024x788

UKURA

N HEADER 1024X404
UKURAN MENU NAVIGATOR: 1024X120
FONT ARIAL
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 55 Perancangan Antarmuka Kelola Kota

8. Perancangan Antarmuka Kelola Jasa Pengiriman
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Jasa Pengiriman. Pada

gambar dibawah ini:

Fott

KUK DATA TRANGAK MENUJU F02
| KLIK DATA PENGGUNA MENUJU

060 KUK RETUR BARANG MENUL

- KLIK LOGOUT MENUWIU FO1
|- KLIK KELOLA UKURAN MENWJU

| KLIK KELOLA BARANG MENWJU

DATA TRANSAKS | DATA MASTER | DATA PENGGUNA | RETUR BARANG | LOGOUT O KELOLAL TENTANG ka1

MENLU Fo

- KUK KELOLA PROVINS! MENLUU
08

[ Y=

| KLIK KELOLA KOTA MENUJU F10
|- KLIK KELOLA KATEGOR! MENUJU

[ o e

Fo3
| KLIK KELOLA TANGGALMERAH

e MENUIUF12

[ [ wwew [ ams |
\ \ I |
T

U L nace

UKURAN HEADER 1026404
UKURAN MENU NAVIGATOR 1024120
FONT ARIAL
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 56 Perancangan Antarmuka Kelola Jasa Pengiriman
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9. Perancangan Antarmuka Kelola Tanggal merah

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Retur. Pada gambar dibawah

ini:

KUK DAT A TRANSAKI MENUIU Fo2
-KLIK DATA PENGGUNAMENUIU

Fos
Loco LK RETUR BARANG MEN.LL

- KLIK LOGOUT MENLIL Fot
- KLIK KELOLA UKUR AN MENUU

Fos
- KLIK KELOLA BARENG MENUU
For

DATA TRANSAKSI| DATAMASTER | DATAPENGGUNA | RETUR BARANG | LOGOUT LI KELOLAL TENTANG KM
MEN UL FO8

-KLIK KELOLA PROVINSI MENULI
TanGaAL NERAH Fos

‘ - KLIK KELOLA KOTAMENUJU F10

KELOLA KATE GORI - KLIK KELOLA KATEGORIMENUJU
TAMBAH

[ S

Fos
- KLIK KELOLA KATEGORI MENLIL
Fos

aMa LavaR
UKURAN Lavar 1024768
IUKURN HEADER 1024404
IUKURAN MENU NAVIGATOR: 1024120
[FONT oI

COKLAT

Gambar 3. 57 Perancangan Antarmuka kelola tanggal merah

10. Perancangan Antarmuka Retur Barang

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Retur barang. Pada gambar

dibawah ini:

LI DATA TRANSAK MENUJU Fo2
KLIK DATA PENGUNA MENUU

Foa
Loco LK RETUR Ba Ao e

KLIK LD GOUT MENUU FO1
KLIK KELDLA UKURAN MEN LU

KLIK KELDLA BARANG MEN LU
o7

DATA TRANSAKS! | DATAMASTER | DATA PENGGUNA | RETUR BARANG |LOGDUT T KELDLAL TENTANG KAMI
EnUL Fos

KLIK KELDLA PROVINSI MENUU
Fo

KLIK KELDLA KOTA MENUJU F10
KLIK KELDLA KATEGOR | MENUU

DAF TAR RETUR

KLIK KELDLA KATEGOR T MENUU
i

DOWNLDAD DATA RETUR

[0 [ wwmemmane | usemume [rnocatonsen| aiscan | amianesmane | rerenmem | e |

Gambar 3. 58 Perancangan Antarmuka Retur barang



172

11. Perancangan Antarmuka Tambah Barang
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Tambah Barang Pada gambar

dibawabh ini:

FOSB

UK DATA TRANSAKI MENUJU FOZ
- KLIK DATA PENGGUNA MENUJU
FO4

Loso - KLIK RETUR BARANG MENUJU
- KLIKLOGOUT MENUJU FO1
- KLIK KELOLA UKURAN MENUJU
FOB
- KLIK KELOLA BARANG MENUJU
FO7
DATA TRANSAKS! | DATA MASTER | DATA PENGGUNA | RETUR BARANG | LOGOUT . KLIK KELOLAL TENTANG KaMI

MENUJU FOB
- KLIK KELOLA PROVINSI MENUJU

‘mm LA UKRa LA VDTA | KELDLA \ELOLA TANGOAL MR ‘ F09
- KLIK KELOLA KOTA MENUU F10

KLIK KELOLA KATEGORI MENUJU

[ NamaBarang ] [ ] FO3
- KLIK KELOLA KATEGORI MENUJU

[ Faewn || ] s

[ Subkategor ][ |

[ Ukuran ][ ]

[ ma ] ]

[ Harga Jual ][ ]

[ Diskon ][ ]

[ Stok ] [ ]

[ Deskripsi ][ |

[ Gambar ][ ][ Pin ]

NAMA LAYAR FO58

UKURAN LAYAR 1024X788

UKURAN HEADER 024X404

UKURAN MENU NAVIGATOR: 1024120

FONT ARIAL

BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 59 Perancangan Antarmuka Tambah Barang

12. Perancangan Antarmuka Tambah Berita
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Tambah Berita. Pada gambar

dibawah ini:

FosB

KUK KELOLA PESANAN F0Z
- KLIK KELOLA KATEGORI MENUIU

FO3
LoGo - KUK KELOLA UKURAN MENUJU

FOs
- KLIK KELOLA BARANG MENWU
FO§

- KLIK PEMSAN KAMI MENUJUFOE
- KLIK KELOLA PROVINSI MENWU

KELOLA PESANAN| KELOLA KATEGORI | KELOLA UKURAN | KELOLA BARANG | KELOLA PEMESAN | KELOLA TENTANG KAMI | KELOLA PROVINGI | F09
KELOLA KOTA | BACKUP DATA | KELOLA RETUR | LOGOUT - KUK KELOLA KOTA MENUIUF 10
- KLIK BACKUP DATA MENUIUF1 1

KK KELOLA RETURMENLLIU F12
- KOIK LOGOUT MENLLU Fo1

\ FELOLATENTANS DK T e ot

KK LIHAT MENCUU F14

|

NANA LAYAR FoeB
UKURAN LAYAR 1026768
UKURAN HEADER 1026404
UKURAN MENU NAVIGATOR 1024120
ARIAL

BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 60 Perancangan Antarmuka Tambah Berita



13. Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (DIPESAN)
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Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Detail Pembelian (dipesan). Pada

gambar dibawah ini:

IR DATA TRARGAR WERIU ]
- KLIK DATA PENGGUNA MENLLU
Foi
. - KLIK RETUR BARANG MENLIU
- KLIK LOGOUT WENU FO1
- KLIKKELOLA UKURAN MENUU
78
- KLIK KELOLA BARANG MENUU
DATA TRANSAKSI | DATA MASTER | DATA PENGGUNA | RETUR BARANG | LOGOUT
- KLIK KELOLAL TENTANG Kt
WENU PO
- KLIK KELOLA PROVING! MENULU
7o
[ Noorser ] | No order | - LI KELOLA KOTA MENUUF 10
- KLIKKELOLA KATEGORIENLLU
[Fersrorar] | pon—— \ 3 ELOLA KATEGOR MENWL
73
(oo ] | Sam o \
[remsparane | pettemky | dumh | Hagasaun | s |
Dt Poresan
Nerra Peresan
Al pengiie
Frovns!
ot ota
Kage o KodeP,
el Eral
NAMA LAVAR
URURAN LAYAR ‘020768
DIURAN HEADER 1026404
UIURAN WEN NaVIGATOR: 1026120
FonT ARAL
BACKGROUND COKAT

Gambar 3. 61 Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (DIPESAN)

14. Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (DIBAYAR)

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Detail Pembelian (dibayar). Pada

gambar dibawah ini:

Fia

Gambar 3. 62 Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (DIBAYAR)
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15. Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (LUNAS)
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Detail Pembelian (LUNAS). Pada

gambar dibawah ini:

Fia

Gambar 3. 63 Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (LUNAS)

16. Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (DIKIRIM)
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Detail Pembelian (DIKIRIM).

Pada gambar dibawah ini:

Gambar 3. 64 Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (DIKIRIM)
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17. Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (SAMPAI)

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Detail Pembelian (SAMPAL). Pada

gambar dibawah ini:

Fiad

FRLIK DATA 72
L KLIK DATA PENGGUNA MENLIL
Loco |- KUK RETUR BAR NG MENUJU

I KLIK LOGOLT MENLU Fo1
| KLIK KELOLAUKLR AN MENLJL

KK KELOL

DATA TRANSAKSI | DAT A MASTER| DATA PENGGUNA | RETUR BARANG | LOGOUT
| KLIK KELOLAL TENTANG Kbt

=
|- KLIK KELOLA PROMINSI MENLLI
Fos

Tanggal order |- KLIK KELOLA KATEGORI MENUJU

Status order

[(remamarane [ venthent | wmeh | Hagastien | st |

[ | [ | | |

HamaPemesan ama Pemesan
lamet pere #lamat g
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IUKURAN MENU NAVIGATOR: 1024X120
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Gambar 3. 65 Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (SAMPALI)

18. Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (KADALUARSA)
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Detail Pembelian

(KADALUARSA).

[FRLIK DATA TRANSAKI MENUIL o2
| KLIK DATA PENGGUNAMENLJL

Fize
Fos
Loco UK RETURBeR S WL
I KLIK LOGOLT MENUIU Fo
| KLIK KELOLA UKURAN MENLLLI
IFos

KK KELOL

DATA TRANSAKS! | DATAMASTER | DATAPENGGUNA | RETUR BARENG |LOGOUT
| KLIK KELOLAL TENT ANG Kah

MENUL P&
|- KLIK KELOLA PROVINSI MENUJ
Fos

Tanggal order |- KLIK KELOLA KATE GORI MENUJU

[nammasmono | eomnenta | omien | veian | swn |
[

| | | |

ama Pemesan NamaPamesen
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Gambar 3. 66 Perancangan Antarmuka Detail Pembelian (KADALUARSA)
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19. Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka laporan Penjualan. Pada gambar

dibawabh ini:

KUK KELOLA KATEGOR! F 13

- KLIK KELOLA UKURAN MENUIU
Fo4

Lo6o - KLIK KELOLA BARANG MENUIU

- KLIK KELOLA PEMESAN MENUIU
Fo7

- KLIK KELOLA TENTANG KAMI
MENUJU F08
KELOLA PESANAN | KELOLA KATEGORI | KELOLA UKURAN | KELOLA BARANG | KELOLA PEMESAN | KELOLA TENTANG KAMI | KELOLA PROVINS! | - KLIK KELOLA PROVINSIMENUJU
KELOLA KOTA | BACKUP DATA | KELOLA RETUR | LOGOUT

Fog

- KLIK KELOLA KOTA MENUJU F10
- KLIK BACKUP DATA MENUJUF 11
- KLIK KELOLA RETUR MENU.U F 12
- KLIK LOGOUT MENUJU FOT

I DAFTAR PESANAN |

\ \ \ oo

[ Tmwama | | ]
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Gambar 3. 67 Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan

3.2.2.3.4 Perancangan Antarmuka Pemilik

1. Perancangan Antarmuka Login

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka laporan Penjualan. Pada gambar

dibawah ini:



LOGO
- KLIK DETAIL
MENUJU F13
- KLIK DATA MASTER
MENUJU F03
- KLIK DATA,
‘ USERNAME ‘ ‘ ‘ PENGGUNAMENUJU
Fo4
- KLIK RETUR
‘ PASSWORD ‘ ‘ ‘ BARANG MENUJU
F05
- KLIK LOGOUT
MENUJU F01
Footer
NAMA LAYAR FO2
UKURAN LAYAR 640x478
FONT ARIAL
BACKGROUND Ptih

Gambar 3. 68 Pearncangan Antarmuka Login

2. Perancangan Antarmuka Home

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka laporan Penjualan.

LOGO

- KLIK DATA LAPORAN PENJUALAN
MENUU KE FO14

- KLIK DAA MASTER MENUJU F15

- KLIK DATA PEN GGUNA MENUJU

KEF16
- KLIK BACKUP DATA MENUJU F13

DATA LAPORAN PENJUALAN | DATA MASTER | DATA PENGGUNA | BACKUP DATA | LOGOUT

Laporan Penjualan

[ Tanggal Awal

[ Tanggal Aknir

Download Laporan Penjualan

NAMA LAYAR
UKURAN LAYAR
UKURAN HEADER

BACKGROUND

1024X768
1024X404

UKURAN MENU NAVIGATOR: 1024X120
ARIAL

COKLAT

Gambar 3. 69 Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan

3. Perancangan antarmuka data master
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Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Barang.

KUK DATA LAPORAN PENJUALAN
MENU.U KE FO14

- KUK DAA MASTER MENUU F 15

- KUK DATA PENG GUNA MENUIU

LoGo

KE F18
- KUK BA CKUP DATA MENUJU F19

DATA TRANSAKS! | DATA MASTER | DATA PENGGUNA | RETUR BARANG | BACKUP DATA | LOGOUT

LOLABARANG

\ Kecou o \

| — G Download data barang

I A e I B R e e |

NAMA LAYAR
UKURAN LAYAR 10244768
UKURAN HEADER 1024% 404
UKURAN MENU NAVIGATOR: 1024¢120
ARIAL

FONT
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 70 Perancangan Antarmuka Kelola Barang

4. Perancangan antarmuka kelola pengguna

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola pengguna.

Fi5
KUK DATA LAPORAN PENJUALAN
MENUJU KE FO14
- KLIK DAA MASTER MENUJU F15
. - KUK DATA PENGGUNAMENUJU
KEF15
- KUK BACKUP DATAMENUJU F19
DATA LAPORAN PENJUALAN | DATA MASTER | DATAPENGGUNA | BACKUP DATA | LOGOUT
N San [ KELOLA DATA M
[ PROFIL
[vo [ naws T ussRwave | weatan ] ARSI |
L] \ | | v ]
NAMA LAYAR
UKURAN LAYAR 1024x768
UKURAN HEADER 1024404
UKURAN MENU NAVIGAT OR: 1024X120
FONT ARIAL
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 71 Perancangan Antarmuka Kelola Pengguna

5. Perancangan antarmuka kelola pemesan

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola pengguna.
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KUK DATA LAPORAN PENJUALAN
MENU.U KE FO14

- KLIK DAA MASTER MENUJU 15

- KLIK DATA PENGGUNA MENWU

KE F18
- KUK BACKUP DATA MENUJUF18

i
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DATA LAPORAN PENJUALAN | DATA MASTER | DATA PENGGUNA | BACKUP DATA | LOGOUT
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Gambar 3. 72 Perancangan Antarmuka Kelola Pemesan

6. Perancangan antarmuka kelola Manager

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Manager.

F18
KUK DATA LAPORAN PENJUALAN
MENUJU KE FO14
- KLIK DATA MASTER MENUJU F15
. - KLIK DATA PENGGUNA MENUJU
KEF16
- KLIK BACKUP DATA MENUJU F19
DATA LAPORAN PENJUALAN | DATA MASTER | DATA PENG GUNA | BACKUP DATA| LOGOUT
A PROFIL|KELDLADATA PEMESAN [KELSLADATA HAVAGER
[ DATA MANAGER
no [ wawa [ useRuaME | aBaTAN ksl
L] \ | [ o ]
NANA LAYAR
UKURAN LAYAR 1024x768
UKURAN HEADER 1024X404
UKURAN MENU NAVIGATOR! 1024X120
FONT ARIAL
BACKGROUND COKLAT

Gambar 3. 73 Perancangan Antarmuka Kelola Manager

7. Perancangan antarmuka Backup data

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Backup Data.
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—KLIK DATA LAPORAN PENJUALAN
MENUJU KE FO14

- KLIK DAA MASTER MENUJU F15
- KLIK DATA PENGGUNA MENUJU

LOGO
- KLIK BACKUP DATAMENUJU F19

DATA LAPORAN PENJUALAN | DATA MASTER| DATA PENGGUNA | BACKUP DATA | LOGOUT

‘ Bacukp data

Backup Data
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Gambar 3. 74 Perancangan Antarmuka Kelola Manager

3.2.2.4 Perancangan Antarmuka Pesan

1. Perancangan Antarmuka Pesan Popup
Pada gambar dibawah ini merupakan perancangan pesan yang terdapat pada aplikasi
e-commerce di Linen & Lace. Adapun tampilan pesan yang ada adalah sebagai

berikut :
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MO1 MO02 MO3 M4 MO5
Nama tidak boleh kosong Email tidak boleh kosong | | Password tidak boleh kosong |  [konfirmasi password tidak boleh kosong| | nama harus diisi
M06 M07 M08 M09 M11
alamat tidak boleh kosong provinsi tidak boleh kosong kota tidak boleh kosong kodepos tidak boleh kosong| | telepon tidak boleh kosong
M12 M13 M14 M15 M16 M17

username atau password salah

paket harus dipilih

rekening harus dipilih

jumlah harus diisi

tanggal harus diisi

masukan data dengan lengkap

Gambar 3. 75 Perancangan Antarmuka Pesan

Sedangkan daftar antarmuka message yang ada di dalam form dapat dijelaskan pada

table 3.5.

2. Perancangan Antarmuka pesan embeded

Tabel 3. 28 Antarmuka pesan embeded

No. pesan Isi Pesan Terdapat di form
M18 Email harus diisi P04 Lupa Password
M19 Harus diisi P05 Registrasi
M20 Harus diisi P05 Registrasi
M21 Harus diisi P05 Registrasi
M22 Harus diisi P05 Registrasi
M23 Harus dipilih PO5 Registrasi
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M24 Harus diisi PO5 Registrasi
M25 Harus diisi PO5 Registrasi
M26 Harus diisi PO5 Registrasi

3.2.2.5 Jaringan Semantik
Setelah melakukan perancangan antarmuka dan perancangan pesan maka
dilakukanlah perancangan terhadap aliran dari menu-menu yang ada di program akan

digambarkan dalam sebuah jaringan simantik.

1.  Jaringan Semantik Manager
Pada gambar dibawah ini merupakan jaringan semantic Manager yang terdapat

pada aplikasi e-commerce di Linen & Lace adalah sebagai berikut :
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Gambar 3. 76 Jaringan Semantik Admin

2. Jaringan Semantik Pemilik
Pada gambar dibawah ini merupakan jaringan semantic Pemilik yang terdapat

pada aplikasi e-commerce di Linen & Lace adalah sebagai berikut :

Gambar 3. 77 Jaringan Semantik Admin



184

3. Jaringan Simantik Pengunjung
Pada gambar dibawah ini merupakan jaringan semantic pengunjung yang

terdapat pada aplikasi e-commerce di Linen & Lace adalah sebagai berikut :

Gambar 3. 78 Jaringan Semantik Pengunjung

4.  Jaringan Simantik Pemesan
Pada gambar dibawah ini merupakan jaringan semantic pemesan yang terdapat

pada aplikasi e-commerce di Linen & Lace adalah sebagai berikut :
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Gambar 3. 79 Jaringan Semantik Pemesan

3.2.3 Perancangan Prosedural

Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu merancang prosedural
yang akan diimplementasikan ke dalam Sistem. Prosedur ini akan digunakan sebagai
algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun perancangan
prosedural untuk pembangunan aplikasi e-commerce yang akan dibangun adalah

sebagai berikut :
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a. Proses Login

Proses dimana prosedural login untuk member yang

Mulai

A

dilihat pada gambar 3.80

Masukan
username dan
password
Tampilkan pesan
Username atau Y
Password Salah
Pengecekan
A Username dan
Password

dan Password
Valid Atau

Tampilkan Menu
Utama

A
Selesai

Gambar 3. 80 Proses Login

sudah terdaftar dapat



b.

Proses Pendaftaran

Proses dimana prosedural pendaftaran untuk pengunjung dapat dilihat pada

gambar 3.81

Mulai

N

Masukan data
pendafataran

Tampilkan
Proses
Pendaftaran
Gagal

Pengecekan data
pendaftaran

A

Pengecekan Field
data Pendaftaran
kosong

Data
pendaftaran
Valid ?

Tampilkan
halaman
pendaftaran
berhasil

N

Selesai

Data
pendaftaran
osong ?

tidak

Gambar 3. 81 Proses Pendaftaran
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c. Proses Tambah barang
Proses dimana prosedural penmbahan data barang yang sudah ada dapat

dilihat pada gambar 3.82

Mulai

A
Masukan data yang akan

,7 ditambah

3 ﬁmpilkan Pesan
Periksa kelengkapan data “Data Belum

Lengkap!”

f

data sudah lengkap? Tidak:

Tampilkan Pesan “Data
sudah dipakai, Data Tidak
dapat disimpan!” Ya

v

Periksa Data

Ya data sudah ada?

Tidak

Simpan Data

Tampilkan pesan “Data
telah disimpan!”

Selesai

Gambar 3. 82 Proses Tambah Data
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Proses pencarian data
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Proses dimana prosedural pencarian data yang ada berdasarkan kategori atau

nama barang dapat dilihat pada gambar 3.83

Masukan data yang
akan dicari

v

Pengecekan data pada |
database

Tidak

Ya
\ 4

Data yang dicari ketemu

v

Tampilkan Data yang
dicari

Selesai

Gambar 3. 83 Proses Pencarian Data
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e. Proses pengubahan data
Proses dimana prosedural pengubahan data dapat dilihat pada gambar 3.84
Mulai

Masukan data yang akan
diubah

|

Y
v

47/ masukan data baru < ‘

ﬁmpilkan
data sudah lengkap?
Y

pesan “data
a
Periksa Data

belum lengkap”
data sudah ada?
Y

Tidak—*
a
Ubah data

Tampilkan pesan
“Data telah Disimpan!”

Selesali

Gambar 3. 84 Proses Perubahan Data

Tampilkan Pesan
“Data sudah dipakai,
Data Tidak dapat
disimpan!”

LTidak




Prosedur penghapusan Data

Pilih data
yang akan —
dihapus

Data yang akan
dihapus

Tampil Pesan
Yakin
dihapus?
idak

Data dihapus

—

Tampilkan pesan data
sudah dihapus

Gambar 3. 85 Prosedur Penghapusan data
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f. Proses pembelian

Proses dimana prosedural pembelian suatu barang yang akan dibeli dapat

Masukan data dan stok yang
akan dibeli

Pemeriksaan stok

Stok masih ada?

dilihat pada gambar 3.85.

Tampilkan Pesan
“Stok Barang sudah

Tampilkan Pesan
“Anda belum melakukan
pembayaran!”

Ya
Periksa Data
Pembayaran

Sudah dibayar ?

Ya

Pengiriman Barang

Tampilkan pesan “Barang
sedang dikirim”

Selesai

Gambar 3. 86 Proses pembelian
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a. Proses retur
Proses dimana prosedural retur suatu barang yang akan dibeli dapat dilihat

pada gambar 3.86.

Pilih barang yang
akan diretur

!

Pengecekan data Tampilkan Pesan

“Data sudah diretur!”

Data sudah diretur?

tidak

Pilih dan masukan
jumlah data yang
diretur

ya

Velebihi jumlah barang
yang dibeli?

tidak

Tampilkan pesan “Retur
dikirim dan segera
diproses”

Selesai

Gambar 3. 87 Proses pembelian



