BAB Il1

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

1.1 Analisis Sistem

Bab ini berisi analisis sistem terhadap sistem yang sedang berjalan yang
bertujuan untuk dasar perancangan atau perbaikan sistem yang lama dari hasil analisis
tersebut dapat diketahui kelemahan atau kekurangan sistem lama dan dapat dirancang
atau diperbaiki menjadi sistem yang lebih efektif dan efisien.

Pada tahap analisis sistem akan dibahas analisis fungsional yang meliputi
analisis masalah, analisis prosedur yang berjalan, analisis perancangan basis data dan
analisis sistem non fungsional yang meliputi analisis perangkat keras dan perangkat

lunak yang digunakan serta analisis user yang terlibat.

111.1.1 Analisis Masalah
Ada beberapa permasalahan yang yang timbul dalam sistem yang sedang
berjalan saat ini. Permasalahan-permasalahan tersebut diuraikan pada tabel 3.1

berikut :

Tabel 3. 1 Analisis Masalah

No Permasalahan Bagian/pihak

Sistem yang berjalan saat ini masih manual dengan

siserm transaksi barang secara langsung ke | Pelanggan

24
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tempatnya

media promosi KP16 masih sangat minim .Sistem
saat ini membutuhkan shopkeeper yang cukup
banyak sehingga membuat pengeluaran untuk gaji

karyawan juga cukup besar.

Perusahaan

Dengan sistem yang berjalan sekarang, pemberian
informasi  kepada customer dirasakan kurang
efektive  sehingga  costumer  belum  tentu

mendapatkan informasi secara lengkap.

Pelanggan

Sistem pembayaran yang digunakan hanya dengan
money cash, sehingga dirasakan tidak fleksible. Dan
bagi costumer yang ingin melakukan transaksi
dalam jumlah besar, harus membawa uang cash

yang cukup besar.

Pelanggan

Dengan sistem yang berjalan saat ini, pemberian
informasi kepada customer dirasakan kurang efektif
karena perusahaan tidak dapat memberikan
informasi secara lengkap dan detail tentang KP16
dan produk-produk yang ditawarkan, sehingga
customer belum tentu mendapatkan informasi secara

lengkap dan akurat mengenai hal tersebut

Pelanggan
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111.1.2 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa prosedur yang dilakukan

dalam kegiatan di KP16 yaitu sebagai berikut :

111.1.2.1 Prosedur Penjualan

Prosedur penjualan knalpot di KP16 yang sedang berjalan adalah sebagai

berikut :

1.

Konsumen datang langsung ke KP16 untuk melakukan pembelian, konsumen
akan memilih knalpot yang akan dibeli dengan melihat katalog dan kertas kosong
yang berfungsi sebagai form pemesanan.

Setelah konsumen memilih knalpot yang dicari. Konsumen menyerahkan katalog
dan kertas pesanan kosong yang sudah diisi ke kasir.

Bagian gudang memeriksa ketersediaan knalpot yang dipesan. Jika knalpot
tersedia, maka kasir akan membuatkan nota penjualan yang seterusnya akan
diserahkan kepada konsumen.

Jika barang tidak tersedia, kasir akan memberitahukan kepada konsumen bahwa
barang yang dipesan tidak tersedia dan bagian gudang akan mencatat pengadaan
barang yang tidak tersedia.

Bagian kasir akan mengambil nota penjualan rangkap yang kedua dan akan

menuliskannya pada sebuah buku.

Prosedur Penjualan yang telah diuraikan diatas dapat digambarkan pada flowmap

diagram pada gambar 3.1.
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Flowmap Penjualan Knalpot KP16
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Gambar 3.1 Flowmap Penjualan
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111.1.2.2 Prosedur Pengadaan Barang

berikut:

1.

Prosedur pengadaan knalpot yang sudah ada di KP16 adalah sebagai

Bagian Gudang membuat laporan daftar pesanan knalpot rakitan dan
knalpot yang sudah ada.

Laporan daftar pesanan knalpot rakitan dan knalpot yang sudah ada tersebut
diserahkan kepada pemilik toko.

Pemilik toko menerima laporan daftar pesanan knalpot rakitan dan knalpot
yang sudah ada dari bagian gudang.

Laporan tersebut dicek dan disahkan oleh pemilik toko kemudian ditanda
tangan dan diberikan kembali ke bagian gudang.

Bagian gudang akan menyerahkan daftar pesanan knalpot rakitan dan
knalpot yang sudah jadi ke bagian montir.

Setelah knalpot selesai dibuat dafar pesanan pesanan knalpot yang sudah

jadi diserahkan kepada bagian gudang.

Prosedur pengadaan barang yang telah diuraikan diatas dapat digambarkan pada

flowmap diagram pada gambar 3.2.
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Flowmap Pengadaan Knalpot KP16
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Gambar 3.2 Flowmap Pengadaan Barang
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111.1.2.3 Prosedur Rekapitulasi Laporan Penjualan harian
Prosedur rekapitulasi laporan penjualan harian yang sedang berjalan di
KP16 adalah sebagai berikut :
1. Mengambil arsip nota penjualan yang telah terjadi untuk menjadi acuan
dalam pembuatan laporan.
2. Membuat atau mengisi laporan berdasarkan arsip nota setiap harinya
kedalam sebuah sebuah buku laporan harian yang telah disediakan.
3. Buku laporan harian yang sudah diisi kasir akan diberikan kepada pemilik
untuk diperiksa.
4. Jika laporan tidak valid maka laporan diperbaiki.

Prosedur pembuatan laporan harian di KP16 dapat dilihat pada gambar 3.3.



31

Flowmap Pembuatan Laporan harian
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Gambar 3.3 Flowmap Laporan Harian
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111.L1.2.4  Aturan bisnis

Aturan bisnis dalam pembangunan website e-commerce di KP16
diantaranya pemesanan dilakukan jika pengunjung sudah mendaftarkan diri dengan
mendaftarkan email dan data diri pada form pendaftaran. Pemesanan dilakukan
setelah proses login yang dilakukan member. Pemesanan berlaku selama 1 x 24 jam
jika selama 1 x 24 jam tidak dilakukan pembayaran maka secara otomatis sistem
membatalkan pemesanan member tersebut dan member tidak bisa melakukan
transaksi tersebut.

Pembayaran dilakukan dengan dua pilihan yaitu dengan cara offline yaitu
transfer ke rekening bank BCA, transfer ke rekening bank BNI dan pembayaran yang
dilakukan secara online dengan menggunakan paypal. Setelah member melakukan
checkout maka stok produk akan berkurang. Jika ada pesanan online dan offline
bersamaan, bagian kasir mengutamakan pembeli yang sudah bayar terlebih dulu jadi
bagian kasir lebih mengutamakan pembeli yang datang langsung ke toko.

Retur terjadi ketika seorang member telah menerima produk yang telah
dipesan dengan kondisi barang yang bentuknya knalpotnya salah atau kondisi barang
suara knalpotnya tidak sesuai dengan pesanan maka retur bisa dilakukan dengan
langkah pertama yaitu memilih menu retur barang yang akan diretur pada website
ecommerce KP16. Batas retur yang berlaku adalah 1 x 24 jam setelah produk diterima

oleh member.
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11.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan keadaan sistem yang

ada pada KP16, diantaranya perangkat keras, perangkat lunak, serta user sebagai

bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi dalam perancangan

sistem yang akan diterapka. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 3.2.

Tabel 3. 2 Fungsi Kebutuhan Non Fungsional

Performansi

Perangkat lunak yang dibuat di operasikan
pada komputer berspesifikasi minimal intel
Pentium dengan kecepatan minimal 1 GHz
dan RAM 256 .

Batasan memori

Batasan memori tidak ada batasannya karena
data akan bertambah setiap ada produk baru
yang bertambah.

Keamanan

Keamanannya dengan menggunakan SSL.

Untuk login menggunakan password dengan
enkripsi MD5.

Modus Operasi

Pengguna bisa memesan banyak produk
untuk setiap pemesanan.

Pengguna bisa membatalkan pemesanan
dengan menekan menu cancel yang berada
pada menu keranjang.

Pembatalan pesanan akan dibatalkan jika 2
hari dari pemesanan tidak ada pembayaran
dari pihak pemesan.

Setiap kesalahan error yang terjadi akan
disertai pesan error kepada pengguna.

Antarmuka

Tulisan dan menu yang ada cukup jelas oleh
pengguna.
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Penggunaan warna dan latar belakang
menggunakan warna yang berbeda.

Batasan data Jumlah uang pemesanan ketika transaksi

akan langsung otomatis terjadi pengiriman
uang jika menggunakan paypal.

111.1.3.1  Analisis Kebutuhan Perangkat Keras

Analisis Kebutuhan perangkat keras dimaksudkan untuk mengetahui

spesifikasi perangkat keras yang sedang digunakan di KP16. Perangkat keras yang

sedang digunakan di KP16 adalah sebagai berikut :

1.

2.

Processor dengan kecepatan 2.0 GHz + Motherboard
VGA card 64 MB

RAM 512 MB

Hard disk space 40 GB terpasang

Monitor

Mouse

Keyboard

Sedangkan rekomendasi spesifikasi komputer untuk client agar dapat

menjalankan aplikasi ini adalah sebagai berikut :

1.

2.

3.

4.

Processor dengan kecepatan minimal 1 GHz + Motherboard
Kapasitas Harddisk minimal 40 GB
RAM minimal 256 MB

VGA Card minimal 64 MB
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5. Monitor

6. Lan Card 10/100Mbps

7. Koneksi internet minimal 64 kbps

8. Mouse

9. Printer

10. keyboard

Berdasarkan analisis kebutuhan perangkat keras diatas spesifikasi komputer yang ada
sangat mencukupi, hanya saja perlu akses internet agar transaksi dapat berjalan
maksimal serta memudahkan dalam pengolahan database dan printer standar untuk

mencetak laporan persediaan produk dan pejualan produk.

111.1.3.2  Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan di KP16 adalah :

a. Sistem Operasi Windows XP SP2.

b. Mozila Firefox sebagai browser.

c. Microsoft Office enterprise 2007.

Sedangkan Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembangunan aplikasi ini
adalah:

1. Sistem Operasi Windows XP SP2.

2. XAMPP sebagai Web Server.
3. Macromedia Dreamweaver 8 sebagai editor PHP.

4. MySQL sebagai DBMS
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5. Tool antarmuka design Microsoft Visio 2007

6. Mozila Firefox sebagai browser

Berdasarkan analisis perangkat lunak yang telah dijelaskan pada point-point
sebelumnya sebagian besar sudah mencukupi untuk dapat menjalankan perangkat

lunak yang akan dibangun.

111.1.3.3  Analisis Pengguna
Analisis pengguna dimaksudkan untuk mengetahui karakteristik
pengguna. Analisis pengguna KP16 yang sedang berjalan dapat dilihat pada tabel 3.3.

Tabel 3. 3 Analisis pengguna yang sedang berjalan

Tingkat . .
Pengguna Pendidikan Tingkat Keterampilan Pengalaman
Bisa menggunakan komputer,

Pemilik s1 mengerti cara penggunaan untuk Mengerti Ms.Word, Excel dan
web, Ms.Word, Excel dan dapat dapat menggunakan internet
menggunakan internet
Bisa menggunakan komputer,

Kasir s1 mengerti cara penggunaan untuk Mengerti Ms.Word, Excel dan
web, Ms.Word, Excel dan dapat dapat menggunakan internet
menggunakan internet
Beberapa sudah_ dapat Mengerti Ms.Word, Excel dan

Gudang SMA menggunakan internet untuk :

b 4 dapat menggunakan internet
rowsing

Montir SMA Beberapa sudah dapat Mengerti Ms.Word, E.xcel dan
menggunakan internet dapat menggunakan internet

Adapun sistem yang akan dibangun ini digunakan oleh empat jenis pengguna utama
yaitu pemilik, kasir, bagian gudang, montir dan user. Pemilik dapat melakukan
pengolahan data admin dan laporan penjualan sedangkan admin(kasir, bagian gudang,
montir)dapat melakukan pengelolaan pesanan dalam aplikasi ini seperti tambah data,

hapus data, edit data dan dapat melakukan rekapitulasi penjualan, dan user (member
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atau pengunjung) hanya dapat melakukan pemesanan barang dan melihat transaksi

yang telah dilakukan oleh user,untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tabel 3.4

Tabel 3. 4 Analisis pengguna yang dibutuhkan

Tanggung Tingkat Jenis
PRI jawab FaltelieEs Pendidikan R Pelatihan
Bisa
m?]sglﬁz?] menggunakan
Mengelola data operator - kompute_r, Pelatihan
Minimal mengerti cara Komputer
- data operator | dan laporan
Pemilik . SMA dan penggunaan dan
dan laporan | penjualan : .
. sederajat untuk web, dan Teknologi
penjualan yang terdapat q .
dalam apat website
o menggunakan
aplikasi internet
Melakukan Bisa
Mengelola pengolahan menggunakan
data data member, komputer Pelatihan
transaksi data . Minimal mengerti cara Komputer
. transaksi
Kasir yang eniualan SMA dan penggunaan dan
terdapat pen) sederajat untuk web, dan Teknologi
dalam dan dapat dapat website
o membuat
aplikasi . . menggunakan
rekapitulasi internet
penjualan
Bisa
menggunakan
(’;gf;%zlr(;f komputer, Pelatihan
Bagian an g Melakukan Minimal mengerti cara Komputer
Gu?jan i/er d% at pengolahan SMA dan penggunaan dan
g dalan? data barang sederajat untuk web, dan Teknologi
o dapat website
aplikasi
menggunakan
internet
Bisa
menggunakan
Melihat data komputer, Pelatihan
barang yang | Melakukan Minimal mengerti cara Komputer
Montir terdapat pengecekan SMA dan penggunaan dan
dalam data barang sederajat untuk web, dan Teknologi
aplikasi dapat website
menggunakan
internet
Melakukan Minimal Menggunakan Halaman
Member Melakukan pemesanan, SMA dan komputer dan Petunjuk
pemesanan mengubah . dapat pengunaan
o sederajat
data pribadi, menggunakan yang
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melihat internet untuk berupa
transaksi browsing halaman
yang FAQs.
dilakukan
Menggunakan
Han_ya dapat - komputer dan
melihat Minimal danat
Pengunjung katalog SMA dan P -
. menggunakan
barang yang | sederajat .
? internet untuk
tersedia X
browsing

Berdasarkan analisis pengguna secara keseluruhan pengguna yang ada sudah

memenuhi syarat untuk menjalankan aplikasi ini, namun masih diperlukan pelatihan

yaitu cara mengunakan aplikasi ini.

111.1.4 Analisis Data

Dalam memodelkan data dan menggambarkan hubungan antara data yang

ada pada sistem digunakan alat bantu yaitu diagram E-R. Sistem yang akan di bangun

dapat dilihat hubungan antar entitas. Untuk itu sistem baru yang akan dirancang

memiliki usulan ERD yaitu terdapat pada gambar 3.4:



Id_det_ret ( tanggal
e oo

Detai.NRetur . — Retur

1 No_transaksi
- C D
ldpro
Iduser

N—| N melakukan 1— member
1d_detail N
/ —
‘ N
@ ) a
Mengelola @
Id_adm
1

1
1
password
catid Id_jenispeng

N
rs

Produk N detail_pesanan

N

[

admin 1d_ongkir
kategori
@ jenis pengiriman N ongkos Kiirim >N—| kota

Id_catmerk N T

mengelola ‘ N
e
w
N N @
(1d_merk matauang 1 (1d_prov )
Id_prov
i

‘H

|
1d_ip
merk 1

jasa_pengiriman propinsi

Gambar 3.4 ERD Situs E-Commerce Penjualan Knalpot Sepeda Motor Pada KP16
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111.1.4.1 Kamus Data ERD

Tabel 3. 5 Kamus data ERD

Nama Entitas Atribut

admin idadm

admuser

password

status

member id_user

username

ik

password

email

kota

alamat

kodepos

telepon

kodeaktif

status

kategori catid

catname

idpro

pesanan no_transaksi

iduser

kdkota

alamat_t

kodepos

telpon

id_ongkir

total _bayar

konfirmasi

atas_nama

jml_byr

status

id_jp
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nama entitas

atribut

pesanan

tanggal

paypal_transaksi

waktu_bayar

paypal_email

bayar_paypal

tanggal_Kirim

detail pesanan

id_detail

idadm

idpro

no_transaksi

qty

harga

mata uang

kode kurs

kurs

tanggal

idadm

propinsi

kdpro

nama_propinsi

kota

kdkota

kdpro

nama_kota

kabkota

Produk

id_pro

id_det_pro

id_merk

catid

nama

harga

description
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berat

stock

image

image2

Klik

seller

merk

id_merk

namamerk

image

kategori_merk

id_catmerk

catid

id_merk

jasa_pengiriman

id_jp

namajp

jenis_pengiriman

id_jenispeng

jenispeng

id_jp

ongkos_Kkirim

id_ongkir

ongkir

idjp

kdkota

retur

id_retur

id

tanggal

detail retur

id_det_ret

id_retur

no_transaksi

id_detail

id_pro
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111.1.5  Analisis Kebutuhan Fungsional
Dalam langkah ini dilakukan penentuan entitas-entitas, data-data yang
mengalir serta prosedur-prosedur yang bisa dilakukan oleh masing-masing entitas

dalam sistem tersebut.

111.1.5.1 Diagram Konteks

Diagram Konteks adalah diagram yang menggambarkan secara umum yang
menjadi masukan, proses dan keluaran yang terjadi pada sebuah sistem. Diagram
konteks untuk perangkat lunak yang akan dibangun dijelaskan pada gambar 3.5.

Gambar 3.5 Diagram Konteks Situs E-Commerce Penjualan Knalpot Sepeda Motor Pada KP16

111.1.5.2 Data Flow Diagram

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. DFD Sistem
informasi pemesanan dan penjualan yang diusulkan terdiri dari beberapa bagian,

berikut data flow diagram selengkapnya pada gambar 3.6 :
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Gambar 3.5 Diagram Konteks Situs E-Commerce Penjualan Knalpot Sepeda Motor pada KP16
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111.1.5.2.1 DFD Level 1
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Gambar 3.6 DFD Level 1
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Pengolahan data master

berisi

DFD Level 2 Untuk Proses 4 (Pengolahan Data Master)
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tentang bagaimana menambah,

mengubah dan bisa menghapus dalam tahap pengolahan data propinsi, pengolahan

data merk, pengolahan data kategori, pengolahan data produk dan pengolahan data

kota. Untuk lebih jelasnya tentang proses pengolahan data master bisa dilihat pada

gambar 3.7.
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Gambar 3.7 Data flow diagram level 2 proses 4 Pegolahan data master
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111.1.5.2.3  DFD Level 2 Untuk Proses 5 (Lihat Data Produk)
Pada proses ini pengunjung hanya bisa melihat data produk yang
tersedia. Untuk lebih jelasnya tentang proses lihat data produk dapat dilihat pada

gambar 3.8.

. Data

V—> Pengunjung ™ produk
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produk
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Tampil data
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5.1
pilih data
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Data
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\—P Member Data
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Gambar 3.8 Data flow diagram level 2 proses 5 Lihat data produk

111.1.5.2.4  DFD Level 2 Untuk Proses 6 (Cari Produk)
Pada proses cari produk pengunjung dapat mencari data produk sesuai

dengan produk yang dicari pengunjung dapat dilihat pada gambar 3.11
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Gambar 3.9 Data flow diagram level 2 proses 6 Cari Produk
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111.1.5.2.5 DFD Level 2 Untuk Proses 7 (Pesanan)

Pada proses pesanan member dapat melakukan pesanan dengan
berbagai proses. Yaitu terdapat proses pemesanan, proses pembayaran dan proses
retur.untuk lebih jelasnya tentang proses pesanan yang terjadi terdapat pada gambar

3.10.

Detall
produk Member pesanan
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Gambar 3.10 Data flow diagram level 2 proses 7 Pesanan
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111.1.5.2.6

DFD Level 3 Proses 8 Pengolahan Laporan

Pada proses pengolahan laporan terdapat beberapa pengolahan laporan

penjualan, yaitu

pengolahan laporan harian, pengolaha laporan bulanan dan

pengolahan laporan tahunan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.11.
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Gambar 3.11 Data flow diagram level 2 proses 8 Laporan
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DFD Level 3 Untuk Proses 3.2 (Ubah Password)

Proses ubah password dapat dilihat pada gambar 3.12.

Member

Data password user

Data
password
user valid/

invalid

A

Gambar 3.12 Data flow diagram level 3 proses 3.2 Edit Password User

111.1.5.2.8

Simpan data

321

Verifikasi data j«

Data password
user

password

Data password

password

Data password user

DFD Level 3 Untuk Proses 4.5 (Pengolahan Kota)
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Pada proses pengolahan kota terdapat pengolahan tambah kota, cari

kota, edit kota dan hapus kota. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.13.
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Gambar 3.13 Data flow diagram level 3 proses 4.5 Pengolahan Kota
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111.1.5.2.9 DFD Level 3 Untuk Proses 4.6 (Pengolahan Propinsi)

Pada pengolahan propinsi terdapat menu untuk menambah data
propinsi yang dilakukan oleh admin dan akan menambah dara provinsi yang ada jika
terjadi penambahan data, pada proses ubah propinsi ketika admin melakukan
perubahan pada data propinsi yang telah ada dalam database dan pada proses hapus
propinsi jika admin ingin melakukan penghapusan pada data propinsi. Untuk lebih
jelasnya pada tahap proses pengolahan propinsi dapat dilihat pada gambar 3.14.
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Gambar 3.14 Data flow diagram level 3 proses 4.6 Pengolahan Propinsi
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111.1.5.2.10 DFD Level 3 Untuk Proses 4.2 (Pengolahan Kategori)

Pada proses pengolahan kategori terdapat menu tambah kategori
produk yang akan dibuat. Pada proses ubah kategori yaitu mengubah kategori yang
sudah ada dalam database dan proses yang lainnya ialah proses kategori yaitu
terdapat menu hapus kategori jika tidak digunakan lagi. Untuk lebih jelasnya lagi

proses pengolahan kategori dapat dilihat pada gambar 3.15.

Data tambah

kategori
Info tambah 421
—— nl:)at:;oria Tambah |4——— Datatambah kategori ——
kategori
Data tambah kategori
Data ubah
kategori
A\ Data ubah kategori A
»
BAGIAN szai g kategori
GUDANG o 9
kategori /4
A Data ubah kategori
Info ubah
— kategori

Gambar 3.15 Data flow diagram level 3 proses 4.2 Pengolahan kategori
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111.1.5.2.11 DFD Level 3 Untuk Proses 4.3 (Pengolahan Detail)

Pada proses pengolahan detail terdapat proses tambah detail yaitu
terdapat menu untuk menambah detail produk yang ada. Pada proses ubah detail yaitu
terdapat menu yang berfungi untuk merubah data detail yang sudah ada maupun
mengahapus detail produk yang sudah dibuat. Untuk lebih jelasnya lagi pada proses
pengolahan detail dapat dilihat pada gambar 3.16.
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Gambar 3.16 Data flow diagram level 3 proses 4.3 Pengolahan Detail Produk
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111.1.5.2.12 DFD Level 3 Untuk Proses 4.4 (Pengolahan Produk)

Pada proses pengolahan produk terdapat proses tambah produk yang

terdapat pada menu tnambah produk yang berfungsi kepada penambahan stok barang,

merubah data produk yang ada maupun menghapus produk yang sudah tidak dijual

lagi. Untuk lebih jelasnya lagi tentang proses pengolahan produk dapat dilihat pada

Data merk

gambar 3.17.
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Gambar 3.17. Data flow diagram level 3 proses 4.4 Pengolahan Produk
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111.1.5.2.13 DFD Level 3 Untuk Proses 7.1 (Pemesanan)
Pada proses pemesanan terdapat proses isi keranjang, proses memilih
produk yang akan dikirim. Menu untuk membuat pesanan sampai alamat pengiriman.

Untuk lebih jelasnya tentang proses pemesanan dapat dilihat pada gambar 3.18.
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Gambar 3.18. Data flow diagram level 3 proses 7.1 Pemesanan
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Pada proses pembayaran terdapat proses pembayaran yang terjadi

antara entitas member dengan admin yang melakukan konfirmasi pesanan dan

pembayaran. Pembayaran yang dilakukan dalam proses ini terdapat pembayaran

dengan menggunakan paypal. Untuk lebih jelasnya tentang proses pembayaran dapat

dilihat pada gambar 3.19.
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Gambar 3.19 Data flow diagram level 3 proses 7.2 Pembayaran
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111.1.5.2.15 DFD Level 3 Untuk Proses 7.3 (Retur)

Pada proses retur terdapat proses pengembalian barang jika terjadi

kesalahan pada produk yang dipesan. Sehingga terjadi proses perubahan pesanan

yang akan di retur. Dan pada proses retur terdapat proses dimana barang yang

dikembalikan bisa saja karena cacat atau tidak sesuai dengan pemesanan. Untuk lebih

jelasnya tentang proses retur dapat dilihat pada gambar 3.20.
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Gambar 3.20 Data flow diagram level 3 proses 7.3 Retur
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Pada proses pembayaran terdapat proses informasi pembayaran yang

merupakan informasi dari jenis pembayaran yang akan dilakukan. Dan setelah itu

melakukan konfirmasi

pembayaran. Untuk

pembayaran yang terjadi dapat dijelaskan pada gambar 3.21.
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Gambar 3.21 Data flow diagram level 3 proses 7.2.2 Pembayaran
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I11.1.6 Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses

digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada Data flow diagram. Spesifikasi proses pada aplikasi ini dapat di

lihat pada Tabel 3.6.

Tabel 3. 6 Spesifikasi proses

No Proses Keterangan

1 No.Proses 1
Nama Data Registrasi
Source Pengunjung
Input Data Pengunjung
Output Info Member
Destination Pengunjung

Logika proses

1. Pengunjung memasukan data registrasi

2. Sistem akan memeriksa data regitrasi jika data salah
maka tampil info kesalahan,
Jika kosong tampilkan pesan data harus diisi
Jika data terisi dan benar maka data registrasi di
simpan ke database

No.proses 2

2 Nama Login
Source Member
Input email, password (Member)
Output Login valid, login invalid
Destination Member

Logika proses

1. Member memasukan data email dan data password
kedalam form login

2. Sistem akan memeriksa data login, jika data login
salah maka tampil info kesalahan.
Jika data terisi dan benar maka masuk ke halaman
utama member.

3 No.proses 3
Nama Login
Source Admin
Input Membername, password
Output Login valid, login invalid
Destination Member

Logika proses

1. Admin memasukan data Membername dan data

password kedalam form login
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2. Sistem akan memeriksa data login, jika data login
salah maka tampil info kesalahan.

No.proses 4

Nama Pengelolaan data master

Source Admin

Input Data kategori, data produk,data merk, data detail, data kota,
data provinsi.

Output Info kategori, info produk, info merk, info detail produk,
info kota, info provinsi.

Destination Admin

Logika proses

1. Admin menambah, mengubah, atau menghapus data
ke dalam database

2. Sistem memeriksa data.jika data tidak lengkap, maka
tampilkan status error.jika data lengkap, maka data
disimpan ke database.

No.proses 5

Nama Lihat data produk
Source Pengunjung, member
Input Data produk

Output Info produk
Destination Pengunjung, Member

Logika proses

1. Pengunjung atau Member melihat data produk

2. Sistem mencari data.jika data yang dicari ada,maka
tampilkan data produk.jika tidak ada, maka tampilkan
data yang dicari tidak ada.

No.proses 6

Nama Cari Produk

Source Pengunjung, Member
Input Data produk

Output Info produk
Destination Pengunjung, Member

Logika proses

1. Pengunjung atau Member memasukan data produk

2. Sistem akan mencari data.jika data yang dicari ada,
maka tampilkan data produk. Jika tidak ada, maka
tampilkan data yang dicari tidak ada

No.proses 7

Nama Pesanan

Source Member

Input Data pesanan
Output Info pesanan
Destination Member, Admin

Logika proses

1. Pengunjung atau Member memilih barang Pengunjung
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atau Member memasukan data pesanan}

2. Sistem memeriksa kelengkapan data. jika data tidak
lengkap, maka tampilkan pesan error. Jika data
lengkap jumlah harus lebih besar daripada stock yang
ada. Jika benar maka keluar pemesanan berhasil. Jika
salah, maka konfirmasi kesalahan.

8 No.proses 8
Nama Laporan
Source Admin
Input Data laporan
Output Info laporan
Destination Pimpinan
Logika proses 1. Admin melakukan proses pembuatan laporan
2. Sistem memeriksa data. Jika data lengkap, maka print
out laporan. Jika data tidak lengkap, maka konfirmasi
terjadi kesalahan
9 No.proses 9
Nama Reset password
Source Member
Input Data password
Output Info password
Destination Member
Logika proses 1. Member memasukan alamat email
2. Sistem akan memeriksa alamat email.jika alamat email
benar, maka password baru berhasil dikirim. Jika
salah, maka konfirmasi terjadi kesalahan
10 No.proses 10
Nama Produk terbaru
Source Member,pengunjung
Input Data produk,data detail
Output Info produk terbaru
Destination Member,pengunjung
Logika proses 1. Member, pengunjung melihat produk terbaru
2. sistem akan memeriksa ke database.jika produk
terbaru ada, maka data produk terbaru ditampilkan.
Jika tidak ada data produk terbaru tidak ada
11 No.proses 11
Nama Produk banyak dilihat
Source Member,pengunjung
Input Data produk,data detail
Output Info produk banyak dilihat
Destination Member,pengunjung

Logika proses

1. Member, pengunjung melihat produk banyak dilihat
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2. sistem akan memeriksa database.jika data produk
banyak dilihat ada, maka data produk banyak dilihat
ditampilkan. Jika tidak data produk banyak dilihat

tidak ada
12 No.proses 12
Nama Produk terlaris
Source Member,pengunjung
Input Data produk,data detail
Output Info produk terlaris
Destination Member,pengunjung
Logika proses 1. Member, pengunjung mencari produk terlaris
2. sistem akan memeriksa database. Jika produk terlaris
ada, maka data produk terlaris ditampilkan. Jika tidak
data produk terlaris tidak ada
13 No.proses 1.1
Nama Verifikasi data registrasi
Source Pengunjung
Input Data pengunjung
Output Info Pengunjung
Destination Pengunjung
Logika proses 1. Pengunjung memasukan data pengunjung
2. Sistem memeriksa data.jika data lengkap dan benar,
maka data disimpan di database. Jika tidak, konfirmasi
terjadi kesalahan
14 No.proses 1.2
Nama Aktivasi member
Source Pengunjung
Input Data pengunjung
Output Info pengunjung
Destination Member
Logika proses 1. Pengunjung diberikan data untuk aktivasi
2. Sistem akan memeriksa data,. Jika data aktivasi benar,
maka Tampilkan data sebagai membe. Jika salah,
maka konfirmasi terjadi kesalahan.
15 No.proses 3.1
Nama Verifikasi data Member
Source Member
Input Data Member
Output Info Member
Destination Member

Logika proses

1. Member merubah data Member

2. sistem akan memeriksa data. jika data lengkap dan
benar, maka data Member berhasil dirubah. Jika salah,
maka data tidak ada dan data tidak ditemukan kemudian
keluar pop up gagal melakukan perubahan data
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Member
16 No.proses 3.2
Nama Perubahan profile
Source Member
Input Data Member
Output Info Member
Destination Member
Logika proses 1. Member melakukan proses edit data Member
2. sistem akan memeriksa database dan menampilkan
data. Jika data lengkap dan benar, maka data berhasil
dirubah. Dan jika data tidak ada, maka data tidak
ditemukan
17 No.proses 4.1
Nama Pengolahan merk
Source Admin
Input Data merk
Output Info merk
Destination Admin
Logika proses 1. Admin mengolah data merk
2. Sistem akan memeriksa database.jika data merk benar,
maka pengolahan data merk berhasil. Jika salah data
merk tidak benar dan pengolahan data merk gagal.
18 No.proses 4.2
Nama Pengolahan kategori
Source Admin
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination Admin
Logika proses 1. Admin mengolah data kategori
2. Sistem akan menampilkan data kategori. Jika data
kategori benar, maka pengolahan data kategori berhasil.
Dan jika data kategori tidak benar, maka pengolahan
data kategori gagal
19 No.proses 4.3
Nama Pengolahan detail
Source Admin
Input Data detail produk
Output Info detail produk
Destination Admin

Logika proses

1. Admin mengolah detail produk

2. Sistem akan menampilkan data detal produk dari
database.jika data detail produk benar, maka
pengolahan data detail produk berhasil. Dan jika data
detail produk tidak benar, maka pengolahan data detail
produk gagal
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20 No.proses 4.4
Nama Pengolahan produk
Source Admin
Input Data produk
Output Info produk
Destination Admin
Logika proses 1. Admin memilih produk yang akan diolah
2. Sistem akan memeriksa dan menampilkan data produk
yang dipilih oleh admin. Jika data produk benar, maka
pengolahan data produk berhasil. Jika data produk tidak
benar, maka pengolahan data produk gagal
21 No.proses 4.5
Nama Pengolahan kota
Source Admin
Input Data kota
Output Info kota
Destination Admin
Logika proses 1.  Admin memilh kota yang akan dipilih sesuai dengan
provinsi
2. Sistem akan mencari kota yang dipilih admin setelah
memilih provinsi di database. Jika data kota benar,
maka pengolahan data kota berhasil. Jika data kota
salah, maka data kota tidak benar dan pengolahan data
kota gagal
22 No.proses 4.6
Nama Pengolahan provinsi
Source Admin
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destination Admin
Logika proses 1. Admin memilih provinsi yang akan diolah
Sistem akan memeriksa provinsi yang dipilih di database.
Jika data provinsi benar, maka pengolahan data provinsi
berhasil. Dan jika data provinsi tidak benar, maka
pengolahan data provinsi gagal
23 No.proses 4.7
Nama Pengolahan mata uang
Source Admin
Input Data mata uang
Output Info mata uang
Destination Admin

Logika proses

1. Admin memilih jenis mata uang

2. Sistem akan memeriksa mata uang yang dipilih
admin.jika data mata uang benar, maka {pengolahan
data mata uang berhasil. Jika data mata uang tidak




65

benar, maka pengolahan data mata uang gagal

24 No.proses 5.1
Nama Pilih data produk
Source Pengunjung, Member
Input Data produk
Output Info produk
Destination Pengunjung, Member
Logika proses 1. pengunjung atau Member memasukan data produk
2. sistem akan memeriksa produk yang terdadtar. Jika data
produk terdaftar, maka data produk berhasil
ditampilkan,. Jika data produk tidak terdaftar, maka
dataproduk tidak ditemukan
25 No.proses 5.2
Nama Tampil data produk
Source Pengunjung, Member
Input Data produk
Output Info produk
Destination Pengunjung, Member
Logika proses 1. pengunjung atau Member memasukan data produk
2. Sistem akan memeriksa data. Jika data produk terdaftar,
maka data produk berhasil ditampilkan. Dan jika data
produk tidak terdaftar, maka dataproduk tidak
ditemukan
26 No.proses 6.1
Nama Cari data produk
Source Pengunjung, Member
Input Data produk
Output Info produk
Destination Pengunjung, Member
Logika proses 1. pengunjung atau Member memasukan data produk yang
dicari
2. sistem akan memeriksa data produk yang dicari pada
database. Jika data produk terdaftar, maka data produk
berhasil dicari. Dan jika data produk tidak terdaftar,
maka data produk tidak ditemukan.
27 No.proses 6.2
Nama Tampil data cari produk
Source Pengunjung, Member
Input Data produk
Output Info produk
Destination Pengunjung, Member

Logika proses

1. pengunjung atau Member memasukan data produk yang
dicari

2. sistem akan memeriksa data produk yang dicari dalam
database. Jika data produk terdaftar, maka data produk
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berhasil dicari. Dan jika data produk tidak terdaftar,
maka data produk tidak ditemukan

28 No.proses 7.1
Nama Pemesanan
Source Member
Input Data pesanan
Output Info pesanan
Destination Member, Admin
Logika proses 1. Member memilih produk yang akan dipesan
2. Sistem akan memeriksa dan memilih produk yang akan
dipesan dalam database.jika pemesanan benar, maka
pemesanan berhasil. Jika pemesanan tidak benar, maka
pemesanan gagal dilakukan
29 No.proses 7.2
Nama Pembayaran
Source Member
Input Data pembayaran
Output Info pembayaran
Destination Member, admin
Logika proses 1. Member memasukan data pembayaran
2. Sistem akan memerikdsa data pembayaran. Jika data
pembayaran benar, maka pembayaran telah berhasil.
Dan jika data pembayaran salah, maka pembayaran
gagal
30 No.proses 7.3
Nama Retur
Source Member
Input Data retur
Output Info retur
Destination Member, admin
Logika proses 1. Member memasukan data retur
2. Sistem akan memeriksa data produk yang akan diretur.
Jika data retur disetuju,maka kembalikan produk. Jika
data retur tidak disetujui, maka produk tidak bisa
dikembalikan
31 No.proses 8.1
Nama Laporan perhari
Source Admin
Input Data laporan perhari
Output Info Laporan perhari
Destination Pimpinan

Logika proses

1. Admin mengolah laporan perhari

2. Sistem akan menampilkan data laporan. Jika data
laporan benar, maka print out laporan perhari. Dan jika
data laporan salah, maka konfirmasi gagal mencetak
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laporan perhari

32 No.proses 8.2
Nama Laporan pertahun
Source Admin
Input Data laporan pertahun
Output Info Laporan pertahun
Destination Pimpinan
Logika proses 1. Admin mengolah laporan pertahun
2. Sistem akan menampilkan data laporan perbulan yang
akan diolah. Jika data laporan benar, maka print out
laporan pertahun. Dan jika data laporan salah, maka
konfirmasi gagal mencetak laporan pertahun
33 No.proses 8.3
Nama Laporan perbulan
Source Admin
Input Data laporan perbulan
Output Info Laporan perbulan
Destination Pimpinan
Logika proses 1. Admin mengolah laporan perbulan
2. Sistem akan memeriksa data laporan perhari yang akan
diolah. Jika data laporan benar, maka print out laporan
perbulan. Dan jika data laporan salah, maka konfirmasi
gagal mencetak laporan perbulan
34 No.proses 8.4
Nama Laporan manual
Source Admin
Input Data laporan manual
Output Info Laporan manual
Destination Pimpinan
Logika proses 1. Admin mengolah laporan manual
2. Sistem akan menampilkan data laporan yang akan
dipilih oleh admin. Jika data laporan benar, maka print
out laporan manual. Dan jika data laporan salah, maka
konfirmasi gagal mencetak laporan manual
35 No.proses 9.1
Nama Verifikasi email
Source Member
Input Data email
Output Info verifikasi email
Destination Member

Logika proses

1. Member memasukan data email

2. sistem akan memeriksa data email. Jika data email
terdaftar, maka password berhasil dikirim. Dan jika data
email tidak terdaftar, maka konfirmasi email tidak
terdaftar
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36 No.proses 9.2
Nama Generate password
Source Member
Input Data verifikasi email
Output Info enskripsi password
Destination Member
Logika proses 1. Member memasukan data email
2. Sistem akan memeriksa data email. Jika data email
terdaftar, maka password berhasil degenerate. Dan jika
data email tidak terdaftar, maka password gagal
degenerate
37 No.proses 9.3
Nama Verifikasi password
Source Member
Input Data generate password
Output Info password
Destination Member
Logika proses 1. Member memasukan data email
2. sistem akan memeriksa password data email. Jika
password berhasil generate, maka kirim info password.
Dan jika password gagal generate, maka konfirmasi
kesalahan email
38 No.proses 4.1.1
Nama Tambah merk
Source Admin
Input Data tambah merk
Output Info tambah merk
Destination Admin
Logika proses 1. Admin memilih data merk yang akan diolah
2. Sistema aka memilih data merk. Jika data merk benar,
maka pengolahan data tambah merk berhasil. Dan jika
data merk tidak benar, maka pengolahan data tambah
merk gagal
39 No.proses 4.1.2
Nama Ubah merk
Source Admin
Input Data Ubah merk
Output Info Ubah merk
Destination Admin
Logika proses 1. Admin memilih data merk yang akan diubah
2. Sistem akan menampilkan data merk yang akan diubah.
Jika data ubah merk benar, maka pengolahan data edit
merk berhasil. Dan jika data ubah merk tidak benar,
maka pengolahan data ubah merk gagal
40 No.proses 4.1.3
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Nama Hapus merk
Source Admin

Input Data hapus merk
Output Info hapus merk
Destination Admin

Logika proses

1. Admin akan memilih data merk yang akan dihapus

2. Sistem akan menampilkan data merk yang telah dipilih
oleh admin untuk dihapus. Jika data delete merk benar,
maka pengolahan data delete merk berhasil. Dan jika
data delete merk tidak benar, maka pengolahan data
delete merk gagal.

41 No.proses 421
Nama Tambah kategori
Source Admin
Input Data tambah kategori
Output Info tambah kategori
Destination Admin
Logika proses 1. Admin memilih data tambah kategori
2. Sistem akan menampilkan data tambah kategori. Jika
data tambah kategori benar, maka pengolahan data
tambah kategori berhasil. Dan jika data tambah kategori
tidak benar, maka pengolahan data tambah kategori
gaga
42 No.proses 422
Nama Ubah kategori
Source Admin
Input Data ubah kategori
Output Info ubah kategori
Destination Admin
Logika proses 1. Admin akan memilih kategori yang akan diedit
2. Sistem akan menampillkan data kategori yang telah
dipilih admin untuuk di edit. Jika edit kategori benar,
maka pengolahan data edit kategori berhasil. Dan jika
data edit kategori tidak benar, maka pengolahan data
edit kategori gagal
43 No.proses 4.2.3
Nama Hapus kategori
Source Admin
Input Data hapus kategori
Output Info hapus kategori
Destination Admin

Logika proses

1. Admin akan memilih kategori yang akan dihapus

2. Sistem akan menampilkan kategori yang akan dihapus.
Jika data delete kategori benar, maka pengolahan data
delete kategori berhasil. Dan jika data delete kategori
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tidak benar, maka pengolahan data delete kategori gagal

44 No.proses 43.1
Nama Tambah detail
Source Admin
Input Data tambah detail
Output Info tambah detail
Destination Admin
Logika proses 1. Admin mengolah tambah detail
2. Sistem akan menambah detil kategori yang telah diolah.
Jika data tambah detail benar, maka pengolahan data
tambah detail berhasil. Dan jika data tambah detail tidak
benar, maka pengolahan data tambah detail gagal
45 No.proses 4.3.2
Nama Ubah detail
Source Admin
Input Data ubah detail
Output Info ubah detail
Destination Admin
Logika proses 1. Admin mengolah ubah detail
2. Sistem akan memilih data ubah yang akan akan diolah.
Jika data ubah detail benar, maka pengolahan data ubah
detail berhasil. Dan jika data ubah detail tidak benar,
maka pengolahan data ubah detail gagal.
46 No.proses 4.3.3
Nama Hapus detail
Source Admin
Input Data hapus detail
Output Info hapus detail
Destination Admin
Logika proses 1. Admin mengolah hapus detail
2. Sistem akan memilih data detail yang akan dihapus.
Jika data delete detail benar, maka pengolahan data
delete detail berhasil. Dan jika data delete detail tidak
benar, maka pengolahan data delete detail gagal
47 No.proses 44.1
Nama Tambah produk
Source Admin
Input Data tambah produk
Output Info tambah produk
Destination Admin

Logika proses

1. Admin mengolah tambah produk

2. Sistem akan memilih data produk yang akan diolah.
Jika data tambah produk benar, maka pengolahan data
tambah produk berhasil. Dan jika data tambah produk
tidak benar, maka pengolahan data tambah produk gagal
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48 No.proses 4.4.2
Nama Ubah produk
Source Admin
Input Data ubah produk
Output Info ubah produk
Destination Admin
Logika proses 1. Admin mengolah ubah produk
2. Sistem akan memilih produk yang akan diubah. Jika
data ubah produk benar, maka pengolahan data ubah
produk berhasil. Dan jika data edit produk tidak benar,
maka pengolahan data ubah produk gagal
49 No.proses 4.4.3
Nama Hapus produk
Source Admin
Input Data hapus produk
Output Info hapus produk
Destination Admin
Logika proses 1. Admin memilih data produk yang akan dihapus
2. Sistem akan memilih data produk yang akan dihapus.
Jika data delete produk benar, maka pengolahan data
delete produk berhasil. Dan jika data delete produk
tidak benar pengolahan data delete produk gaga
50 No.proses 45.1
Nama Tambah kota
Source Admin
Input Data tambah kota
Output Info tambah kota
Destination Admin
Logika proses 1. Admin mengolah tambah kota
2. Sistem akan memeriksa data tambah kota yang telah
dimasukan oleh admn. Jika data tambah kota benar,
maka pengolahan data tambah kota berhasil. Dan jika
data tambah kota tidak benar, maka pengolahan data
tambah kota gagal
51 No.proses 45.2
Nama Ubah kota
Source Admin
Input Data ubah kota
Output Info ubah kota
Destination Admin

Logika proses

1. Admin mengolah ubah kota

2. Sistem akan memilih data ubah kota yang telah dipilih
oleh admin. Jika data edit ubah benar, maka pengolahan
data ubah kota berhasil. Dan jika data edit kota tidak
benar, maka pengolahan data ubah kota gagal
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52 No.proses 45.3
Nama Hapus kota
Source Admin
Input Data hapus kota
Output Info hapus kota
Destination Admin
Logika proses 1. Admin memilih data kota yang akan dihapus
2. Sistem akan memilih data kota yang akan dihapus. Jika
data data kota benar, maka pengolahan data kota
berhasil dihapus. Dan jika data kota tidak benar, maka
data kota gagal dihapus.
53 No.proses 4.6.1
Nama Tambah provinsi
Source Admin
Input Data tambah provinsi
Output Info tambah provinsi
Destination Admin
Logika proses 1. Admin akan mengisi form untuk menambah provinsi
2. Sistem akan memeriksa data provinsi yang dimasukan.
54 No.proses 4.6.2
Nama Ubah provinsi
Source Admin
Input Data ubah provinsi
Output Info ubah provinsi
Destination Admin
Logika proses 1. Admin akan memilih salah satu data provinsi yang akan
di ubah
2. Sistem akan menampilkan data provinsi yang akan
diubah. Jika data provinsi ada dalam database, maka
pengolahan data edit provinsi berhasil. Dan jika data
provinsi tidak ada dalam database, maka pengolahan
data ubah provinsi gagal
55 No.proses 4.6.3
Nama Hapus provinsi
Source Admin
Input Data hapus provinsi
Output Info hapus provinsi
Destination Admin
Logika proses 1. Admin memilih provinsi yang akan dihapus
2. Sistem akan mencari provinsi yang akan dihapus. Jika
data provinsi ada dalam database, maka pengolahan
data hapus provinsi berhasil. Dan jika data provinsi
tidak ada dalam database, maka pengolahan data hapus
provinsi gagal
56 No.proses 4.7.1
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Nama Verifikasi mata uang
Source Admin

Input Data mata uang
Output Info mata uang
Destination Admin

Logika proses

1. Admin memasukan mata uang

2. Sistem akan mencari data mata uang yang akan dicari
oleh admin. Jika data mata uang benar, maka data mata
uang benar. Dan jika data mata uang tidak benar, maka
data mata uang salah

57 No.proses 4.7.2
Nama Penyimpanan mata uang
Source Admin
Input Data mata uang
Output Info mata uang
Destination Admin
Logika proses 1. Admin mengisi form data mata uang
2. Sistem akan memasukan data mata uang dalam
database
58 No.Proses 7.1.1
Nama Pilih produk
Source Member
Input Data produk
Output Info pesan produk
Destination Member
Logika proses 1. Member memilih produk yang dipesan
2. Sistem akan mecari produk yang akan dipesan dalam
database.jika data produk benar, maka Produk berhasil
dipesan. Dan jika data produk tidak benar, maka
pemesanan gagal dilakukan
59 No.proses 7.2.1
Nama Detail pesanan
Source Member
Input Data pesanan
Output Info pesanan
Destination Member
Logika proses 1. Member mengisi data pesanan
2. Sistem akan mengisi data pesanan kedalam data
pesanan di databasae.
60 No.proses 7.2.2
Nama Proses pembayaran paypal
Source Member
Input Data bayar
Output Info bayar
Destination Paypal
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Logika proses

=

Member melakukan pembayaran melalui paypal

2. sistem akan memeriksa data bayar. Jika data bayar
benar, maka pembayaran telah berhasil. Dan jika data
bayar tidak benar, maka pembayaran gagal

61 No.proses 7.2.3
Nama Konfirmasi pembayaran
Source Member
Input Data konfirmasi
Output Info konfimasi
Destination Member
Logika proses 1. Member melakukan konfirmasi pembayaran
2. sistem akan memeriksa data konfirmasi. Jika data
konfirmasi benar, maka konfirmasi berhasil. Dan jika
data konfirmasi tidak benar, maka konfirmasi gagal
62 No.proses 7.2.4
Nama Lihat pembayaran
Source Member
Input Data konfirmasi
Output Info konfimasi
Destination Member
Logika proses 1. Member melakukan konfirmasi pembayaran
2. sistem akan menampilkan data konfirmasi. jika data
konfirmasi benar, maka konfirmasi berhasil. Dan jika
data konfirmasi tidak benar, maka konfirmasi gagal
63 No.proses 7.3.1
Nama Proses pilih id pesanan
Source Member
Input Data id pesanan retur
Output info id pesanan retur
Destination Member,admin
Logika proses 1. Member memilih id pesanan yang akan diretur
2. sistem akan memeriksa data id pesanan dan
menyimpannya di database
64 No.proses 7.3.2
Nama Proses pilih produk yang akan diretur
Source Member
Input Data produk yang akan diretur
Output Info produk yang akan diretur
Destination Member,admin
Logika proses 1. Member memilih produk yang akan diretur
2. sistem akan mencari data produk yang akan diretur
65 No.proses 7.3.3
Nama Proses update status retur
Source Admin

Input

Data status retur
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Output

Info status retur

Destination

Member,admin

Logika proses

1. admin melakukan update status retur

sistem akan mencari data status retur yang akan diubah. Jika
data update status retur benar, maka update status retur
berhasil. Dan jika data update status retur salah, maka
update status retur salah.

66 No.proses 7.2.2.1
Nama Proses informasi pembayaran
Source Member
Input Data pembayaran
Output Info pembayaran
Destination Paypal
Logika proses 1. Member memeriksa informasi pembayaran
2. sistem memeriksa data pembayaran. Jika data informasi
pembayaran ada dalam database, maka informasi
pembayaran ditampilkan. Dan jika data informasi
pembayaran tidak ditemukan dalam database. Maka
tidak akan ada yang ditampilkan.
67 No.proses 7.2.2.2
Nama Proses masukan account paypal
Source Member
Input Data account paypal
Output Info account paypal
Destination Paypal
Logika proses 1. Member memasukan account paypal
2. sistem memeriksa data account paypal valid atau
invalid. Jika data account paypal benar, maka data
account paypal valid. Dan jika data account paypal
salah, maka data account paypal invalid
68 No.proses 7.2.2.3
Nama Proses konfirmasi pembayaran
Source Member
Input Data konfirmasi pembayaran
Output Info konfirmasi pembayaran
Destination Paypal

Logika proses

1. Member melakukan konfirmasi pembayaran melalui
paypal

2. sistem memeriksa data konfirmasi pembayaran. Jika
data pembayaran benar, maka konfirmasi pembayaran
berhasil. Dan jika data konfirmasi pembayaran salah,
nnaka konfirmasi pembayaran salah
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.17 Perancangan Pengkodean

Perancangan pengkodean untuk sistem penjualan online ini/
Pembangunan situs E-Commerce penjualan knalpot sepeda motor pada KP16 adalah
sebagai berikut:

a. Pengkodean Kategori

Kode : KK 9

\—> No urut kategori
Dua digit pertama dari nama kategori

Contoh : - Nama katergori 2TAX kode 2TO01.
- Nama kategori 4TAX, kode 4T02.

b. Pengkodean Merk

Kode : KK99 PPP 99

\—> No urut merk
Tiga digit pertama dari nama merk
Kode kategori

Contoh : - Nama merk Yamaha katergori 2TAX,
kode 2T01YAMOL.
- Nama produk Honda kategori 4TAX, kode 4T02HONOL.
- Nama produk SUZUKI kategori 2TAX ,kode 2T01SUZ01.

111.1.7.1 Kamus Data

Kamus data merupakan katalog fakta tentang data dan kebutuhan
informasi dari suatu sistem informasi. Dengan menggunakan kamus data, analisis
sistem dapat mendefinisikan data yang mengalir di sistem dengan lengkap. Kamus

data pada aplikasi ini dapat di lihat pada tabel 3.7.
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Tabel 3. 7 Kamus Data

Nama Aliran data

Data Registrasi

Where used/ how used

Pengunjung proses 1 (input)

Pengunjung proses 1.1 (input)

Berisi seluruh data registrasi yang digunakan untuk

Deskripsi melakukan pendaftaran.
Iduser [0-9]

Username [A-Z|a-2|0-9]
Password [A-Z[a-z|0-9]
Email [A-Z|a-z|0-9|@].]]
Alamat [A-Z|a-z|0-9]
Kota [A-ZJa-Z]]
Propinsi [A-Zla-z]]

Telpon [0-9]

Kodepos [0-9]

Kodeaktif [A-Z[a-2|0-9]
Status [0[1]

Nama Aliran data

Data member

Where used/ how used

Member proses 2 (input)
Member proses 3 (input)
Member proses 2.1(input)
Member proses 2.2 (input)

Member proses 2.3 (input)

Deskripsi

Berisi seluruh data edit member untuk melakukan
perubaha data member.
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Username, password, email, kota, alamat, kodepos,

Struktur data telepon, kodeaktif, satus
Username [A-Z|a-z]|0-9]
Password [A-Z|a-z|0-9]
Email [A-Z|a-z|0-9|@].]]
Kota [A-Z|a-z]
Alamat [A-Z|a-z|0-9]
Kodepos [0-9]

Telepon [0-9]

Kodeaktif [A-Z|a-z]|0-9]
Status [0]11]

Nama Aliran data Data Produk

Where used/ how used

Pengunjung proses 5 (output)
Pengunjung proses 6 (output)
User proses 5 (output)
User proses 6 (output)
User proses 7 (output)

User proses 5.1 (output)

Berisi data produk yang akan digunakan dalam seluruh

Deskripsi
proses

Struktur data Idpro,_ldemerk, catid, nama, harga, description, berat,
stok, diskon
[0-9]

Idpro [0-0]

Idmerk [0-0]

Catid [A-Z|a-2|0-9]

Nama

[0-9]
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Harga
Description
Berat

Stok

Diskon

[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]

Nama Aliran data

Data kategori

Where used/ how used

User proses 5 (output)
User proses 6 (output)
Pengunjung proses 5 (output)
Pengunjung proses 6 (output)

Admin proses 4 (input)

Berisi data kategori yang akan digunakan dalam seluruh

Deskripsi proses

Struktur data Catid, catname, idadm
catid [0-9]

catname [A-Z|a-z|0-9]

idadm [0-9]

Nama Aliran data

Data detail produk

Where used/ how used

User proses 5 (output)

User proses 6 (input)
Pengunjung proses 5 (output)
Pengunjung proses 6 (output)
Admin proses 4 (input)

User proses 5.1 (output)
Pengunjung proses 5.1 (output)

User proses 6.1 (output)
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Pengunjung proses 6.1 (output)

Berisi data detail produk yang akan digunakan dalam

Deskripsi seluruh proses
Struktur data Idjenis, catid, idmerk
Idjenis [0-9]

catid [0-9]

idmerk [0-9]

Nama Aliran data Data kota

Where used/ how used

Admin proses 4 (input)

User proses 7(input)

Berisi data kota yang akan digunakan dalam seluruh

Deskripsi proses

Struktur data Kdkota, kdpro, nama_kota, kabkota, ongkos
Idkota [0-9]

Kdpro [0-9]

Nama_kota [A-Z|a-z]|0-9]

Kabkota [A-Z|a-z|0-9]

Ongkos [0-9]

Nama Aliran data

Data pesanan

Where used/ how used

User proses 7 (input)
Admin proses7 (output)
User proses 7.1 (input)
User proses 7.2 (input)

User proses 7.3 (input)

Deskripsi

Data pesanan yang digunakan untuk proses pemesanan
produk
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Id_detail, iduser, nama_t, kota_ t, alamat_t, kodepos,
o, S o lorimas, s ran
Ip
Id_detail [0-9]
Id_user [0-9]
Nama_t [A-Z|a-z]
Kota_t [A-Z|a-z]
Alamat_t [A-Z|a-z|0-9]
Kodepos [0-9]
Telp [0-9]
Ongkir [0-9]
Total_bayar [0-9]
Konfirmasi [0-9]
Atas_nama [A-Z|a-Z]
Jml_byr [0-9]
Status [A-Z|a-z]
Jasa_kirim [A-Z|a-Z]
No_resi [0-9]
Tanggal [Date time]
Jp (jasa pengiriman) [A-Z|a-Z]
Nama Aliran data Data keranjang belanja
Where used/ how used User proses 7.1 (input)
Admin proses 7.1 (output)
Deskripsi Er?trleS(i bse?:)lérlzzjadata keranjang belanja yang digunakan
Struktur data Nomor, iduser, idpro, qgty, harga, tanggal
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nomor
Iduser
Idpro
Qty
Harga
Tanggal

[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]

[Date time]

Nama Aliran data

Data pembayaran

Where used/ how used

User proses 7.2 (input)
Admin proses 7.2 (input)

Deskripsi Berisi seluruh data pembayaran untuk proses pembayaran
Id_detail, iduser, nama_t, kota t, alamat_t, kodepos,

I ol barloniimas, e ran
Jp

Id_detail [0-9]

Id_user [0-9]

Nama_t [A-Z|a-Z]

Kota_t [A-ZJa-7]

Alamat_t [A-Z|a-z|0-9]

Kodepos [0-9]

Telepon [0-9]

Ongkir [0-9]

Total_bayar [0-9]

Konfirmasi [0-9]

Atas_nama [A-Z|a-z]

Jml_byr [0-9]

Status [A-Z|a-z]
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Jasa_kirim [A-Z|a-zZ]
No_resi [0-9]
Tanggal [Date time]
Jp (jasa pengiriman) [A-Z|a-Z]
Nama Aliran data Data retur

Where used/ how used

User proses 7.3 (input)

Admin proses 7.3 (output)

Deskripsi Berisi seluruh retur untuk melakukan proses retur
Struktur data Id_detail, idpro, jumlah, alasan, status

Id_detail [0-9]

Idpro [0-9]

Jumlah [0-9]

Alasan [A-Z|a-z|0-9]

Status [0-9]

Nama Aliran data

Data Laporan

Where used/ how used

Admin proses 8 (input)

Admin proses 8.1 (input)
Admin proses 8.2 (input)
Admin proses 8.3 (input)

Admin proses 8.4 (input)

nama_produk

Deskripsi Berisi seluruh data laporan untuk proses laporan
Struktur data no, kategori, nama_produk, stok

No [0-9]

Kategori [0-9]

[A-Z|a-z|0-9]
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Stok [0-9]

1.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem dari website ini diantaranya adalah sebagai berikut:

111.2.1 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data merupakan tahap merancang kumpulan data yang
terhubung dan tersimpan secara bersama-sama. Bagian dari perancangan basis data
ialah diagram skema. Diagram Skema merupakan gambaran relasi yang menunjukkan
adanya hubungan diantara sejumlah entitas yang berasal dari himpunan entitas yang
berbeda yang mempunyai kunci utama yang sama, sehingga file-file tersebut menjadi
satu kesatuan yang dihubungkan oleh field kunci tersebut. Pada proses ini elemen-
elemen data dikelompokan menjadi satu database berserta entitas dan hubungannya.

Diagram Skema yang terjadi di bengkel KP16 dapat dilihat pada gambar 3.22
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nama_provinsi

user

PK

iduser

FK1

username
jk
password
email
kdkota
alamat

produk
detail_pesanan PK |idpro
\ 4 PK,FK1 | id_detail k1 | idmerk
PK,FK2 |idpro » idmer
admin Pl FK2 | catid
- t nama
PK | idadm ﬂayrga harga
\ 4 description
admuser T berat
password < pesanan stok
status PK |id_detail detail_retur diskon
image
FK2 |iduser klik
FK1 |idadm X X seller
nama t FK1 |id_detail kode
Kota t FK1 |idpro
alamat_t alasan
kodepos jumlah
telepon [
total bayar
konfirmasi *
atas_nama retum
jml_byr PK |id_retur
status
no_resi < FK1 |id_detail kota
tanggal tanggal
paypal_transaksi waktu terima PK | kdkota
A\ 4 waktu_bayar no resi
matauang paypal_email status FK1 |kdpro
- . bayar_paypal nama_kota
PK |idkurs .l tanggal_kirim 7'y
FK3 |kd_kota
namakurs
kurs —
tanggal provinsi
FK1|idadm PK | kdpro <

kodepos
telepon
kodeaktif
status

kategori
PK | catid
> catname
FK1 |idadm
A
kategori_merk
PK |id_jeni
FK1 |idmerk
FK2 | catid
A 4
merk
PK | idmerk
nama_merk
ongkos_kirim
PK | id_ongkir
jasa_pengiriman
ongkir > —
FK1|id_jp PK |id_ip
FK2|id_jenispeng N
FK3| kdkota namajp
Y
jenis_pengiriman
PK |id_jenispeng
jenispeng
FK1lid_jp

Gambar 3.22 Diagram Skema E-commerce KP16
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Struktur tabel merupakan spesifikasi file dari tiap tabel yang digunakan

dalam sistem yang akan dibangun. Struktur tabel dari sistem yang dibangun adalah

sebagai berikut :

1. Tabel admin
a. Nama File . data admin
b. Primary Key : idadm
c. Jumlah Field 4
d. Keterangan . tabel untuk data admin

Tabel 3. 8 Tabel admin

Nama Tabel : Tabel admin

Keterangan : Tabel untuk data admin

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan
idadm smallint 5 Primary Key auto increment
admuser varchar 50
password Varchar 50
status enum 0,1,2,3
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2. Tabel kategori
a. Nama File
b. Primary Key
c. Jumlah Field

d. Keterangan

. Tabel kategori
. catid
0 3

. Tabel untuk data kategori

Tabel 3. 9 Tabel kategori

Nama Tabel : Tabel kategori
Keterangan : Tabel untuk data kategori

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan
catid Int 10 Primary Key auto increment
catname Varchar 50
. . . reference ke  tabel
idadm smallint 5 Foreign key admin field idadm

3. Tabel produk
a. Nama File
b. Primary Key
c. Jumlah Field

d. Keterangan

. Tabel produk
. idpro
: 10

: Tabel berisi data produk




Tabel 3. 10 Tabel produk
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Nama Tabel : Tabel produk
Keterangan : Tabel untuk data produk

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan
idpro Int 10 Primary Key auto increment
ldmerk Int 10 Foreign key ;gﬁjr?gr%eeﬁ(e tabel merk
Catid Int 10 Foreign key li?itzrgec?r(i:efiel dkgati dtabel
nama Varchar 50
harga int 11
description Varchar 100
berat int 11 Dalam satuan gram
stock int 5
diskon int 10
image Varchar 100

4. Tabel member
a. Nama File
b. Primary Key
c. Jumlah Field

d. Keterangan : Tabel berisi data member
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Tabel 3. 11 Tabel member

Nama Tabel : Tabel member

Keterangan : Tabel untuk data member

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan
iduser Int 10 Primary Key auto increment
username Varchar 30
jk Varchar 5
password Varchar 50
email Varchar 75

reference ke tabel kota

kdkota int 10 Foreign key field kdkota
alamat varchar 100
kodepos int 7
telepon Varchar 15
kodeaktif int 10
5. Tabel kota
a. Nama File : Tabel kota
b. Primary Key . kdkota
¢. Jumlah Field )

d. Keterangan

: Tabel berisi data kota




Tabel 3. 12 Tabel kota
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Nama Tabel : Tabel kota
Keterangan : Tabel untuk data kota

Nama Tipe . :

Field Data Panjang Kunci Keterangan
kdkota smallint 15 Primary auto increment

Key
kdpro smallint |5 Foreign key reference ke tabel propinsi field
kdpro

nama_kota |Varchar |50
kabkota Varchar |50
reguler double |10

6. Tabel propinsi

a. Nama File

b. Primary Key

¢. Jumlah

Fiels

d. Keterangan

: Tabel propinsi

: kdpro

12

: Tabel berisi data propinsi
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Tabel 3. 13 Tabel propinsi

Nama Tabel : Tabel propinsi
Keterangan : Tabel untuk data propinsi

Tabel 3. 14 Tabel pesanan

Nama Field | Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan
kdpro Smallint |5 Primary Key auto increment
nama_propinsi |varchar 50
7. Tabel Pesanan

Nama File : Pesanan

Primary Key > 1d_detail

Jumalah Field 17

Keterangan : Tabel berisi data pesanan

Nama Tabel : pesanan

Keterangan : Tabel untuk data Pesanan
Nama Field Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan
id detail Int 10 Primary |auto increment
- Key
iduser Int 10 Foreign _reference ke tabel user field
key iduser
idadm int 10 Foreign _reference ke tabel admin field
key idadm
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nama_t Int 20
alamat_t Varchar 20
kota t Varchar 25
kodepos Varchar 25
telpon varchar 15
ongkos Int 10
ongkir Int 10
total_bayar Double 15
jasa_kirim Varchar 50
no_resi varchar 100
tanggal date 50
paypal_transaksi | Varchar 100
waktu_bayar Datetime
paypal_email varchar 100
paypal_bayar Double
tanggal_kirim  |varchar 5
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8. Tabel Detail pesanan

a. Nama File

b. Primary Key

c. Jumlah Field

d. Keterangan

: detail_pesanan

4

: Tabel berisi data detail _pesanan

Tabel 3. 15 Tabel detail_pesanan

Nama Tabel : detail_pesanan

Keterangan : Tabel untuk data detail_pesanan

Nama Field | Tipe Data | Panjang | Kunci Keterangan

id_detail Int 10 Primary key |auto increment

idpro Int 10 Foreign key |reference ke tabel product field idpro
qty Samllint |5

harga Int 10

9. Tabel kategori merk

a. Nama File

b. Primary Key

¢. Jumlah Field

d. Keterangan

: kategori_merk

- id_catmerk

03

- Tabel berisi data detail kategori merk
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Tabel 3. 16 Tabel kategori merk

Nama Tabel : kategori_merk
Keterangan : Tabel untuk data detail

Nama Field | Tipe Data |Panjang | Kunci Keterangan
id_catmerk |Int 10 Primary Key [auto increment
catid varchar |10 Foreign key |reference ke tabel kategori field catid
idmerk varchar |10 Foreign key [reference ke tabel merk field idmerk
10. Tabel Merk

a. Nama File - merk

b. Primary Key - 1d_merk

c. Jumlah Field 23

d. Keterangan - Tabel berisi data merk

Tabel 3. 17 Tabel merk

Nama Tabel : merk

Keterangan : Tabel untuk data merk
Ngma Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan
Field
id_merk |Int 11 Primary key |auto increment
namamerk |int 11
image varchar 20
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11. Tabel Jasa pengiriman

a. Nama File : jasa_pengiriman

b. Primary Key id_jp

c. Jumlah Field 2

d. Keterangan : Tabel berisi data jasa pengiriman

Tabel 3. 18 Tabel jasa pengiriman

Nama Tabel : jasa_pengiriman
Keterangan : Tabel untuk data jasa pegiriman

Ngma Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan
Field

id_jp Int 11 Primary key [auto increment

namajp int 11

12. Tabel Jenis Pengiriman

a. Nama File . jenis pengiriman
b. Primary Key - id_jenispeng
c. Jumlah Field .3

d. Keterangan - Tabel berisi data jenis paket pengiriman
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Tabel 3. 19 Tabel jenis pengiriman

Nama Tabel : jenis_pengiriman
Keterangan : Tabel untuk data jenis pengiriman

Nama Field -ID_;F;Z Panjang Kunci Keterangan
id_jenispeng |Int 11 Primary key [auto increment
idjp int 11 Foreign key Eefer.er}ce ke jasa_pengiriman
ield idjp
jenispeng varchar |20
13. Tabel Ongkos Kirim
a. Nama File : ongkos kirim
b. Primary Key - id_ongkir
c. Jumlah Field 4
d. Keterangan : Tabel berisi data ongkos Kirim

Tabel 3. 20 Tabel ongkos kirim

Nama Tabel : ongkos_kirim

Keterangan : Tabel untuk data ongkos kirim

E?:I]c? Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan

id_ongkir |Int 11 Primary key |auto increment

Idjp int 11 Foreign key |Reference ke jenis pengirian field
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idjp
Kdkota Int 11 Foreign key [Reference ke kota field kdkota
no_resi int 10
14. Tabel Detail Retur
a. Nama File : detail retur
b. Primary Key - 1d_det_ret
c. Jumlah Field :5

d. Keterangan

: Tabel berisi data detail retur

Tabel 3. 21 Tabel detail retur

Nama Tabel : detail _retur

Keterangan : Tabel untuk data detail retur
Nama Field g Panjang Kunci Keterangan
Data

id_det_ret Int 11 Primary key [auto increment

id_retur int 11 Foreign key [Reference ke retur field id_retur

No_transaksi | Date 11 Foreign key Reference _ke pesanan field
no_transaksi

Id_detail int 11 Foreign key Referen_ce ke detail_pesanan field
id_detail

Id_pro int 11 Foreign key |Reference ke produk field id_pro




15. Tabel Retur

Nama File
Primary Key
Jumlah Field

Keterangan

: retur

- id_retur

.5

: Tabel berisi data retur

Tabel 3. 22 Tabel retur
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Nama Tabel : retur

Keterangan : Tabel untuk data retur
Ngma Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan
Field
id_retur Int 10 Primary key [auto increment
: : : : Reference ke pesanan field
id_detail [int 10 Foreign key id_detail
tanggal Date 10
no_resi int 10
status int 10
16. Tabel mata uang
a. Nama File . matauang
b. Primary Key - kode_kurs
c. Jumlah Field 4
d. Keterangan - Tabel berisi data mata uang
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Tabel 3. 23 Tabel matauang

Nama Tabel : matauang
Keterangan : Tabel untuk data mata uang

Ngma Tipe Data | Panjang Kunci Keterangan
Field
Kode_kurs [Int 11 Primary key [auto increment
Kurs varchar 20 Foreign key
tanggal int 11 Foreign key
Id_adm int 11 Foreign key [Reference ke admin field id_adm

111.2.3 Perancangan Struktur Menu
Perancangan struktur menu menu dan submenu yang berfungsi untuk
memudahkan user dalam menggunakan sistem. Menu — menu tersebut dibagi
berdasarkan hak akses masing-masing user. Berikut ini gambaran mengenai struktur

menu e-commerce yang akan dibangun.

111.2.3.1 Struktur Menu Pengunjung
Struktur menu pengunjung yang terjadi antara pengunjung dengan login

atau pemesanan dapat dilihat pada gambar 3.23.
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Pengunjung

A

Y y

Home 2] »  Produk |-t

Y

Login member|«& >

Y

Lupa
Password

WYY A”A / AL

y

N | Daftar

(
g 558 g
C
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(
[

cg ¢
g

cg ¢
cecg

vy YV¥vy vy YVy

Tentang Kami » cara < > Cara < Info produk
Pembayaran Pemesanan
A

/ A A

Y

Gambar 3.23 Struktur Menu Pengunjung
111.2.3.2  Struktur Menu member
Struktur menu member yang terjadi antara lain hubungan member dengan
menu home, menu produk, menu keranjang, pemnu pesanan dan menu logout. Dana

struktur menu member yang terjadi dapat dilihat pada gambar 3.24.
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member
Y Y Y Y y
Home »  Produk et p Keranjang |« P Pesanan »  Log out
i t““ A Al % JYYMy YWY
NI \J%H
Y \\J | Nl
I\ NV
NV
A
mww wyy lA] lAA
My profile Tentang Kami Pemcbzr;aran Perr?:sr:nan tracking
N
Y v
Alamat kirim » Editg ]amat checkout
kirim

Gambar 3.24 Struktur Menu Member
111.2.3.3 Struktur Menu Kasir
Struktur menu bagian gudang yang terdapat pada aplikasi yang akan

dibuat dapat dilihat pada gambar 3.25.
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KASIR

v L !

Home Data Pesanan Daftar member
master > > Log out -

* A T 2 A A A

¢

(¢

| v

Provinsi d - Kota

Y A A A

Pesanan Pesanan Pesanan Pesanan

Pesanan baru terbayar terkirim tersampaikan dikembalikan

Gambar 3.25 Struktur Menu Kasir
111.2.3.4 Struktur Menu Bagian Gudang
Struktur menu bagian gudang yang terdapat pada aplikasi yang akan
dibuat dapat dilihat pada gambar 3.26.
111.2.3.5 Struktur Menu Montir
Struktur menu admin yang terdapat pada aplikasi yang akan dibuat dapat dilihat

pada gambar 3.27.
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GUDANG

v

4

Home -t »- Data Master

Log out

vy
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Kategori

Detail Produk
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Gambar 3.26 Struktur Menu bagian gudang

MONTIR
) J
¥ Y \ J Y
Home - Data - Pesanan
master Ll Log out
A b S j
Y N
Y 4
Cari Produk |- > Produk

Gambar 3.27 Struktur Menu Montir
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11.2.4 Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka untuk aplikasi ini adalah sebagai berikut :
111.2.4.1 Perancangan antarmuka menu pengunjung
1. Perancangan antarmuka menu utama
Perancangan antarmuka menu utama menjelaskan tentang menu utama yang ada

pada tampilan pertama. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannyas dapat dilihat pada

gambar 3.26.

> Tentang Kami
> Pengiriman dan Pembayaran
i car
LOGO KP16 carprodok | (_cai ) > Cara Pemesanan Sietian
lendaftar
> Login member
Pendaftarary o Klik home menuju P01
Va ~\ o Kilik produk menuju P02
HOME o Kilik tracking menuju P03
PRODUK , )
¢ Klik lupa password menuju P04
TRACKING
LUPA PASSWORD LOGO * Klik daftar menuju P05
DAFTAR ¢ Kilik tentang kami menuju P06
¢ Klik pengiriman dan pembayaran
\_ VAN J menuju P07
Produk Terbaru ¢ Klik pemesanan menuju P08
oAvBAR Nama produk amBAR Nama produk ¢ Klik login member menuju P11
KATEGORI PRODUK PRODUK ¢ Klik registrasi menuju P05
o Klik info menuju P09
Produk Terlak ¢ Kilik cari menuju P10
roduk lerlaku
o Nama produk o Nama produk o Klik kategori menuju P12
COSTUMER SERVICE PRODUK PRODUK
[ s |
Produk Banyak Dilihat
PAYMENT
B Nama produk cAEAR Narma produk
LOGO BANK
PRODUK Keterangan PRODUK Keterangan
SOCIAL NETWORK Tentang Kami ‘ Pengiriman dan Pembayaran ‘ Cara Pemesanan
Nama layar 1 POL
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.26 Perancangan antarmuka menu utama (P01)
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2. Perancangan antarmuka menu produk
Perancangan antarmuka menu produk menjelaskan tentang menu produk apa saja

yang akan dijual pada website. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat

pada gambar 3.27.
> About us
) - > Shipping and payment }
LOGO KP16 Carprocuk > How to order :;E:rig\
> Login member o Klik home menuju P01
Registrasi
¢ Klik produk menuju P02
HOME \( o Klik tracking menuju P03
PRODUK o Kilik forgot password menuju P04
LOGIN MEMBER LOGO o Kilik registrasi menuju P05
RESET PASSWORD Klik tentang kami menuju P06
REGISTRASI Klik pengiriman dan pembayaran

\_ J\L menuju P07

o Klik pemesanan menuju P08

PRODUK

Klik login member menuju P11

Keterangan

Keterangan
LOGO BANK
Harga Info Harga
1000 BAK

“ Nama produk “ Nama produk
AMBAR AMBAR f ; i i
K ATEGOR| PRODUK PRODUK o Klik registrasi menuju P05
Keterangan Keterangan - .
o Klik info menuju P09
o Klik cari menuju P10
Nama produk Nama produk i i i
GAMBAR P GAVBAR p o Klik kategori menuju P12
Keterangan Keterangan
COSTUMER SERVICE
Nama produk Nama produk
PAYMENT GAMBAR GAMBAR

SOCIAL NETWORK Tentang Kami ‘ Pengiriman dan Pembayaran ‘ Cara Pemesanan

Nama layar P02
Font : Avial, Helvetica, sans-serif
Warna Background  putih ,abu- abu

Gambar 3.27 Perancangan antarmuka menu produk (P02)



3. Perancangan antarmuka menu lupa password

106

Perancangan antarmuka menu lupa password menjelaskan tentang menu jika kita

lupa akan kata sandi. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.28.
>About us
> Shipping and payment
Cari produk Silahkan
LOGOKP16 >Howto ordzr Registrasi Klik home menuju P01
> Login member
? Regstash) Kiik produk menuju P02
o N\ Klik tracking menuju P03
Klik forgot password menuju P04
PRODUK
Klik registrasi menuju P05
LOGIN MEMBER LOGO g J
RESET PASSWORD Klik tentang kami menuju P06
REGISTRASI Klik p_engi(r)ig\an dan pembayaran
menuju
\_ VAN
Klik pemesanan menuju P08
FORM RESET PASSWORD Klik login member menuju P11
JAMINAN PRIVAS! Email |:| Klik registrasi menuju P05
Klik login jika valid menuju MO1
Kirim Reset
Klik cari menuju P10

Tentang Kami | Pengiriman dan Pembayaran

Cara Pemesanan

Nama layar P03
Font  Avial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.28 Perancangan antarmuka menu lupa password (P03)
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4. Perancangan antarmuka menu daftar
Perancangan antarmuka menu registrasi menjelaskan tentang menu pendaftaran
untuk menjadi member agar bisa membeli produk yang ditawarkan. Untuk lebih

jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.29.

> About us

- > Shipping and payment
Ci duk carl il . .
LOGOKP16 aflprodd > How to order Siahkan « Kl home menuju P01

Registrasi

> Login member

o Klik produk menuju P02

o Kilik tracking menuju P03

( \( )
HOME o Kilik forgot password menuju P04
PRODUK o Klik registrasi menuju P05
LOGIN MEMBER LOGO o Kiik tentang kami menuju P06
RESET PASSWORD " .

o Kiik pengiriman dan pembayaran

REGISTRASI menuju P07

\_ J \L J| + Kik pemesanan menuju P08

o Klik login member menuju P11
FORM PENDAFTARAN MEMBER

o Klik registrasi menuju P05
JAMINAN PRIVAS| ) ) o Kl daftar menuju P05

Email

Password

Alamat

Kode Pos

Tentang Kami ‘ Pengiriman dan Pembayaran ‘ Cara Pemesanan

Nama layar 1 P03
Font  Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background - putih ,abu- abu

Gambar 3.29 Perancangan antarmuka menu registrasi (P04)



5. Perancangan antarmuka menu tentang kami

Perancangan antarmuka menu tentang kami

menjelaskan sejarah dan detil pemilik website

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.30.
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menjelaskan tentang menu

Untuk lebih jelasnya tentang

LOGO KP16

Cari produk

carl

> About us

> Shipping and payment
> How to order

> Login member

Silahkan
Registrasi

Registrasi

HOME

PRODUK

LOGIN MEMBER
RESET PASSWORD
REGISTRASI

\_

LOGO

KATEGORI

TENTANG KAMI

COSTUMER SERVICE

PAYMENT

LOGO BANK

Tentang Kami

SOCIAL NETWORK

Tentang Kami

Pengiriman dan Pembayaran

Cara Pemesanan

Klik home menuju P01

Klik produk menuju P02

Klik tracking menuju P03

Klik forgot password menuju P04
Klik registrasi menuju P05

Klik tentang kami menuju P06

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju P07

Klik pemesanan menuju P08
Klik login member menuju P11

Klik registrasi menuju P05

Klik kategori menuju P12

Klik cari menuju P10

Nama layar : P05

Warna Background

Font : Arial, Helvetica, sans-serif
- putih ,abu- abu

Gambar 3.30 Perancangan antarmuka menu about us (P05)
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6. Perancangan antarmuka menu Shipping and Payment

Perancangan antarmuka menu Shipping and Payment menjelaskan tentang menu

pembayaran dan pemesanan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat

pada gambar 3.31.
> About us
> Shipping and payment )
LOGO KP16 Car produk > How to order Rse'ﬁlkri"s. i ;
> Login member Klik home menuju P01
Registrasi
Klik produk menuju P02
Klik tracking menuju P03
HOME
PRODUK Klik forgot password menuju P04
LOGIN MEMBER LOGO Klik registrasi menuju P05
RESET PASSWORD Klik tentang kami menuju P06
REGISTRASI Klik pengiriman dan pembayaran
\ menuju P07
Klik pemesanan menuju P08
PENGIRIMAN DAN PEMBAYARAN . )
Klik login member menuju P11
KATEGOR| Klik registrasi menuju P05
Klik kategori menuju P12
Pengiiman Klik cari menuju P10
COSTUMER SERVICE
Cara Pembayaran
PAYMENT
SOCIAL NETWORK Tentang Kami | Pengiriman dan Pembayaran | Cara Pemesanan
Nama layar P07
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.31 Perancangan antarmuka menu shipping and payment (P07)




7. Perancangan antarmuka menu pemesanan
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Perancangan antarmuka menu pemesanan menjelaskan tentang menu untuk tata

cara pemesanan barang yang akan dipesan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya

dapat dilihat pada gambar 3.32.

>About us
) > Shipping and payment
LOGO KP16 Car prodk > How to order Rse“galzl;aa; ' :
> Login member Klik home menuju P01
Registrasi
Klik produk menuju P02
\ Klik tracking menuju P03
HOME
PRODUK Klik forgot password menuju P04
LOGIN MEMBER LOGO Klik registrasi menuju P05
RESET PASSWORD Klik tentang kami menuju P06
REGISTRASI Klik pengiriman dan pembayaran
menuju
\_ ) ju PO7
Klik pemesanan menuju P08
CARA PEMESANAN Klik login member menuju P11
KATEGORl Klik registrasi menuju P05
Klik kategori menuju P12
COSTUMER SERVICE Cara Pemesanan
PAYMENT
SOCIAL NETWORK Tentang Kami | Pengiriman dan Pembayaran | Cara Pemesanan
Nama layar P08
Font  Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.32 Perancangan antarmuka menu how to order (P08)
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8. Perancangan antarmuka menu info produk

Perancangan antarmuka menu info produk menjelaskan tentang menu untuk tata

cara pemesanan barang yang akan dipesan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya

dapat dilihat pada gambar 3.33.

LOGO KP16

Cari produk

> About us

> Shipping and payment
> How to order

> Login member

Silahkan
Registrasi

Registrasi

HOME

PRODUK

LOGIN MEMBER
RESET PASSWORD
REGISTRASI

\_

\_

LOGO

KATEGORI

PRODUK

Nama produk
GAMBAR

PRODUK
Keterangan

Harga

COSTUMER SERVICE

PAYMENT

LOGO BANK
LOGO BANK

SOCIAL NETWORK

Tentang Kami

Pengiriman dan Pembayaran

Cara Pemesanan

Klik home menuju P01

Klik produk menuju P02

Klik tracking menuju P03

Klik forgot password menuju P04
Klik registrasi menuju P05

Klik tentang kami menuju P06

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju P07

Klik pemesanan menuju P08
Klik login member menuju P11
Klik registrasi menuju P05
Klik kategori menuju P12

Klik back menuju P02

Nama layar P13

Warna Background

Font : Arial, Helvetica, sans-serif
: putih ,abu- abu

Gambar 3.33 Perancangan antarmuka menu info produk (P13)




9. Perancangan antarmuka menu cari produk
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Perancangan antarmuka menu cari produk menjelaskan tentang menu pencarian

produk. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.34.

>About us
> Shipping and payment
Cari produk ..Carl
LOGO KP16 P > How to order F;S\\a_hkan
) egistrasi
> Login member
Registrasi
HOME
PRODUK
LOGIN MEMBER LOGO
RESET PASSWORD
REGISTRASI
DAFTAR PENCARIAN PRODUK
Nama produk Nama produk
GAMBAR GAMBAR
KATEGORI | || mom
Keterangan Keterangan
Nama produk Nama produk
GAMBAR GAMBAR
Keterangan Keterangan
COSTUMER SERVICE
Nama produk Nama produk
PAYMENT GAMBAR GAMBAR
Keterangan Keterangan
Harga Harga
1000 o

Klik home menuju P01

Klik produk menuju P02

Klik tracking menuju P03

Klik forgot password menuju P04
Klik registrasi menuju P05

Klik tentang kami menuju P06

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju P07

Klik pemesanan menuju P08
Klik login member menuju P11
Klik registrasi menuju P05

Klik info menuju P09

Klik cari menuju P10

Klik kategori menuju P12

Warna Background

< putih ,abu- abu

SOCIAL NETWORK Tentang Kami ‘ Pengiriman dan Pembayaran ‘ Cara Pemesanan
Nama layar P03
Font : Arial, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.34 Perancangan antarmuka menu cari produk (11)




113

10. Perancangan antarmuka menu login
Perancangan antarmuka menu login menjelaskan tentang menu masuk sebagai
member agar bisa memesan produk. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat

dilihat pada gambar 3.35.

>Tentang kami
- > Pengiriman dan Pembayaran
Cari produk cari Silahk
LOGOKP16 P > Cara pemesanan Regisies + Kiik home menuju P01
> Login member -
Registrasi) o Klik produk menuju P02
N\ N\ o Klik tracking menuju P03
HOME o Kilik forgot password menuju P04
PRODUK G .
LOGIN MEMBER o Kilik registrasi menuju P05
RESET PASSWORD LOGO ¢ Kilik tentang kami menuju P06
REGISTRASI ¢ Klik pengiriman dan pembayaran
menuju P07
\ J J ¢ Klik pemesanan menuju P08
FORM LOGIN o Kilik login jika valid menuju MO1
Email o Klik registrasi menuju P05
Password o Klik daftar menuju P11
¢ Klik login menuju P12
JAMINAN PRIVASI
Tentang Kami | Pengiriman dan Pembayaran | Cara Pemesanan
Nama layar 1P12
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.35 Perancangan antarmuka menu login (P09)



11. Perancangan antarmuka menu kategori
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Perancangan antarmuka menu kategori menjelaskan tentang menu produk yang

ada yang di kelompokan dalam beberapa kategori. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.36.

\_

> About us
> Shipping and payment
LOGO KP16 Car prodk > How to order RSQE.!@Z

> Login member Regras)

HOME

PRODUK

LOGIN MEMBER LOGO

RESET PASSWORD

REGISTRASI

KATEGORI

PRODUK BERDASARKAN KATEGORI

Nama produk
GAMBAR

PRODUK
Keterangan

Nama produk
GAMBAR

PRODUK
Keterangan

COSTUMER SERVICE

PAYMENT

LOGO BANK

Nama produk
GAMBAR

PRODUK

Keterangan

Nama produk
GAMBAR

PRODUK
Keterangan

Nama produk
GAMBAR

PRODUK

Keterangan

") Pl Pl
i) Pl P

Nama produk
GAMBAR

PRODUK

Keterangan

SOCIAL NETWORK

Tentang Kami ‘ Pengiriman dan Pembayaran ‘ Cara Pemesanan

Klik home menuju P01

Klik produk menuju P02

Klik tracking menuju P03

Klik forgot password menuju P04
Klik registrasi menuju P05

Klik tentang kami menuju P06

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju P07

Klik pemesanan menuju P08
Klik login member menuju P11

Klik registrasi menuju P05

Klik info menuju P09

Klik cari menuju P10

Klik kategori menuju P12

Nama layar 1 P03

Warna Background

Font : Arial, Helvetica, sans-serif
- putih ,abu- abu

Gambar 3.36 Perancangan antarmuka menu kategori
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3.2.3.2 Perancangan antarmuka menu member
1. Perancangan antarmuka menu utama

Perancangan antarmuka menu utama menjelaskan tentang menu produk
yang ada yang di kelompokan dalam beberapa kategori. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.37.

> About us
_ > Shipping and payment
LOGO KP16 Cart prociuk > How to order Keranjang Belanja
> Tracking ¢ Klik home menuju M01
My profile fen o Klik produk menuju M02
¢ Kilik keranjang belanja menuju M03
HOME \( ) +  Klik pesanan anda menuju M04
PRODUK ¢ Klik log out menuju P01
¢ Klik kategori menuju M05
KERANJANG BELANJA LOGO ¢ Klik My profile menuju M06
PESANAN ANDA o Klik cari menuju MO7
LOG OUT o Klik buy menuju M08
\_ AN ) ¢ Klik tentang kami menuju M09
¢ Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10
Newest Products Klik cJara pemesanan menuju
.
GAVBAR Nama produk GAVBAR Nama produk M11
KATEGORI PRODUK PRODUK o Klik Keranjang item menuju M03
o Klik tracking menuju M12
o Klik info menuju M13
Best Selling Products
GAVBAR Nama produk GAVBAR Nama produk
COSTUMER SERVICE PRODUK PRODUK
Harga Buy
Most View Products
PAYMENT
d duk
GAVBAR Nama produk GAVBAR Nama produl
PRODUK PRODUK
Keterangan Keterangan
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order Tracking
Nama layar :MO01
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.37 Perancangan antarmuka menu utama



2. Perancangan antarmuka menu produk
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Perancangan antarmuka menu kategori menjelaskan tentang menu produk yang

ada yang di kelompokan dalam beberapa kategori. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.38.

> About us
Cari produk > Shipping and payment
LOGO KP16 > How to order Keranjang Belanja ik LMoL
) > Tracking Keranjang Ik home menuju
My profile Klik produk menuju M02
N Klik keranjang belanja menuju M03
HOME Klik pesanan anda menuju M04
Klik log out menuju P01
PRODUK ; . .
Klik kategori menuju M05
KERANJANG BELANJA LOGO Klik My profile menuju M06
PESANAN ANDA Klik cari menuju M7
LOG OUT Klik buy menuju M08
\ ) Klik tentang kami menuju M09
Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10
PRODUK ' .
Klik cara pemesanan menuju
Nama produk Nama produk M11
KATEGORI o o Klik Keranjang item menuju M03
Klik tracking menuju M12
Kilk info menuju M13
GAVBAR Nama produk GAVBAR Nama produk
PRODUK PRODUK
Keterangan Keterangan
COSTUMER SERVICE
:
CAVBAR Nama produk CAVBAR Nama produk
PAYMENT
e o
H G H By
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and Payment ‘ How to order Tracking
Nama layar M02
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.38 Perancangan antarmuka menu produk
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3. Perancangan antarmuka menu keranjang belanja

Perancangan antarmuka menu keranjang belanja menjelaskan tentang menu

pesanan produk yang akan dipesan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat

dilihat pada gambar 3.39.
> About us
; > Shipping and payment
LOGO KP16 Catiproduk > How to order Keranjang Belanja
> Tracking Ketanjang
My profile
( \(
HOME
PRODUK
KERANJANG BELANJA LOGO
PESANAN ANDA
LOG ouT
\_ J \
KERANJANG BELANJA
K ATE G OR| Nama Produk Batal Jumlah Harga Diskon Total
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Klik home menuju M01

Klik produk menuju M02

Klik keranjang belanja menuju M03
Klik pesanan anda menuju M04
Klik log out menuju P01

Klik kategori menuju M05

Klik My profile menuju M06

Klik cari menuju M07

Klik kembali berbelanja menuju M02
Klik tentang kami menuju M09

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10

Klik cara pemesanan menuju
M11

Klik Keranjang item menuju M03
Klik tracking menuju M12

Klik update menuju M03

Klik tujuan pengiriman

menuju M15

Gambar 3.39 Perancangan antarmuka menu keranjang belanja




4. Perancangan antarmuka menu pesanan anda
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Perancangan antarmuka menu pesanan anda menjelaskan tentang menu pesanan

produk yang sudah dipesan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat

pada gambar 3.40.
> About us
) - > Shipping and payment
LOGO KP16 Cariprodk > d Keranjang Belanja " ]
How to order jang Betan) Klik home menuju MO1
- > Tracking Klik produk menuju M02
Y profie Klik keranjang belanja menuju M03
s 2V Klik pesanan anda menuju M04
HOME Klik log out menuju P01
PRODUK Klik kategori menuju M05
Klik My profile menuju M06
KERANJANG BELANJA LOGO Klik cari menuju MO7
PESANAN ANDA Klik id pesanan menuju M16
Klik tentang kami menuju M09
LOG OuT Klik pengiriman dan pembayaran
ju M10
\ JAN menuju
Klik cara pemesanan menuju
M11
DAFTAR STATUS PESANAN Klik Keranjang item menuju M12
Klik tracking menuju M13
ID Pesanan Tanggal Tol Status ; ; ’ ; ;
KATEGORI pemesanan bayar Kilk detail menuju M16
Klik return menuju M17
] [
pesan
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Gambar 3.40 Perancangan antarmuka menu pesanan anda
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Perancangan antarmuka menu kategori

Perancangan antarmuka menu kategori menjelaskan tentang pengelompokan

produk-produk yang tersedia. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat

pada gambar 3.41.

LOGO KP16

Cari produk

cari

My profile

> About us

> Shipping and payment
> How to order

> Tracking

Keranjang Belanja

Keranjang
item

HOME

PRODUK

KERANJANG BELANJA
PESANAN ANDA

LOG ouT

( )

\. J

-

\.

LOGO

KATEGORI

PRODUK BERDASARKAN KATEGORI

Nama produk
GAMBAR
PRODUK
Keterangan

(il
(il

Nama produk
GAMBAR
PRODUK
Keterangan

COSTUMER SERVICE

PAYMENT

LOGO BANK

Keterangan

Nama produk
GAMBAR

Keterangan

Nama produk
GAMBAR

Nama produk
GAMBAR
PRODUK

(il
(il

Keterangan

Nama produk
GAMBAR
PRODUK
Keterangan

SOCIAL NETWORK

About us ‘

Shipping and payment ‘

How to order ‘ Tracking

Klik home menuju M01

Klik produk menuju M02

Klik keranjang belanja menuju M03
Klik pesanan anda menuju M04
Klik log out menuju P01

Klik kategori menuju M05

Klik My profile menuju M06

Klik cari menuju M07

Klik buy menuju M08

Klik tentang kami menuju M09

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10

Klik cara pemesanan menuju
M11

Klik Keranjang item menuju M12
Klik tracking menuju M13
Klik info menuju M14

Gambar 3.41 Perancangan antarmuka menu kategori
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6. Perancangan antarmuka menu my profile
Perancangan antarmuka menu my profile menjelaskan tentang profil pengguna.

Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.42.

> About us
> Shipping and payment
Cari produk > How to ord o Klikh ju MO1
LOGO KP16 ow to oraer Keranjang Belanja IK home menuju
> Tracking ¢ Klik produk menuju M02
My profile fon o Klik keranjang belanja menuju M03
¢ Klik pesanan anda menuju M04
( AY4 ) ¢ Klik log out menuju P01
HOME o Klik kategori menuju M05
PRODUK o Kilik My profile menuju M06
KERANJANG BELANJA LOGO *  Kiik cari menuju M7
PESANAN ANDA o Klik edit menuju M06
S ¢ Klik tentang kami menuju M09
LOG OUT ¢ Kilik pengiriman dan pembayaran
menuju M10
\_ J L J o Klik cara pemesanan menuju
M11
DATA MEMBER Klik Keranjang item menuju M12
Klik tracking menuju M13
KATEGOR! | |wmsrawn ||
COSTUMER SERVICE Provinsi |:|
PAYMENT
EDIT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Gambar 3.42 Perancangan antarmuka menu my profile
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7. Perancangan antarmuka menu cari produk

Perancangan antarmuka menu kategori menjelaskan tentang pengelompokan

produk-produk yang tersedia. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat

pada gambar 3.43.

Info Buy

LOGO BANK

Keterangan

Nama produk Nama produk
GAMBAR GAMBAR
PRODUK PRODUK
Keterangan Keterangan
COSTUMER SERVICE
Nama produk Nama produk
PAYMENT GAMBAR GAMBAR

Keterangan

> About us
; > Shipping and payment
LOGO KP16 Catiproduk > How to order Keranjang Belanja
i Keranjang
My profile > Tracking
( Y4
HOME
PRODUK
KERANJANG BELANJA LOGO
PESANAN ANDA
LOG OuUT
\_ VAN
PRODUK YANG DICARI
Nama produk Nama produk
GAMBAR GAMBAR
KATEGORI | | =
Keterangan Keterangan

SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Klik home menuju M01

Klik produk menuju M02

Klik keranjang belanja menuju M03
Klik pesanan anda menuju M04
Klik log out menuju P01

Klik kategori menuju M05

Klik My profile menuju M06

Klik cari menuju M07

Klik buy menuju M08

Klik tentang kami menuju M09
Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10

Klik cara pemesanan menuju
M11

Klik Keranjang item menuju M12
Klik tracking menuju M13
Klik info menuju M14

Gambar 3.43 Perancangan antarmuka menu cari produk




8. Perancangan antarmuka menu buy
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Perancangan antarmuka menu buy menjelaskan tentang menu pembelian sebuah

produk yang akan dibeli. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.44.
> About us
; Shipping and payment
Cari produk >
LOGOKP16 > How to order Keranjang Belanja Klik home menuju M01
> Tracking Ketanjang Klik produk menuju M02
My profile _ P . : . .
Klik keranjang belanja menuju M03
e aVa Klik pesanan anda menuju M04
HOME Klik log out menuju P01
PRODUK Klfk kategor? menulu.MOE
Klik My profile menuju M06
KERANJANG BELANJA LOGO Kiik cari menuju MO7
PESANAN ANDA Klik kembali berbelanja menuju M02
Klik tentang kami menuju M09
LoG out Klik pengiriman dan pembayaran
\_ I\ menuju M10
Klik cara pemesanan menuju
M11
KERANJANG BELANJA Klik Keranjang item menuju M12
) Klik tracking menuju M13
K ATE G OR| Nama Produk Batal Jumlah Harga Diskon Total Kiik update menuju Mo3
Klik tujuan pengiriman
menuju M15
Hitung Ulang Selanjutnya
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Gambar 3.44 Perancangan antarmuka menu buy
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9. Perancangan antarmuka menu About us
Perancangan antarmuka menu about us menjelaskan tentang sejarah singkat
KP16 dan rincian alamat serta nomor telepon. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.45.

> About us
) - > Shipping and payment
Cari produk carl
LOGO KP16 > How to order Keranjang Belanja o Klik home menuju MO1
] > Tracking o Klik produk menuju M02
My profile o Klik keranjang belanja menuju M03
¢ Klik pesanan anda menuju M04
( AY4 ) ¢ Klik log out menuju P01

HOME
o Klik kategori menuju M05

PRODUK o Klik My profile menuju M06

KERANJANG BELANJA LOGO o Kilik cari menuju M0O7

PESANAN ANDA o Klik tracking menuju M13
o Klik tentang kami menuju M09

LOG OUT ¢ Klik pengiriman dan pembayaran

menuju M10
\ VAN J ¢ Klik cara pemesanan menuju
M11
TENTANG KAMI ¢ Klik Keranjang item menuju M12
Tentang Kami
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us Shipping and payment How to order Tracking

Gambar 3.45 Perancangan antarmuka menu About us



10. Perancangan antarmuka menu Pemesanan dan Pembayaran
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Perancangan antarmuka menu Pemesanan dan Pembayaran menjelaskan tentang

cara pemesanan dan tata cara pembayaran yang harus dilakukan jika member akan

memesan suatu barang. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.46.
> About us
) - > Shipping and payment
Cari produk carl
LOGO KP16 > How to order Keranjang Belania o Klik home menuju M0L
] > Tracking ¢ Klik produk menuju M02
My profile o Klik keranjang belanja menuju M03
s V2 N\ ¢ Klik pesanan anda menuju M04
HOME ¢ Klik log out menuju P01
o Klik kategori menuju M05
PRODUK o Klik My profile menuju M06
KERANJANG BELANJA LOGO o Kilik cari menuju M0O7
PESANAN ANDA o Klik tracking menuju M13
¢ Klik tentang kami menuju M09
LOG ouT ¢ Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10
\_ VAN J ¢ Klik cara pemesanan menuju
M11
PENGIRIMAN DAN PEMBAYARAN o Klik Keranjang item menuju M12
Pengiriman dan Pembayaran
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Gambar 3.46 Perancangan antarmuka menu pemesanan dan pembayaran
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11. Perancangan antarmuka menu cara memesan
Perancangan antarmuka menu Pemesanan dan Pembayaran menjelaskan tentang
cara mesanan yang harus dilakukan jika member akan memesan suatu barang. Untuk

lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.47

> About us
) - > Shipping and payment
Cari produk carl
LOGO KP16 > How to order Keranjang Belanja o Klik home menuju MO1
] > Tracking o Klik produk menuju M02
My profile o Klik keranjang belanja menuju M03
- Va \ ¢ Klik pesanan anda menuju M04
HOME ¢ Klik log out menuju P01
o Klik kategori menuju M05
PRODUK o Klik My profile menuju M06
KERANJANG BELANJA LOGO o Kilik cari menuju M0O7
PESANAN ANDA o Klik tracking menuju M13
¢ Klik tentang kami menuju M09
LOG OUT ¢ Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10
\ VAN J ¢ Klik cara pemesanan menuju
M11
CARA PEMESANAN o Kilik Keranjang item menuju M03
Cara Pemesanan
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order Tracking

Gambar 3.47 Perancangan antarmuka menu cara memesan



12. Perancangan antarmuka menu tracking

126

Perancangan antarmuka menu tracking menjelaskan tentang status pengiriman

barang yang telah dikirim dengan cara memasukan no resi pengiriman pada kolom

yang telah disediakan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.48.
> About us
] i > Shipping and payment
Cari produk carl
LOGO KP16 > How to order Keranjang Belanja o Klik home menuju MOL
] > Tracking o Klik produk menuju M02
My profile o Klik keranjang belanja menuju M03
- Va \ ¢ Klik pesanan anda menuju M04

HOME ¢ Klik log out menuju P01
o Klik kategori menuju M05

PRODUK o Klik My profile menuju M06

KERANJANG BELANJA LOGO o Kilik cari menuju M0O7

PESANAN ANDA ¢ Kilik tracking menuju www.jne.co.id
¢ Klik tentang kami menuju M09

LOG ouUT ¢ Klik pengiriman dan pembayaran

menuju M10
\ / \ J ¢ Klik cara pemesanan menuju
M11
TRACKING o Klik Keranjang item menuju M03
o Kilik tracking menuju M12
. - ¢ Klik info menuju M13
KATEGORI | tores | |
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Gambar 3.48 Perancangan antarmuka menu tracking
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13. Perancangan antarmuka menu info produk

Perancangan antarmuka menu info produk menjelaskan tentang detail produk

secara rinci. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar

> About us
] i > Shipping and payment
Cari produk carl . .
LOGO KP16 > How to order Keranjang Belanja Kl?k home menulu. Mo1
My proie > Tracking Klik produk menuju M02
Klik keranjang belanja menuju M03
Klik pesanan anda menuju M04
( AY4 Klik log out menuju P01

HOME Kik kategori menuju Mo5

PRODUK Klik My profile menuju M06

KERANJANG BELANJA LOGO Klik cari menuju M07

PESANAN ANDA Klik buy menuju M08
Klik tentang kami menuju M09

LOG OUT Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10

\_ VAN Klik cara pemesanan menuju
M11
PRODUK Klik Keranjang item menuju M03
Klik tracking menuju M12
Nama produk Klik back menuju MO02
KATEGORI cAuBAR
PRODUK
Keterangan
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Gambar 3.49 Perancangan antarmuka menu info produk
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14. Perancangan antarmuka menu tujuan pengiriman
Perancangan antarmuka menu tujuan pengiriman menjelaskan tentang tujuan
pengiriman barang yang telah dipesan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya

dapat dilihat pada gambar 3.50

> About us
' i > Shipping and payment
duk . .
LOGO KP16 Catiprod > How to order Keranjang Belanja ¢ Klik home menuju MO1
> Tracking o Klik produk menuju M02
My profile e o Klik keranjang belanja menuju M03
¢ Klik pesanan anda menuju M04
( AY4 | ¢ Kiklog out menuju Po1
HOME " . ;
o Klik kategori menuju M05
PRODUK o Kilik My profile menuju M06
KERANJANG BELANJA LOGO ¢ Kiik cari menuju MO7
PESANAN ANDA ¢ Kilik lanjutkan menuju M14
¢ Klik tentang kami menuju M09
LOG OUT ¢ Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10
N\ J L J ¢ Klik cara pemesanan menuju
M11
ALAMAT PENGIRIMAN ¢ Kilik Keranjang item menuju M03
Nama l:l o Kilik tracking menuju M12
. ¢ Klik info menuju M13
KATEGORI | | st [
oa [ ]
Alamat [ ]
Kode pos [ ]
Telepon l:|
Jika anda ingin mengirim Barang ke alamat yang lain. Silahkan isi form dibawah ini :
COSTUMER SERVICE Nama |:|
Provinsi [ ]
oa [ ]
PAYMENT Alamat |:|
Telepon
—
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Gambar 3.50 Perancangan antarmuka menu tujuan pengiriman
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15. Perancangan antarmuka menu detail pesanan

Perancangan antarmuka menu detail pesanan menjelaskan tentang pesanan yang

telah dipesan dan rincian alamat pengiriman pesanan. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.51

> About us
] i > Shipping and payment
LOGO KP16 Cariprodk > How to order Keranjang Belanja
> Trackin Kerarjang
My profile ¢
( \( )
HOME
PRODUK
KERANJANG BELANJA LOGO
PESANAN ANDA
LOG ouT
\_ VAN J
PESANAN ANDA
ID Pesanan
KATEGORI | |Tanggal pesanan
Status pemesanan
Status konfirmasi
ALAMAT PENGIRIMAN
D Pesanan [ ]
COSTUMER SERVICE Email l:l
Nama tujuan |:|
Kota tujuan |:|
PAYMENT
DAFTAR PRODUK YANG DIPESAN
Nama produk Berat Jumlah Harga Sub total
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Klik home menuju M01

Klik produk menuju M02

Klik keranjang belanja menuju M03
Klik pesanan anda menuju M04
Klik log out menuju P01

Klik kategori menuju M05

Klik My profile menuju M06

Klik cari menuju M07

Klik tracking menuju M12

Klik tentang kami menuju M09

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10

Klik cara pemesanan menuju
M11

Klik Keranjang item menuju M03

Gambar 3.51 Perancangan antarmuka menu detail pesanan




16. Perancangan antarmuka menu retur bagian pertama

130

Perancangan antarmuka menu retur menjelaskan tentang retur barang jika barang

yang dikirim dalam keadaan cacat atau tidak sesuai dengan pemesanan. Untuk lebih

jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.52

> About us
' i > Shipping and payment
Cari produk carl
LOGO KP16 P > How to order Keranjang Belanja
> Trackin Kerarjang
My profile ¢

( AY4

HOME

PRODUK

KERANJANG BELANJA LOGO

PESANAN ANDA

LOG ouT
\_ VAN

DAFTAR PRODUK YANG DIPESAN
K ATE G ORI Nama produk Jumlah jiukr:rlr?gaﬁga Status Action
Nama Tanggal Status
‘ produk pesan Status pesan ‘ konfirmasi
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Klik home menuju M01

Klik produk menuju M02

Klik keranjang belanja menuju M03
Klik pesanan anda menuju M04
Klik log out menuju P01

Klik kategori menuju M05

Klik My profile menuju M06

Klik cari menuju M07

Klik return menuju M21

Klik tentang kami menuju M09

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10

Klik cara pemesanan menuju
M11

Klik Keranjang item menuju M03
Klik tracking menuju M12

Klik kembali kepesanan

menuju M04

Gambar 3.52 Perancangan antarmuka menu retur bagian pertama
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17. Perancangan antarmuka menu retur bagian kedua

Perancangan antarmuka menu retur menjelaskan tentang retur barang jika barang

yang dikirim dalam keadaan cacat atau tidak sesuai dengan pemesanan. Untuk lebih

jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.53.

> About us
. ; > Shipping and payment
Cari produk cari
LOGO KP16 P > How to order Keranjang Belanja
> Tracking Keranjang
My profile
( \(
HOME
PRODUK
KERANJANG BELANJA LOGO
PESANAN ANDA
LOG ouT
DAFTAR PRODUK YANG DIPESAN
Tanggal Status Status
Id pesanan M
K ATEGOR| pemesanan pemesanan konfirmasi
‘ Id pesanan Tanggal Status pesan| Stgtus
pesan konfirmasi
Produk yang Mau Dikembalikan
COSTUMER SERVICE Nama barang |:|
Alasan
dikembalikan |:|
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Klik home menuju M01

Klik produk menuju M02

Klik keranjang belanja menuju M03
Klik pesanan anda menuju M04
Klik log out menuju PO1

Klik kategori menuju M05

Klik My profile menuju M06

Klik cari menuju M07

Klik cancel menuju M04

Klik tentang kami menuju M09

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10

Klik cara pemesanan menuju
M11

Klik Keranjang item menuju M03
Klik tracking menuju M12

Klik minta persetujuan
menuju ke M04

Gambar 3.58 Perancangan antarmuka menu retur bagian kedua
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18. Perancangan antarmuka menu checkout
Perancangan antarmuka menu checkout menjelaskan tentang persetujuan
dilanjutkannya proses pemesanan barang atau tidak. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.54.

> About us

Car prodk > Shipping and payment ‘ _
LOGO KP16 Keranjang Belanja

> How to order o Klik home menuju M01

. > Tracking + Kiik produk menuju M02
My profle o Kilik keranjang belanja menuju M03

o Klik pesanan anda menuju M04

( \/ ) ,
HOME ¢ Klik log out menuju P01
PRODUK o Kiik kategori menuju M05
o Kilik My profile menuju M06
KERANJANG BELANJA LOGO « Kik cari mentju MO7
PESANAN ANDA o Klik bni menuju M19
o Klik tentang kami menuju M09
LOG ouT o Kilik pengiriman dan pembayaran
menuju M10
\ J\ o .
o Kilik cara pemesanan menuju
- o M11
Terima kasih silahkan melakukan pembayaran + Kk Kerarjang tem menuju M03
Id pesanan |:| . Klfk tracking menulu M12
KATEGORl ) o Klik bca menuju M19
Namatjoen [ | o Kl paypal menuju
Koatjuan | ] www.paypal.com

Aamattjuan | |
Kode pos |:|
Total bayar |:|

COSTUMER SERVICE Tanggal pesan |:|

Nama produk Berat Jumlah Harga Diskon Subtotal

e AN S AN I AN o NN § NN o B

LOGO BANK

SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘Tracking

Gambar 3.54 Perancangan antarmuka menu checkout
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19. Perancangan antarmuka menu konfirmasi bank

Perancangan antarmuka menu konfirmasi bank menjelaskan tentang pembayaran

yang melalui rekening antar bank. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat

dilihat pada gambar 3.55
> About us
. i > Shipping and payment
LOGO KP16 Car prodk > How to order Keranjang Belanja
> Trackin Keraiang
My profile /
( \(
HOME
PRODUK
KERANJANG BELANJA LOGO
PESANAN ANDA
LOG ouT
\_ J L
Silahkan konfirmasi pembayaran pesanan anda
Nama produk ~ Berat Jumlah Harga Diskon Subtotal
KATEGORI
Konfirmasi pembayaran
Id pesanan |:|
COSTUMER SERVICE Total bayar ]
Bank tujuan [ ]
Atas nama penerima |:|
PAYMENT Atas nama pengirim |:|
Jumlah pembayaran [ ]
SOCIAL NETWORK About us ‘ Shipping and payment ‘ How to order ‘ Tracking

Klik home menuju M01

Klik produk menuju M02

Klik keranjang belanja menuju M03
Klik pesanan anda menuju M04
Klik log out menuju P01

Klik kategori menuju M05

Klik My profile menuju M06

Klik cari menuju M07

Klik konfirmasi menuju M20
Klik tentang kami menuju M09

Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10

Klik cara pemesanan menuju
M11

Klik Keranjang item menuju M03
Klik tracking menuju M12
Klik cancel menuju M18

Gambar 3.55 Perancangan antarmuka menu konfirmasi bank




20. Perancangan antarmuka menu konfirmasi pembayaran
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Perancangan antarmuka menu konfirmasi pembayaran menjelaskan tentang

pemberitahuan atas pembayaran yang telah dilakukan oleh member. Untuk lebih

jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.56

> About us
: ) Shipping and payment
Cari produk carl > )
LOGO KP16 > How to order Keranjang Belanja Klik home menuju M01
> Trackin Kerarjang Kiik produk menuju M02
My profile . ' P ) ) ! )
Klik keranjang belanja menuju M03
e \ / Klik pesanan anda menuju M04
HOME Klik log out menuju P01
PRODUK Klik kategori menuju M5
KERANJANG BELANJA LOGO Klik My profile menuju M06
PESANAN ANDA Klik cari menuju MO7
Klik tracking menuju M12
LOG OuT Klik tentang kami menuju M09
\ J\L Klik pengiriman dan pembayaran
menuju M10
Terimakasih Atas Konfirmasinya Klik cara pemesanan menuju
M11
Klik Keranjang item menuju M03
COSTUMER SERVICE
PAYMENT
SOCIAL NETWORK About us Shipping and payment Howtoorder | Tracking
Nama layar : Form pembayaran
Font  Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background  putih ,abu- abu

Gambar 3.56 Perancangan antarmuka menu konfirmasi pembayaran




135

3.2.3.3 Perancangan antarmuka menu admin
1. Perancangan antarmuka menu form login admin

Perancangan antarmuka menu login menjelaskan tentang cara masuk
sebagai admin. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar

3.57.

USernae v Klklogin jika valid menuju
A2

Password

Namalayar A0l
Font + Avial, Helvetica, sans-seif
Wama Background ~: putih ,abu- abu

Gambar 3.57 Perancangan antarmuka menu form login admin (A01)



2. Perancangan antarmuka menu utama (A02)
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Perancangan antarmuka menu login menjelaskan tentang cara masuk sebagai

admin. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.58.

LOGO KP16

< Daftar member Cari produk

cari

Selamat Datang

HOME
DATAMASTER
PESANAN
LAPORAN
LOG OuT

\

LOGO

\

Data Master

Daftar Produk

Provinsi

(Fambah provinsi baru

Lihat provinsi

Idproduk  Merk Kategori  Nama

Harga  Stok Diskon Action

Kota

Tambah Kota baru
Lihat kota

Merk

Tambah Merk baru
Lihat Merk

Kategori

Tambah Kategori baru
Lihat Kategori

Detail

Tambah Detail baru
Lihat Detail

Produk

Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Klik home menuju A02

Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
Klik laporan menuju A05

Klik logout menuju A0L

Klik data member menuju A06

Kli cari menuju A07

Klik lihat provinsi menuju A08
Klik tambah provinsi menuju
A09

Klik lihat kota menuju A10
Klik tambah kota menuju A11
Klik lihat merk menuju AL2
Klik tambah merk menuju A13
Klik lihat kategori menuju AL4
Klik tambah kategori menuju
Al5

Klik lihat detail menuju A16

Klik tambah detail menuju
AL7

Klik tambah stok produk
menuju A18

Klik tambah produk baru
menuju AL9

Klik delete menuju A20

Klik edit menuju A21

Nama layar . A02

Warna Background

Font . Arial, Helvetica, sans-serif
. putih ,abu- abu

Gambar 3.58 Perancangan antarmuka menu utama
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3. Perancangan antarmuka menu data master (A03)

Perancangan antarmuka menu data master menjelaskan tentang cara mengolah

data-data master yang telah disediakan menu-menunya. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.59.

LOGO KP16

< Daftar member

Cari produk

Selamat Datang

-

HOME
DATAMASTER
PESANAN
LAPORAN

LOG ouT

\_

J\

LOGO

Data Master

Daftar Produk

Provinsi

(Tambah provinsi baru
Lihat provinsi

d produk  Merk

Kategori

Nama

Harga  Stok  Diskon Action

Kota

‘ D Produk ‘ ‘Kategori‘

Tambah Kota baru
Lihat kota

Merk

Tambah Merk baru
Lihat Merk

Kategori

Tambah Kategori baru
Lihat Kategori

Detail

Tambah Detail baru
Lihat Detail

Produk

Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

o] [=] o]

Klik home menuju A02

Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04

Klik laporan menuju A05

Klik logout menuju AOL

Klik data member menuju AO6

Kli cari menuju A07
Klik lihat provinsi menuju A08

Klik tambah provinsi menuju
A09

Klik lihat kota menuju AL0
Klik tambah kota menuju A1
Klik linat merk menuju A12
Klik tambah merk menuju A13
Klik lihat kategori menuju A4
Klik tambah kategori menuju
A15

Klik lihat detail menuju A6

Klik tambah detail menuju
A7

Klik tambah stok produk
menuju A18

Klik tambah produk baru
menuju AL9

Klik delete menuju A20

Klik edit menuju A21

Nama layar 1 A03

Warna Background

Font . Arial, Helvetica, sans-serif

- putih ,abu- abu

Gambar 3.59 Perancangan antarmuka menu data master




4. Perancangan antarmuka menu pesanan (A04)

Perancangan antarmuka menu pesanan menjelaskan tentang daftar pesanan

member yang telah memsan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat

pada gambar 3.60.
< Daftar member Car rodik
Selamat Dat . .
L0GOKPL5 s « Kik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
HOME AY4 Y . Klik laporan menuju A0S
DATA MASTER o Klik logout menuju A01
PESANAN o Klik data member menuju A06
LAPORAN LOGO o Kli cari menuju A07
o Klik pesanan baru menuju
LOG OUT A2
\_ J\L J| + Kikpesanan terbayar menuju
Pesanan Daftar Pesanan AZ3
: . o Klik pesanan terkirim menuju
Pl Pesaran I Tanggal Emal  Staus  Status  Total  Action 0 4p ]
Pesanan Pesanan  Member Konfirmasi Pesanan  Bayar . .
Pesanan Terbayar o Klik pesanan tersampaikan
— Tanggal Emall Status Status Total ) menuju A25
‘ID Pesanan‘ ‘ [ ‘ ‘ member konfirmasi pesanan ‘ bayar . J .
[Pesanan Tersampaikan o Klik pesanan ditambah kan
MA
o Klik detail menuju A27
Nama layar s A4
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih abu- abu

Gambar 3.60 Perancangan antarmuka menu pesanan
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5. Perancangan antarmuka menu laporan (A05)
Perancangan antarmuka menu laporan menjelaskan tentang laporan yang bisa
dipilih secara harian, bulanan maupun laporan pertahun. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.61.

< Daftar member

Cari produk

LOGO KP16 Selamat Datang

o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04

HOVE \( Y . Klik laporan menuju A0S
DATAMASTER o Klik logout menuju A01
o Klik data member menuju A06
PESANAN LOGO o )
LAPORAN o Kli cari menuju A07
o Klik laporan penjualan menuju
LOG OUT A0S
\_ J\ J| + Kiklaporan produk menuju
Laporan Laporan Penjualan A28
Pilih Laporan
Laporan penjualan perhari Laporan perhari Printout
Laporan penjualan perbulan Laporan pebulan Pitou

Laporan penjualan pertahun Laporan pertzhun Piint out

Laporan penjualan manual Laporan manual Print out

Nama layar )
Font . Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background  putih abu- abu

Gambar 3.61 Perancangan antarmuka menu laporan



6. Perancangan antarmuka menu daftar member (A06)
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Perancangan antarmuka menu daftar member menjelaskan tentang daftar

member. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.62.

< Daftar member Cari produk
LOGO KP16 Selamat Datang ¢ Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
e N 7 ¢ Kilik laporan menuju A0S
HOME o Klik logout menuju AO1
DATA MASTER o Klik data member menuju A6
PESANAN LOGO o Kili cari menuju A07
LAPORAN o Klik lihat provinsi menuju AO8
LOG OuT ¢ Klik tambah provinsi menuju
\ J\ A0S _
ey Dafiar Vo o Klik lihat kota menuju A10
ata Master aftar Member . )
o Klik tambah kota menuju A11
= Provns Id member Username Email o Klik lihat merk menuju A12
ambah provinsi baru
(inat provinsi ) ¢ Klik tambah merk menuju A13
Ko ‘ Id member ‘ ‘ Username ‘ ‘ Email ‘ ¢ Kiik lihat kategori menuju A14
Tambah Kota baru_) o Kilik tambah kategori menuju
Lihat kota A15
Merk ¢ Klik lihat detail menuju A16
Tambah Merk baru o Klik tambah detail menuju
Lihat Merk Al7
Kategori o Klik tambah stok produk
Tambah Kategori baru menuju A18
__ UhatKategori ) o Klik tambah produk baru
Detail menuju A19
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk
Nama layar 1 A06
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.62 Perancangan antarmuka menu daftar member
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7. Perancangan antarmuka menu cari produk (AQ07)
Perancangan antarmuka menu cari produk tentang cara mencari produk yang

akan dicari. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.63.

< Daftar member Cari produk
LOGO kP16 L Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A3
o Klik pesanan menuju A04
e N\ \| ° Klik laporan menuju A5
HOME o Kiik logout menuju A01
DATA MASTER o Klik data member menuju A06
PESANAN o Kli cari menuju AO7
LOGO o Kiik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN . o .
o Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
\ JAN )l Klik lihat kota menuju A0
- o Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Pencarian Produk - .
o Kiik lihat merk menuju A12
Provinsi . . . " .
Fanoan pomsivan ) ldproduk Merk Kategori Nama Harga  Stok  Diskon Action || KI!k tfimbah merll< menuy A13
(ratpos ) o Kilik lihat kategori menuju A14
- ‘ ID Produk Kategori . Ellikstambah kategori menuju
% + Klik lihat detail menuju AL6
o Klik tambah detail menuju
Merk Al7
Tambah Merk baru o Klik tambah stok produk
LihatMerk ) menuju A18
Kategori o Klik tambah produk baru
Tambah Kategori baru menuju A19
:Lm Kategori o Kilik delete menuju A20
o Kiik edit menuju A21
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.63 Perancangan antarmuka menu cari produk
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8. Perancangan antarmuka menu lihat provinsi (A08)
Perancangan antarmuka menu lihat provinsi menjelaskan tentang cara melihat
daftar provinsi. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar

3.64.

< Daftar member Cari produk

LOGO KP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
¢ Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A4

r Va N\ Klik laporan menuju A05
HOME o Kilik logout menuju A01

DATA MASTER o Klik data member menuju A6
PESANAN LOGO o KIi cari menuju A07

¢ Klik lihat provinsi menuju A08

LAPORAN o Klik tambah provinsi menuju
LOG ouT A09
Klik lihat kota menuju A10
\_ VAN ) ° ! I \
— o Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Provinsi o Kiik lihat merk menuju AL2
Provinsi ngi g ; o Klik tambah merk menuju A13
—— Id Provinsi Nama Provinsi Action a _ _J
antehpovns by ) o Kiik lihat kategori menuju A14

— D Provins Delete o Klik tambah kategori menuju

Al15
Tambah Kota baru

 Klik lihat detail menuju A16
_ Ueton ) ¢ Klik tambah detail menuju
Merk Al7
Tambah Merk baru ) ¢ Klik tambah stok produk
_ UhatMerk ) menuju A18
Kategor o Klik tambah produk baru
Tambah Kategori baru menuju Al9
@ o Kilik delete menuju A29
o Kilik edit menuju A30
Detail
Tambah Detail baru
Produk
Tambah Produk baru

Gambar 3.64 Perancangan antarmuka menu lihat provinsi
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9. Perancangan antarmuka menu tambah provinsi (A09)
Perancangan antarmuka menu tambah proinsi menjelaskan tentang penambahan
data provinsi jika suatu hari terdapat provinsi yang belum terdaftar. Untuk lebih

jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.65.

< Daftar member Carl produk
LOGO KP16 | Selamat Datang * Klik home menuju A02
« Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
s N N * Kilik laporan menuju A0O5
HOME « Klik logout menuju AO1
DATA MASTER o Klik data member menuju A0O6
o Kli cari menuju A07
PESANAN
LOGO o Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN e Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
Klik lihat kota menuju A10
. VAN ) * ' J .
— ¢ Klik tambah kota menuju A11
Data Master Tambah Provinsi o Kiik lihat merk menuju A12
= Provinsi o Klik tambah merk menuju A13
L% Nama Provinsi |:| o Kilik lihat kategori menuju A14
ihat provinsi
o Klik tambah kategori menuju
Kota A15
_Tambah Koia bary_) « Kl lihat detail menuju A16
@ o Klik tambah detail menuju
Merk A17
Tambah Merk baru ) * Klik tambah stok produk
Lihat Merk ) menuju A18
Kategor o Klik tambah produk baru
Tambah Kategori baru ) menuju A19
~ Cnatkaegor ) o Klik simpan menuju A08
o Kilik reset menuju A08
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.65 Perancangan antarmuka menu tambah provinsi
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10. Perancangan antarmuka menu lihat kota (A10)
Perancangan antarmuka menu lihat kota menjelaskan tentang dafar kota yang

telah ada dalam database. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat

pada gambar 3.66.
< Daftar member Car produk . .
LOGO kP16 Selamat Datang ¢ Kik home menuju A02
o Kilik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
o Klik laporan menuju A05
(HOME \( ) o Kiik logout menuju AOL
o Klik data member menuju A06
DATA MASTER . .
o Kii cari menuju A07
PESANAN LOGO o Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN o Kk tambah provinsi menuju
LOG OuT AQQ . )
o Kiik linat kota menuju A10
\. J\L J o Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Kota o Klik lihat merk menuju A12
i - . . Klik tambah merk menuju A13
i .P[,O - |dKota ~ Nama Provinsi Nama Kota Ongkos Kirim Action ) I ) ) U,Ju
ambeh provisibaru ) o Kiik linat kategori menuju A14
g ) o R - P - o Klik tambah kategori menuju
Kota ‘ ler ama Provins| ‘ ama Kota ‘ ngxos Kirm A15
Tambah Kota baru o Kiik linat detail menuju A16
Lhatkota ) o Klik tambah detail menuju
Merk ALT
) Klik tambah stok produk
Tambah Merk baru ¢ )
Lihat Merk menuju Al8
o Kilik tambah produk baru
Ketegor menuju A19
Tambah Kategori baru . :
) o Klik delete menuju A31
Lihat Kategori . . .
o Kilik edit menuju A32
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.66 Perancangan antarmuka menu lihat kota
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11. Perancangan antarmuka menu tambah kota (A11)

Perancangan antarmuka menu tambah kota menjelaskan tentang cara
menambahkan data kota jika suatu hari nanti terdapat data kota baru yang belum

terdaftar dalam database. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.67.
< Daftar member
L0GOKP1S Selamat Datang ¢ Klik home menuju A02
¢ Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
z Nz o Klik laporan menuju A05
HOME o Kilik logout menuju A01
o Klik data member menuju A06
DATA MASTER . .
o Kili cari menuju A07
PESANAN LOGO o Klik lihat provinsi menuju A8
LAPORAN ¢ Klik tambah provinsi menuju
LOG ouT Aqg . .
o Kiik lihat kota menuju A10
\ / \ ¢ Klik tambah kota menuju A11
Data Master Tambah Kota Baru o Klik lihat merk menuju A12
Provinsi o Klik tambah merk mentU Al3
(famban provnsibar Nama Provinsi |:| o Klik lihat kategori menuju A14
(rotpoes ) o Kiik tambah kategori menuju
Tambah Kota baru ¢ Kilik lihat detail menuju A16
Lihatkota ) Ongkos Kirim |:| o Klik tambah detail menuju
Merk Al7
- @ Klik tambah stok produk
Tambah Merk baru o . ¢ h
Lihat Merk sl menuju Al18
¢ Klik tambah produk baru
Ka‘e‘9°” menuju A19
Tambah Kategor baru ) o Klik simpan menuju A10
Lihat K: " .
hatKategon o Klik reset menuju A11
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.67 Perancangan antarmuka menu tambah kota
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12. Perancangan antarmuka menu lihat merk (A12)
Perancangan antarmuka menu lihat merk menjelaskan tentang daftar merk

produk yang sudah ada. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.68.
< Daftar member Cari produk
LOGOKP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
r Va N\ Klik laporan menuju A0S
HOME o Klik logout menuju AO1
DATA MASTER ¢ Kiik data member menuju AO6
« KIi cari menuju A07
PESANAN
LOGO « Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN . - .
o Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
% JiN ) o Klik lihat kota menuju A10
o Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Merk o Klik lihat merk menuju A12
Provins ; o Klik tambah merk menuju A13
oty Id Merk Nama Merk Image Action i _ _J
- o Kiik lihat kategori menuju A14
Lihat provinsi . . )
Kot ‘ 1D Merk ‘ Nama Merk ‘ ‘ Image ‘ ¢ f‘lj:_l;tambah kategorl menuju
_Tanbah Kota bary ) « Kk lihat detail menuju A6
Lihat kota " " .
) » Klik tambah detail menuju
Merk Al7
Tambah Merk baru o Klik tambah stok produk
Linat Merk ) menuju A18
Kategor o Kilik tambah produk baru
menuju A19
Tambah Kategori baru N .
" raraegr ) o Kilik delete menuju A33
o Klik edit menuju A34
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.68 Perancangan antarmuka menu lihat merk
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13. Perancangan antarmuka menu tambah merk (A13)
Perancangan antarmuka menu tambah merk menjelaskan tentang cara
menambahkan data merk jika suatu hari nanti terdapat data merk baru yang belum

terdaftar dalam database. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.69.

< Daftar member Cari produk
OGO KPS Selamat Datang ¢ Klik home menuju A02
« Klik data master menuju A0O3
o Klik pesanan menuju A04
N « Klik laporan menuju A0O5
HOME e Kilik logout menuju AO1
« Klik data member menuju A06
DATA MASTER - '
o Kili cari menuju A07
PESANAN LOGO o Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN o Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT /-\99 ) )
o Kiik lihat kota menuju A10
\ A « Klik tambah kota menuju A11
Data Master Tambah Merk Baru o Klik lihat merk menuju A12
Provinsi o Klik tambah merk menuju A13
(Tambah provinsi baru Nama Merk |:| o Kilik lihat kategori menuju A14
Lihat provinsi " . .
« Klik tambah kategori menuju
Tambah Kota baru_) o Kilik lihat detail menuju A16
Lihat kota o Klik tambah detail menuju
(o) ALT
Tambah Merk baru_) o Klik tqmbah stok produk
Lihat Merk ) menuju A18
o Klik tambah produk baru
Kategori menuju A19
Tambah Kategori baru ) o Klik simpan menuju A12
Lihat Kat " .
__thatKategoi ) o Klik reset menuju A13
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.69 Perancangan antarmuka menu tambah merk
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14. Perancangan antarmuka menu lihat kategori (A14)
Perancangan antarmuka menu kategori menjelaskan tentang daftar produk
berdasarkan kategori produk sesuai dengan karakter dan jenis produk yang tersedia.

Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.70.

< Daftar member Cari produk
LOGOKP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
r Va N\ ¢ Klfk laporan men-UJu A05
HOME o Klik logout menuju A01
DATA MASTER ¢ Klik data member menuju A06
o Kili cari menuju A7
PESANAN
LOGO o Kiik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN o Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
Klik lihat kota menuju A10
\_ J\. J| uA
- o Kilik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Kategori « Kk lihat merk menuju A12
Provinsi : ;
— provin;::r: Id Kategori Nama Kategori Action + Kiik tambah merk menuju A13
hpfﬁ o Kiik lihat kategori menuju A14
— ‘ W etegori . illikstambah kategori menuju
_Tankah oabant ) + Kiklihat detail menuju AL6
@ o Kiik tambah detail menuju
Merk Al7
Tambah Merk baru ) o Klik tambah stok produk
Lihat Merk menuju Al8
Kategor o Klik tambah produk baru
- menuju A19
Tambah Kategori baru . X
@ o Kilik delete menuju A35
o Kiik edit menuju A36
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.70 Perancangan antarmuka menu lihat kategori
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15. Perancangan antarmuka menu tambah kategori (A15)

Perancangan antarmuka menu tambah kategori menjelaskan tentang cara
menambahkan data kategori jika suatu hari nanti terdapat data kategori baru yang
belum terdaftar dalam database. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat

dilihat pada gambar 3.71.

< Daftar member Cari produk
1060 KIS Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
Klik laporan menuju A0S
(HOME AY4 Klik logout menuju A01
DATAMASTER Klik data member menuju A06
Kli cari menuju A07
PESANAN LOGO Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A9
Klik lihat kota menuju A10
\. J\ Klik tambah kota menuju A11
Data Master Tambah Kategori Baru Klik lihat merk menuju A12
Provinsi Klik tambah merk menuju A13
(fambah provnsi baru Nama Kategori |:| Klik lihat kategori menuju A14
frapovi ) Klik tambah kategori menuju
Kota Al15
Tambah Kota baru ) Klik lihat detail menuju A16
_ lhatka ) Klik tambah detail menuju
Me'k: ::Il'IZt bah stok produk
v ik tambah stok produl
@ menuju A18
Klik tambah produk baru
Kategor menuju A19
Ww Klik simpan menuju A14
_ hakaegoi ) Klik reset menuju A15
Detail
Tambah Detail baru
Produk
Tambah Produk baru

Gambar 3.71 Perancangan antarmuka menu tambah kategori
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16. Perancangan antarmuka menu lihat detail (A16)
Perancangan antarmuka menu lihat detail menjelaskan tentang menampilkan

detail produk yang ada. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.72.
< Daftar member Cati procuk
LOGO KP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
- V2 \ o Klik laporan menuju A0S
HOME ¢ Kiik logout menuju AO1
DATA MASTER o Klik data member menuju A6
PESANAN o Kli cari menuju A07
LOGO + Kiik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN o Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
L JL ) o Klik lihat kota menuju A10
o Klik tambah kota menuju A11
Data Master Data Detail Kategori dan Merk « Kk ihat merk menuju A12
7 _wm Id Jenis Nama Kategori Nama Merk Action *  Kik tambah merk menuju AL3
anteh prisitar ) + Kiik lihat kategori menuju A14
Lihat provinsi
ID Jenis Nama Kategori Nama Merk ¢ Kllk tambah kategon menu]u
Kota 9 Al5
Tambah Kotabary ) o Klik lihat detail menuju AL6
| thaoa ) o Klik tambah detail menuju
Merk Al7
Tambah Merk baru o Klik tgmbah stok produk
LhatMerk ) menuju A8
o o Klik tambah produk baru
menuju A19
Tg:am:z:r::::;:m o Kiik delete menuju A37
o Klik edit menuju A38
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.72 Perancangan antarmuka menu lihat detail
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17. Perancangan antarmuka menu tambah detail (A17)
Perancangan antarmuka menu tambah detail menjelaskan tentang cara
menambahkan data detail jika suatu hari nanti terdapat data detail produk baru yang

belum terdaftar dalam database. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat

dilihat pada gambar 3.73.

< Daftar member Cari produk
I Selamat Datang
L0c0KP18 Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A4
( \/ Klik laporan menuju A05
HOME Klik logout menuju A01
DATA MASTER Klik data member menuju A06
PESANAN LOGO Kli cari menuju AO7
LAPORAN Klik lihat provinsi menuju A08
L0G OUT /lilél;tambah provinsi menuju
\_ VAN Klik lihat kota menuju AL0
Data Master Tambah Detail Baru Klik tambah kota menuju A11
p——" Klik lihat merk menuju A12
(Tambah provinsibaru ) Kategori Produk Klik tambah merk menuju A13
Gnatprovinst ) Klik lihat kategori menuju A14
Merk Produk
Kota |:| Klik tambah kategori menuju
Caniicae ) ALS
~ iae ) Kiik ihat detail menuju AL6
— Klik tambah detail menuju
Al7
STTTED Klik tgmiig stok produk
menuju
Kategor Klik tambah produk baru
Tenteh Klegr ary) menuju AL9
@ Klik simpan menuju A16
Detal Klik reset menuju A17
Tambeh et baa )
Produk

Gambar 3.73 Perancangan antarmuka menu tambah detail
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18. Perancangan antarmuka menu tambah stok produk (A18)
Perancangan antarmuka menu tambah stok produk menjelaskan tentang cara
menambahkan stok produk jika suatu hari nanti stok produk yang tersedia sudah

habis terjual. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar

< Daftar member Cari produk
LOGO kP16 Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
s e N\ Klik laporan menuju A05
HOME Klik logout menuju A01
DATA MASTER Klik data member menuju A06
Kli cari menuju A07
PESANAN
LOGO Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN , . .
Klik tambah provinsi menuju
LOG ouT A09
\ \ ) Klik lihat kota menuju A10
Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Produk . )
Klik lihat merk menuju A12
s pmw::;:: ) Id produk Merk Kategori Nama Harga Stok  Diskon Action Klik tambah merk menuju A13
(ratpos ) Klik lihat kategori menuju A14
‘om ‘ 1D Produk /Iilllkstambah kategori menuju
Tambah Kota baru - . .
STTTED) Klik lihat detail menuju A16
Klik tambah detail menuju
Merk Al7
Tambah Merk baru Klik tambah stok produk
Lihat Merk menuju Al8
Kategori Klik tambah produk baru
Tambah Kategori baru menuju A19
Lihat Kategori Klik tambah menuju A39
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.74 Perancangan antarmuka menu tambah stok produk
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19. Perancangan antarmuka menu tambah produk (A19)

Perancangan antarmuka menu tambah produk menjelaskan tentang cara
menambahkan data produk jika suatu hari nanti terdapat data produk baru yang belum
terdaftar dalam database. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.75.

< Daftar member

Cari produk

LOGOKP16 L Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
» Klik pesanan menuju A04

r Va N\ ¢ Klik laporan menuju A0S
HOME o Kiik logout menuju A01
DATA MASTER o Klik data member menuju A06
« KIi cari menuju A07
PESANAN LOGO

o Kiik lihat provinsi menuju A08

LAPORAN  Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
Klik lihat kota menuju A10
\ AN J -
o Klik tambah kota menuju A11
Data Master Tambah Produk Baru « Kik ihat merk menuju AL2
Provinsi H ;
: Kategori Produk |:| o Klik tambah merk menuju A13
EM o Kiik lihat kategori menuju A14
(poins ) | Merk Prodk [ ]

+ Klik tambah kategori menuju

Tambah Kota baru S . .
o) g o L ] Kk hat defal menuj A16

o Klik tambah detail menuju

Verk Diskon Produk |:| AL7

Tambah Merk baru Deskripsi Produk l:| o Klik tambah stok produk
@ Berat Produk mgnuju A8
Kategori o Klik tambah produk baru
Tambah Kategori baru Stok |:| m.enU'jU A19 ,
_ LhatKategori_) Image ‘ ‘ ( p— ) o Klik simpan menuju A40

o Klik reset menuju 19
Detail

Tambah Detail baru
)
Lihat Detail

Produk

Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.75 Perancangan antarmuka menu tambah produk
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20. Perancangan antarmuka menu delete produk (A20)
Perancangan antarmuka menu tambah kota menjelaskan tentang cara menghapus
data produk jika suatu hari nanti produk yang sudah ada tidak diproduksi lagi. Untuk

lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.76.

< Daftar member Cari produk
LOGO KP16 Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
Klik laporan menuju A0S
( ( h Klik logout menuju A1
HOME
Klik data member menuju A06
DATA MASTER - '
Kli cari menuju A07
PESANAN LOGO Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT AQQ . A
Klik lihat kota menuju A10
\. \_ J Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Produk Klik linat merk menuju A12
Provinsi . ) Klik tambah merk menuju A13
— Idproduk Merk Kategori Nama Harga  Stok Diskon Action o ) :
(Tambah povisibaru ) P ¢ g Klik lihat kategori menuju A14
Lihat provinsi . . .
) Klik tambah kategori menuju
Tambah Kota baru Klik lihat detail menuju A16
Lihatkota ) Klik tambah detail menuju
Merk A17
Tambah Merk baru ) Apakah anda yakin data ini akan dihapus ? Kik tqmbah stok produk
LihatMerk ) menuju A18
Klik tambah produk baru
Kategori .
menuju A19
Tambah Kategori baru Klik 0:( menuju A40
Lihat K:
Ui ) Klik cancel menuju A40
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.76 Perancangan antarmuka menu delete produk
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21. Perancangan antarmuka menu edit produk (A21)
Perancangan antarmuka menu tambah kota menjelaskan tentang cara menrubah
data produk jika suatu hari nanti terdapat data produk yang akan dirubah. Untuk lebih

jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.77.

< Daftar member Cari produk
LOGOKP16 L Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
r Va Klfk laporan men'uw A05
HOME Klik logout menuju A01
DATA MASTER Klik data member menuju A6
Kli cari menuju A07
PESANAN
LOGO Klik lihat provinsi menuju AO8
LAPORAN Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
Klik linat kota menuju A10
\ AN . -
- Klik tambah kota menuju A11
Data Master Edit Produk Klik lihat merk menuju A12
Provinsi i H
; Klik tambah merk menuju A13
fanteh provns bars ) fateqon Prock I Kiik linat kategori men 'J Al4
S B 1 S S ot
Klik tambah kategori menuju
_Tenbah Kobery ) Harga Produk ] Klik linat detail menuju A16
| tmioa ) Klik tambah detail menuju
| vesspos [
Tambah Merk baru Berat Produk |:| Klik tambah stok pl'OdUk
LihatMerk ) Stok menuju A18
Kategar 10 |:| Klik tambah produk baru
Tambah Kategori baru Diskon l:| mgnUJu A19 )
:Llhat Kategor Image |:| Klik update menuju A40
Klik cancel menuju A40
Detail Im age ‘ ‘ ( Browse )
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.77 Perancangan antarmuka menu edit produk
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22. Perancangan antarmuka menu pesanan baru (A22)
Perancangan antarmuka menu pesanan baru menjelaskan tentang daftar pesanan

yang terbaru. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar

3.78.
< Daftar member Cari prodk
LOGO KP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
r Va2 N\ Klik laporan menuju A05
HOME o Klik logout menuju A01
DATAMASTER o Klik data member menuju A06
o Kili cari menuju A07
PESANAN
LOGO o Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN . . )
o Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
o Klik lihat kota menuju A10
\ J\ J e
o Klik tambah kota menuju A11
Pesanan Daftar Pesanan o Klik lihat merk menuju A12
Pl Pesanan I Tanggal  Emal  Status  Status  Totl  Acgon] ¢ Kiktambahmerk menuju A13
Pesanan Pesanan Member Konfimasi Pesanan  Bayar o Kiik lihat kategori menuju A14
e Te’ha‘yaf Tanggal Email Status Status Total * Kiik tambah kategori menuju
‘ID Pesanan ‘ member konfirmasi pesanan ‘ bayar Al5
[Pesanan Tersampaikan o Klik lihat detail menuju A16
o Klik tambah detail menuju
A17
o Klik tambah stok produk
menuju A18
o Klik tambah produk baru
menuju A19
o Klik detail menuju A27

Gambar 3.78 Perancangan antarmuka menu pesanan baru
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23. Perancangan antarmuka menu pesanan terbayar (A23)
Perancangan antarmuka menu pesanan terbayar menjelaskan tentang daftar

pesanan yang sudah dibayar oleh member yang telah memesan. Untuk lebih jelasnya

tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.79.

< Daftar member Cari produk
LOGO KP16 Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
s s N\ Klik laporan menuju A05
HOME Klik logout menuju A01
DATA MASTER Klik data member menuju A06
PESANAN LOGO Kli cari menuju A07
LAPORAN fz”; pesanan baru menuju
LOG OuT Klik pesanan terbayar menuju
\ \ - -
Klik pesanan terkirim menuju
Pesanan Daftar Pesanan A4
Pillh Pesanan Id Tanggal  gail Status Status Totd  Action Kilk pesanan tersampaikan
Pesanan P53  Member Konfimasi Pesanan  Bayar menuju AZ5
(Pesanan Teayar ) terbayar Klik pesanan ditambah kan
— I Tanggal pesan Email Status Status Total menuju A26
[opesrn
terbayar member konfirmasi pesanan bayar Klik detail menuju AL

Gambar 3.79 Perancangan antarmuka menu pesanan terbayar
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24. Perancangan antarmuka menu pesanan terkirim (A24)
Perancangan antarmuka menu pesanan terkirim menjelaskan tentang daftar
pesanan yang statusnya sudah terkirim atau belum. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.80.

< Daftar member Cari produk
LOGO KP16 Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
e N\ Klik laporan menuju A05
HOME Klik logout menuju AOL
DATA MASTER Klik data member menuju A06
PESANAN LOGO Kli cari menuju A07
LAPORAN Klik pesanan baru menuju
A22
LOG OuT Klik pesanan terbayar menuju
\ J\ s T
— Klik pesanan terkirim menuju
Pesanan Daftar Pesanan yang Sudah Dikirim A24
Pilih P i i
ilh Pesanan i Tanggal  gpai Stais Jasa No ‘ Klik pgsaAr;%n tersampaikan
Pesanan PeSanan  yjember pesanan  Pengiriman Reg  ACON memfAcs -
terkirim Klik pesanan dikembalikan
angga - menuju A26
[Pesanan Terkirim Email Status Jasa
member | | pesanan ‘ ‘ hores Klik detail menuju A42

Gambar 3.80 Perancangan antarmuka menu pesanan terkirim
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25. Perancangan antarmuka menu pesanan tersampaikan (A25)
Perancangan antarmuka menu pesanan tersampaikan menjelaskan tentang daftar

pesanan yang sudah dikirimkan dan sampai pada pemesan. Untuk lebih jelasnya

tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.81.

< Daftar member Cari produk
LOGO KP16 Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
e e N\ Klik laporan menuju A05
HOME Klik logout menuju A01
DATA MASTER Klik data member menuju A06
PESANAN LOGO Kli cari menuju A07
Klik pesanan baru menuju
LAPORAN A2
LOG ouT Klik pesanan terbayar menuju
\ \ J A23 o
- Klik pesanan terkirim menuju
Pesanan Daftar Pesanan yang Sudah Sampai A4
Pilih Pesanan Id Tanggal Email Status Jasa No Action Klik pesanan tersampaikan
Pesanan oo \ember  Pesanan  pengiriman fesi menuju A25 _
e e ) diterima Klik pgsir;%n dikembalikan
— Tanggal Email Status ‘ Jasa ‘ . menuju
1D Pesanan| No resi . . .
e member pesanan ! J @ Klik detail menuju A44

Gambar 3.81 Perancangan antarmuka menu pesanan tersampaikan
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26. Perancangan antarmuka menu pesanan dikembalikan (A26)

Perancangan antarmuka menu pesanan dikembailkan menjelaskan tentang daftar
pesanan yang dikembalikan jika produk yang dikirimkan tidak sesuai dengan pesanan
atau produk tersebut rusak atau cacat. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat

dilihat pada gambar 3.82.

< Daftar member Cari produk
LOGO KP16 Selamat Datang

o Klik home menuju A02
o Kilik data master menuju A03

o Klik pesanan menuju A04

e N\ o Kilik laporan menuju A05
HOME o Kilik logout menuju A01
DATA MASTER * Klik data member menuju A6
PESANAN o Kli cari menuju A07
LOGO ¢ Klik pesanan baru menuju
LAPORAN A22
LOG ouT ¢ Klik pesanan terbayar menuju
A23
\_ J\ . . .
o Klik pesanan terkirim menuju
Pesanan Daftar Pesanan yang Sudah Sampai A24
| ) .

Piih Pesanan i gzzggzln Email Status Jasa No Acton . ﬂ;knﬂgusigzn tersampaikan
Pesanan . . Member ~ Pesanan  pengiriman  resi ) I ) )
fosantemam ) diterima * Kl pesanan dikembalikan

Tanggal Email Status Jasa . menuju A26
o] | 8 | [ | L | ] | o Kkt merujn Ad3

Gambar 3.82 Perancangan antarmuka menu pesanan dikembalikan
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27. Perancangan antarmuka menu pesanan baru detail (A27)
Perancangan antarmuka menu pesanan baru detail menjelaskan tentang daftar

pesanan detail yang terbaru. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat

pada gambar 3.83.

< Daftar member Cari produk
LOGOKP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Kilik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
e N\ 7/ N\ o Kilik laporan menuju A05
HOME ¢ Klik logout menuju A01
DATA MASTER o Klik data member menuju A06
PESANAN LOGO o Kli cari menuju AO7
LAPORAN o Klik pesanan baru menuju
A22
LoG out o Klik pesanan terbayar menuju
\_ J J A3
Pesanan Daftar Pesanan ¢ Klik pesanan terkirim menuju
A24
Pilih Pesanan I Tanggal Status Status o Klik pesanan tersampaikan
Pesanan Pemesanan Pemesanan Konfirmasi menuju A25
Pesanan Terbayar ¢ Klik pesanan ditambah kan
[ pesaran e ] Saws menuju A26
(Pesanan Tersampaikan)) i e Klik update status menuju
; R4
o Klik kembali ke pesanan
menuju A04
Alamat Pengiriman

Id pesanan l:l
Nama tujuan l:l
Kota tujuan l:l
Alamat tujuan |:|
Kode pos l:l

Daftar produk yang dipesan

Nama produk Berat Jumlah Harga Subtotal

‘ Nama produk ‘ ‘ Berat ‘ ‘ Jumlah ‘ ‘ Harga ‘ ‘ Subtotal

Kembali ke pesanan

Gambar 3.83 Perancangan antarmuka menu pesanan baru detail
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29. Perancangan antarmuka menu delete provinsi (A29)
Perancangan antarmuka menu delete provinsi menjelaskan tentang cara
menghapus data provinsi jika terjadi perubahan data provinsi. Untuk lebih jelasnya

tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.84.

< Daftar member Cari produk
LOGOKP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Kiik data master menuju A3
o Klik pesanan menuju A04
r Va N\ ¢ Kl?k laporan menyju A05
HOME o Kilik logout menuju A01
DATA MASTER ¢ Klik data member menuju A06
o Kili cari menuju A7
PESANAN
LOGO o Kiik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN o Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
o Klik lihat kota menuju A10
\ J\ y, , -
o Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Provinsi + Kk lihat merk menuju AL2
— rovi:;o;:: d Provinsi Nama Provinsi Action ¢ Kiik tambah merk menuju A13
L:W o Kilik lihat kategori menuju A14
— D Proviei . /If\llilétambah kategori menuju
_Tanksh o ban ) + Kiklihat detail menuju ALG
_ Ution ) o Klik tambah detail menuju
Merk Al7
Tambah ek baru_) Apakah anda yakin data ini akan dihapus ? + Kiik tambah stok produk
LihatMerk ) menuju A18
o Klik tambah produk baru
Kategori |
Tambah Kategori baru mgnUJU Al9 .
~ Urakaegn ) o Klik ok menuju A08
o Kiik cancel menuju A08
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.84 Perancangan antarmuka menu delete provinsi
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30. Perancangan antarmuka menu edit provinsi (A30)

Perancangan antarmuka menu edit provinsi menjelaskan tentang cara menrubah

data provinsi jika suatu hari nanti terdapat data provinsi yang mengalami perubahan.

Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.85.

LOGO KP16

< Daftar member

Cari produk

Selamat Datang

-

HOME

DATA MASTER
PESANAN
LAPORAN

LOG ouT

\_

J\

LOGO

Data Master

Edit Provinsi

Provinsi

(Tambah provinsi baru
Lihat provinsi

Nama Provinsi

Kota

Tambah Kota baru
Lihat kota

Merk

Tambah Merk baru
Lihat Merk

Kategori

Tambah Kategori baru
Lihat Kategori

Detail

Tambah Detail baru
Lihat Detail

Produk

Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Klik home menuju A02

Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04

Klik laporan menuju A05

Klik logout menuju A0L

Klik data member menuju AO6

Kli cari menuju A07

Klik linat provinsi menuju A08
Klik tambah provinsi menuju
A09

Klik lihat kota menuju A0
Klik tambah kota menuju A11
Klik linat merk menuju A12
Klik tambah merk menuju A13
Klik lihat kategori menuju A14
Klik tambah kategori menuju
A15

Klik lihat detail menuju A16

Klik tambah detail menuju
Al7

Klik tambah stok produk
menuju A18
Klik tambah produk baru
menuju A19
Klik update menuju A08

Klik cancel menuju A08

Gambar 3.85 Perancangan antarmuka menu edit provinsi
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31. Perancangan antarmuka menu delete kota (A31)
Perancangan antarmuka menu delete kota menjelaskan tentang cara menghapus

data kota jika suatu hari nanti terdapat data kota yang mengalami perubahan. Untuk

lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.86.

< Daftar member Cari produk
LOGO KP16 Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
Klik laporan menuju A0S
(HOME ( Klik logout menuju A01
DATA MASTER Klik data member menuju A06
PESANAN Kl? ce}ri menujy A.07 .
LOGO Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
Klik lihat kota menuju A10
\ \ Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Kota Klik linat merk menuju A12
— pmw:;:;z' ldKota ~ NamaProvinsi ~ NamaKota  Ongkos Kirim Action E:'k t.ambah merll< menuu AL3
L:W ik lihat kategori menuju A14
Kota ‘ ID Merk ‘ Nama Provinsi ‘ Nama Kota ‘ ‘ Ongkos Kirim '}:T;tambah kategori menuju
Tambeh Koia ban ) Klik lihat detail menuju A16
| Umla ) Kik tambah detail menuju
Merk AL7
Tambah Merk baru Apakah anda yakin data ini akan dihapus ? Klik tqmbah stok produk
_ UbatMerk ) menuju A18
po— Klik tqmbah produk baru
Tambah Kategongbam mgnulu AL9 .
e ) Klik ok menuju A10
Klik cancel menuju A10
Detail
Tambah Detail baru
Produk
Tambah Produk baru

Gambar 3.86 Perancangan antarmuka menu delete kota
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32. Perancangan antarmuka menu edit kota (A32)
Perancangan antarmuka menu edit kota menjelaskan tentang cara merubah data
kota jika ada data kota yang mengalami perbubahan. Untuk lebih jelasnya tentang

tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.87.

< Daftar member Cari produk

LOGO KP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04

r Va N\ Klik laporan menuju A05
HOME o Klik logout menuju A01
DATA MASTER o Klik data member menuju AO6
o Kli cari menuju A07
PESANAN
LOGO o Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN o Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
Klik lihat kota menuju A10
\ J\ | * :

o Klik tambah kota menuju A11
o Klik lihat merk menuju A12
Provinsi o Klik tambah merk menuju A13

% Nama Provinsi |:| o Klik lihat kategori menuju A14
Inat provinsi

+ Klik tambah kategori menuju

Tambah Kota baru

Data Master Edit Kota

. o Kilik lihat detail menuju A16
__thetioa ) Ongkos Kirm |:| o Klik tambah detail menuju
Merk Al7

Tambah Merk baru o Klik tambah stok produk
LihatMerk ) menuju A18

Kategori o Klik tambah produk baru

Tambah Kategori baru m?ntU Al9 .
Lihat Kategori o Klik update menuju A10

o Klik cancel menuju A10

Detail

Tambah Detail baru
Lihat Detail

Produk

Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.87 Perancangan antarmuka menu edit kota
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33. Perancangan antarmuka menu delete merk (A33)
Perancangan antarmuka menu delete merk menjelaskan tentang cara menghapus
data merk jika ada data merk yang sudah tidak diporuduksi lagi. Untuk lebih jelasnya

tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.88.

< Daftar member Cari produk
L0 kP16 Selamat Datang ¢ Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
- N N o Klik laporan menuju A0S
HOME o Kilik logout menuju A01
DATAMASTER o Klik data member menuju A06
o Kli cari menuju A07
PESANAN LOGO o Kilik lihat provinsi menuju AO8
LAPORAN o Klik tambah provinsi menuju
LOG OuUT AQQ A .
o Kilik lihat kota menuju A10
\. VAN /| . Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Merk o Klik linat merk menuju A12
i _vams‘ Id Merk Nama Merk Image Action ' Kl?k t_ambah merk mengju AL3
ambah provinsibaru ) o Klik lihat kategori menuju A14
Lihat provinsi " . .
Tambah Kota baru ) o Kilik lihat detail menuju A16
Lihatkota ) o Klik tambah detail menuju
Merk A:!'7
Tambzh Merk baru ) Apakah anda yakin data ini akan dihapus ? * Kk t?m/b;;h stok produk
o Klik tambah produk baru
Kategori H
.@ .@ menuju A19
Tambah Kategorbar ) o Klik olk menuju A12
Lihat K:
ey Kaveaor o Klik cancel menuju A12
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.88 Perancangan antarmuka menu delete merk
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34. Perancangan antarmuka menu edit merk (A34)
Perancangan antarmuka menu edit merk menjelaskan tentang cara merubah data
merk jika suatu hari nanti terdapat data merk yang mengalami perbuahan data. Untuk

lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.89.

< Daftar member Car prodk

LOGO kP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Kilik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04

r Y A\ Klik laporan menuju A05
HOME o Klik logout menuju A01
DATA MASTER o Klik data member menuju A6

o Kili cari menuju A07

PESANAN
LOGO o Kiik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN o Klik tambah provinsi menuju
LOG oUT A09
Klik lihat kota menuju A10
\ J\ J -
- ¢ Klik tambah kota menuju A11
Data Master Edit Merk o Klik lihat merk menuju A12
- Prois o Kiik tambah merk menuju A13
L% Nama Merk |:| o Klik lihat kategori menuju A14
- gambar |:| o Klik tambah kategori menuju
ota
Al15
_Tankah Koatan ) Klik lint detail menuju AL6
e ) : v Kl tambah cea menijs
Merk Al7
Tambah Merk baru ) ¢ Klik tambah stok produk
Lihat Merk menuju Al8
Kategor o Klik ta_mzeig produk baru
Tambah Kategori baru m¢nulu .
) o Klik update menuju A12
: o Kilik cancel menuju A12
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.89 Perancangan antarmuka menu edit merk
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35. Perancangan antarmuka menu delete kategori (A35)
Perancangan antarmuka menu delete kategori menjelaskan tentang cara
menghapus kategori yang sudah ada jika ada data kategori yang mengalami

perubahan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.90.

< Daftar member Cari produk
LOGO KP16 Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
s "V Klik laporan menuju A0S
HOME Klik logout menuju A01
DATA MASTER Klik data member menuju A6
Kli cari menuju AQ7
PESANAN LOGO Klik lihat provlinsi menuju A08
LAPORAN Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A09
\ JAN Klik linat kota menuju A10
Klik tambah kota menuju A11
Data Master Daftar Kategori Kik lihat merk menuju A12
— pww::::? Id Kategori Nama Kategori Action E:'k t'ambah merll< menulju AlL3
LﬁW ik lihat kategori menuju A14
— ‘ 1d kategor ﬂl;tambah kategori menuju
_Tombeh Ko bery ) Kik lihat detail menuju A16
E Klik tambah detail menuju
Merk Al7
Tambah Merk baru Apakah anda yakin data ini akan dihapus ? Klik tambah stok produk
_ LnatMek ) menuju A18
Kategor Klik tambah produk baru
Tambah Kategori baru m?nuju A9 i
@ Klik ok menuju A14
Klik cancel menuju A14
Detail
Tambah Detail baru
Produk
Tambah Produk baru

Gambar 3.90Perancangan antarmuka menu delete kategori
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36. Perancangan antarmuka menu edit kategori (A36)

Perancangan antarmuka menu edit kategori menjelaskan tentang cara merubah

data kategori jika suatu hari nanti terdapat data kategori yang mengalami perubahan.

Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.91.

LOGO KP16

< Daftar member

Cari produk

Selamat Datang

-

HOME

DATA MASTER
PESANAN
LAPORAN

LOG OuUT

\_

\_

LOGO

Data Master

Edit Kategori

Provinsi

(rambah provinsi baru
Lihat provinsi

Nama Kategori

Kota

Tambah Kota baru
Lihat kota

Merk

Tambah Merk baru
Lihat Merk

Kategori

Tambah Kategori baru
Lihat Kategori

Detail

Tambah Detail baru
Lihat Detail

Produk

Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Klik home menuju A02

Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
Klik laporan menuju A05

Klik logout menuju A01

Klik data member menuju A06
Kli cari menuju A07

Klik lihat provinsi menuju A08
Klik tambah provinsi menuju
A09

Klik lihat kota menuju A10
Klik tambah kota menuju A11
Klik lihat merk menuju A12
Klik tambah merk menuju A13
Klik lihat kategori menuju A14
Klik tambah kategori menuju
Al5

Klik lihat detail menuju A16
Klik tambah detail menuju
Al7

Klik tambah stok produk
menuju A18

Klik tambah produk baru
menuju A19

Klik update menuju A14

Klik cancel menuju A14

Gambar 3.91 Perancangan antarmuka menu edit kategori
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37. Perancangan antarmuka menu delete detail (A37)
Perancangan antarmuka menu delete detail menjelaskan tentang cara menghapus
data detail produk yang ada jika mengalami perubahan data detail. Untuk lebih

jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.92.

< Daftar member Cari prociuk
LoCOKPS Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
- N/ N Klik laporan menuju A05
HOME Klik logout menuju AL
Klik data member menuju A06
DATA MASTER . .
Kli cari menuju A07
PESANAN LOGO Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT AQQ ' .
Klik lihat kota menuju A10
\ J\ J Klik tambah kota menuju A11
Data Master Data Detail Kategori dan Merk Klik lihat merk menuju A12
Provinsi . . . Klik tambah merk menuju A13
i rfm' Id Jenis Nama Kategori Nama Merk Action o ) J
ambah provinsi baru Klik lihat kategori menuju A14
Lihat provinsi . . .
- Klik tambah kategori menuju
Tambah Kota baru Klik lihat detail menuju A16
Uhatkota ) Klik tambah detail menuju
Merk Ag
Tambh Merk baru ) Apakah anda yakin data ini akan dihapus ? Kik ta}mbah stok produk
Lihat Merk menuju AL8
Klik tambah produk baru
Kategori .
menuju A19
Tambah Kategori baru Klik 0:( menuju Al
Lihat Ki i
_thakaegri ) Klik cancel menuju A6
Detail
Tambah Detail baru
Lihat Detail
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.92 Perancangan antarmuka menu delete detail
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38. Perancangan antarmuka menu edit detail (A38)
Perancangan antarmuka menu edit detail menjelaskan tentang cara merubah data

detail jika suatu hari nanti terdapat data detail yang mengalami perubahan. Untuk

lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.93.

< Daftar member Cari produk
L0GOKP1S Selamat Datang Klik home menuju A02
Klik data master menuju A03
Klik pesanan menuju A04
Klik laporan menuju A05
(HOME \( Klik logout menuju A01
DATAMASTER Klik data member menuju A6
Kli cari menuju A07
PESANAN LOGO Klik lihat provinsi menuju A08
LAPORAN Klik tambah provinsi menuju
LOG OUT A9
Klik lihat kota menuju A10
\ J \ Klik tambah kota menuju A11
Data Master Edit Produk Klik lihat merk menuju A12
Provinsi Klik tambah merk menuju A13
(fambah provinsi baru Kategori Produk |:| Klik lihat kategori menuju A14
CTC Merk Produk |:| Klik tambah kategori menuju
Kota Al5
Tambah Kota baru Klik lihat detail menuju A6
ﬁ ik tam cealmeni
AL7
—— MerT::u ) Klik tqmbah stok produk
@ menuju A18
Klik tambah produk baru
Kategor menuju A19
Tarmbah Kategor e ) Klik update menuju A16
_thalfaegoi ) Klik cancel menuju A16
Detail
Tambah Detail baru
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk

Gambar 3.93 Perancangan antarmuka menu edit detail
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39. Perancangan antarmuka menu tambah stok produk (A39)
Perancangan antarmuka menu tambah stok produk menjelaskan tentang cara
menambahkan data stok produk jika produk yang ada mengalami penambahan

produk. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.94.

< Daftar member Cari produk
LOGO KP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
N\ \| ¢ Kiiklaporan menuju A05
HOME o Klik logout menuju A01
DATAMASTER o Kiik data member menuju A06
PESANAN LOGO o Kii cari menuju A07
LAPORAN o Klik lihat provinsi menuju A8
LOG ouT o Klik tambah provinsi menuju
N ZAS / QI('JI?I'h kot juA10
ik lihat kota menuju
Data Master Tambah Stok Produk ) , : )
e o Klik tambah kota menuju A11
rovinsi .
b rovesiars ) Kategori Produk \ \ ¢ Klik lihat merk menuju A12
(inat provinsi Merk Produk ‘ ‘ o Klik tambah merk menuju A13
Kota Nama Produk ‘ ‘ o Kiik lihat kategori menuju A14
Tambah Kota baru i i i
i ) Harga Produk ‘ ‘ . /}illllétambah kategori menuju
Werk Deskripsi Produk \ | o Kl lihat detail menuju A16
Tambah Merk baru_) Berat Produk \ \ o Klik tambah detail menuju
Lihat Merk
__ Lhavek ) Stok Lama | | Al7
Kategori Stok b o Klik tambah stok produk
Tambah Kategori baru OK baru ‘ ‘ menuju Al8
__ LihaiKategoi ) o Klik tambah produk baru
Deta menuju A19
Tambah Detail baru ) o Klik tambah menuju A40
_ LeiDesl ) o Klik cancel menuju A40
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk
Nama layar 1 A39
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.94 Perancangan antarmuka menu tambah stok produk
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40. Perancangan antarmuka menu lihat produk (A40)
Perancangan antarmuka menu lihat produk menjelaskan tentang daftar produk

yang tersedia. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar

3.95
< Daftar member Cari produk
L0GOKPLE Seamat atang + Kiik home menuju A02
o Klik data master menuju A03
o Klik pesanan menuju A04
(HOME AY4 \ - ki laporan menuju A0S
DATA MASTER o Kilik logout menuju A01
PESANAN o Klik data member menuju A06
LAPORAN LOGO o Kli cari menuju AO7
o Kilik lihat provinsi menuju A08
e o Klik tambah provinsi menuju
. J\ J A09
Data Master Daftar Produk o Kilik lihat kota menuju A10
Provinsi ) . ) o Klik tambah kota menuju A11
Fanba o by Idproduk Merk Kategori Nama Harga  Stok  Diskon Action « Kik ihat merk menuju A12
it provins ) o Kiik tambah merk menuj
) - juAl3
Kota Do o Klik lihat kategori menuju A14
Tambah Kota baru
— lhakos ) o Klik tambah kategori menuju
Al5
Merk P . .
o Klik lihat detail menuju A16
Tambah Merk b " . .
% ¢ Klik tambah detail menuju
AL7
Kategori .
Tambah Kategori baru * ﬁlgknﬁumlt;ig stok prOdUK
Lihat Kategori
: o Klik tambah produk baru
Tambah Det:' Ie;ju menuju AL9
Ul . .
ST o Klik delete menuju A20
ihat Detail
o Kilik edit menuju A21
Produk
Tambah Produk baru
Tambah Stok Produk
Nama layar 1 A40
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background - putih ,abu- abu

Gambar 3.95 Perancangan antarmuka menu lihat produk
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41. Perancangan antarmuka menu detail pesanan terbayar (A41)
Perancangan antarmuka menu detail pesanan terbayar menjelaskan tentang status
pembayaran pemesanan. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada

gambar 3.96.

< Daftar member
LOGO KP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
« Klik data master menuju A03
« Klik pesanan menuju A04
fHOME \( ) e Klik laporan menuju A05
DATA MASTER e Klik logout menuju AO1
PESANAN LOGO . Kl?k dgta member menuju A06
o Kli cari menuju A07
LAPORAN « Klik pesanan baru menuju
LOG OUT A22
. VAN J/ « Klik pesanan terbayar menuju
Pesanan Daftar Pesanan AZ3
i Pesanan a Tanggal Status St ﬁglzpesanan terkirim menuju
Pesanan Pemesanan Pemesanan Konfirmasi Klik pesanan tersampaikan
s ik e dkembalican
,
Pembayaran ménuju A26 .
Id pesanan |:| K“.k ok menuju A?3
Tanggal pembayaran |:| Kl?k cancel rnenUJu A23
Klik kembali kepesanan
Bank tujuan |:| menuju A23
Atas nama |:|
Jumlah transfer [ ]
Noresi I
Alamat Pengiriman
Id pesanan |:|
Emai L ]
Nama tujuan |:|
Kota tujuan |:|
Alamat tujuan |:|
Kode pos ]
Nama layar T A4L
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background putih ,abu- abu

Gambar 3.96 Perancangan antarmuka menu detail pesanan terbayar




175

42. Perancangan antarmuka menu detail pesanan terkirim (A42)
Perancangan antarmuka menu detail pesanan terkirim menjelaskan tentang daftar

detail pesanan yang sudah terkirim. Untuk lebih jelasnya tentang tampilannya dapat

dilihat pada gambar 3.97.

LOGO KP16

Selamat Datang

« Klik home menuju A02
o Klik data master menuju AO3
* Klik pesanan menuju A0O4
I HOME Avd A « Klik laporan menuju A05
DATA MASTER o Klik logout menuju A01
PESANAN LOGO . Klfk deTta member menuju A06
LAPORAN e Kli cari menuju A07
LOG OUT o Klik pesanan baru menuju
A22
\ J \ J o Klik pesanan terbayar menuju
Pesanan Daftar Pesanan A23
1 Pilih Pesanan il d Tanggal Status Status o Klik pesanan terkirim menuju
Pesanan Pemesanan Pemesanan Konfirmasi A24
(Pesanan Terbayar ) ¢ Klik pesanan tersampaikan
‘ID Pesanan‘ EeTr:Sgg:Ln Pe:\‘ea:;ian ko?\‘ﬂar‘:és\ menuju A25
(Pesanan Tersampaikan ) * Klik pesanan dikembalikan
Pengiriman menuju A26
Id pesanan [ o Klik kembali kepesanan
Tanggal pengiriman ] menuju A24

Jasa pengiriman |:|
No resi I—

Alamat Pengiriman

Id pesanan |:|
Emai ]
Nama tujuan [ ]
Kota tujuan |:|
Alamat tujuan [ ]
Kode pos ]

Kembali ke pesanan

Nama layar 1 A32
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.97 Perancangan antarmuka menu detail pesanan terkirim
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43. Perancangan antarmuka menu detail pesanan dikembalikan (A43)
Perancangan antarmuka menu detail pesanan menjelaskan tentang daftar rincian
detail pesanan yang dikembalikan karena produk yang tidak sesuai atau cacat. Untuk

lebih jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.98.

< Daftar member
I ) .
LOGOKP16 Selamat Datang o Klik home menuju A02
e Klik data master menuju A0O3
* Klik pesanan menuju AO4
(HOME Y4 ) e Klik laporan menuju A05
DATA MASTER e Klik logout menuju AO1
PESANAN LOGO o Klik data member menuju A06
LAPORAN e Kli cari menuju A07
* Klik pesanan baru menuju
LOG OUT A22
\_ VAN J/ « Klik pesanan terbayar menuju
Pesanan Daftar Pesanan A23
Pilih Pesanan d Tanggal Status Status . lelz pesanan terkirim menuju
Pesanan Pemesanan Pemesanan Konfirmasi - .
e Klik pesanan tersampaikan
pemesann menuju A25
(Pesanan Tersampaikan ) . o Klik pesanan dikembalikan
Pengiriman menuju A26
Id pesanan e Klik kembali kepesanan
Tanggal pengiriman menuju A26
Jasa pengiriman * Klik pesanan disetujui menuju
- A26
No resi . . .
0 res e Klik pesanan ditolak menuju
Alamat Pengiriman A26
Id pesanan L ]
Email ]
Nama tjuan ]
Kota tjuan ]
Alamat tujuan L ]
Kode pos I
Produk yang dikembalikan
Nama produk Jumlah Alasan Status
‘ Nama produk ‘ ‘ Berat ‘ ‘ Jumlah ‘ ‘ Harga
( Kembalike pesanan ) C Disetujui ) C Ditolak )
Nama layar :A33
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.98 Perancangan antarmuka menu detail pesanan dikembalikan
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44. Perancangan antarmuka menu detail pesanan tersampaikan (A44)
Perancangan antarmuka menu detail pesanan tersampaikan menjelaskan tentang
daftar detail pesanan yang sudah sampai pada tempat tujuan pengiriman. Untuk lebih

jelasnya tentang tampilannya dapat dilihat pada gambar 3.99.

< Daftar member
Sel; t Dat: . .
LOGO KP16 elamat batang o Klik home menuju A02
o Klik data master menuju A0O3
¢ Klik pesanan menuju A04
(HOME \( ) e Klik laporan menuju A05
DATA MASTER e Klik logout menuju A01
PESANAN « Klik data member menuju A06
LAPORAN LOGO e Kili cari menuju AO7
e Klik pesanan baru menuju
LOG OUT A22
. / \_ J e Klik pesanan terbayar menuju
Pesanan Daftar Pesanan A23
P e Klik pesanan terkirim menuju
e Id Tanggal Status Status A24
e Pesanan Pemesanan Pemesanan Konfirmasi « Kk pesanan tersampaikan
Tanggal Status Status menuju A25
‘ID Pesanan Pemesanan konfirmasi o Klik pesanan dikembalikan
G ikan) )
S Pengiriman menuju A26
~ ~
Id pesanan e Klik kembali kepesanan
- menuju A25
Tanggal pengiriman
Jasa pengiriman
No resi
Alamat Pengiriman
i pesanan I
Emai ]
Nama tjuan ]
Kota tujuan ]
Alamat tujuan L 1
Kode pos ]
Daftar produk yang dipesan
Nama produk Berat Jumlah Harga Subtotal
[vmapoot | [ som | [ omar | [ vame | [ swom
Nama layar D A44
Font : Arial, Helvetica, sans-serif
'Warna Background : putih ,abu- abu

Gambar 3.99 Perancangan antarmuka menu detail pesanan tersampaikan
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Perancangan pesan yang terdapat pada website e-commerce

KP16 dapat dilihat pada gambar 3.100

Mo1 M02 M03 M4 M05
Maaf, Produk yang anda cari atau piih Maat, password dan confirm password
| 3
Maaf, Email atau Password Anda Salah! idak demukan Keranjang belanja anda kosong sdeh Maaf, sebelumnya anda sudah terdatar
Mo Vo7 Vo8 M09 M10
TE'g:;ﬁv:xﬂn:a;ezmafﬂ; EE?‘:;"““ Maaf, Kode Captca Tidak Sesuai ! Andahatus login untuk memberikan ratting Password lama tidak cocok Anda berhasil merubah Akun
]
MiL M12 M13 M14 M15
Terima Kasih Anda Telah Melakukan ratting produk Stok tidak mencukupi Yakin dihapus dari keranjang ? Maal, oo km:;[(:ntﬂst:s:,:‘a ik ata dalom Anda yakin pesanana ini akan di batalkan?
]
M16 M7 M18 M19 M20
Anda yakin pemesanan iniakan di akfian lagi? Maaf, jumiah pembayaran kurang Pembayaran lebih, apakah anda yakin? Anda yakin akan menghapus data ini? Data berhasi dihapus
]
M21 M2 M23 M24 M25
(Gagal menghapus data i, karena tabel Data disimpan Data diupdate ‘Anda belum mengisikan email Silaikan cek email
berkaitan dengan tabel lain

Gambar 3.105 Perancangan Antarmuka Message
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Sedangkan daftar antarmuka message yang ada di dalam form dapat dijelaskan pada
tabel 3.24.

Tabel 3. 24 Antarmuka message dalam form

No. pesan Isi Pesan Terdapat di form
M26 Masukan alamat email anda P04 Lupa Password
M27 Harus diisi PO5 Registrasi
M28 Harus diisi PO5 Registrasi
M29 Harus diisi PO5 Registrasi
M30 Harus diisi PO5 Registrasi
M31 Harus dipilih PO5 Registrasi
M32 Harus diisi PO5 Registrasi
M33 Harus diisi PO5 Registrasi
M34 Harus diisi PO5 Registrasi
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111.2.6 Jaringan Semantik
Aliran dari menu-menu yang ada di dalam program akan dijelaskan pada
gambar 3.106, gambar 3.107, gambar 3.108 dan gambar 3.109 berikut dibawah ini:
1. Jaringan Semantik Pengunjung
Jaringan semantik pengunjung dapat dilihat pada gambar 3.101.
2. Jaringan Semantik Member
Jaringan semantik member dapat dilihat pada gambar 3.102.
3. Jaringan Semantik Member

Jaringan semantik member dapat dilihat pada gambar 3.103.

Gambar 3. 101 Jaringan Semantik Pengunjung
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Gambar 3.103 Jaringan semantik member
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111.2.7 Perancangan Prosedural

Perancangan prosedural merupakan perancangan yang dilakukan untuk
menetapkan detail algoritma yang akan dinyatakan kedalam suatu sistem. Adapun
perancangan prosedural untuk sistem penjualan berbasis web yang akan dibangun
adalah :
a. Proses Login

Proses dimana prosedural login untuk member yang sudah terdaftar dapat

Mulai

dilihat pada gambar 3.104.

Lad
Masukan
username dan
password
Tampilkan pesan
Username dan 4
Password Salah
Periksa
Username dan
Password

Username
dan Password
Valid ?

Ya

Tampilkan Menu
Utama

A 4

Selesai

Gambar 3.104 Flowchart Login
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b.

Proses Registrasi

Proses dimana prosedural registrasi untuk pengunjung dapat dilihat pada

gambar 3.105.

Mulai

P

|l
B

N

Input Data
Registrasi

v

Proses Periksa
data registrasi

Tampilkan
Proses
Registrasi
Lengkap data

Data
Registrasi Sudah
lengkap?

Data
Registrasi

Tampilkan
Proses
Registrasi
Lengkap data

Tidak

Valid ?

Tampilkan
halaman
registrasi
berhasil

Gambar 3.105 Flowchart Registrasi
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Proses Tambah Data
Proses dimana prosedural penambahan data yang sudah ada dapat dilihat pada

gambar 3.106.

Mulai

4

» Input data yang akan ditambah <

Tampilkan Pesan
“Data Belum
Lengkap!”

Periksa kelengkapan data

Apakah data sudah
lengkap?

Tampilkan Pesan “Data
sudah dipakai, Data Tidak
dapat disimpan!” Ya

v

Periksa Data

pakah data sudal

Ya ada?

Tidak

Tampilkan pesan “Data
telah disimpan!”

C

Gambar 3.106 Flowchart Tambah Produk
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d. Proses Pencarian Data
Proses dimana prosedural pencarian produk-produk yang ada berdasarkan

kategori atau nama produk dapat dilihat pada gambar 3.107.

Input data yang akan
dicari

v

Mencari data yang
sudah ada

Tidak

Ya
4

Data yang dicari ketemu

Tampilkan Data yang
dicari

Selesai

Gambar 3.107 Flowchart Pencarian Data
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Proses Perubahan Data

Proses dimana prosedural perubahan data dapat dilihat pada gambar 3.108.

Mulai
A

Cari data yang akan diubah

Cari data

4

7 Input data yang akan diubah

4

Tampilkan Pesan
“Data sudah dipakai,

Data Tidak dapat
disimpan!”

Periksa Data

Simpan Data
perubahan

Tampilkan pesan
“Data telah Disimpan!”

Selesai

Gambar 3.108 Flowchart Perubahan Data



