BAB I

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Sejarah Instansi

Rumah Sakit Umum Pusat Dokter Hasan Sadikin Bandwrgipakan rumah
sakit rujukan dari berbagai rumah sakit daerah ipsbvJawa Barat. Berikut
adalah sejarah singkat dari RSUP Dr. Hasan SaBiimung:

Pada tahun 1920, rumah sakit ini dibangun dengpasitas 300 tempat tidur
oleh pemerintah Belanda dan selesai tahun 192%& Raggal 15 Oktober 1923
diresmikan dan diberi namdet Algemeene Bandoengsche Ziekenhuikima
tahun kemudian, tepatnya tanggal 30 April 1927, arsya berubah menjadi
Gemeente Ziekenhuis JulianaTenaga dokter pada waktu itu hanya ada 6 dokter
berkebangsaan Belanda dan 2 orang dokter berkedmmdsdonesia, yaitu dr.
Tjokro Hadidjojo dan dr. Djundjunan Setiakusumaharilara ke-enam dokter
Belanda itu ada seorang ahli bedah yang tidak [egenuh.

Pada tahun 1942, pecah Perang Pasifik dan rumahisakleh Belanda
dijadikan rumah sakit militer yang pengelolaannyselénggarakan oleh Dinas
Kesehatan Militer. Kemudian, masih di tahun 1942abégentara Jepang
menduduki Pulau Jawa, fasilitas rumah sakit dijadikumah sakit militer Jepang
dan diberi nam&igukun Byoin sampai tahun 1945.

Setelah Jepang menyerah kepada Sekutu, pada tdnggglistus 1945 Bung

Karno memproklamasikan kemerdekaan Indonesia, naomah sakit masih
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tetap dikuasai oleh Belanda sebagai rumah sakiitemitlibawah pimpinan
W.J.Van Thiel.

Pada tahun 1948, fungsi rumah sakit diubah kenmbatfijadi peruntukan bagi
kalangan umum. Dalam perkembangan selanjutnya, lrigakit masuk kedalam
naungan Kotapraja Bandung dan diberi naRamah Sakit Rantja Badak
(RSRB), sesuai dengan sebutan nama kampong lokasi bealinimgah sakit ini
yaitu Rantja Badak. Pimpinan masih tetap oleh Wad.\rhiel sampai tahun
1949. Setelah itu rumah sakit dipimpin oleh Dr.y®ao Suriodipuro sampai
tahun 1953.

Pada tahun 1954, oleh Menteri Kesehatan, RSRBagkah menjadi RS
Provinsi dan langsung dibawah Departemen KesehBtha tahun 1956, RSRB
ditetapkan menjadi Rumah Sakit Umum Pusat denggrasikas perawatan
meingkat menjadi 600 tempat tidur. Pada tanggaki®lé2r 1967, RSRB berganti
nama menjadi Rumah Sakit Dr. Hasan Sadikin sebagaghormatan terhadap
almarhum Direktur Rumah Sakit yang meninggal dyida tanggal 16 Juli 1967
sewaktu masih menjabat sebagai Direktur dan ddkénltas Kedokteran
Universitas Padjadjaran (UNPAD).

Untuk memenuhi kebutuhan masyarakat, RSHS mengeagkb@anberbagai
fasilitas (sarana, prasarana dan alat) sesuai devigater PlanPengembangan
RSHS sebagdieaching Hospital.

Master Plan RSHS yang mendukung fungsi RSHS seliRgadPendidikan,
pertama kali dirancang pada tahun 1972, yang keanudiikaji ulang dan

dikembangkan menjadi Master Plan RSHS tahun 1982.
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Seiring dengan perkembangan ilmu dan teknologiidary kesehatan, dan
untuk memenuhi kebutuhan masyarakat akan peningkatagkupan, jangkauan
dan mutu pelayanan rumah sakit, melaaft loab dari OECF/JBIC (Jepang),
tersusunMaster Plan RSHS tahun 1995 sebagai Model RS Pendidikan di

Indonesia, dengan filosofi integrasi pelayanan sedin pendidikan kedokteran

W

untuk peningkatan kualitas hidup manusia.

Block Plan

Gambar 2.1 Master Plan RSHS Tahun 1995
Realisasi tahapan pertama ditaster Plantersebut adalah pembangunan
Gedung Gawat Darurat dan Bedah Sentral (Emergendy-Central Operating
Theatre / EU-COT) termasuk Ruang Rawat Intensrigydiselesaikan pada tahun
2001, dilengkapi dengan fasilitas peralatan mediegycanggih pada masanya.
Dari efisiensi biaya pembangunan tersebut, telakalggis dapat dibangun
Gedung Rawat Inap Khusus (kelas VIP), berkapasitagempat tidur, yang

kemudian diberi nama Paviliun Parahyangan.
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2.2 Landasan Teori

Adapun beberapa landasan teori yang dipakai dalanyysunan Laporan

Sistem Informasi Kepegawaian Melalui SMS gatewaytdiranya:

2.2.1 Konsep Dasar Sistem

Banyak para ahli yang mengemukakan definisi sist&éda dua kelompok
pendekatan dalam mendefinisikan sistem yang pertg@adekatan yang
menekankan pada prosedur sistem dan yang keduaka#ad yang menekankan
pada komponen atau elemennya. Pendekatan yang amdaek pada prosedur,

mendefinisikan sistem sebagai berikut :

“Suatu sistem dapat didefinisikan sebagai suatatkes yang terdiri dari dua
atau lebih komponen atau subsistem yang berintenaksk mencapai suatu

tujuan” [2]
2.2.2 Karakteristik Sistem
Suatu sistem mempunyai beberapa karakteristikiatamya :
1. Komponen SistemGomponentis

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yaniggderinteraksi, yang

artinya saling bekerja sama membentuk sustu kesatua
2. Batas SistemBoundary

Batas sistem merupakan daerah yang membatasi awi@a sistem dengan

sistem yang lainnya atau dengan lingkungan luarnya.
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3. Lingkungan Luar SistenEfivironmentys

Lingkungan luar sistem adalah segala sesuatu yaragld diluar sistem yang

berpengaruh terhadap operasi sistem.
4. Penghubung Sisteninferface

Penghubung sistem merupakan media penghubung asdfwasubsistem

dengan subsistem lainnya.
5. Masukan Sistemirjput)

Masukan sistem adalah data ataupun energi yangsdikkan ke dalam

sistem baik berupa masukan perawatan maupun sinyal.
6. Keluaran SistemQutpu)

Keluaran sistem adalah hasil dari data atau egargj diolah.
7. Pengolahan Sistem

Pengolah akan mengubah masukan menjadi keluaratu Sistem produksi
akan mengolah masukan berupa bahan-bahan bakudindmluaran berupa

barang jadi.
8. Sasaran dan Tinjauaaljectives and goal

Suatu sistem harus mempunyai sasaran tertentuhenug dicapai. Sasaran
ini dijadikan sebagai tolak ukur baik tidaknya emt Suatu sistem dikatakan

berhasil apabila sasaranya tercapai
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2.2.3 Konsep Dasar Sistem Informasi

Informasi sangat penting di dalam suatu organi§astu sistem yang kurang
mendapatkan informasi akan menjadi luruh, kerdil alehirnya berakhir.
Informasi sangat penting artinya bagi suatu sisehmngga dapat didefinisikan

sebagai berikut :

“Informasi adalah hasil dari pengolahan data dedaatu bentuk yang lebih
berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yangygenbarkan suatu kejadian-

kejadian évent)yang nyataféct) digunakan untuk pengambilan keputusan.” [1]

Jadi dapat disimpulkan bahwa Sistem Informasi nmekap kumpulan
prosedur yang saling berhubungan dalam suatu grirgerja yang bergerak
besama-sama sehingga menghasilkan suatu inforaagidapat digunakan untuk

pengambilan keputusan.

2.2.4 Kualitas Informasi

Suatu informasi dikatakan berkualitas apabila mfsi itu memiliki ciri-ciri
sebagai berikut :
1. Akurat, informasi harus bebas dari kesalahan-kbaalaan tidak keluar jalur
yang diharapkan tetapi sebaliknya mencerminkan nth#éan tujuannya.
2. Tepat waktu, informasi yang datang pada penerimiaktboleh terlambat
karene informasi merupakan landasan dalam pengamieputusan.

3. Relevan, informasi tersebut empunyai manfaat bagigkainya.
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2.2.5 Nilai Informasi

Nilai dari informasi ditentukan dari dua hal, yaitnanfaat dan biaya
mendapatkannya, suatu informasi dikatakan berbilaimanfaatnya lebih efektif
dibandingkan dengan biaya mendapatkannya.

Kegunaan informasi adalah untuk mengurangi haldk&pastian di dalam

proses pengambilan keputusan tentang suatu keadaan.

2.2.6 Komponen Sistem Informasi

Berikut ini adalah beberapa komponen penyusunmsistormasi.

1. Blok Masukan
Input mewakili data yang masuk ke dalam sistemrimési. Input disini
termasuk metode dan media untuk menangkap dataajamgdimasukkan,

yang dapat berupa dokumen-dokumen dasar.

2. Blok Model
Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logikardenodel matematik yang
akan memanipulasi data input dan data yang tersirdpdasar data dengan

cara tertentu untuk menghasilkan keluaran yangyhkan.

3. Blok Keluaran
Produk dari sistem informasi adalah keluaran yaegupakan informasi yang
berkualitas dan dokumentasi yang berguna untuk ad¢imgkatan manajemen

serta semua pemakai sistem.
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4. Blok Teknologi
Teknologi digunakan untuk menerima input, menjaéeminodel, menyimpan
dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkaar&a dan membantu
pengendalian dari sistem keseluruhan.

5. Blok Basis Data
Basis data merupakan kumpulan dari data yang shdértgibungan satu
dengan yang lainnya, tersimpan di perangkat kesagpkiter dan digunakan
perangkat lunak untuk memanipulasinya. Basis date&ses atau
dimanipulasi dengan menggunakan perangkat lunaét yakg disebut

dengan DBMSDatabase Management Sysjem

6. Blok Kendali
Beberapa pengendali perlu dirancang dan diterapkiartk meyakinkan
bahwa hal-hal yang dapat merusak sistem dapataticagqupun bila terlanjur

terjadi kesalahan-kesalahan dapat langsung diatasi.

2.2.7 Analisis Sistem

Analisis merupakan suatu tahapan pemahaman terlsastep atau aplikasi
yang sedang berjalan maupun yang akan dibuat. dahapalisis bertujuan untuk
mengetahui mekanisme atau prosedur kerja dari prgaag sedang berjalan
maupun yang akan dibuat. Tahap analisis sisteménupakan tahap yang sangat
kritis dan sangat penting, karena kesalahan dnd&ap ini akan menyebabkan
juga kesalahan di tahap selanjutnya. Hasil akhni daalisis sistem adalah
deskripsi dan pemetaan sistem yang akan dibangng gmambarkan dengan

diagram alur.
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Untuk mempermudah menganalisis sebuah sistem, utikam dua jenis
kebutuhan, yaitu kebutuhan fungsional dan kebututwarfungsional. Kebutuhan
fungsional adalah kebutuhan yang berisi prosesepr@pa saja yang nantinya
dilakukan oleh sistem. Sedangkan kebutuhan noniomgis adalah kebutuhan
yang menitik beratkan pada property perilaku yangliki oleh sistem.

Kebutuhan nonfungsional tersebut terbagi menjddit8ria, diantaranya:

1. KondisiExistingSistem, yaitu kondisi sistem yang sedang berjalan.

2. Kebutuhan Sistem Baru, yaitu rekomendasi kebutulvank sistem yang
akan dikembangkan.

3. GAP Analysis adalah alat penilai untuk membantu mengidentifikas
perbedaan antara sistem informasi atau aplikabu&ekesenjangan kadang-
kadang disebut "ruang antara di mana kita dan mgaag kita
inginkan." Analisis kesenjangan membantu dalam embatani kebutuhan
yang ada sekarang dengan kebutuhan sistem yangdiédeanbangkan. Alat
ini memberikan landasan untuk mengukur investagiwalang dan sumber

daya manusia yang dibutuhkan untuk mencapai leasgintu.

2.2.8 Pembangunan Perangkat Lunak

Membangun perangkat lunak mengikuti tiga taBafiware Development Life
Cycle (SWDLC)yaitu : Rancangardésign),Kode(code),Uji (test).
1. RancangarDesign
Bagian dari rancangan sistem terinci yang akarordi&rsi ke program
aplikasi yang dapat digunakan sebagai pedoman plegrammer dalam

menulis program. Alat¢ols) rancangan program yang pokok adalah :
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¢ Bagan TerstrukturStructure Chai
¢ DiagramWarnier/Orr (W/O)
¢ Bahasa Inggris Terstruktus{ructure English
¢ DiagramJackson
¢ Tabel KeputusanQecision Tabgl
¢ Pohon KeputusarDecision Treg
¢ Persamaan/mirip bahasa pemrogranikse(docode
¢ Kamus DatalData Dictionary)

2. Kode Cod¢
Menulis statemen dalam bahasa pemrograman yasgniszkan dibuat dan
dijalankan oleh programmer dan tidak secara ot@mateperti yang
dibangkitkan oleh pakeCASE (Computer Aided Software Engineernng
Beberapa paket CASE akan membangkitkan kode déerhpa rancangan
terinci sehingga menghapus adanya kebutuhan peegkw@husia {uman
coders.

3. Uji(Tes)
Pengujian terhadap semua modul kode untuk mergietidn menghapus

kesalahan.

2.2.9 Dasar-Dasar Pengujian Perangkat Lunak

Pada proses perangkat lunak, pertama-tama dibgpgramgkat lunak dari
konsep abstrak ke implementasi yang dapat dilibaty kemudian dilakukan
pengujian. Sederetalest casediciptakan dengan maksud untuk “membongkar”

perangkat lunak yang sudah dibangun. Hasil dariggeén tersebut dapat
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dicantumkan dalam dokumen perangkat lunak yangimantberguna untuk

pengembangan perangkat lunak selanjutnya.

2.2.10 Sasaran Pengujian

Dalam buku klasiknya mengenai pengujian perangkaai, Glen Myers [5]

menyatakan sejumlah aturan yang berfungsi sebagaian pengujian :

1. Pengujian adalah proses eksekusi suatu progranadengksud menemukan
kesalahan.

2. Test Casg/ang baik adalatest caseyang memiliki probabilitas tinggi untuk
menemukan kesalahan yang belum pernah ditemukatusenya.

3. Pengujian yang sukses adalah pengujian yang mekgpregemua kesalahan

yang belum pernah ditemukan sebelumnya.

2.2.11 Pengujian White-Box

Pengujianvhite-box yang kadang-kadang disebut pengugéass boxadalah
metode desairtest caseyang menggunakan struktur kontrol desain prosédura
untuk memperoleltest caseDengan menggunakan metoda penguyémte-box,

dapat dilakukarnest casesebagai berikut :

1. Rekayasa perangkat lunak dapat memberikan jamiaéamvd semua jalur
independenpada suatu modul telah digunakan paling tidak lsaliu

2. Menggunakan semua keputusan logis paddrssdan false.

3. Mengeksekusi semuaop pada batas operasional

4. Menggunakan struktur data internal untuk menjanaidasinya.
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2.2.12 Pengujian Black-Box

Pengujianblack box berfokus pada persyaratan fungsional perangkaklun
Dengan demikian, pengujiablack-box memungkinkan perekayasa perangkat
lunak mendapatkan serangkaian kondigut yang sepenuhnya menggunakan
semua persyarataiungsionaluntuk satu program dan memperhatikan struktur

kontrol pada domain informasi.

Pengujian dengan metodidack-box ini merupakan metoda pengujian yang
dipakai untuk menguiji aplikasi yang dibangun yaieingan memperhatikanput
danoutputyang dihasilkan oleh aplikasi. Masukan dan keluamamg dilakukan
harus sesuai dengan kriteria pengujian daer requiretmentPengujianblack-
boxberusaha menemukan kesalahan dalam kategori s&leadat :

Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang,
Kesalahannterface,

Kesalahan dalam stuktur data atau akiseabasesksternal,
Kesalahan kinerja,

a bk~ 0N e

Inisialisasi dan kesalahan terminasi.

2.2.13 Konsep Pemodelan Pengembangan Perangkat Lunak
2.2.13.1 Waterfall

Waterfall model merupakan model lama namun sangat beralaganattan
ketika kebutuhan dari sistem telah dipahami derigak. Gambaran dari konsep

pemodelarwaterfall adalah sebagai berikut.
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Requirements _
definition
A . Y
System and
software design
A Y
Implementation |
and unit testing |
L . ¥ .
Integration and |
system testing
' [

Operation and
maintenance

Gambar 2.2 PemodelaMaterfall
Requirements analysis and definitionMengumpulkan kebutuhan secara
lengkap kemudian kemudian dianalisis dan didekaisi kebutuhan yang
harus dipenuhi oleh program yang akan dibangure Fasharus dikerjakan
secara lengkap untuk bisa menghasilkan desainlgaggap.
. System and software desigmesain dikerjakan setelah kebutuhan selesai
dikumpulkan secara lengkap.
Implementation and unit testingdesain program diterjemahkan ke dalam
kode-kode dengan menggunakan bahasa pemrogramag gadah
ditentukan. Program yang dibangun langsung diuk sacara unit.
Integration and system testing?enyatuan unit-unit program kemudian diuji
secara keseluruhagsystem testing
. Operation and maintenancemengoperasikan program dilingkungannya dan
melakukan pemeliharaan, seperti penyesuaian atabaden karena adaptasi

dengan situasi sebenarnya.
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Kekurangan yang utama dari model ini adalah kesulitdalam

mengakomodasi perubahan setelah proses dijalarse sgbelumnya harus

lengkap dan selesaisebelum mengerjakan fase beydut

Masalah dengawaterfall :

1. Perubahan sulit dilakukan karena sifatnya yang kaku

2. Karena sifat kakunya, model ini cocok ketika kebatu dikumpulkan

secaralengkap sehingga perubahan bisa ditekanilseketgkin. Tapi pada
kenyataannya jarang sekali konsumen/pengguna yase tmemberikan
kebutuhan secara lengkap, perubahan kebutuhanhaskedaiatu yang wajar

terjadi.

2.2.13.2 Spiral

Kelebihan :

1.

Tim dapat bekerja pada keseluruhan daur hidup (#ieal Desain,
Implementasi, Pengujian) daripada hanya menghabibleatahun — tahun
untuk sebuah aktivitas.

Pelanggan dapat memberikan umpan balik secara depaberkala untuk
mengetahui masalah yang mungkin ada sepanjang ipéagegan.
Penanggulangan resiko dapat dilakukan secara ldemasi yang berisiko
dapat dilakukan lebih dulu (contoh : penggunaandkigi baru).

Skala dan kompleksitas dari pekerjaan dapat diketahih dahulu.
Perubahan teknologi dapat disesuaikan dengan heddah.

Rilis perangkat lunak secara berkala menaikkan hiseanangat kerja).
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7. Status dari proyek dapat diketahui dengan lebimaaku

Kelemahan :

1. Proses ini biasanya digabungkan dengan RAD (Rappbli¢ation
Development) yang seringkali dianggap sebagai peteker hacker’s
charter).

2. Proses ini lebih sulit untuk dikelola.

Analysis Design
Complete!

Phase 3
Testing Tmplementation

Gambar 2.3 Pemodel&piral

2.2.13.3 Prototyping Paradigma

Prototyping Paradigmasecara ideal berfungsi sebagai mekanisme untuk
mengidentifikasi kebutuhan perangkat lunak. Bilatgipe yang sedang bekerja
dibangun, pengembang harus mempergunakan fragmgmé&n program yang
ada atau mengaplikasikan alat-alat bantu yang megkmian program yang
bekerja untuk dimunculkan secara cepat.

Prototipe dimulai dengan pengumpulan kebutuhan. g&abang dan

pelanggan bertemu dan mendefinisikan obyektif kesbhn dari perangkat
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lunak, mengidentifikasi segala kebutuhan yang dikeit dan area garis besar di
mana definisi lebih jauh merupakan keharusan, kéanutilakukan “Perancangan
Kilat”. Perancangan kilat berfokus pada penyajiami éspek-aspek perangkat
lunak tersebut yang akan nampak bagi pelanggankzsmBerancangan Kkilat

membawa pada konstruksi sebuah prototipe. Protodéisebut di evaluasi oleh
pelanggan/pemakai dan dipakai untuk menyaring kelaut pengembangan
perangkat lunak. lterasi terjadi pada saat pratotifisetel untuk menyaring

kebutuhan pengembangan perangkat lunak, dan padd wang sama

memungkinkan pengembang untuk secara lebih baikalhemi apa yang harus
dilakukan.

Berikut adalah gambaran mogebtotyping paradigma:

Mendengarkan Iembangun
pelanggan Mermperbaiki

PAzvlat

ji Pelangzan
Mengendalikan [
EAzwl ot

Gambar 2.4 Pemodeld&rototyping Paradigma

Basis data terdiri dari dua kata yaitu basis data.ddasis dapat diartikan
sebagai , markas atau gudang, tempat bersarankynenl, sedangkan data
adalah representasi fakta dunia nyata yang mewaldliu objek seperti manusia
(pegawai), peristiwa, konsep, keadaan dan sebaggang direkam dalam bentuk

angka, huruf, symbol, teks, gambar.
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Data merupakan bentuk yang masih mentah yang belapat bercerita
banyak, sehingga perlu diolah lebih lanjut. Datdati melalui suatu model untuk
menghasilkan informasi yang dapat digunakan unteknbuat suatu keputusan
dan melakukan tindakan, yang berarti menghasilkatusindakan yang lain yang

akan membuat sejumlah data kembali.
Basis data sendiri dapat didefinisikan dalam seahinsudut pandang :

1. Himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhghanyang diorganisasi
sedemikian rupa agar dapat dimanfaatkan kembatjadecepat dan mudah.
2. Kumpulan data yang saling behubungan yang disingemara sedemikian
rupa dan tanpa pengulangan yang tidak perlu unteknenuhi berbagai
kebutuhan.
3. Kumpulanfile / arsip / tabel yang saling berhubungan yang giaimdalam
media penyimpanan elektronis.
Untuk mempermudah pengelolaardatabese digunakan Database
Management Syste(@BMS) yang merupakan proses pengelolaan data dtan d
program bersifaindependentDBMS merupakarsoftwareyang tugas utamanya

membantu, mengpdatedan menyajikan informasi yang ada dakdatabase.
Beberapa fungsi DBMS, yaitu :

1. Menyediakan layanan penyimpanan, mepgatedan mengaksefatabase.
2. Menyediakan mekanisme untuk pengendalian prasegurrent, integrity

dansecurityuntuk suatuatabase
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3. Menyediakan mekanisme untuk mengakses karaktesistitudatabasecara
interprestasidan deskripsi lainnya).

Kekurangan DBMS :

1. Sistem lebih rumit, jadi memerlukan tenaga ahladaldisain, program dan
implementasi

2. Bila ada akses yang tidak benar, kerusakan dapadite

3. Lebih mahal

4. Karena semua data di tempat terpusat, kerusakétware dan hardware
dapat terjadi

5. Proses pemeliharaan dapat memakan waktu karenaruga yang besar

Prosedack updata memakan waktu

2.2.14 DFD (Data Flow Diagran)

“ Data Flow Diagram adalah sebuah teknis grafisgyamenggambarkan

aliran informasi yang diaplikasikan pada saat da¢mgerak dari input

menjadi output.” [5]

DFD dapat digunakan untuk menyajikan sebuah sistempseangkat lunak
pada setiap abstraksDFD dapat dipartisi ke dalam tingkat-tingkat yang

merepresentasikan aliran informasi yang bertambalfuhgsi ideal.

DFD merupakan alat yang digunakan pada metodologi pelgegan sistem
yang terstruktur. Selain ittQFD juga cukup popular sekarang ini, karena dapat

menggambarkan arus data di dalam sistem dengarukeus.

Notasi dasar digunakan dald»&D
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1. External Entity/ Entitas Luar (kesatuan luar)
External Entity yaitu sebuah elemen sistem (misalnya perangkaasker
seseorang, program yang lain) atau sistem yang jlaig menghasilkan
informasi bagi transformsi oleh perangkat lunakuataenerima informasi

yang dihasilkan oleh perangkat lunak.

nama entitas

Gambar 2.5 Entitas Luar
2. Data Flow(arus data)
Arus data merupakan data yang menjadi input atgaublee atau dari proses.
Arus data ini mengalir diantara pros@soces$, simpanan datad@ta store

dan kesatuan luaexternal entity.

L

nama arus data

Gambar 2.6 Arus Data
3. Procesgproses)
Prosesmerupakan kegiatamansferinformasi (fungsi) yang diaplikasikan ke

data store(atau kontrol) dan mengubahnya dengan berbagamaara.

nama
proses

Gambar 2.7 Proses
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4. Data Store(simpanan data)
Data store merupakan penyimpanan data yang ditunjukan (tktabase)
untuk penggunaan selanjutnya. Simpanan data di @iFfdimbolkan dengan

sepasang garis horizontal.

Gambar 2.®ata Store

2.2.15 ERD (Entity Relational Diagramn)

Entity Relational Diagramadalah suatu model jaringan yang menjelaskan
penyimpanan data pada abstraksi level tinggi. KaERD memodelkan struktur
data dan hubungan antar data, maka pengujian numtejan ERD dilakukan
dengan tanpa mengabaikan proses yang dilakukampdwan yang penting dalam
pembuatan ERD adalah :

Tabel 2.1 Komponen — komponen ERD

No. Simbol Keterangan

D
=

1 Entity/Tipe Objek merupakan sekumpulan obj

dunia nyata yang masing — masing mempunyai

karakteristik sebagai berikut :

*  Memiliki identitas yang unik

e Mempunyai peranan dalam sistem, sehingga
sistem tidak dapat bekerja tanpa mengakses
anggotanya

e Dapat dilukiskan oleh satu atau lebih elemen
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2 <> Relationship (keterhubungan) menggambarkan
hubungan antara objek — objek dalam ERD
3 Atribut merupakan fungsi pemetaan dari entity| ke
Q domain
4 Primary Keymerupakan kandidat key yang dipilih
@ untuk membedakan setiap entity dengan entity |lain
dalam entity set

2.2.16 Kamus Data

Kamus data merupakan sebuah daftar yang terorgardsai elemen data
yang berhubungan dengan sistem, dengan definigj tggar dan teliti sehingga
pemakai dan analis sistem akan memiliki pemahanarg yymum mengenai
input, output, komponen penyimpanan, dan bahkatuladiinter-mediate.

Kamus data terdiri dari dua macam, yaitu kamus #ataposit dan kamus
data elementer. Sebagian besar kamus data béoishasi sebagai berikut:

1. Name -nama sebenarnya dari data atau item kontrol, pganan data atau
entitas eksternal.

2. Aliasi —nama lain yang digunakan untuk entri pertama.

3. Where-used/how-used suatu daftar dari proses yang menggunakan data
atau item kontrol dan bagaimana dia digunakan (nmysainput ke proses,
output dari proses, sebagai suatu penyimpanan,gisehaatu entitas
eksternal).

4. Content description suatu notasi untuk merepresentasikan isi.
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5. Supplementary information irformasi lain mengenai tipe data, harga perset

(bila diketahui), batasan, dll.

2.2.17 Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses (PSPEC) digunakan untuk mengaekab semua proses
model aliran yang nampak pada tingkat akhir pengam. Kandungan dari
spesifikasi proses dapat termasuk teks naratif pgaam bahasa desain program /
Programme Design Language (PDLglari algoritma proses,persamaan
matematika, tabel, diagram, atau bagan. Dengan ewmh sebuah PSPEC,
berarti perekayasa perangkat lunak menciptakanabebpesifikasi mini yang
dapat berfungsi sebagai sebuah langkah pertamamdéal@asi spesifikasi
persyaratan perangkat lunak dan sebagai penungidésain komponen program

yang akan mengimplementasikan program.

2.2.18 Sistem Absensi

Absen adalah tidak bekerjanya seseorang karyawda paat hari kerja,
karena sakit , ijin, sakit, alpa atau cuti.  Segkam Absensi adalah daftar
administrasi ketidakhadiran karyawan(absen) padausuerusahaan. Jadi Sistem
Informasi Absensi adalah sistem yang memberikaftardadministrasi seseorang

selama bekerja pada suatu perusahaan.

2.2.19 Jenis-jenis Sistem Biometrik

Biometrik adalah penerapan metode matematika dan statistikak u

mempelajari biologi. Jadi sistem biometrik attataetode penerapan anggota
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tubuh manusia, seperti : sidik jari, wajah, retieagan, suara dan lain-lain untuk

dijadikan input dalam suatu sistem
Sistem-sistem biometrik yang sudah tersedia saat in

1. Pengenalan sidik jari

Sistem ini meliputi sebuah perangkat kesxsnnerdan perangkat lunak.
Merekam karakteristik sidik jari yang spesifik, nggnpan data tiap-tiapser

ke dalam sebuatemplate ketikauser mencoba lagi menguatkan akses maka
perangkat lunak akan membandingkan data yang teasinpadatemplate
dengan pembacaan sidik jari daganner Sistem sidik jari sangat akurat
tetapi dapat dipengaruhi oleh perubahan-perubahamathm sidik jari
(terbakar, bekas luka dan sebagainya), kotoran faktor-faktor lain yang
menimbulkan gangguan pada gambar. Beberapa jefilsasipyang dapat
diterapkan pada teknologi sidik jari adal&volice Investment System, Door
Access System, Card Access System, Software Systss), Banking System,

Time and Attendance System, ID Card Systemsistem keamanan yang lain.

— Sidik.J ari

Gambar 2.9 Contoh Input Sidik Jari
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2. Pengenalan wajah
Pengenalan bentuk-bentuk dan posisi dari cirinsigjah seseorang adalah
tugas yang kompleks. Pertama sebuah kamera memagghk@ar dari sebuah
wajah dan kemudiasoftwarememilah-milah pola informasi yang selanjutnya
dibandingkan dengan template user.

3. Pengenalan bagian mata
Pola bagian mata adalah rumit, dengan keanekaragaad karakteristik
yang unik dari tiap-tiap orang. Sebuah sistem peslge iris menggunakan
sebuah kamera video untuk menangkap contoh danngiaia lunak
membandingkan data hasil dengan template yang isim

4. Pengenalan retina
Dari semua yang paling aman dari bekerjanya sisiemetric adalah retina,
dan lapisan-lapisan pembuluh yang dilokasikan dakaag mata. Gambar
retina sulit untuk ditangkap dan selama pendatesm barus memusatkan
sebuah titik serta mempertahankannya sehingga kadsyat melaksanakan
penangkapan gambar dengan baik. Hal yang sebenditeygukan adalah
pola dari pembuluh-pembuluh darah. Tetapi ketikkaqpola ini unik pada
tiap-tiap orang, identifikasi dapat menjadi lebilregsi. Sistem yang
didasarkan pada dua bagian mata, iris, dan retiadala dipertimbangkan
untuk menawarkan tingkat keamanan terbaik.

5. Geometri lengan
Dengan sistem ini, pengguna meluruskan lengan maepetunjuk tanda pada

perangkat keras pembaca lendagader) menangkap gambar tiga dimensi
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dari jari-jari dan tulang kemudian menyimpan dasdach sebuahiemplate
Geometri lengan telah digunakan selama beberapm tdan dimanfaatkan
untuk sistem keamanan pada perlombaan Olympiad& 199

. Geometri jari

Peralatan ini sama untuk sistem-sistem geometngdtena menempatkan satu
atau dua jari di bawah sebuah kamera yang menargkatpk dan panjang
wilayah jari serta tulang-tulangnya. Sistem menapggambar tiga dimensi
dan mencocokkan data dengaemplate-templateyang disimpan untuk
menentukan identitas.

. Pengenalan telapak tangan

Sama dengan pengenalan sidik jari, biometric télapagan memusatkan
pada susunan-susunan yang beragam, misalnya bzag#an tepinya dan
bagian-bagian yang tidak berharga yang ditemukda pelapak tangan.

. Pengenalan suara

Metode ini menangkap suara daspeaker menurut sifat-sifat bahasa.
Penggunaan utamanya adalah aplikasi keamanan iserkiatepon.
Keakurasiannya dapat dipengaruhi oleh hal-hal berdeperti suara gaduh
dan pengaruh-pengaruh dari penyakit atau kelelphda suara. Satu masalah
nyata dengan pengenalan suara adalah sistem dielatbdi oleh suara tape
dari suara seseorang. Untuk alasan ini sistem daajatan harus mampu
memperluas atau memperpanjang proses Vverifikasgasernrmemberikan
perkataan-perkataan yang lebih sulit dan panjamgnimacanya dengan keras

atau meminta sebuah perkataan yang berbeda yamcpdsktiap waktu.
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9. Pengenalan tanda tangan
Sistem verifikasi tanda tangan memerlukan satuwtaha yaitu penerimaan
masyarakat umun(publik). Di segala hal dari deklarasi kemerdekaan sampai
slip sebuah kartu kredit. Masyarakat cenderungkuntenerima tanda tangan
seseorang sebagai bukti dari identitasnya. Sebgmagistem pengenalan
tanda tangan atau sering disebut dengan sistefikasritanda tangan dinamis
(dynamic signature verification systerBetapa pun terlihat sederhana sebuah
tanda tangan, peralatan mengukur baik ciri-ciri gyganembedakan tanda
tangan dan ciri-ciri yang membedakan dari proseullman tanda tangan.
Ciri-ciri ini mencakup tekanan pena, kecepatan tak-titik ketika pena
diangkat dari kertas.Pola-pola ini ditangkap meladebuah pena yang
dirancang khusus atau tablet (bisa juga kedua-d)adgn dibandingkan
dengan pola-poleemplate Permasalahannya adalah tanda tangan kita berbeda
secara berarti dan dari satu contoh ke contoh fa@ngsehingga keakurasian
yang sangat kuat membutuhkan banyak contoh darakgimoses verifikasi
lanjutan. Terdapat sistem biometrik utama yang sgdialam pengembangan,
iimuwan-ilmuwan sedang mengembangkan dan mengujnukgkinan-
kemungkinan terjadinya sistem yang didasarkan padésa DNA, pola-pola

pembuluh darah dan bahkan bau tubuh manusia.

2.2.20 Kinerja Pegawai

Bagian Sumber Daya Manusia (SDM) RSUP Dr. HasarkBachenyediakan

pelayanan informasi kepegawaian. Setiap pegawai RSHpat langsung
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memonitor berbagai informasi yang terkait dengasejahteraan pegawai dan
kinerja pegawai.

Kinerja pegawai RSHS antara lain diukur menggunakagsin absensi
biometrik, dan faktor-faktor produktifitas kerja pggti pendidikan, golongan,
masa kerja, tanggung jawab, resiko kerja, dan gsekérja.

Kriteria Penilaian untuk prestasi kerja pegawai
1. Sikap menghadapi pelanggan
2. Kemampuan melaksanakan prosedur kerja yang ditemtuk
3. Kecepatan dan kecermatan menyelesaikan pekerjaan
4. Kemampuan mencapai hasil kerja (volume kegiatany yelah ditentukan.

5. Kreatifitas dan inovasi

Klasifikasi penilaian untuk semua kriteria tersebitentukan oleh 3 aspek,
yaitu skor (1 sampai 8), bobot (30% dan 70%), darks ketidakhadiran (20%
sampai 100%). Sesudah melalui penghitungan sentaiaknieria, didapat total
nilai skor yang dapat dijadikan acuan pemberiaradasentif tambahan (merit

sistem).

2.2.21 AT Command

AT Command berasal dari kata attention commanderiiin berarti
peringatan atau perhatian, command berarti periatab instruksi. Maksudnya
ialah perintah atau instruksi yang dikenakan paddeam atau handset.

AT Command diperkenalkan oleh Dennis Hayes padantat®77 yang
dikenal dengan “smart modem”. Modem bekerja padal vate 300 bps. Modem

ini terdiri dari sederet instruksi yang mengatumkmikasi dan fitur-fitur di
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dalamnya. Salah satu contoh sederhana penggunaa@oiTmand misalnya
komunikasi dua buah komputer menggunakan port COM(RR-232). AT

Command mempunyai dua mode, yaitu mode data(datde)mdan mode
perintah(command mode). Untuk berpindah dari mada chenuju mode perintah
dipisahkan oleh tiga tanda plus dan jeda selanuacksik.

Dalam perkembangannya AT Command banyak diteragdada mobile
handset(telepon sellular). Instruksi dasar AT Comuindigunakan hampir oleh
semua merk telepon sellular. Namun demikian, adzera@a instruksi yang
ditambahkan sendiri pada handset tersebut olehovgrambuatnya.

Penggunaan AT Command pada handset telah mempdrmudeauk
mengetahui segala informasi yang terdapat pada skangtrsebut. Dengan
menggunkan instruksi tertentu kita akan dapat mehge merk, nomor IME dll.
Selain itu dengan AT Command kita bisa menyettimggruksi atau mengaktifkan
instruksi pada handset untuk melakukan fungsi nartemisalnya melakukan
panggilan, mengirim sms, dsb. Perlu diketahui jpallawa masing-masing vendor
handset biasanya menyertakan AT Command yang mendulkoduk tersebut.

AT Command dan Hyper Terminal Mengakses AT Commanelalui
Hyperterminal sangat mudah dilakukan. Hal pertaaregyharus dilakukan adalah
memastikan komputer dan handset telah terhubung alunel port
COM(menggunakan kabel R 232) atau melalui COM airtupada
Windows(biasanya menggunakan kabel USB sebagai @M, khusus
penggunaan kabel USB pastikan bahwa driver kabebté sudah terinstal)

Start>All program>Accessories>Communication>Hyrer Terminal.
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|2 e Gonnection - HypacTenminal I

e

Eter & nane arel cheose énieen fo the canpecin

| EELT YR

IDcornsced odetest | dugo detect o

Gambar 2.1@onnection Description
IsikanNamedan pilinicon sesuka AndaDK, Selanjutnya kita akan mengatur

konfigurasinya. Tekan tombalisconnect.Bukafile>Properties>

I

Gambar 2.1New Connection Properties
PadaConnect using pilih COM yang akan digunakan (sesuatu denganyaog

terhubung dengan handset) Click p&afigure
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COMS Properties
| Fon Setlings
Bits per secand 5500 v
Datatits: g A
Paity. Mong v
Stop bde 1 -
Flow contret [T
Restore Defaults |
[ ok [ Canesl J[ Aeew |

Gambar 2.1Post Settings

Mengatur
1. Bits per second : 9600

2. Data bits : 8

3. Parity : None

4. Stop bits: 1

5. Flow control : None

OK

Kita akan kembali ke form dialog Hyper Terminakaa tombolCall dan indikasi
bahwa Hyper Terminal siap digunakan adalah s@amecteddan tertuli9600

8-N-1
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Gambar 2.13yper Terminal

Kita bisa mengeksplore handphone kita sesuka htdi Kisalkan membuat
aplaksi SMS yang dijalankan melalui komputer, a@dikSMS MassSender dan
masih banyak lagi.
2.2.22 SMS

Sort Message Service (SMS) adalah sebuah layanag tgasedia secara
umum pada sebuah perangkat mobile phone (HP) umtdkomunikasi dalam
format pesan singkat. Panjang informasi SMS unéldals pengiriman tergantung
pada pengkodean karakter yang digunakan. Untuk koelegn 7 bit panjang
informasi SMS adalah 160 karakter, dengan pengko@8dait panjang informasi
SMS adalah 140 karakter, dan dengan pengkodeait fiérijang informasi SMS

adalah 70 karakter.
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SMSC
GSM Operator

Intruder

Gambar 2.14 Jaringan SMS

Informasi SMS yang dikirim sebelum sampai ke HP epenma akan
melewati terlebih dulu perangkat SMS Center (SMSENSC berfungsi untuk
meneruskan informasi SMS ke HP penerima dan metakugencatatan
komunikasi SMS yang terjadi antara pengirim danepema serta menyimpan
informasi SMS tersebut dalam jangka waktu tertentu.

Dengan tersimpannya informasi SMS pada SMSC, mekeasg operator
GSM yang menangani SMSC dapat dengan mudah merabpefolembaca)
informasi SMS. Hal ini dapat dibuktikan dari belpg&asus yang ditangani pihak
Kepolisian/Kejaksaan/KPK, dimana pihak-pihak tetgagbeminta transkrip SMS
ke operator GSM untuk dijadikan bahan penyelidi#an bukti di persidangan.

Dari hal tersebut di atas terlihat bahwa inform@MS yang dikirimkan

melalui HP tidak mempunyai sistem keamanan.
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SMSC
GSM Operator

Intruder

- e

Gambar 2.15 SMSC GSM Operator

Untuk mengamankan informasi SMS tersebut maka alitkain suatu sistem
yang dapat menyamarkan informasi SMS dengan mematkafa kriptografi.
Untuk hal tersebut perlu dibuatkan sebuah aplikiesigan metoda kriptografi
pada HP dengan cara: SMS yang dikirim terlebih ddiuenkripsi dengan
menggunakan sebuah algoritma enkripsi (kunci sig)esetelah diperoleh hasil
enkripsinya (ciphertext), ciphertext inilah yangidm ke HP tujuan, dengan
demikian pada SMSC tersimpan informasi SMS yarghteisamarkan. Pada HP
penerima SMS yang telah disamarkan tersebut dikkykoses dekripsi dengan
menggunakan algoritma serta kunci yang sama untekdapatkan informasi
SMS yang sebenarnya.

Mengenai aplikasi SMS untuk hal tersebut dapat atibunisalkan dengan
J2ME (MIDP 2.0/CLDC 1.0), dan metoda kriptografisalkan stream cipher agar
waktu yang dibutuhkan untuk proses enkripsi danmigekbisa lebih cepat.

2.2.23 SMS Gateway

Salah satu mode komunikasi yang handal saat inalagsesan pendek short

messaging system (SMS). Implikasinya, salah satdemkomunikasi data yang

bisa dipakai adalah SMS. Artinya, SMS tersebut fifnisa melakukan transaksi
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dengan database. Untuk itu perlu dibangun sebwsbnsiyang disebut sebagai
SMS Gateway. Pada prinsipnya, SMS Gateway adalahakeperangkat lunak
yang menggunakan bantuan komputer dan memanfastkaalogi seluler yang

diintegrasikan guna mendistribusikan pesan-pesag ga&generate lewat sistem
informasi melalui media SMS yang di-handle olehingan seluler. Secara
khusus, sistem ini akan memiliki fungsi-fungsi sgdieberikut:

1. Message Management dan Delivery

a. Pengaturan pesan yang meliputi manajemen priopgsan, manajemen
pengiriman pesan, dan manajemen antrian.

b. Pesan yang dilalukan harus sedapat munfgiirsafe Artinya, jika terdapat
gangguan pada jaringan telekomunikasi, maka siserara otomatis akan
mengirim ulang pesan tersebut.

2. Korelasi
Berfungsi untuk melakukan korelasi data untuk mesgkan data baru hasil
korelasi. Pada sistem yang terpasang saat initekitsi lalu lintas data
melalui SMS sudah terjalin cukup baik. Hanya skgerbatasan akses data
dan tujuan informasi SMS yang belum terfokus meap&hn banyaknya
jawaban standar (default replies) masih banyakderSMS Gateway banyak
digunakan dalam berbagai proses bisnis dan usabsedbisnis dan bidang
layanan yang bisa ditangani oleh aplikasi SMS Gagyewyaitu sebagai
berikut :

a. Manajemen Inventori
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b. CRM (Customer Relationship Management), misalnyen&u Makan, Cafe,
Executive Club, Stasiun Radio, Stasiun TV, LembRgadidikan
c. Call Center dan SMS Pengaduan, misalnya Polisi, ,PRAM, Instansi
Pemerintah SMS Gateway memanfaatkan arsitekturotlegn komunikasi
SMS untuk menerapkan aplikasi bernilai tambah dengemanfaatkan
komunikasi SMS untuk optimalisasi proses bisnis ugaghaan dan
peningkatan kualitas layanan dari institusi pelayarpublik. Beberapa
kemampuan SMS Gateway, yaitu untuk:
1) Memperbesar skala aplikasi teknologi informasi @dengnenggunakan
komunikasi SMS interaktif
2) Menyediakan aplikasi kolaborasi komunikasi SMS hsib web untuk
pengguna di institusi atau perusahaan
3) Menjangkau konsumen maupun pengguna jasa layarsitusn atau
perusahaan secara mudah menggunakan komunikasir&iaktif
Fitur-fitur standar SMS Gateway, yaitu komunikaMSinteraktif dua arah,
SMS info on demand, SMS service settings, SMS AatanRegistration, polling
SMS, pengiriman SMS Broadcast, pengiriman SMS ki Gaup, pengiriman
SMS terjadwal, personalisasi SMS, antarmuka aplid@dasis web, buku alamat
dan call group, manajemen pengguna, sistem secagtess, serta sistem
parameter. Fitur-fitur advance SMS Gateway, yamtaamuka dinamis untuk
integrasi ke database perusahaan, SMS Remote Cdfmail to SMS, SMS to

E-mail, ekspansi modem GSM, dan koneksi langsurfg\k8C via SMPP.
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2.2.24 HTML

HTML (Hyper Text Markup Languayenerupakan salah satu bahasa yang
mengalami perkembangan terpesat dalam dunia tefinolmformasi.
Perkembangan internet yang begitu cepat menyebap&ekembangan HTML
yang juga cepat. Dokumen HTML adalah file teks muwang dapat dibuat
dengan editor teks sembarang. Dokumen ini dikeelagydn sebagai web page.

Dokumen HTML merupakan dokumen yang disajikan dalaowser web
server. Dokumen ini umumnya berisi informasi ataupuoterface aplikasi di
dalam internet. HTML selama ini kita kenal terditas berbagai jenis tag yang
kita atur dan susun untuk membentuk suatu halamem dalam dunia internet.
HTML sangat mudah dipelajari, ditambah lagi olelmkenpuan browser yang
begitu baik. Ada dua cara untuk membuat web pagegah HTML editor atau
dengan editor teks biasa (misalnya notepad). Dokurgang mendukung
Hypertext adalah dokumen HTML oleh karena itu getieb page hareus dibuat
dalam format HTML. File jenis ini biasanya disimpdengan eksistensi atau
akhiran HTM atau HTML. File yang berakhiran HTM atd TML ini sama untuk
berbagai jenis sistem operasi seperti Unix, Lindindows dsb. HTML dokumen
tersebut mirip dengan dokumen teks biasa hanyanddékumen ini sebuah teks
bisa memuat instruksi yang ditandai dengan kode latzaih dikenal dengan TAG
tertentu. Sebagai contoh misalnya anda akan menhiowat tersebut ditampilkan
menjadi tebal, maka penulisannya harus diawali a@eng<B>TAMPIL
TEBAL<B>. Tanda <B> digunakan untuk mengaktifkastraksi cetak tebal dan

di akhir teks juga ditulis <B> gunanya untuk meridiilkan cetak tebal tersebut.
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Jika dokumen yang anda buat disimpan dengan forldiEVL kemudian

dijalankan dengan program browser, misalnya inteemplorer, maka kode atau
TAG tersebut tidak akan kelihatan. Seperti halnyakuthen yang umum,
dokumen HTML mempunyai bagian-bagian standar. Migal: paragraf, judul
dokumen, daftar, tabel, gambar dsb. Masing masmgtsr pembentuk dokumen
ini diberikan tanda-tanda khusus sehingga bisamgii&an sesuai dengan

fungsinya.

2.3 Alat Bantu Pendukung Pengembangan Perangkat LunaKI{ools)

Pada tahap implementasi, ada beberapa perangk&tyang dipergunakan

di antaranya :

2.3.1 PHP
PHP merupakan singkatan ddPHP Hypertext Preprocessolyang

merupakan bahasa berbentuk skrip yang ditempatkamdserver dan diproses di
server. PHP adalah bahasarver-side scriptinggang menyatu dengan HTML
untuk membuat halaman web yang dinamis. Maksud s#atier-side scripting
adalah sintaks dan perintah-perintah yang diberddaan sepenuhnya dijalankan
di server tetapi disertakan pada dokumen HTML. Reatdn web ini merupakan
kombinasi antara PHP sendiri dan sebagai bahasaogeaman dan HTML
sebagai pembangun halaman web. Ketika seorang peagmternet akan
membuka suatu situs yang menggunakan fas#itaer-side scriptind’HP, maka
terlebih dahulu server yang bersangkutan akan nasaprsemua perintah PHP di
server lalu mengirimkan hasilnya dalam format HTk#.web browser pengguna

internet tadi. Dengan demikian seorang penggurexrnet tidak dapat melihat
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kode program yang ditulis dalam PHP sehingga keamatari halaman web
menjadi lebih terjamin. Tetapi tidak seperti ASPhyacukup dikenal sebagai
server-side scripting PHP merupakan script untuk pemrograman script web
server side, script yang membuat dokumen HTML secar the Fly, dokumen
HTML yang dihasilkan dari suatu aplikasi bukan dolem HTML yang dibuat
dengan menggunakan editor teks atau editor HTMIngae menggunakan PHP
maka maintenance suatu situs web menjadi lebih muBeoses Update data
dapat dilakukan dengan menggunakan aplikasi yamgatidengan menggunakan
script PHP.

PHP/FI merupakan nama awal dari PHP. PHP- Persdmale Page, Fl
adalah Form Interface. Dibuat pertama kali olehnies Lerdoff. PHP awalnya
merupakan program CGI (Common Gateway Interfacap ydgikhususkan untuk
menerima input melalui form yang ditampilkan dalarowser web. Software ini
disebarkan dan dilisensikan sebagai perangkat I@ywdn source. PHP secara
resmi merupakan kependekan dari HyperText Prepocemerupakan bahasa
script server-side yang disisipkan pada HTML. Bafrikdalah contoh yang umum
digunakan untuk menjelaskan tentang PHP sebagdpt sgang disisipkan

(embedded Script) dalam dokumen HTML :

<html>

<head>

<title> Contoh</title>
</head>

<body>

<?php echo . Hai, saya dari script PHP ! .; ?>
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</body>

</html>

Kode atau script PHP diapit dengan menggunakaaved dan tag akhir
yang khusus, yang memungkinkan pemrogram untuk knZesa keluar dari mode
script PHP. PHP secara dasar dapat mengerjakanasgamg dapat dikerjakan
program CGlI, seperti mendapatkan data dari atawhasilkan isi halaman web
yang dinamik. Kemampuan (feature) PHP yang paliagdhlkan dan signifikan
adalah dukungan kepada banyak database. Membuamadmal web yang
menggunakan data dari database dengan sangat ragatdilakukan. Berikut
adalah daftar database yang didukung oleh PHP :

Adabas D

. dBase

a.

b

c. Empress
d. File pro (read only)
e. FrontBase

f. Hyperwave

IBM DB2

> @

Informix

Interbase

j- MSQL

k. MYSQL

I. Oracle (OC17 dan OC18) dli

PHP juga mendukung untuk berkomunikasi dengan H&yakain
menggunakan protokol IMAP, SNMP, NNTP, POP3, HTd& lainnya yang tak
terhitung. Pemrogram juga dapat membuka soketganinsecara mentah dan

berinteraksi dengan menggunakan protokol lainnydP Pnerupakan software
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yang open source(gratis) dan mampu lintas platform, yaitu dapatudakan
dengan sistem operasi dan web server apapun. PiHpumberjalan diwindows
dan beberapa versi Linux. PHP juga dapat dibanglrag modul pada web
server Apache dan sebagai binary yang dapat berggbhagi CGl. PHP dapat
mengirim HTTP Header, dapat mengeset cookies, na@ngathentucation dan
redirect users PHP menawarkan koneksitas yang baik dengan hmbdrasis
data, antara lain Oracle, Sybase, mSQL, MySQL,dSdtostgreSQL, Adabas,
FilePro, Velocis, dBase, Unix dbm, dan tak terkéicsamua database ber-
interface ODBC. Juga dapat berintegrasi denganrapadibrary eksternal yang
dapat melakukan segalanya mulai dari membuat doku?bd- hingga mem-parse
XML. PHP juga mendukung komunikasi dengan layaran melaluiprotocol
IMAP, SNMP, NNTP, POP3 atau bahkan HTTP. Bila PlePala dalam halaman
web, maka tidak lagi dbuthkan pengembangan lingkaridusus atau direktori
khusus. Hampir seluruh aplikasi berbasis web ddjmitat dengan PHP. Namun
kekuatan utama adalah konektivitas basis data dewgh. Dengan kemampuan
ini kita akan mempunyai suatu sistem basis datg gapat diakses dari web.
2.3.2 Macromedia Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver adalah sebuah editor welbegiooal yang
digunakan untuk mendesain dan mengelola situs Wl &alamanWeb.
Dreamweaver paling sering digunakan oleh Web desatau Web programmer
dalam mengembangkan suatu situs Web. Hal ini didetmaarea kerja, fasilitas,
dan kemampuan Dreamweaver yang makin powerful darunjang peningkatan

produktifitas dan efektifitas untuk mendesain atamembangun situs web.
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Dreamweaver juga dilengkapi dengan fasilitas umtakiajemen situs yang cukup
lengkap.
2.3.3 MYSQL

MySQL dikembangkan oleh sebuah perusahaan Swetiarna MySQL
AB, yang kala itu bernama TcX DataKonsult AB, segakitar 1994—-1995, meski
cikal bakal kodenya bisa disebut sudah ada sejdR.1Bujuan mula-mula TcX
membuat MySQL pada waktu itu juga memang untuk reerogngkan aplikasi
Web untuk klien—TcX adalah perusahaan pengembaftgyase dan konsultan
database. Kala itu Michael Widenius, atau “Mongy&ngembang satu-satunya di
TcX, memiliki aplikasi UNIREG dan rutin ISAM yanghiat sendiri dan sedang
mencari antarmuka SQL untuk ditempelkan di atashigda-mula TcX memakai
mSQL, atau “mini SQL” (akan kita kunjungi nanti)aBngkali mSQL adalah
satu-satunya kode database open source yang tedzaicukup sederhana saat
itu, meskipun sudah ada Postgres (juga akan dilsssast lagi). Namun ternyata,
menurut Monty, mSQL tidaklah cukup cepat maupuksileel. Versi pertama
MmSQL bahkan tidak memiliki indeks. Setelah mencobenghubungi David
Hughes—pembuat mSQL—dan ternyata mengetahui bahavad Dengah sibuk
mengembangkan versi dua, maka keputusan yang didobty yaitu membuat
sendiri mesin SQL yang antarmukanya mirip denganQISapi memiliki
kemampuan yang lebih sesuai kebutuhan. Lahirlah@lyS

NamaMySQL (baca: mai és kju él) tidak jelas diambil dari maAda

yang bilang ini diambil dari huruf pertama dan kéxia nama panggilan Michael

Widenius, Monty. Ada lagi yang bilang katéy diambil dari nama putri Monty,
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yang memang diberi namdMy—karena Monty memang aslinya seorang
Finlandia. Tapi sebetulnya kalau source code My8{tik, prefiks my memang
sudah terbubuhi di mana-mana—prefiks ini seringjatkrprefiks umum kalau
seseorang membuat kode kustom tersendiri untulagestialau Anda betul-betul

penasaran mana yang benar, mungkin bisa bertangsuiag kepada Monty.

MySQL versi 1.0 dirilis Mei 1996 secara terbatap&da empat orang.
Baru di bulan Oktober versi 3.11.0 dilepas ke putliamun mula-mula kode ini
tidak diberikan di bawah lisensi General Publicdrnse, melainkan lisensi khusus
yang intinya kurang lebih begini: “Source code MyS@apat dilihat dan gratis,
serta server MySQL dapat dipakai tanpa biaya tamya untuk kebutuhan
nonkomersial. Untuk kebutuhan komersial (mis: memgg dan menjual MySQL,
atau menyertakan MySQL dalam program komersial) l&inda harus bayar
lisensi.” Sementara distribusi Windows MySQL sendirilis secara shareware.
Barulah pada Juni 2000 MySQL AB mengumumkan bahsyaksversi 3.23.19,
MySQL adalah software bebas berlisensi GPL. Artif{@ource code MySQL
dapat dilihat dan gratis, serta server MySQL dappakai tanpa biaya untuk
kebutuhan apa pun. Tapi jika Anda memodifikasi sewwode, Anda juga harus
melepasnya di bawah lisensi yang sama, yaitu GRInl' perusahaan MySQL
AB, yang beranggotakan sekitar 10 programer dankafawan lain itu,
memperoleh pemasukan terutama dari jasa konssépatar MySQL.

Versi publik pertama, yang hanya berjalan di Linden Solaris serta
sebagian besar masih belum terdokumentasi itu, agengerangsur-angsur

diperbaiki dan ditambah fitur demi fiturnya—tapitap dengan fokus utama
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pengembangan pada kelangsingan dan kecepatan. ydrtifitur yang
menyebabkan MySQL menjadi lambat tidaklah ditambahlkatau ditunda dulu,
atau ditambahkan tapi menjadi fitur yang opsional.

Versi awal MySQL ini, meski sudah bisa dipakai ukntaplikasi Web
sederhana, belumlah memadai sama sekali untukaapblksnis. Contohnya, JOIN
sederhana sudah ada, tapi tidak ada HAVING—barubulan Desember
ditambahkan. Sudah ada tipe data TIMESTAMP danrka@atoupdate, tapi tidak
ada system-generated number (sequence)—baru di E¥®6 juga ditambahkan
modifier kolom AUTO_INCREMENT. Sudah ada LIMIT ta@ROUP BY dan
ORDER BY memiliki keterbatasan. Dan seterusnyauBar di versi-versi akhir
3.22—sepanjang 1998-1999—MySQL menjadi semakin lpopdan dilirik
orang. Stabilitasnya sudah baik. Kecepatannya rgkain Sudah tersedia di
berbagai platform, termasuk Windows. Seri 3.22banyak dipakai di berbagai
instalasi, mungkin hingga sekarang, sehingga MySKH. tetap memberikan
dukungan technical support untuk seri ini.

MySQL adalah sebuah system manajemen databasabd3at adalah
sekumpulan data yang terstruktur. Data-data ittatlapatu daftar belanja yang
sangat sederhana sampai ke galeri lukisan atawakayg jumlah informasi pada
jaringan perusahaan. Untuk menambah, mengaksesndamroses data yang
tersimpan pada database komputer, kita membutulmkanajemen database
seperti MySQL.

MySQL adalah sebuah system manajemen database galigg

berhubungan. Sebuah hubungan databse dari dajaeraimpan pada table yang
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terpisah daripada menyimpan semua data pada ruang sangat besar. Hal ini
menambah kecepatan dan fleksibilitas. Table-tabedebut dihubungkan oleh
hubungan yang sudah didefinisikan mengakibatkam akamungkinkan untuk
mengkombinasikan data dari beberapa table sesngade&eperluan.

MySQL adalah ‘Open Source Software’. ‘Open Sourceaksudnya
program tersebut memungkinkan untuk dipakai darodifikasi oleh siapa saja.
Semua orang bisa mendownload MySQL dari Internet mi@makainya tanpa
membayar sepeser pun. Seseorang dapat mempel8purc¢e Code * dan dapat
mengubahnya sesuai dengan kebutuhan mereka. MyS€iggunakan GPL
(GNU General Public License).

MySQL merupakan database yang sangat cepat, d#@padatkan dan
mudah untuk digunakan. Jika hal itu yang anda c¢adka anda harus
mencobanya. Selain itu, source programnya pun dequit dapatkan secara gratis
dan syntax-syntaxnya mudah untuk dipahami dan tidakit serta pengaksesan

database dapat dilakukan dengan mudah dan cepat.

Kelebihan — kelebihan MySQL

Selain karena Open Source program, MySQL juga nikenkielebihan-
kelebihan yang tak kalah bagusnya dengan Datala&serSainnya, seperti SQL
server, Sybase bahkan Oracle. Kelebihan-kelebtiaantara lain :
1. Dapat bekerja di beberapa platform yang berbegeersd INUX, Windows,

MacOS dll.

2. Dapat dikoneksikan pada bahasa C, C++, Java,fd¢R,dan Python.
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3. Memiliki lebih banyak type data seperti : signedfigned integer yang
memiliki panjang data sebesar 1,2,3,4 dan 8 byi®A, DOUBLE, CHAR,
VARCHAR, TEXT, BLOB, DATE, TIME, DATETIME, TIMESTAMP,

YEAR, SET dan tipe ENUM.

4. Mendukung penuh terhadap kalimat SQL GROUP BY d&DBER BY.
Mendukung terhadap fungsi penuh ( COUNT (),COUBNTISTINCT), AVG

(), STD (), SUM (), MAX () AND MIN ()).

5. Mendukung terhadap LEFT OUTHER JOIN dengan ANSI Sfah sintak

ODBC.

6. Mendukung ODBC for Windows 95 (dengan source pnogr&emua fungsi
ODBC 2.5 dan sebagainya. Sebagai contoh kita dapaggunakan Access

untuk connect ke MySQL server.
7. Menggunakn GNU automake, autoconf, dan LIBTOOL kmtartabilitas.

8. Kita dapat menggabungkan beberapa table dari daal@ng berbeda dalam

query yang sama.

9. Ditulis dengan menggunakan bahasa C dan C++. Dlah compiler yang

sangat jauh berbeda.

10.Privilege (hak) dan password sangat fleksibel daaraserta mengujinkan

‘Host-Based’ Verifikasi.
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2.3.4 XAMPP

Xampp merupakan salah satu paket installasi ApaBi#? dan MySQL
instant yang dapat kita gunakan untuk membantueprosstallasi ketiga produk
tersebut. Selain paket installasi instant xampp jogemberikan fasiltias pilihan
pengunaan PHP. Secara konvensional kita perlu metad)i ketiga aplikasi diatas
secara terpisah. Hal akan merepotkan untuk pamgupanrawam yang ingin mulai
mengunakannya, atau mungkin bisa membuat frustasatiproses installasi dan
kemudian tidak melanjutkannya dan tidak jadi belajgengunakan PHP untuk
mempermudah proses installasi ketiga produk tetssdcara instant kita dapat
mengunakan xampp, dengan bantuan paket xampptaidkpat secara mudah
menginstall apache, PHP, MySQL dan beberapa apliteasbahan lainnya
dengan sekali proses. Kita tidak perlu repot menkaki konfigurasi PHP tersebut
karena xampp yang akan mengaturnya untuk kita. Marakhir dan terpenting
xampp ini bersifat freeware atau gratis untuk dakam, kita dapat mempolehnya

dari http://www.apachefriends.org

2.3.5 GAMMU
Program ini dapat digunakan untuk mensinkronkard@@an ponsel, dapat

juga dipakai untuk mengatur traffic sms.

Fitur SMSgee :

1 Kirim SMS dari PC menggunakan telepon GSM / UMT&uamnodem yang
terhubung ke PC. Tidak ada hardware khusus atadaftaran SMS yang
diperlukan untuk menghubungkan ponsel Nokia, Sorigson, Siemens

atau modem.
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Tidak ada koneksi Internet yang diperlukan. Koneksiernet tidak

diperlukan untuk mengirim SMS, hanya menggunakaar fEMS pada
ponsel GSM / UMTS atau modem.

Kirim hingga 360 SMS per jam. (6 SMS per menit) perangkat pada
jaringan GSM.

Kirim sampai dengan 1080 SMS per jam. (18 SMS pemithper perangkat
pada jaringan UMTS.

Mendukung beberapa device*. Kirim SMS / terima rf@nidengan

menggunakan beberapa telepon atau modem secaambears

Pesan SMS berbagai bahasa (Unicode SMS). Kirim Sdi@8m bahasa
apapun, Latin, Jerman, Finlandia, Jepang, KoreauUArab, Vietnam,

Thailand dll.

Buku telepon. Mengatur daftar kontak dengan sederh@enggunakan
“Impor Phonebook Wizatdimpor kontak sangat cepat dan efisien dari CSV
atau MS Excel file.

Personalized SMS. Buat SMS custom untuk setiap penerima SMS
menggunakan fitur sepertviail Mergé€'.

Kirim SMS pada Jadwal Tertentu. Dukungan mengiriMiSSpada tanggal

dan waktu yang dijadwalkan.

Kirim SMS pada Jadwal Interval *. Dukungan mengi@ilS pada interval

waktu dari detik ke minggu.

Balas SMS otomatis *. SMS Auto membalas pesan aekgta kunci yang

disaring oleh penerima dan perangkat.
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12 Simpan SMS pada Database SQL. Kuat dan terukurkumtenyimpan
sejumlah besar SMS.

13 Tambahkan Fitur SMS ke aplikasi. Mendukung integlaagan aplikasi lain
dengan mengakses ke database PC SMS Gateway Server.

14 Dukungan Menjalankan sebagai layanan Windows *aiBdlerjalan sebagai

aplikasi desktop juga mendukung berjalan sebagaddvis service.

Berjalan pada versi Microsoft Windows 5 atau dsata
1. Microsoft Windows 2000 semua edisi.

2. Microsoft Windows XP semua edisi.

3. Microsoft Windows 2003 Server semua edisi.

4. Microsoft Windows Vista semua edisi.

5. Microsoft Windows 2008 Server semua edisi.

2.3.6 Cara Kerja Gammu

Gammu digunakan sebagamgineyang akan selalu memonitor modem
kita apakah ada sms masuk atau sms yang harusndt@tit. Pada dasarnya
gammu mengirimkan pesan SMS dengan 2 cara, yaittarpa dengan
menggunakarcommand injectyang sudah disediakan oleh gammu, dan cara
kedua, menyisipkamecord dengan menggunakaguery SQL ke dalam tabel
‘outbox.

Untuk cara pertama, yaitu dengan menggunat@nmand injectyang

disediakan oleh gammu, caranya adalah:
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Masuk ke folder/direktori gammu melal@dommand prompdi mana
terdapat file bernamagammu-smsd-inject’, lalu ketikan perintah berikut ini
kemudian tekan ENTER.

gammu-smsd-inject - ¢ pathtoconfigfllEXT notujuan — “pesan”
dengan file pathtoconfigfile’adalahpath direktori file ‘SMSDRC’ gammu.

Cara yang kedua, yaitu dengan cara menyisipkamabebcord ke dalam
table ‘outbox. Yang perlu diperhatikan dalam tabeutbox hanyalah field
‘DestinationNumber'dan TextDecoded'. Field ‘DestinationNumbeitu nanti
akan diisi dengan nomor HP tujuan ddrextDecodeddiisi dengan pesan sms
yang akan dikirimkan.

Secara garis besar alur kerjanya dapat dilihatimejambar berikut ini :

gammu-smsd-inject

Service
storage

Gambar 2.16 Cara Kerja Gammu
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. gammu-smsd

gammu-sms@dalah program yang secara periodik memeriksa madeok
menerima pesan, menyimpannya pada tempat penyimpaaa kemudian
mengirimkan antrian pesaméssage enqueugoiada tempat penyimpanan ini.

. gammu-smsd-inject

gammu-smsd-injeciadalah program yang memasukkan pesan ke dalam
gammu SMS daemppang kemudian akan dikirimkan dengan menggunakan

modem.

. Modem

Modemadalah perangkat keras yang sering digunakan wotkinikasi pada
komputer. Data dari komputer yang berbentuk sidygital diberikan kepada
modemuntuk diubah menjadi sinyal analog. Ketiklodemmenerima data
dari luar berupa sinyal analoggodemmengubahnya kembali ke sinyal digital
supaya dapat dip roses lebih lanjut oleh komputer.

. gammu-smsd-monitor

gammu-smsd-monitadalah program yang memonitor keadgammu SMS
daemon.Program ini menampilkan informasi secara periodiktang nomor

telepon dan pesan yang telah diproses.

. run-on-receive

mengeksekusi program setelah menerima pesan. Rarandengan
pengidentifikasi pesan yang diterima dilampirkandgabaris perintah.

Pengidentifikasi tergantung pada layarmtkendyang digunakan. Biasanya
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itu adalah ID dari baris yang dimasukkan ke dakatabase backendtau
nama file untulbackend berbasis file.

6. Kalkun
Kalkun adalah web sederhana berbasis SN&hort Message Service)
manajemen dengan menggunagammu-sms¢bagian dari keluarga gammu)
sebagai mesin smgateway untuk menyimpan dan mengambil pesan dari

ponsel atau modem.

Ada beberapa prasyarat yang harus dipenuhi agad&pat menjalankan

sms gateway menggunakan gammu antara lain :

1. Modemyang akan bertugas untuk menerima dan mengirim Bakm
percobaan kali ini digunakan modem Huawei E172 ydipasangkan
pada sistem operasi windows Xxp.

2. Web server Apache yang sudah diintegrasikan deRg#h agar kalkun
dapat dijalankan.

3. MySQL sebagasystem management database.

2.3.7 Konfigurasi Gammu

Berikut adalah langkah-langkah untuk melakukanfigonasi gammu ke
database
1. Download File
Aplikasi gammu dapat didownload di website resmmgal pada

alamat link dibawah inihttp://sourceforge.net/projects/gammu/files)i

halaman tersebut akan muncul 2 pilihan yakni urdaiwnload gammu
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dan wammu. Wammu sendiri adalah aplikesnt enduntuk gammu yang
menyediakan antarmuka pengguna dalam tampilansgrigfiih gammu
untuk windows binaries, kemudian pilih installengau.
2. Install Gammu
Setelah berhasil didownloathstall file installer gammu tersebut
kedalam computer anda. Secara default path folakgl imstaller tadi akan

tersimpan dalam directot€:\Program Files\Gammu 1.31.0:

Catatan

Pada saat instalasi, akan muncul pilihan untuk méahkan aplikasi
gammu kedalam system PATH komputer. Pilkdd Gammu to the
system PATH for all user’ artinya anda akan menambahkan aplikasi

gammu kedalam sistem PATH untuk semua user yang thgcomputer

anda.

=101%]

5 Tnestall Dhpiies
E 4 J_‘)l s cpta fod ira kel G 1. 2900

By el Ganind | 290 desi el e R destory b tha v ste FATH

1™ Donot add Samima to the srstem PATH
[[£¢ e Gomrommu b thee wertoen PUTH For of umers) |
T R Gk DI B FATH Fir Savart

I Crassls Gavnina Dagkiag Teon

e e

3. SettingKonfigurasi Gammu
Setelah file Gammu berhasil diinstall, langkah sjeitnya adalah

setting konfigurasi. Konfigurasi ini diperlukan untuk kepen
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penyesuaian jenis HP/Modem dan nomor port yang akgonakan.
Langkah yang harus dilakukan adalah membuat sefilaajang bernama
GAMMURC di ‘C:\Program Files\Gammu 1.31.0\bin. (File tersebut
tanpa ekstensi apapun).

Buka file ‘GAMMURC ‘ yang ada dalam direktofC:\Program
Files\Gammu 1.31.0\bin‘.Buka file GAMMURC tersebut menggunakan
Notepad, wordpad atau editor file lainnya. Contatnflgurasi yang
digunakan pada komputer percobaan adalah sebagaithe
[gammu]
port=
connection =

Untuk mengetahui nomor port, dapat dilihat p&aentrol Panel —
Phone and Modem Options — ModemJika modem sudah terhubung ke

komputer dan driver modem tersebut sudah terindaigan benar maka

pada pilihan diatas akan muncul nomor portnya.
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it

Fle ctioniew Help
ol ANeaiNENN ? Boal AR

i -78 Computer

b Dick drives

|- B Display adapters
b L—J’“‘ Floppy disk drives

3 t‘é Floppy drive controllers

I -iogg IDE ATA/ATAPI controllers

b za Imaging devices

I Keyboards

}3 Mice and other pointing devices

i T N
GlobeTrotter Gldxx - Modem Interface P

[

| Geneiall Modem |_Diagnostics Advanced IDm.-er I Detaﬂ5|

Q;_.] GlobeTrotter Gl - Modem Interface | Port: COMS

:» B Monitors Speaker volume
b - Network adapters

4 - {3 Other devices

i@ Unknown device
477" Ports (COM & LPT)

¢ 1.TF Communications Port (COML) Maximum Port Speed
7 GlobeTrotter Gl - Control Interface (COME)

i

460800 hd

Parameterconnectionitu digunakan untuk memberi keterangan
jenis koneksi yang digunakan modem untuk berkonasiikdengan
komputer. Berikut ini contoh konfigurasi GAMMURC rmigan

menggunakan modem siera AT&T yang terhubung kequrml2 USB.

[gammu]
port = com9:
connection = at115200

(jangan lupa tanda : di belakang port)

CATATAN :

Jika padaControl Panel — Phone and Modem Options — Modertidak
muncul portnya, meskipun driver sudah terinstalkanantuk melihat
portnya dapat melaluControl Panel — System — Hardware — Device
Manager — Ports (COM & LPT). Seandainya nomor port muncul baik di

Control Panel — Phone and Modem Options — ModemqmaupunControl
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Panel — System — Hardware — Device Manager — Pof€OM & LPT)
dan ternyata nomor portnya berbeda, maka pilih mopwt yang di

Control Panel — Phone and Modem Options — Modem

Untuk mengatisipasi terjadinya masalah pagkiting gammu,
sebaiknya setelah berhasil mengkonfigurasi deng# bebaiknya anda
mengunakan lokasi port USB yang sama (jangan dapipindah
colokan). Setiap anda memindah colokan HP/modera,andka tentunya
nomor port dari modem USB anda akan berubah. Hahéngakibatkan
anda juga harus merubah setting fle GAMMURC untoényesuaikan

nomor port USB anda.

. Uji Koneksi Gammu dengan komputer

Setelah proses konfigurasi file GAMMURC selesaiaspltnya
adalah menguji koneksi gammu ke komputer. Prosedilakukan untuk
menguji apakah setting kofigurasi GAMMURC tersebutiah benar atau
belum. Cara menguji koneksi gammu dengan cara mpad& direktory
C:/GAMMU pada direktory Gammu anda melalui MS DOBGMPT.
Cara masuknya kedalam MS DOS PROMPT adalah silakika®TART
- RUN kemudian ketik "cmd”. Setelah anda berhasilsuka pada
directory 'C:\Program Files\Gammu 1.31.0’ kemudian silahkan ketik

perintah pada command prompt sebagai berikut :

gammu identify
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Setelah perintah tersebut diketikkan padammand prompt
silahkan tekan ENTER. Jika setelah anda menekarbdorENTER
muncul informasi detail mengenai modem yang dipakaka koneksi
yang terjalin antara gammu dengan modem telah biériakan tetapi jika
pesan yang muncul bukan informasi dari modem mahaigesan error,
maka silahkan cek kembali settingan nomor portjdais connectionnya
pada file GAMMURC. Lakukan berulang-ulang sampainowl pesan
informasi mengenai modem andacdmmand promptlika koneksi antara
modem dengan komputer berhasil, maka tampilannpatdgilihat pada

gambar dibawabh ini.

-

-
BN Administrator: C\Windows\system32icmd.exe |ﬂlﬁ

C = swampsuuuwsganpsms gammu identify
: Option
: unknown (GloheTrotter HSUPA Modem)
: 2.14.2_8BHd (Date: Dec 18 2807, Time: 11:29:46>
: 3575168380087342  TR19A1MBOL
: L168128411647%6

C = spampsuuus ganps ms >

5. Membuatdatabase MySQuntuk Gammu
Setelah koneksi gammu dengan komputer sukses Kdakumaka
langkah selanjutnya adalah membuat database my&gly yakan
digunakan untuk menyimpan data-data SMS yang dik&nl Gammu
untuk SMS gateway. Caranya adalah buat databasganlemama
‘smsgatewayatau yang lain menggunakan phpMyAdmin.
Gammu telah menyediakan tabel baku yang akan dkgmnantuk

menyimpan data SMS. Jadi tidak perlu merancangtsiraatabase untuk
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menyimpan data SMS. Gammu telah menyediakan filnpdwntuk
membuat tabel. Dengan menggunakan file dump terskida dapat
membuat tabel-tabel yang dibutuhkan dengan menggarzhpMyAdmin

atau navicat.

Catatan

Untuk bisa membuat data untuk keperluan SMS Gatéewagatabase dan
service MySql harus sudah terinstall di komputéa Joada komputer
belum terinstall database MySql silahkalownload terlebih dahulu

aplikasinya.

. Settingkonfigurasi untuk SM®aemon

Setelah anda berhasil untuk membuat database MyS8tylk
menyimpan data SMS, maka langkah selanjutnya adaletiing
konfigurasi databaseuntuk SMS daemon. SMS daemon pada Gammu
digunakan untuk proses pembacaan otomatis SMS daegma lalu
disimpan ke database. SMS daemon juga diperlukdak ukeperluan
pengiriman SMS.

Untuk melakukan konfigurasi SMS daemon, silahkarmingat
sebuah file yang bernam&MSDRC di ‘C:\Program Files\Gammu
1.31.0\bin’. (File tersebut tanpa ekstensi apapun).

Buka file ‘SMSDRC * yang telah anda buat dalam direktori
‘C:\Program Files\Gammu 1.31.0\bin‘. Buka filBMSDRC tersebut

menggunakan Notepad, wordpad atau editor file ij@nnContoh
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konfigurasi yang saya gunakan pada komputer peatobdalah sebagai

berikut :

port = com9:

connection = at115200
service = mysq|

user = root

password = passwordroot
pc = localhost

database = smsgateway

port = diisi nomor port sesuai yang ada di file GMMRC
connection = diisi jenis connection sesuai yangdaiddaAMMURC
service = mysq| (diisi dengan ‘mysqgl’ karena kik@a menggunakan
mysqgl sebagai storage data SMSnya)

user = diisi user database koneksi ke mysql Anda

password = diisi password koneksi ke mysgl Anda

pc = diisi nama host mysql (biasanya localhost)

database = smsgateway (atau sesuai nama databgsagiakita buat)

. Membuat Servis Gammu

Setelah berhasil untuk konfigurasi SMfaemon maka langkah
terakhir pada konfigurasi yang harus dilakukan @dahembuatervice
gammu. Langkah ini bertujuan untuk membussdrvice Gammu di
Windows. Dengan dibuatnya service di Windows irsabiebih mudah
menjalankannya tanpa menggunakan perintah tertelinttcommand

prompt.



67

Untuk membuat Gammu service di Windows, ketikkarnrpah ini
di DOS PROMPT setelah Anda masuk ke folderC:\Program

Files\Gammu 1.31.0\bin

gammu-smsd -¢ smsdrc —i

Jika ada konfirmasi bahwa proses pembuatricesukses, maka
tampilan service Gammu muncul pada daftar servievegyberjalan di
Windows. Service ini bisa dilihat melalui‘CONTROL PANEL >
Administrative Tools > Services. Untuk menjalankarservice Gammu
ini tinggal klik START pada service Gammu tersebNamun apabila
proses pembuataserviceini gagal, cek kembali konfigurasi SMSDRC
nya atau mungkin nama databasenya salah, atayjugsaommandyang

dituliskan salah.

Jika ingin mengubah konfigurasi di SMSDRC, nansgrvice
GAMMU sudah terlanjur dibuat sebelumnya, maka hamenghapus

dahuluserviceyang sudah dibuat dengan memberikan perintah :

gammu-smsd -u

Selanjutnya ubah konfigurasi SMSDRC, simpan dant lmeavicenya

kembali dengan perintah :

gammu-smsd -c smsdrc —i
Jika tidak menghapus servicenya terlebih dahulukamaneskipun
konfigurasi di SMSDRC di ubah, tidak akan memberikengaruh apa-

apa.
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2.3.8 Konsep Jaringan Komputer

Menurut definisi, yang dimaksud dengan jaringan potar €omputer
networR adalah suatu himpunan interkoneksi sejumlah kaempautonomous
Dalam bahasa yang popular dapat dijelaskan bahwaggam komputer adalah
kumpulan beberapa komputer (dan perangkat lainrigepenter, hub, dan
sebagainya) yang saling terhubung satu sama ldalunmedia perantara. Media
perantara ini bisa berupa media kabel ataupun miadipa kabel (nirkabel).
Informasi bertupa data akan mengalir dari satu kderpke komputer lainnya
atau dari satu komputer ke perangkat lain, sehirmggaing-masing komputer

yang terhubung dapat bertukar data atau berbagmglat keras.

2.3.9 Kilasifikasi Jaringan Komputer

2.3.9.1Berdasarkan area atau skala

1. Local Area NetworKLAN)

Merupakan jaringan lokal yang dibuat pada areautigst LAN bisa
digunakan untuk jaringan kecil yang menggunakesourcebersama-sama
seperti printersecara bersama, penggunaan media penyimpanan secara
bersama.

2. Metropolitan Area NetworkVIAN)

Metropolitan Area Networknenggunakan metode yang sama dengan LAN
namun daerah cakupannya lebih luas. Bisa meliptii lsomplek yang sama,
kota atu bahkan provinsi.

3. Wide Area NetworK WAN)
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Wide Area Networkcakupannya meliputi satu kawasan, satu negara,
bahkan satu benua. Metode yang digunakan WAN hasgrea dengan LAN
dan MAN.

4. Internet

Internetadalah interkoneksi jaringan-jaringan komputergyada di dunia.

Koneksi antarjaringan komputer dapat dilakukan @edukungan protocol

yang khas, yaitinternet ProtokolIP).

2.3.9.2Berdasarkan Media Penghantar

1. Wire Network

Wire Networkadalah jaringan komputer yang menggunakan kabelgseb
media penghantar.
2. Wireless Network

Wireless Networladalah jaringan tanpa kabel yang menggunakan media

penghantar gelombang radio atau cahafrared.

2.3.9.3Berdasarkan Fungsi

1. Client Server

Client Serveradalah jaringan computer yang salah satu (boleln)leb
computer difungsikan sebagserveratau induk bagi komputer laiserver
melayani computer lain yang disebeclient Layanan yang diberikan bisa
berupaWeb, e-mail, fileatau yang lain.

2. Peerto Peer
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Peer to Peeradalah jaringan komputer dimana setiap komputsa bi
menjadi server sekaligus client. Setiap komputer dapat menerima dan

memberikaraccesdari/ke komputer lain.

2.3.10 Topologi Jaringan

Topologi adalah suatu aturames bagaimana menghubungkan komputer

(nodg satu sama lain secara fisik dan pola hubungarakbmponen-komponen
yang berkomunikasi melalui media/peralatan jaringaseperti: server,
workstation, hub/switcidan pengkabelannya (media transmisi data).

Topologi jaringan dapat dibagi dalam 5 kategormdaseperti di bawah ini:
1. Bus

Topologilinear busmerupakan topologi yang banyak dipergunakan pada
masapenggunaan kabel Coaxial menjamur. Dengan meakagn T-Connector
(denganterminator 50o0hm pada ujung network), makaputer atau perangkat
jaringan lainnyabisa dengan mudah dihubungkan sana lain. Kesulitan utama
dari penggunaan kabelcoaxial adalah sulit untukgukur apakah kabel coaxial
yang dipergunakan benar-bematchingatau tidak. Karena kalau tidak sungguh-
sungguh diukur secara benar akanmerusak NIC (nktmberface card) yang
dipergunakan dan kinerja jaringan menjaditerhanthiltk mencapai kemampuan
maksimalnya. Topologi ini juga sering digunakanpgaegan dengan basiber
optic (yang kemudian digabungkan dengan topokigr untuk menghubungkan

dengarclient ataunode
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Gambar 2.17 Topologi Jaring&us

2. Star

Topologi jaringan ini banyak digunakan di berbagampat, karena
kemudahan untukmenambah, mengurangi atau mendetekssakan jaringan
yang ada. Selain itu,permasalahan panjang kabej ganus sesuaim@atching
juga tidak menjadi suatu yangpenting lagi. Pokokagal ada hub (yang masih
beres tentunya) maka bisa terhubunglahbeberapa liempan sumber daya
jaringan secara mudah. Dengan berbzkakoolkabel UTP (biasanya CATS5)
dan connector, seseorang dengan mudah membuatsgdbeia jaringan. Tentu
ada beberapa kerugian karena panjang kabse$ effegt maupunkarena hukum
konduksi, namun hampir bisa dikatakan semua ita iabaikan. Paparanketiga
topologi di atas hanya sebagai sebuah pengantaéinydn bahwa sebuah
jaringanbisa jadi merupakan kombinasi dari dua aiga topologi di atas.
Misalnya saja ada yangmenyelngte topology dimana sebenarnya topologi ini

merupakan gabungan ataukombinasi dari ketiga tgpgéng ada.
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Gambar 2.18 Topologi Jaringan Star

3. Ring

Topologi ini memanfaatkan kurva tertutup, artinyg@ormasi dan data
sertdrafficdisalurkan sedemikian rupa sehingga masing-masiaig.nUmumnya
fasilitas inimemanfaatkafiber opticsebagai sarananya (walaupun ada juga yang

menggunakatwisted paij.

Warkstation

Warkstation Warkstation

Gambar 2.19 Topologi Jaring&ing

4. Tree
Topologi jaringan ini disebut juga sebagai topolggiingan bertingkat.

Topologi ini biasanya digunakan untuk interkonedsiar sentral dengan hirarki
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yang berbeda. Untuk hirarki yang lebih rendah digarkan pada lokasi yang
rendah dan semakin keatas mempunyai hirarki sentakjgi. Topologi jaringan

jenis ini cocok digunakan pada sistem jaringan katep.

Backbone Cable
| ==]

Gambar 2.20 Topologi Jaringdinee

5. Mesh

Topologi jaringan ini menerapkan hubungan antartrakersecara penuh.
Jumlah saluran harus disediakan untuk membentulggr Mesh adalah jumlah
sentral dikurangi 1 (n-1, n = jumlah sentral). Kag kerumitan jaringan
sebanding dengan meningkatnya jumlah sentral yapgadang. Dengan demikian

disamping kurang ekonomis juga relatif mahal datemgoperasiannya.
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Gambar 2.2TTopologi JaringaMesh

2.3.11 TCP/IP

TCP/IP merupakan singkatan daifiransfer Control Protocol/Internet
Protocol. TCP/IP merupakan protokol yang mengatur proses kddasi antara
komputer-komputer dalam jaringan internet.

Tujuan utama dalam menggunakan model referensi [PCRIdalah
mengusakan agar jaringan jaringan yang telah adaponanempertahankan diri
dari hilangnyahardware-hardware subnet, diamanaakapan yang ada tidak
terputus.

TCP/IP adalah sekumpulan protokol yang di designkumelakukan fungsi
fungsi komunikaasi data padacal area NetworkLAN). TCP/IP terdiri atas
sekumpulan protokol yang masing masing bertanggamngb atas bagian bagian
tertentu dari komunikasi data. Protokol ini sebadpenerjemah” yang
memungkinkan komunikasi antar Host atu merupakamraat aturan yang
digunakan untuk mempertukarkan data antar host.

Agar TCP/IP dapat berjalan diatagerface jaringan tertentu, hanya perlu

dilakukan perubahan pada protokol yang berhubugaganinterfacejaringan
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saja. Sekumpulan protokol TCP/IP ini dimodelkan géenempat layer TCP/IP

sebagai berikut :

Application

Transport

Internei

Host o network

Gambar 2.22 Model TCP/IP









