BAB Il

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis sistem

Analisa terhadap suatu sistem sangat diperlukan untuk mengetahui
kegiatan-kegiatan yang sedang berjalan dalam suatu sistem. Tujuan
mengetahui kegiatan-kegiatan tersebut adalah untuk memahami dan
mengerti jalannya sistem serta hambatan-hambatan yang terdapat dalam
sistem tersebut.

Pada tahap ini yang perlu dilakukan adalah analisis terhadap sistem
yang sedang berjalan dan bagaimana aliran dokumen yang sedang berjalan
yang akan digambarkan dalam bentuk analisis pengkodean, analisis
kebutuhan fungsional, analisis kebutuhan non-fungsional dan analisis

pengguna.

3.1.1 Analisis Masalah
Mengidentifikasi masalah merupakan langkah pertama yang
dilakukan dalam tahap analisis sistem. Masalah dapat didefinisikan
sebagai suatu pertanyaan yang diinginkan untuk dipecahkan. Masalah
inilah yang menyebabkan sasaran dari sistem tidak dapat dicapai. Oleh

Karena itu langkah pertama yang harus dilakukan pada tahap ini adalah
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mengidentifikasikan terlebih dahulu masalah-maslaah yang terjadi
(identify).

Berdasarkan observasi dan interview dengan pihak Dinas
Pariwisata dan Kebudayaan Pulau Bintan, didapatkan kesimpulan
permasalahan dalam sistem informasi pariwisata yaitu penyebaran
informasi dirasakan masih kurang dikarenakan kurangnya promosi
pariwisata yang proses promosinya masih menggunakan brosur-brosur
yang didapatkan hanya dari Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Pulau
Bintan.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan maka perlu
dibangunnya sistem informasi geografis untuk memaksimalkan promosi

pariwisata di Pulau Bintan.

Pada subbab ini akan dilakukan identifikasi masalah yaitu objek-
objek wisata apa saja yang terdapat di Pulau Bintan yang akan dimasukkan
ke dalam sistem informasi geografis pariwisata ini. Pulau Bintan memiliki
berbagai macam objek pariwisata yang sudah tertata dengan baik. Tetapi
promosi yang dilakukan Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Pulau Bintan
untuk objek-objek pariwisata tersebut masih minim. Belum adanya situs
pariwisata untuk melakukan promosi pada tingkatan yang lebih luas
menyebabkan sektor pariwisata belum mampu menyumbang pendapatan

asli daerah lebih besar.

Pembuatan sistem informasi geografis pariwisata Pulau Bintan

dibangun pada sistem berbasis web ini, diharapkan akan menjadi sebuah



8.

9.
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alternatif dalam melakukan promosi pariwisata dan pelayanan informasi
pariwisata secara lengkap.Sistem bersifat terbuka, sehingga masyarakat
dapat mengakses informasi secara bebas. Terdapat administrator sebagai
pengatur pemberian layanan informasi, yaitu bertugas memperbaharui dan
mengedit objek pariwisata dan informasinya serta berita-berita yang terkait

dengan pariwisata.

Untuk membuat Sistem Informasi Geografis Pariwisata di Pulau
Bintan diperlukan terlebih dahulu informasi-informasi terlengkap yang

berkaitan dengan objek wisata yang terdapat di Pulau Bintan.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, terdapat beberapa objek

wisata yang terdapat di Pulau Bintan, yaitu :

Hermes Agro
Bintan Cabana
Pantai Trikora
Pantai Sakera
Treasure Bay
Nirwana Garden
Laguna Bintan Golf
Angsana

Club Med

10. Bintan Lagoon

11. Gedung Daerah
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12. Monumen Raja Ali Haji Fisabilillah
13. Makam Daeng Celak

14. Bintan Agro Beach

15. Melayu Square

16. Vihara Senggarang

3.1.2 Analisis Kebutuhan Masukan
Mengacu pada bab dua, telah dibahas data yang dibutuhkan oleh
SIG yaitu dua macam data, antara lain adalah data spasial dan data atribut.
Data spasial dapat berupa data mengenai lokasi atau jalan dari objek
wisata, sedangkan atribut merupakan data yang berupa informasi yang
menjelaskan isi dari data spasial tersebut.
Berikut ini adalah data yang diperlukan oleh sistem ini :
1. Data Spasial
Data spasial merupakan data yang berupa jalan yang berada di
daerah Pulau Bintan yang dibuat menggunakan model vektor yang
terdiri dari tipe data point, polygon, dan line. Peta merupakan data
utama pada SIG yang menggambarkan peta jalan serta lokasi objek
wisata yang terdapat di Pulau Bintan. Adapun data spasial yang

dimaksud adalah sebagai berikut :



1)

2)

3)
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Data spasial wisata

Layer wisata alam yang berupa point.
Data spasial travel agent

Layer travel agent yang berupa point.
Data spasial penginapan

Layer penginapan yang berupa point

2. Data atribut

Data atribut diperlukan dalam sistem SIG ini, karena akan

berisikan informasi mengenai data spasial diatas yaitu :

1)

2)

3)

4)

Data atribut wisata

Data yang diinputkan adalah berupa data tentang id, nama,
alamat, deskripsi, long,itude, latitude, id_hotel dan gambar
Data atribut travel agent

Data yang diinputkan adalah berupa data tentang id, nama,
telepon, longitude, latitude.

Data atribut penginapan

Data yang diinputkan adalah berupa data tentang id, nama,
deskripsi, longitude, lattiitude, gambar.

Data atribut buku tamu

Data yang diinputkan adalah id buku tamu, pengirim,

email, pesan.
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5) Data Room

Data yang diinputkan adalah id, nama,harga, id penginapan.

Kebutuhan Proses

Kebutuhan proses adalah kebutuhan pengolahan data dari input data

yang diberikan kepada sistem sehingga menghasilkan output. Kebutuhan

proses tersebut antara lain :

1.

2.

3.

4.

3.1.4

Proses penentuan objek pada peta.

Proses edit data peta geografis.

Proses edit data spasial peta geografis.

Proses pengolahan aplikasi web.

Proses pencarian lokasi objek wisata (pencarian rute lokasi dan biaya

perjalanan)

Analisis Kebutuhan Keluaran

Keluaran yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem sehingga dapat

memberikan informasi kepada user antara lain :

1.

2.

Informasi letak wilayah

Informasi mengenai letak objek pariwisata
Informasi tentang objek wisata

Informasi mengenai letak travel agent
Informasi tentang travel agent

Informasi mengenai letak penginapan
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7. Informasi tentang penginapan
8. Informasi mengenai room di penginapan

9. Informasi pengisian buku tamu

3.1.5 Analisis Kebutuhan Antarmuka

Kebutuhan antarmuka yang diinginkan adalah antarmuka yang bersifat
user friendly, yaitu perangkat lunak yang dibuat harus dapat digunakan dengan
mudah, nyaman, dan meminimalisasi kemungkinan kesalahan, baik kesalahan
input, proses dan output. Serta dengan antarmuka berbasis web akan
mempermudah dalam pengaksesan selama masih ada jaringan internet dan
dapat menggunakan sistem operasi apapun karena diakses menggunakan web

browser.

3.1.6 Analisis Prosedur Sistem yang Sedang Berjalan

Prosedur adalah kumpulan dari proses dalam suatu sistem yang saling
terkait antara satu dengan yang lainnya untuk mencapai tujuan yang telah
diterapkan. Sistem promosi yang ada saat ini masih sangat konvensional yaitu
dengan memberikan brosur pariwisata yang berisi map dan info tempat
pariwisata yang bisa di dapatkan di Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Pulau

Bintan.



55

menyebarkan brosur
pariwisata

nendapatkan informas
pariwisata melalui
brosur

Dinas Pariwisata Turis

Gambar 3.1 Use Case Sistem yang sedang berjalan

3.1.7 Analisis Kebutuhan Non-Fungsionl

Tahap ini meliputi elemen-elemen apa saja yang dibutuhkan untuk

sebuah sistem yang akan dibangun, spesifikasi masukan yang diperlukan

sistem, keluaran yang dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan sampai

sistem tersebut diimplementasi. Kebutuhan non-fungsional terbagi menjadi

tiga bagian yaitu analisis perangkat keras, analisis perangkat lunak dan

analisis pengguna.

3.1.7.1  Analisis Perangkat Keras

Perangkat keras atau hardware merupakan peralatan fisik dari

komputer yang dapat kita lihat dan rasakan. Hardware atau perangkat keras ini

adalah salah satu perangkat yang sangat penting, karena tanpa hardware yang
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memenuhi syarat, sebuah aplikasi yang dibangun tidak akan berjalan tanpa
adanya perangkat keras.

Perangkat keras yang digunakan dalam penerapan aplikasi Sistem Informasi
Geografis ini adalah harus memiliki standart dengan spesifikasi sebagai

berikut :

1. Prosesor Intel Core i3

2. Memory 2 GB

3. Hardisk 250 GB

4. Monitor dengan resolusi 1366 x 768 pixels

5. Terkoneksi dengan internet

3.1.7.2  Analisis Perangkat Lunak

Perangkat lunak adalah istilah umum untuk data yang diformat dan
disimpan secara digital, termasuk program komputer, dokumentasinya, dan
berbagai informasi yang dibaca dan ditulis oleh komputer.

Sedangkan untuk penerapan Sistem Informasi Geografis, di butuhkan
perangkat lunak dengan spesifikasi sebagai berikut :
1. Sistem operasi Microsoft Windows 7.
2. MySQL sebagai basis data.
3. PHP 5.2.6 sebagai bahasa pemograman

4. Macromedia Dreamweaver 8 sebagai tool pembangunan aplikasi.
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5. ArcGISView sebagai tool pembuatan peta Pulau Bintan

6. Browser seperti Mozilla Firefox ,Opera, google chrome

3.1.7.3  Analisis Pengguna
Pengguna yang akan menggunakan aplikasi yang akan dibangun ini terdiri
dari dua bagian yaitu admin dan pengunjung web, dengan asumsi pengguna
yang sudah terbiasa menggunakan sistem berbasis windows, sebagai berikut :
a. Admin
Admin adalah bagian pengguna aplikasi yang dapat menggunakan akses
lebih banyak daripada para pengguna lainnya pada aplikasi yang akan
dibangun. Admin pada aplikasi yang akan dibangun ini merupakan
pegawai di bidang pemasaran wisata dari Dinas Pariwisata dan
Kebudayaan Pulau Bintan.
Adapun karakteristik minimal admin yang dibutuhkan dalam menjalankan
sistem yang akan dibangun yaitu :

1. Mempunyai kemampuan dasar di bidang komputer khususnya di
bidang pemrograman PHP dapat mengolah database dan dapat
menggunakan aplikasi ArcGis.

2. Dapat mengoperasikan sistem operasi minimal Microsoft Windows
XP

3. Dapat menggunakan fasilitas internet.
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b. Pengunjung

Pengunjung adalah bagian pengguna aplikasi yang memiliki hak akses
sangat terbatas dengan hanya dapat melihat tampilan untuk halaman user
untuk mendapatkan informasi pariwisata dan rute tempat wisata.
Adapun karakteristik minimal pengunjung yang dibutuhkan dalam
menjalankan sistem yang kaan dibangun yaitu :

1. Mempunyai kemampuan menggunakan komputer

2. Dapat mengoperasikan sistem operasi minimal Microsoft Windows

XP

3. Dapat menggunakan internet.

3.1.8 Analisis Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan dalam pembangunan aplikasi ini menyangkup beberapa diagram
UML, dimana diagram-diagram tersebut masing-masing menggambarkan
proses-proses yang berjalan pada aplikasi web Sistem Informasi Geografis ini.
Berikut diagram-diagram yang dipakai dalam menganalisis program :

e Use case diagram

Class diagram

e Sequence diagram
e Activity diagram
e State diagram

e Skema table
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3.1.9 Perancangan Sistem Informasi geografis Pariwisata Pulau Bintan
Perancangan sistem merupakan pengembangan sistem baru dari sistem
lama yang ada, dimana masalah-masalah yang terjadi pada sistem lama
diharapkan sudah teratasi pada sistem yang baru. Perancangan aplikasi sistem
Informasi Geografis ini berisi tentang pemodelan Unified Modelling
Language (UML) yaitu Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence

Diagram dan State Diagram.

3.1.9.1 Diagram Use Case
3.1.9.1.1 Use Case Diagram Sistem Informasi Geografis (Admin &

Turis)

Proses bisnis ini dilakukan oleh admin dan turis. Dimana admin
dapat melakukan pengolahan data pariwisata, data penginapan, data
Travel Agent dan data Buku Tamu. Sedangkan turis dapat melihat peta
pariwisata, informasi penginapan, informasi pariwisata, informasi travel
agent, melihat contact dan mengisi buku tamu.

Model ini dijelaskan dalam diagram Use Case berikut.
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Pada bagian ini akan dijelaskan masing-masing deskripsi dari Use
Case Diagram yang dilakukan oleh Admin dan turis per Use Case nya, mulai
dari Login admin, mengelola data wisata, mengelola data penginapan,

mengelola data travel agent dan buku tamu.

Pada Gambar 3.2 tersebut akan dideskripsikan sebagai berikut :

Nama : Login Admin
Aktor : Admin
Deskripsi :Admin memasukkan username dan password untuk

mengakses halaman utama admin.
Kondisi Sebelum  : Tampilan login admin
Kondisi Sesudah  : Halaman utama aplikasi juga berisi fungsi-fungsi pengaturan

Home, Map, Contact, Buku Tamu, Login.

Tabel 3.1 Deskripsi Use Case SIG Login (Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin memasukkan username

dan password

2. Memeriksa kecocokan username
dan password.

- jika cocok akan masuk ke halaman
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utama aplikasi
-jika tidak akan muncul notifikasi

username dan password salah

3. Admin melihat halaman utama

3.1.9.1.2 Mengolah data Wisata (Admin)

3.1.9.1.2.1 Menambah Data Wisata (Admin)

Nama : Menambah data Wisata

Aktor : Admin

Deskripsi : Admin dapat menambah data Wisata

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map

Kondisi Sesudah - Aplikasi akan masuk ke tampilan tambah data wisata

Tabel 3.2 Deskripsi Use Case SIG Menambah Data Wisata (Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara

mengklik menu Map di halaman
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4. Menampilkan Tampilan Map

8. Menampilkan halaman untuk

menambah data wisata

9.Admin menambah data wisata

10.Menampilkan tambah data berhasil

3.1.9.1.2.2 Mengubah DataWisata (Admin)

Nama : Mengubah data Wisata
Aktor » Admin
Deskripsi : Admin dapat mengubah data Wisata

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map



Kondisi Sesudah

Tabel 3.3 Deskripsi Use Case SIG Mengubah Data Wisata (Admin)

AKTOR

1.Admin login

SISTEM

64

. Aplikasi akan masuk ke tampilan mengubah data wisata

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara
mengklik menu Map di halaman

web

4. Menampilkan Tampilan Map

5. Admin memilih Data wisata

6. Menampilkan Data wisata

7. Admin mengklik tombol ubah

8. Menampilkan halaman untuk

mengubah data wisata
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9.Admin mengubah data wisata

10.Menampilkan ubah data berhasil

3.1.9.1.2.3 Menghapus Data Wisata (Admin)

Nama : Menghapus data Wisata

Aktor - Admin

Deskripsi : Admin dapat menghapus data Wisata

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map

Kondisi Sesudah - Aplikasi akan masuk ke tampilan menghapus data wisata

Tabel 3.4 Deskripsi Use Case SIG Menghapus Data Wisata (Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara
mengklik menu Map di halaman

web

4. Menampilkan Tampilan Map
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5. Admin memilih Data wisata

6. Menampilkan Data wisata

7. Admin mengklik tombol hapus

8. Menampilkan halaman untuk

menghapus data wisata

9.Admin menghapus data wisata

10.Menampilkan hapus data berhasil

3.1.9.1.2.4 Melihat Detail Wisata (Admin)

Nama : Melihat detail Wisata

Aktor : Admin

Deskripsi : Admin dapat melihat detail Wisata

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map

Kondisi Sesudah : Aplikasi akan masuk ke tampilan detail wisata

Tabel 3.5 Deskripsi Use Case SIG Menghapus Data Wisata (Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi
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4. Menampilkan Tampilan Map

8. Menampilkan halaman detail wisata

3.1.9.1.3 Mengolah Data Penginapan (Admin)

3.1.9.1.3.1 Menambah data Penginapan (Admin)

Nama

Aktor

Deskripsi
Kondisi Sebelum

Kondisi Sesudah

: Menambah data penginapan

» Admin

: Admin dapat menambah data penginapan

: Tampilan awal aplikasi map

. Aplikasi akan masuk ke tampilan menambah data

penginapan
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Tabel 3.6 Deskripsi Use Case SIG Menambah Data Penginapan(Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara
mengklik menu Map di halaman

web

4. Menampilkan Tampilan Map

5. Admin memilih Data

penginapan

6. Menampilkan Data penginapan

7. Admin mengklik tombol

tambah

8. Menampilkan halaman untuk

menambah data penginapan

9.Admin menambah data

penginapan

10.Menampilkan tambah data berhasil
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3.1.9.1.3.2 Mengubah Data Penginapan (Admin)

Nama : Mengubah data penginapan

Aktor - Admin

Deskripsi : Admin dapat mengubah data penginapan

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map

Kondisi Sesudah : Aplikasi akan masuk ke tampilan mengubah data
penginapan

Tabel 3.7 Deskripsi Use Case SIG Mengubah Data Penginapan(Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara
mengklik menu Map di halaman

web

4. Menampilkan Tampilan Map

5. Admin memilih Data
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penginapan

6. Menampilkan Data penginapan

7. Admin mengklik tombol ubah

8. Menampilkan halaman untuk

mengubah data penginapan

9.Admin mengubah data

penginapan

10.Menampilkan ubah data berhasil

3.1.9.1.3.3 Menghapus Data Penginapan (Admin)

Nama : Menghapus data Penginapan

Aktor - Admin

Deskripsi : Admin dapat menghapus data Penginapan

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map

Kondisi Sesudah . Aplikasi akan masuk ke tampilan menghapus data

penginapan
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Tabel 3.8 Deskripsi Use Case SIG Menghapus Data Penginapan(Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara
mengklik menu Map di halaman

web

4. Menampilkan Tampilan Map

5. Admin memilih Data

penginapan

6. Menampilkan Data penginapan

7. Admin mengklik tombol hapus

8. Menampilkan halaman untuk

menghapush data penginapan

9.Admin menghapus data

penginapan

10.Menampilkan hapus data berhasil
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3.1.9.1.3.4 Melihat Detail Penginapan (Admin)

Nama : Melihat detail Penginapan

Aktor - Admin

Deskripsi : Admin dapat melihat detail Penginapan

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map

Kondisi Sesudah Aplikasi akan masuk ke tampilan melihat detail
penginapan

Tabel 3.9 Deskripsi Use Case SIG Melihat Detail Penginapan(Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara
mengklik menu Map di halaman

web

4. Menampilkan Tampilan Map
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5. Admin memilih Data

penginapan

6. Menampilkan Data penginapan

7. Admin mengklik tombol detail

8. Menampilkan halaman detail

penginapan

3.1.9.1.4 Mengolah Data Travel Agent (Admin)

3.1.9.1.4.1 Menambah Data Travel Agent (Admin)

Nama : Menambah data Travel Agent

Aktor - Admin

Deskripsi : Admin dapat menambah data Travel Agent

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map

Kondisi Sesudah : Aplikasi akan masuk ke tampilan menambah data Travel
Agent

Tabel 3.10 Deskripsi Use Case SIG Menambah Data Travel Agent(Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal
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aplikasi

4. Menampilkan Tampilan Map

_ 6. Menampilkan Data travel agent

8. Menampilkan halaman untuk

menambah data Travel Agent

9.Admin menambah data Travel

Agent

10.Menampilkan tambah data berhasil
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3.1.9.1.4.2 Mengubah Data Travel Agent (Admin)

Nama : Mengubah data Travel Agent

Aktor - Admin

Deskripsi : Admin dapat mengubah data Travel Agent

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map

Kondisi Sesudah . Aplikasi akan masuk ke tampilan mengubah data Travel
Agent

Tabel 3.11 Deskripsi Use Case SIG Mengubah Data Travel Agent(Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara
mengklik menu Map di halaman

web

4. Menampilkan Tampilan Map

5. Admin memilih Data travel
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agent

6. Menampilkan Data travel agent

7. Admin mengklik tombol ubah

8. Menampilkan halaman untuk

mengubah data Travel Agent

9.Admin mengubah data Travel

Agent

10.Menampilkan ubah data berhasil

3.1.9.1.4.3 Menghapus Data Travel Agent (Admin)

Nama : Menghapus data Travel Agent

Aktor : Admin

Deskripsi : Admin dapat menghapus data Travel Agent

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi map

Kondisi Sesudah . Aplikasi akan masuk ke tampilan menghapus data Travel

Agent
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Tabel 3.12 Deskripsi Use Case SIG Menghapus Data Travel Agent(Admin)

AKTOR SISTEM

1.Admin login

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara
mengklik menu Map di halaman

web

4. Menampilkan Tampilan Map

5. Admin memilih Data travel

agent

6. Menampilkan Data travel agent

7. Admin mengklik tombol hapus

8. Menampilkan halaman untuk

menghapus data Travel Agent

9.Admin menghapus data Travel

Agent

10.Menampilkan hapus data berhasil




78

3.1.9.1.5 Mengolah Data Buku Tamu (Admin)

Nama

Aktor

Deskripsi
Kondisi Sebelum

Kondisi Sesudah

: Mengolah data Buku Tamu

: Admin

: Admin dapat menghapus data Buku Tamu
: Tampilan awal aplikasi

. Aplikasi akan masuk ke tampilan daftar Buku Tamu

Tabel 3.13 Deskripsi Use Case SIG Mengolah Buku Tamu (Admin)

AKTOR

1.Admin login

SISTEM

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Admin memilih pengaturan
yang diinginkan dengan cara

mengklik menu Buku Tamu di

halaman web
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4. Menampilkan fungsi pengturan

Buku Tamu
5. Admin memilih data Buku
Tamu yang akan dihapus
6. Mengklik tombol hapus 6. Menampilkan data yang akan dipilih

7. Menampilkan halaman yang telah

berhasil dihapus data nya.

3.1.9.1.6 Masuk ke Menu Utama (Turis)

Nama : Masuk ke menu utama
Aktor - Turis
Deskripsi : Turis mengakses situs informasi pariwisata Pulau Bintan lalu

masuk ke menu utama yang terdapat di dalam web
Kondisi Sebelum  : Tampilan Halaman web

Kondisi Sesudah  : Halaman utama aplikasi web
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Tabel 3.14 Deskripsi Use Case Diagram SIG (Turis)

AKTOR SISTEM

1. Turis mengakses situs pariwisata

2. Menampilkan informasi pariwisata

Pulau Bintan

3. Turis melihat halaman utama

3.1.9.1.6 Melihat Peta Pariwisata (Turis)

Nama : Melihat peta pariwisata
Aktor : Turis
Deskripsi : Turis dapat melihat peta pariwisata

Kondisi Sebelum  : Tampilan awal aplikasi
Kondisi Sesudah  : Aplikasi akan masuk ke tampilan map dan turis bisa melihat

dan mencari informasi lokasi pariwisata

Tabel 3.15 Deskripsi Use Case Diagram SIG Melihat Peta Pariwisata

(Turis)

SISTEM

1.Turis mengakses situs

pariwisata
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2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

4. Menampilkan fungsi pengaturan

Map

3.1.9.1.7 Mencari Rute Lokasi Pariwisata (Turis)

Nama : Mencari rute lokasi pariwisata
Aktor : Turis
Deskripsi : Turis dapat mencari rute lokasi pariwisata

Kondisi Sebelum  : Tampilan awal aplikasi
Kondisi Sesudah  : Aplikasi akan masuk ke tampilan map dan turis bisa

memasukkan lokasi awal dan tujuan lokasi pariwisata
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Tabel 3.16 Deskripsi Use Case Diagram SIG Pariwisata Mencari

Rute Lokasi Pariwisata (Turis)

AKTOR SISTEM

1.Turis mengakses situs

pariwisata

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Turis memilih pengaturan yang
diinginkan dengan cara mengklik

menu Map di halaman web

4. Menampilkan fungsi pengaturan

Map

5. Turis dapat melihat map dan
mencari rute dengan memilih

lokasi awal dan lokasi tujuan

6. Menampilkan rute lokasi pariwisata

yang dipilih.

3.1.9.1.8 Mencari Informasi Data wisata (Turis)

Nama : Mencari informasi data wisata
Aktor : Turis

Deskripsi - Turis dapat mencari informasi data wisata yang diinginkan
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Kondisi Sebelum  : Tampilan awal aplikasi
Kondisi Sesudah  : Aplikasi akan masuk ke tampilan map dan turis bisa mencari
informasi data wisata seperti nama penginapan, travel agent,

tempat wisata.

Tabel 3.17 Deskripsi Use Case Diagram SIG Mencari Informasi

Data Wisata (Turis)

AKTOR SISTEM

1.Turis mengakses situs

pariwisata

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Turis memilih pengaturan yang
diinginkan dengan cara mengklik

menu Map di halaman web

4. Menampilkan fungsi pengaturan

Map

5. Turis dapat mencari informasi
data wisata dengan cara memilih
informasi wisata yang diinginkan

dan menginput keywordnya.

6. Menampilkan informasi data wisata
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yang dipilih.

3.1.9.1.9 Melihat Informasi Penginapan (Turis)

Nama : Melihat informasi penginapan

Aktor : Turis

Deskripsi : Turis dapat meliha informasi lokasi penginapan

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi

Kondisi Sesudah . Aplikasi akan masuk ke tampilan Map dan turis bisa

melihat informasi penginapan.

Tabel 3.18 Deskripsi Use Case SIG Melihat informasi penginapan

(Turis)

AKTOR SISTEM

1.Turis mengakses situs

pariwisata

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Turis memilih pengaturan yang
diinginkan dengan cara mengklik

menu Where To Stay di halaman
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web

4. Menampilkan fungsi pengaturan

Where To Stay

5. Turis dapat melihat informasi

penginapan

3.1.9.1.10 Melihat informasi Pariwisata (Turis)

Nama : Melihat informasi pariwisata

Aktor - Turis

Deskripsi : Turis dapat melihat informasi pariwisata

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi

Kondisi Sesudah - Aplikasi akan masuk ke tampilan Tourism dan turis bisa

melihat informasi pariwisata.

Tabel 3.19 Deskripsi Use Case SIG Melihat informasi Pariwisata (Turis)

AKTOR SISTEM

1.Turis mengakses situs

pariwisata
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2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Turis memilih pengaturan yang
diinginkan dengan cara mengklik

menu Tourism di halaman web

4. Menampilkan fungsi pengaturan

Tourism

5. Turis dapat melihat informasi

pariwisata

3.1.9.1.11 Melihat Informasi Travel Agent (Turis)

Nama : Melihat informasi travel agent

Aktor : Turis

Deskripsi : Turis dapat melihat informasi travel agent

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi

Kondisi Sesudah . Aplikasi akan masuk ke tampilan Map dan bisa melihat

informasi travel agent
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3.1.9.1.12 Melihat Contact (Turis)

Nama : Melihat Contact

Aktor - Turis

Deskripsi : Turis dapat melihat Contact Dinas Pariwisata

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi

Kondisi Sesudah . Aplikasi akan masuk ke tampilan Contact dan turis bisa

melihat Contact Dinas pariwisata.

Tabel 3.20 Deskripsi Use Case SIG Melihat Contact (Turis)

AKTOR SISTEM
1.Turis mengakses situs

pariwisata

2. Menampilkan tampilan awal

aplikasi

3. Turis memilih pengaturan yang
diinginkan dengan cara mengklik

menu Contact di halaman web

4. Menampilkan fungsi pengaturan

Contact
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5. Turis dapat melihat informasi

Contact Dinas Pariwisata

3.1.9.1.13 Mengisi Buku Tamu (Turis)

Nama : Mengisi buku tamu

Aktor - Turis

Deskripsi : Turis dapat mengisi buku tamu di dalam aplikasi

Kondisi Sebelum : Tampilan awal aplikasi

Kondisi Sesudah . Aplikasi akan masuk ke icon buku tamu dan turis dapat

mengisi buku tamu tersebut.

Tabel 3.21 Deskripsi Use Case SIG mengisi buku tamu (Turis)

AKTOR SISTEM

1. Turis mengakses situs

pariwisata

2. Menampilkan informasi pariwisata

Pulau Bintan

3. Turis melihat halaman utama
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4  Turis masuk ke halaman buku

tamu

5.Menampilkan halaman buku tamu

6. Turis mengisi buku tamu

3.1.9.2 Activity Diagram

Menggambarkan rangkaian aliran dari aktivitas, digunakan untuk
mendeskripsikan aktifitas yang dibentuk dalam suatu operasi sehingga dapat

juga digunakan untuk aktifitas lainnya seperti use case atau interaksi.

3.1.9.2.1 Activity Diagram Login (Admin)

Gambar 3. 3 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram Login

Admin.
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Admin Sistem

Mengakses aplikasi Tamgpikan halaman Logn
Gcmasukkan usemame & rﬂssmaé_/x

’\9@:&19&2:‘,1&: apakah usemame & password sudah v:ath

tidak

masuk ke halaman tama

Gambar 3.3 Activity Diagram Login (Admin)

3.1.9.2.2 Activity Diagram Mengolah data Wisata (Admin)
3.1.9.2.2.1 Activity Diagram Menambah Data Wisata (Admin)
Gambar 3. 4 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram Menambah

Data Wisata
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Admin Sistem

Login(valid) %@mpilkan halaman utama adm@

@em’lih pengaturan Ma% A

’%@mpilkan pengaturan MaD
( Memilih data Wisata V,,. /-

M ,\Menampilkan data Wisa@e
@engkllk tombol Tamba%/

(Mengisi Form tambah Data)e/\

tidak

ya
A—)@enampilkan Tambah Data Berhasil

-

4

[

Menampilkan Tambah Data)

A

Xy

Gambar 3.4 Activity Diagram Menambah Data Wisata (Admin)
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3.1.9.2.2.2 Activity Diagram Mengubah Data Wisata (Admin)
Gambar 3. 5 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram Mengubah

Data Wisata

Admin Sistem

Login(valid) \eﬁampilkan halaman utama adm@

Memilih pengaturan Map\/ ~
( i

l ’\%Gampilkan pengaturan M@
( Memilih data Wisata V,,. 4k I

M {Menampilkan data V\ﬁsataé—

@engklik tombol UbaD\/ M
| qh ){Menampilkan Ubah Data)
(Mengisi Form Ubah Data)( i I
tidak |
L | -

Menampilkan Ubah Data BerhasD

“NE

Gambar 3.5 Activity Diagram Mengubah Data Wisata (Admin)
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3.1.9.2.2.3 Activity Diagram Menghapus Data Wisata (Admin)

Gambar 3. 6 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram Menghapus

Data Wisata

Admin

Sistem

Login(valid)

\Q@mpilkan halaman utama adm@

M

G‘emilih pengaturan Map\/

%Gampilkan pengaturan MaD

2

( Memilih data Wisata VP

M %enampilkan data \Msa@

Mengklik tombol Haptb/
( o

%@enampilkan Hapus Data Berhasi)

Gambar 3.6 Activity Diagram Menghapus Data Wisata (Admin)
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3.1.9.2.2.4 Activity Diagram Melihat Detail Wisata (Admin)

Gambar 3. 7 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram Melihat

Detail Wisata

Admin

Sistem

\%@mpilkan halaman utama adm@

M

-

\/
Memilih pengaturan Map
( KR

'\%Gampilkan pengaturan M@

JT\

( Memilih data Wisata Vp

gk {Menampilkan data \Msata

Mengklik tombol Cari

|

M %enampilkan Data yang dicaD

Gambar 3.7 Activity Diagram Mencari Data Wisata (Admin)
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3.1.9.2.3 Activity Diagram Mengolah data Penginapan (Admin)

3.1.2.9.3.1 Activity Diagram Menambah Data Penginapan

Gambar 3. 8 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram Menambah

Data Penginapan

Admin Sistem

Login(valid) \—>@mpilkan halaman utama ade

@emilih pengaturan MaD\/ 1L

l '\%@mpilkan pengaturan MaD

. e |
Memilih data Penginapan 4k
"N

/\_>Q/|enampilkan data Penginapa%

@engklik tombol Tambab%/\
| ’\%Gﬂenampilkan Tambah Data)

G/Iengisi Form tambah Data\/ T I

J\
tidak

S

ya
'\%@enampilkan Tambah Data BerhasD

Gambar 3.8 Activity Diagram Menambah Data Penginapan

(Admin)
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3.1.2.9.3.2 Activity Diagram Mengubah Data Penginapan (Admin)

Gambar 3. 9 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram

Mengubah Data Penginapan

Admin Sistem

Login(valid) %@mpilkan halaman utama adm@

@emilih pengaturan M@\/ T

I ’\%Qampilkan pengaturan MaD

= R |
Memilih data Penginapan e M
A

Aﬁ@enampilkan data Penginapa%

Mengklik tombol Ubah\/ 3
¢ Da

' 7 \(MenampilkanUbah Datia

E\Aengisi Form Ubah Data)&/‘

tidak
ya \/
- /kMenampIIkan Ubah Data BerhasD

Gambar 3.9 Activity Diagram Mengubah Data Penginapan

(Admin)
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3.1.2.9.3.3 Activity Diagram Menghapus Data Penginapan

Gambar 3. 10 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram

Menghapus Data Penginapan

Admin

Sistem

Login(valid)

\%@mpilkan halaman utama adm@

M

\/
Memilih pengaturan Map
C e

'%Gampﬂkan pengaturan M@

T\

@emilih data Penginapa%

<

'\%@enampilkan data PenginapaD

/T

@engldlk tombol Hapus

S

’%@eﬂampilkan Hapus Data BerMsiD

Gambar 3.10 Activity Diagram Menghapus Data

Penginapan (Admin)
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3.1.2.9.3.4 Activity Diagram Mencari Data Penginapan (Admin)

Gambar 3. 11 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram Mencari

Data Penginapan

Admin Sistem

Login(valid) \%Gmpilkan halaman utama adm@

Memilih pengaturan Map\/ M~
C e

’\%@mpilkan pengaturan MaD

G‘Iemilih data Pengina e A

panj\
'\%@enampﬂkan data PenginapaD
( Mengklik tombol Cari "p 1)

M %enan‘pilkan Data yang dicaD

Gambar 3.11 Activity Diagram Mencari Data Penginapan

(Admin)
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3.1.2.9.4 Activity Diagram Mengolah Data Travel Agent (Admin)

3.1.2.9.4.1 Activity Diagram Menambah Data Travel Agent (Admin)

Gambar 3. 12 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram

Menambah Data Travel Agent

Admin Sistem

Login(valid) %@mpilkan halaman utama ade

@milih pengaturan Ma% M

I z\%mpilkan pengaturan MaD

@emilih data Travel Age \/ 1k |

P
\%@enampilkan data Travel AgerD{

@engklik tombol Tambah\/ gk
J\

I ’%@eﬂampilkan Tambah Data)

(Mengisi Form tambah Data\/ 1L I
)\

¥

tidak

ya
M \fMenampilkan Tambah Data Bema@

S

Gambar 3.12 Activity Diagram Menambah Data Travel

Agent (Admin)
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3.1.2.9.4.2 Activity Diagram Mengubah Data Travel Agent

(Admin)

Gambar 3.13 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram

Mengubah Data Travel Agent.

Admin

Sistem

Login(valid)

@errilih pengaturan Mapj\

o\

ST

\%@mpilkan halaman utama adm@

|

@emilih data Travel Agent\/

7T

f\%@mpilkan pengaturan MaD

|

P

3.

@engklik tombol U

bah\/

%@enampilkan data Travel AgerDé
M

e

l

I\

“——)(MenarmilkanUbah Data)

|

@engisi Form Ubah DaD/
f

tidak

ya

%

A

Me

nampilkan Ubah Data Bema@

Gambar 3.13 Activity Diagram Mengubah Data Travel

Agent (Admin)
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3.1.2.9.4.3 Activity Diagram Menghapus Data Travel Agent
(Admin)
Gambar 3.14 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram

Menghapus Data Travel Agent.

Admin Sistem

Login(valid) \9@mpilkan halaman utama adm@

@emllih pengaturan Ma% 0L

| ’\%Gmpilkan pengaturan MaD

@emilih data Travel Agent\/ 1L I

\%@enampilkan data Travel Age@

@engkilk tombol Hapus 4k

\—)@enampilkan Hapus Data BerhasD

3

%

Y

-t

Gambar 3.14 Activity Diagram Menghapus Data Travel

Agent (Admin)
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3.1.2.9.4.4 Activity Diagram Mencari Data Travel Agent (Admin)

Gambar 3.15 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram Mencari

Data Travel Agent.

Admin

Sistem

Login(valid)

-

\%Gmpilkan halaman utama adm@

M

@emllih pengaturan Map\/

%@mpilkan pengaturan M@

2

@emilih data Travel Age@{

\%@enampilkan data Travel AgerD

( Mengklik tombol Cari &

N %enarmilkzn Data yang dicaD

Gambar 3.15 Activity Diagram Mencari Data Travel Agent

(Admin)
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3.1.2.9.3 Activity Diagram Mengolah Data Buku Tamu (Admin)

Gambar 3. 16 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram Mengolah Data

Buku Tamu.

Admin Sistem

Login )@mpilkan halaman utama admlD
@emillh pengaturan Buku Tam%/_
’9@mpilkan pengaturan Buku Ta@

@engklik tombol hapus untuk menghapus da@é“
’%@enampilkan hapus data berha@

Gambar 3.16 Activity Diagram Mengolah Data Buku Tamu

(Admin)
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3.1.2.9.4 Activity Diagram Melihat Peta Pariwisata (Turis)

Gambar 3.17 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram melihat peta

pariwisata.

Turis Sistem

@engakses situs informasi pariwisata Pulau BinlaDJ “}Gampilkan e W&D
| Memilih fitur Map )& N

A )Qampilkan halaman Maa

Gambar 3.17 Activity Diagram Melihat Peta Pariwisata

(Turis)
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3.1.2.9.5 Activity Diagram Mencari Rute Lokasi Pariwisata (Turis)

Gambar 3.18 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram mencari rute lokasi

pariwisata.

Turis

Sistem

(Memilih pengaturan maj

e

@engaks& situs pariwisa@—/h%denampilkan tampilan awal aplikaa

4

-

@emilih lokasi awal dan tujuan tempat wisa@é‘

9@enampilkan fungsi pengaturan maa

’\%@enampllkan rule yang dlpi@

Gambar 3.18 Activity Diagram Mencari Lokasi Pariwisata

(Turis)
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3.1.2.9.6 Activity Diagram Mencari Informasi Data Wisata (Turis)

Gambar 3.18 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram mencari informasi

data wisata.

Turis

Sistem

@engakm situs pariwisa@—/

(Memilih pengaturan ma

e

Vit

9@enampilkan tampilan awal aplikaa

4

@emilih kategori & menginput keyworDé—/

- g

’\9@enampilkan fungsi pengaturan maD

’\9@enampilkan informasi pariwisaB

Gambar 3.19 Activity Diagram Mencari informasi Data

Wisata (Turis)
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3.1.2.9.7 Activity Diagram Melihat Informasi Penginapan (Turis)

Gambar 3.19 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram melihat informasi

penginapan.

Turis Sistem

@engaks&s situs informasi pariwisata Pulau BintaD—"}Gampilkan halaman utama web)

Giemilih fitur Where To St \/ e

B
'%Gampilkan halaman Where To SiaD
@emilih penginapan yang akan dlihat informasin@e\

’9@mpilkan halaman detail penginapaD

Gambar 3.20 Activity Diagram Melihat Informasi

Penginapan (Turis)
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3.1.2.9.8 Activity Diagram Melihat Informasi Pariwisata (Turis)

Ganbar 3.20 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram melihat informasi

pariwisata.

Turis Sistem

@Iengakses situs informasi pariwisata Pulau BintaD"%Qampilkan halaman utama web)
| Memilih fitur Tourism ",\ gk

ak %ampilkan halaman TouristD

@emlllh wisata yang akan dlihat informasi \/ gL

nya/\
"—)@mpilkan halaman detail wisa@

Gambar 3.21 Activity Diagram Melihat Informasi

Pariwisata (Turis)
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3.1.2.9.9 Activity Diagram Melihat Informasi Travel Agent (Turis)

Gambar 3.21 merupakan alur pemrosesan Activity Diagram melihat informasi

travel agent.

Turis

Sistem

@engakses situs informasi pariwisata Pulau Binta}—r

%@mpﬁlkan halaman utama weD

@emllih fiur Travel Age%

\%@lmpilkan halaman Travel Age@

Gambar 3.22 Activity Diagram Melihat Informasi Travel

Agent (Turis)
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3.1.2.9.10 Activity Diagram Melihat Contact (Turis)

Gambar 3.22 merupakan alur pemrosesan activity diagram melihat contact Dinas

Pariwisata.

Turis Sistem

@engakses situs informasi pariwisata Pulau BintaD——'%Gampukan halaman utama we9

( Memilih fitur Contact & M
’\%@mpilkan halaman Conla@

Gambar 3.23 Activity Diagram Melihat Contact (Turis)
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3.1.2.9.11 Activity Diagram Mengisi Buku Tamu (Turis)

Gambar 3.23 merupakan proses Activity Diagram mengisi buku tamu.

Admin Sistem

@engakses sltus informasi parwisata Pulau BintaD/ \%@mpllkan halaman utama weD

@emilih fitur buku tamu\/ AN

’\eéampilkan halaman buku mm%

@engisi kolom buku tarnu?/\ dh

tidak

ya

@emlllh tombol simpaD

’\e@enampilkan data yang telah disimpaD

Gambar 3.24 Activity Diagram Melihat Buku Tamu (Turis)



3.1.2.10 Sequence Diagram

3.1.2.10.1 Sequence Diagram SIG Login (Admin)

Pada Gambar 3.25 Dapat dilihat skenario tentang Login admin yaitu admin

memasukkan username dan password.

112

: Browser - Sistem

: Database

1: Login()

o S e s chma gt cna gt cmar s caass

6: statusfinvalid]

X
-
—

"~ 7=, 7: kembaliLogin
e_' —

|

|

|
8: status[valid] {j

|

|

|

»*
r-| 2: Input Login()
| 3: cekLogin()
|
|
| - 4: statuscek()
I | ¢
| L
! 5: statusLegin

Gambar 3.25 Sequence Diagram SIG Login (Admin)




3.1.2.10.3 Sequence Diagram SIG Menambah Data Wisata (Admin)

Pada Gambar 3.26 Dapat dilihat skenario tentang mengolah data Wisata yaitu

admin dapat menambah informasi data pariwisata.

113

| 1: Logint}

2zampidkan halaman itama

J:pilih pengatran Map

4:tampikan pengatrsn Map

-
Pes e - ————— -

¥ 5 plih pangaturan Wisata

6:Tampilkan pangaturan wigala

i daia yareg Skan dibah :

il

-
vy

P

13:tampilanlpdaeBerhasi

o ) 8:CancelTambahData

-‘-I 9: TambahData|wisata)

T
|
|
|
|
|

: Database

I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
I
I
|
I

10queryBerdasackanAbribul() |

11:simpanData(Wigata)

12:nctifikesi

-1

by srlh ey byt sy s

Gambar 3.26 Sequence Diagram SIG Menambah Data

Wisata (Admin)
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3.1.2.10.4 Sequence Diagram SIG Mengubah Data Wisata (admin)
Pada Gambar 3.27 Dapat dilihat skenario tentang mengolah data Wisata yaitu

admin dapat mengubah informasi data pariwisata.

: Browser : Sistem : Database

:

| 1: Logint}

| >

2zampikan halaman itama D
e_ _________

J:pilih pengatran Map

M|

4:tampikan pengaturan Map D
R ——
¥ 5'pith pangaturan Wisata

.|
6:Tampilkan pangaturan wisala I I
S i daia yang akan Gubsh
|
d-| S UbahData|wisata)
[ -~ ' 7
) B:CancelTambahData | 10:queryBerdasackanAributl)
Sl I T
| | 11:simpanData(Wisata)
I
| 12:nclifikes
il

S ———

13:tampilanrlpdateBerhasi
o — o ——
|

Gambar 3.27 Sequence Diagram SIG Mengubah Data

Wisata (Admin)



3.1.2.10.5 Sequence Diagram SIG Menghapus Data Wisata (admin)

Pada Gambar 3.28 Dapat dilihat skenario tentang mengolah data wisata yaitu

admin dapat menghapus informasi data penginapan.
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4:tampikan pengatursn Map
R ———
M 5plth pangaturan Wisata

B.Tampilkan pangaturan wisala

(_. _________

T pilih data yang akan dhapus

: Database

9hapusDatawisats )

=
-~

5 ) B:CancelHapusData

10:notifikesi

o
11::ampilanHapusBerhasil J‘

———————————————————————— ——

Gambar 3.28 Sequence Diagram SIG Menghapus Data

Wisata (Admin)
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3.1.2.10.6 Sequence Diagram SIG Melihat Detail Wisata (admin)

Pada Gambar 3.29 Dapat dilihat skenario tentang melihat detail wisata.

: Browser : Sistem - Database

A

8:LihatDetailpenginapan)

SquenBerdasarkanAtribul(}

10:2tatusDelail{penginapan)

Tinctifikasi

/I\
:\g)
=
E]
4
g
g
1
e I ST

Gambar 3.29 Sequence Diagram SIG Melihat Detail Wisata

(Admin)
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3.1.2.10.7 Sequence Diagram SIG Menambah Data Penginapan (Admin)

Pada Gambar 3.30 Dapat dilihat skenario tentang menambah data Penginapan

yaitu admin dapat mengubah informasi data penginapan.

: Browser : Sistem : Database

1

|

|

Admin |
|

| 1: Loginl) |

| '

Zampllksn halaman utama D
e = e e

Al

9 TambahData|penginapan)

o~

\) §:CancelTambahData

é"-—

10quenyBerdasarkandtribul(}

11:gimpanData(Penginapan)

S e

12:otifikes

T,
3
g
<
g
=
&
3
g

—

Gambar 3.30 Sequence Diagram SIG Menambah Data Penginapan

(Admin)
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3.1.2.10.8 Sequence Diagram Mengubah Data Penginapan (admin)

Pada Gambar 3.31 Dapat dilihat sken

ario tentang mengolah data Penginapan

yaitu admin dapat mengubah informasi data penginapan.

| 1: Logini}

7: pilih data yang akan dubah

s ot U

-

o

= ) B:CancelTambahData | 10:queryBerdasackanAributi)

d-| 9:UbahData(penginapan)

| 11.smpanDataipengnapen)

12:nctifikesi

S S

Gambar 3.31 Sequence Diagram SIG Mengubah Data Penginapan

(Admin)
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3.1.2.10.9 Sequence Diagram SIG Menghapus Data Penginapan (admin)
Pada Gambar 3.32 dapat dilihat scenario tentang mengolah data penginapan

yaitu admin dapat menghapus data penginapan.

' Browser : Sistem : Database

g

| 1: Login|}

| N

Zrampilkan halaman itama [
e _________
|

J:plih pengaturan Map

»

4tampikan pengaturan Map
N ———
M 5plin pengaturan pangnapan
6. Tampikan pengaluran panginapan

<_7_ _________

* pllih data yang akan dhapus

— — — —— — — —— —— —— —— —— ——

ShapusDatal pangnapan)

- T

B ) BCencelHapusDats |
=2 o

11:5ampllanHapusBerhasil

10:motifibesi

¥
;

Gambar 3.32 Sequence Diagram SIG Menghapus Data Penginapan

(Admin)
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3.1.2.10.10Sequence Diagram SIG Menambah Data Travel Agent (Admin)

Pada Gambar 3.32 Dapat dilihat skenario tentang menambah data Travel Agent

yaitu admin dapat mengubah data Travel Agent.

4:tampikan pengaturan Map
Ky e e e e e g
> S:pilih pengatursn Travel Agent

6.Tampikan pengaturan Travel Ageru

=
~—

\) §:cancelTambahData

-

9:TambahData(Travel Agent)

T
|
|
|
|
|
i

12:rotifikes

10quenBerdasarkandtribul(}

11:simpanData(Traveldgent)

Gambar 3.32 Sequence Diagram SIG Menambah Data

Travel Agent (Admin)
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3.1.2.10.11 Sequence Diagram SIG Mengubah Data Travel Agent (admin)
Pada Gambar 3.33 Dapat dilihat skenario tentang mengolah data Travel Agent

yaitu admin dapat mengubah data Travel Agent.

: Browser : Sistem - Database

»

BTampilkan pengaturan Travel Agant

T
|
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I

Timdmmanam T

b,
GUbahData( TravelAgent)
T 8:CancelUbshDats : 10:queryBerdasackandribal()

s | T
: | 11:simpanData|Travelgant)
| 12:ntifikesi
i

13:tampianl)pdaeBerhasi J_J

|

Gambar 3.33 Sequence Diagram SIG Mengubah Data

Travel Agent (Admin)
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3.1.2.10.12 Sequence Diagram SIG Menghapus Data Travel Agent (admin)
Pada Gambar 3.34 Dapat dilihat skenario tentang mengolah data Travel Agent

yaitu admin dapat menghapus data Travel Agent.

: Browser : Sistem : Database

| 1: Loginl}

4:tamplkan pengaturan Map
o e e o -
I S:plin pengaturan travel agan

6 Tampikan pengaluean rinvel agen
i B

—_—

SchapusDatatravelapent)
m~ -~ T
) BCancelHapusData | 10 nolifikasi
e-— - i i
11 tampllsnHapusBerhasil Jv

e _________

— ——————————————————————— ——

Gambar 3.34 Sequence Diagram SIG Menghapus Data

Travel Agent (Admin)
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3.1.2.10.13Sequence Diagram SIG Mengolah Buku Tamu (Admin)

Pada Gambar 3.35 Dapat dilihat skenario tentang mengolah data Buku Tamu

yaitu admin dapat menghapus data di buku tamu.

: Browser

: Sistem : Database

5 pilih data yang aken ahapus |

B:hapusdans(BukuTamu)

9:notttikasl

T.queryBerdazarksnAlrbwe()

| S:simpanDataitravaldgan)

11:1ampilandalayangdivpdate U

Gambar 3.35 Sequence Diagram SIG Mengolah Buku Tamu

(Admin)
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3.1.2.10.14 Sequence Diagram SIG Melihat Informasi Wisata (Turis)
Pada Gambar 3.36 Dapat dilihat skenario tentang turis yang dapat melihat

informasi wisata.

: Browser + Sistem : Database
| | |
I | |
| | |
User I | |
| | |
| 1:MembukshMap I | |
' | [
2:LoadGoogleMsp | |
* |
- -
I JirequestMapimageslink() I
l |
I |
| |
I 4:ReturnMaplmagelnky)
| : 3 |
I 5:ShowMap!) |
GoviewMap() | |
e s i L) | |
7 PiinDataWisatal ) I | I
| |
B:RunHTML(} I |
|
|

9:RequestWisatalink()

| 10:Returniisatalink{)

11 RewrmDasaWisatal ) |

12ViewDatal(} | |
(__ _________

Gambar 3.36 Sequence Diagram SIG Melihat Informasi Wisata

(Turis)
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3.1.2.10.15 Sequence Diagram SIG Melihat Informasi Penginapan (Turis)
Pada Gambar 3.37 Dapat dilihat skenario tentang turis yang dapat melihat

informasi penginapan.

: Browser + Sistem : Database
I | |
I | |
y I | |
I | |
I | |
| 1:Memtukahap I | |
' | [
2:LoadGeogleMsp | |
3 |
- -
: |_| JirequestMapimageslinkl) I
N
I |

: I 4:ReturnMaplmagelink])
I _ |
i 5:ShawMap!() I
GoviewMap() | |
e i i i i - | I
7.PlirDatsPanginapan| | | | |
8:RunHTML(} : :
|
|

I‘A'anum:Pmr_:nzpaerkl_ )

I
I
I |
I
I
I

| 10:ReturnPenginapanlink])
12ViewData(} | I
e — — — o ——

11:RewwmDaaPergnapant |

Gambar 3.37 Sequence Diagram SIG Melihat Informasi Penginapan

(Turis)
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3.1.2.10.16 Sequence Diagram SIG Melihat Informasi Travel Agent (Turis)
Pada Gambar 3.37 Dapat dilihat skenario tentang turis yang dapat melihat

informasi travel agent.

: Browser : Sistem : Database
| | |
I | [
Y I | |
I | |
| | |
| 1:MembuksMap I | |
' ' | 1
2:LoadGoogleMsp | [
¥ |
. "
: H JirequestMapimagesLink() :
I |
: I 4:ReturnMaplmagelink{)
I : i |
| 5:ShowMap!() |
GoviewMap() | |
_________ | [
< 7 PilinDataTravelfgent() | | |
| |
B:RunHTML(} | I
T ok
I K RequesTravelAgen:Link() I
I |
| | 10:RetumTravelfgenilink|)
I
[

11:RetumDataTravalAgent(} |

12ViewData(} | |
e — — -

Gambar 3.38 Sequence Diagram SIG Melihat Informasi Travel

Agent (Turis)



3.1.2.10.17 Sequence Diagram SIG Pencarian Rute Wisata (Turis)
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Pada Gambar 3.21 Dapat dilihat skenario tentang pencarian rute wisata

yaitu turis memilh lokasi asal dan tujuan untuk mendapatkan rute tempat

wisata.

. SearchForm MapForm  Sistem . Database

| | | |

| | | |

. | | | |

Tuts | | | |

| | | |

I 1: InputAsalTujuan | I | |

| :

| | I

2. ValidasiAkses() I I

} I3 |

™ [
3: QueryBerdasarkanAtribut()

|

|
5:Notifikasi
_______ G AR IR AN A
6: RuteTidakDitemukan ' I ; |
St I
) TinputAsalTujuanKembal I
ol : é:TampilanRute(Peta)
9. TampilanRuteDitemukan _L|
e ——— ! (R

4: HasilPencarlanRute()

4 i

Gambar 3.30 Sequence Diagram SIG Pencarian Rute Wisata

(Turis)
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3.1.2.11 State Diagram

3.1.9.4.1State Diagram Perubahan Keadaan Pemanggilan Data

Webpage

Gambar merupakan Diagram Perubahan Keadaan Pemanggilan Data
webpage. User memasukkan alamat web yang dituju., kemudian

halaman web yang diminta akan ditampilkan.

GNebPage Acoess)

N

Gequest Webpage)

Grocess WebPage Dataj

G;et wWebPage Dataj
G;et WebPage)
Ghow Webpage)

Gambar 3.31 State Diagram Keadaan Pemanggilan Data Webpage
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3.1.9.42 State Diagram Perubahan Keadaan Pengelolaan

MapForm

Objek control untuk menampilkan peta yaitu Map Server dapat
dilihat pada . Setelah menerima request map, map server akan

mengirimkan peta sesuai permintaan.
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MapForm Access '
Request Map Data '

Process Map Data l

get Map Data

get Map ,

m (il (1L 3]

Gambar 3.32 State Diagram Keadaan Pengelolaan Mapform
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3.1.9.4.3 State Diagram Perubahan Keadaan Pengelolaan

SearchForm

Gambar merupakan form untuk melakukan pencarian data lokasi
dan rute. Melalui form tersebut user memasukkan data yang akan
dicari. Setelah data yang dicari ditemukan, data tersebut akan

ditampilkan pada map.

Show

Search Form

View Search
feature

Input search
route

CShow Search Route) CShow Search LocatiorD

view search
route result

Input search
location

view search
location result

Search Result

C/Vaiting Search DataD
Goad Search Data)
CGvet Search Data)

Get Map

-

Gambar 3.33 State Diagram Keadaan Pengelolaan SearchForm




3.1.9.5 Skema Relasi
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Skema relasi menggambarkan suatu hubungan antar tabel yang sudah ada

dalam keadaan normal. Perancangan tabel relasi dalam membangun sebuah

perangkat lunak aplikasi ini dapat dilihat dihalaman berikutnya :

__| penginapan v

Marne WARCHAR(20)
Descriptio ¥ ARCHAR{Z55)
fddress YARCHAR(100)
Lrig DECIMAL(S,5)
L& DECIMAL(E,S)
id_hakel TNT(20)
gambar ¥ ARCHAR{S0)
Price YARCHAR(Z0)

2 id_wisata INT(Z0)

" | buku_tamu v
id_buku_tamu INT(30)
nama i ARCHAR($0Y
email Y ARCHARE4)
lom entar TEXT

~| room v
id_room INT{Z0)
nama_room YARCHAR(40)

______________________ —} harga INT(11)

deskripsi TEXT
»id_hotel INT{Z0)

~ | wisata v
Mame YARTHAR{20)
Address WARCHAR(Z55)
Descripkio TERT

— — — —+ :Lng FLOAT
La FLORT
id_wisata INT{Z0)
gambar ¥ ARCHAR(SO)
[ ]
| login v "] travel_agent ¥
username Y ARCHAR] 10} Name YARCHAR(ZD)
passward Y ARCHARI10) Telepon Y ARCHAR(2O)
> Lng DECIMAL(E,0)
L& DECIMAL(E,5)

id_travel INT{Z0)

Gambar 3.34 Skema Relasi

3.1.9.6 Perancangan Struktur Tabel

Tabel merupakan tempat penyimpanan informasi dari sebuah aliran data

dalam sebuah aplikasi. Berikut merupakan struktur dari beberapa tabel sistem

yang akan dibangun.

1. Pembuatan database yang bernama DBPARIWISATA
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Desain query untuk membuat database : CREATE DATABASE
DBPARIWISATA,;

2.Desain tabel wisata yang berisi data tentang tempat-tempat wisata yang
digunakan dalam sistem ini. Terdapat juga data pelengkap seperti

jenis wisata, fasilitas dan pemilik. Berikut desain tabel wisata :

Tabel 3.22 Tabel Wisata

CREATE TABLE WISATA
Field id wisata Int (20) Not Null
Field Name varchar (20) Not Null
Field Address Varchar (255) Null
Field Descriptio text
Field Lng Decimal (8.5) Not Null
Field Lat Decimal (8.5) Not Null
Field gambar Varchar (50) Null
Primary Key Id wisata

3. Desain tabel penginapan berisi data tentang hotel-hotel yang
terdapat di Pulau Bintan. Berikut desain tabel penginapan :

Tabel 3.23 Tabel Penginapan

CREATE TABLE Penginapan

Field id hotel Int (20) Not Null




Field Name

varchar (20) Null

Field Address

Varchar (100) Null

Field Lng

Decimal (8.5) Null

Field Lat

Decimal (8.5) Null

Field Descriptio

varchar (20) Null

Field id wisata

Int (20) Null

Field gambar

Varchar (50) Null

Primary Key

Id hotel

Foreign Key

Id wisata
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4. Desain tabel travel agent berisi tentang biro perjalanan yang ada di

Pulau Bintan untuk memudahkan wisatawan dalam mencari informasi

perjalanan. Berikut desain tabel travel agent:

Tabel 3.24 Tabel Travel Agent

CREATE TABLE travel agent

Field id travel

Int (20) Not Null

Field Name

varchar (20)

Field telepon

varchar (20)

Field Long

Int (20) Null

Field Lat

Int (20) Null

Primary Key

Id travel
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Desain tabel buku_tamu berisi data tentang buku tamu. Berikut desain

buku tamu .

Tabel 3.24 Tabel Buku Tamu

CREATE TABLE buku_tamu

Field id buku tamu

Int (30) Not Null

Field nama

varchar (40) Null

Field email

varchar (40) Null

Field komentar

Text

Primary Key

Id buku tamu

Desain room berisi tentang data jenis kamar yang ada di penginapan.

Berikut desain room :

Tabel 3.25 Tabel Room

CREATE TABLE room

Field id room

Int (20) Not Null

Field nama_room

varchar (40) Null

Field harga

int (11) Null

Field deskripsi

Text

Field id hotel

Int (20) Null

Primary Key

Id buku tamu

Foreign Key

Id hotel

Desain 10gin berisi data tentang login. Berikut desain 1o0gin :
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Tabel 3.25 Tabel Login

CREATE TABLE login

Field username Varchar (10) Not Null
Field password Varchar (10) Not Null
Primary Key username

3.1.9.7 Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka bertujuan untuk membrikan gambaran tentang
aplikasi yang akan dibangun sehingga akan ~mempermudah dalam
mengimplementasikan serta akan memudahkan dalam pembuatan aplikasi yang
user frienldy.

Rancangan Sistem Informasi Geografis Pariwisata di Pulau Bintan.
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1. Tampilan Login (Admin)

Gambar 3.35. Tampilan Login (admin)

2. Tampilan Halaman Utama (Admin)

Photo

Gambar 3.36 Tampilan Halaman Utama (admin)
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3. Tampilan Halaman Pengaturan Map Wisata (Admin)

1 i i | f f N

DAFTAR WISATA YANG TERSIMPAN

Gambar 3.3.7 Tampilan Halaman Pengaturan wisata (admin)
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4. Tampilan Halaman Pengaturan Tambah Wisata (Admin)

Form Title

[ |
I | | I I I |

TAMBAH WISATA

I ]

Gambar 3.38 Tampilan Halaman Pengaturan Tambah Wisata
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5. Tampilan Halaman Pengaturan Map Penginapan (Admin)

I /[ /[ I[ I[ I[ I[ |

DAFTAR ENGINAPAN YANG TERSIMPAN

Gambar 3.39 Tampilan Halaman Pengaturan Penginapan
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6. Tampilan Halaman Pengaturan penginapan (Admin)

| | | | | | | | J

Gambar 3.40 Tampilan Halaman Pengaturan Penginapan (admin)

7. Tampilan Halaman Pengaturan Detail Penginapan (Admin)

| ] ] | ] | ] I ]

Gambar 3.41 Tampilan Halama Pengaturan Detail Penginapan

(admin)
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8. Tampilan Halaman Pengaturan Wisata (Admin)

| | | ] | | | |

Gambar 3.42 Tampilan Halaman Pengaturan Wisata

9. Tampilan Halaman Detail Pengaturan Wisata (Admin)

[ ] ] | I ] [ ]

Gambar 3.43 Tampilan Halaman Detail Pengaturan Wisata (admin)
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10. Tampilan Halaman Pegaturan Travel Agent (Admin)

| | | | | | | | I

Gambar 3.44 Tampilan Halaman Pengaturan Travel Agent (admin)

11. Tampilan Halaman Pengaturan Buku Tamu (Admin)

I | | | | | | | | I

Gambar 3.45 Tampilan Halaman Pengaturan Buku Tamu (admin)
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12. Tampilan Halaman Utama (Turis)

I I[ I I I I /[ |

Gambar 3.46 Tampilan Halaaman Utama (Turis)
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13. Tampilan Halaman Map (Turis)

1 i I I I f f

DAFTAR WISATA YANG TERSIMPAN

Gambar 3.47 Tampilan Halaman Map (Turis)
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14. Tampilan Halaman Penginapan (Turis)

[ J[ ][ ][ ][ ][ J[ J

Gambar 3.48 Tampilan Halaman Penginapan (Turis)

15. Tampilan Halaman Wisata (Turis)

| I[ /[ I[ I[ I[ I[ |

Gambar 3.49 Tampilan Halaman Wisata (Turis)
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16. Tampilan Halaman Contact (Turis)

| I J[ I I[ I[ I |

Insert text contact

Gambar 3.50 Tampilan Halaman Contact (Turis)

17. Tampilan Halaman Buku Tamu (Turis)

| I J[ I[ I[ I[ I |

L]

Gambar 3.51 Tampilan Halaman Buku Tamu (Turis)
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18. Tampilan halaman pengaturan pesan-pesan

Tampilan Perancangan Pesan Hapus Wisata

Apakah Anda Yakin ?

OK CANCEL

Gambar 3.52 Tampilan Perancangan Hapus Wisata

Tampilan Perancangan Pesan Hapus Penginapan

Apakah Anda Yakin ?

OK CANCEL

Gambar 3.53 Tampilan Perancangan Pesan Hapus Penginapan

3.1.9.8 Jaringan semantik

Jaringan semantik menggambarkan keterhubungan nagivasi menu dari
satu halaman ke halaman lainnya. Jaringan semantik pada Aplikasi Sistem
Informasi Geografis Pariwisata di Pulau Bintan ini terbagi menjadi 2 bagian yaitu
jaringan semantik untuk tampilan admin dan jaringan semantik untuk tampilan
pengunjung.
a. Jaringan Semantik Admin
Jaringan Semantik untuk menampilkan halaman administrator dapat dilihat pada

Gambar 3.54 :
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Update Data Where To @

Stay

ala,-nan
/’\ Wherg to stay,
Update Data .
Tourlsm @ alaman Tourism
\
“«a*e
@
e g’?
) ¢
\a(ta“e S
ot £
W)

Gambar 3.54 Jaringan Semantik untuk tampilan halaman admin

Keterangan :

A01 Login Admin

A02 Home Admin

A03 Halaman Map

A04 Halaman Logout

A05 Halaman Tourism
A06 Halaman Travel Agent
A07 Halaman Contact

A08 Halaman Buku Tamu
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A09 Halaman Logout

A10 Update Data where to stay
Al1l Update Data Tourism
Al12 Update Data Travel Agent
A13 Tampilan Buku Tamu
Al4 Daftar Penginapan

A5 Daftar Wisata

A16 Daftar Travel Agent

A17 Tambah Penginapan

A18 Ubah Penginapan

A19 Detail Penginapan

A20 Tambah Wisata

A21 Ubah Wisata

A22 Detail Wisata

A23 Tambah Travel Agent
A24 Ubah Travel Agent

A25 Detai Travel Agent

b. Jaringan semantik Pengunjung (Turis)
Jaringan semantik untuk menampilkan halaman pengunjung dapat dilihat

pada Gabar 3.18 :
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Gambar 3.18 Jaringan Semantik untuk tampilan halaman

pengunjung (Turis)

Keterangan :

TO1 Home Pengunjung
T02 Halaman Map

T03 Halaman Where to stay
T04 Halaman Tourism

TO5 Halaman Travel Agent
T06 Halamn Contact
TO7 Halaman Buku Tamu

TO08 Keterangan Where to stay
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TO9 Keterangan Tourism
T10 Halaman Detail Wisata
T11 Halaman Detail Penginapan

T12 Halaman Detail Travel Agent



