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Kata Pengantar

Segala puji bagimu ya Allah yang telah memberikan kekuatan dan petunjuk
pada jiwa yang lemah ini. Atas karunia-Mu jualah hambamu ini bisa

menjalankan dan menyelesaikan penyusunan laporan praktek kerja lapangan.

Jauh dari kesempurnaan atas semua yang telah penulis lakukan selama kerja
praktek, sampai terwujudnya laporan ini. Namun atas karunia-Mu pula, pada
penulis dan orang-orang disekitar penulis yang telah mendorong
terselesaikannya penulisan laporan ini sebagai sebuah karya ilmiah yang sangat

berarti sekali khususnya bagi penulis.

Penulis berharap, dengan semua kekurangan yang ada tersebut, laporan kerja
praktek ini bisa bermanfaat bagi vang lain, paling tidak, dapat memberikan
gambaran dan informasi tentang aplikasi desain pada sebuah kaos serta proses

pembuatannya.

Tak lupa penulis mengucapkan terima kasih yang tiada terhingga khususnya
pada Dosen Pembimbing yaitu Bapak Cherry Dharmawan, yang tiada bosan
memberikan bimbingan, arahan serta waktu luang pada penulis, juga pada
Pimpinan Perusahaan CV. Pakar Sembilan, Bapak Heri Kasmir dan para Staff
Kantor, yang telah memberikan bimbingan langsung pada penulis di lapangan
dan yang terakhir yaitu pada rekan-rekan lainnya yang tidak bisa penulis

sebutkan satu persatu.

Bandung, Februari 2003

Penulis
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