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namun akhirnya penulis dapat melalui itu semua dan menyelesaikan

laporan kerja praktek ini.

Pengalaman Kerja Praktek merupakan pengalaman yang sangat
bermanfaat sekali bagi penulis karena menambah pengetahuan serta
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ABSTRAK
Desain Layout Majalah Anak Muda Gfresh!

Pada dasarnya, desain adalah salah satu manifestasi
kebudayaan yang berwujud produk dari nilai-nilai yang berlaku pada
kurun waktu tertentu. Sebagai pr'oduk kebudayaan, ia terkait dengan
sistem ekonomi dan sosial. Di samping itu, desain bersahabat dengan
sistem nilai yang sifatnya abstrak dan spiritual. Jika desain sangat
akrab dengan kehidupan manusia adalah suatu kenyataan vyang
universal. Keberadaannya jelas tidak bisa dipisahkan dengan sejarah
manusia, karena desain adalah satu upaya manusia untuk
meningkatkan kualitas hidupnya.

Dengan demikian, desain modern merupakan keseluruhan
proses pemikiran yang akan membentuk sesuatu, dengan
menggabungkan fakta, konstruksi, fungsi, dan estetika. Desain adalah
suatu konsep untuk memecahkan fenomena bentuk, bahan, teknik,
rupa, pemakaian dan fungsi guna yang dinyatakan dalam bentuk dan
gambar. Semuanya itu diabdikan untuk memenuhi kebutuhan
manusia.

Maraknya media cetak pada masa sekarang serta kebutuhan
anak muda akan informasi terlebih lagi yang dikemas secara pas dan
sesuai dengan konsumsi anak muda membuat terciptanya suatu
majalah yang menawarkan solusi tersebut khusus bagi pembaca muda
terlebih lagi yang dikemas secara rohani Kristen bagi kebutuhan anak
muda Kristen.

Membahas tentang bagaimana layout dari majalah Gfresh ini

yang dimana desainnya dibuat secara menarik dan penuh dengan

i



warna sehingga membuat para pembaca muda untuk dapat menikmati
bacaan yang menarik secara visual maupun isinya.

Pentingnya masa sekarang akan media informasi dengan isi
yang menbangun dan bermanfaat membuat Gfresh! Menjadi salah satu
majalah yang dapat menjadi pilihan untuk dikonsumsi khususnya bagi

anak muda Kristen.
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