BAB li
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

ii.1. Pengertian Parusahaan

Perusahaan adalah suatu unit kegiatan produxsi yang mengoian
sumber-sumber ekoriomi untuk menyediakan barang dan jasa bagi
masyarakat dengan fujuan untuk memperoleh keuntungar dan agar dapat
memuaskan kebutuhan masyarakat.

Secara umum perusahaan tidak terlepas dari proyek yang dapat
diartikan sebagai suatu kegiatan sementara yang berlangsung dalam
jangka wakiu tertentu, dengan alokasi sumber daya dari pemberi fugas
dan dimaksudkan untuk melaksanakan tugas yang telah ditetapkan.

Adapun ciri pokok proyek adalah sebagai berikut :

1. Memiliki tuiuan yang khusus, produk akhir atau hasil kerja akhir

2. Telah ditentukan jumiah biaya dan jadwal didalam proses mencapai
fujuan diatas.

Bersifat sementara, berarti umurnya dibatasi oleh selesai tugas atau

w

proyek.
4. Tidak terus menerus. Proyek yang satu dengan yang lain memiliki

perbedaan.

il.2. Pengertian Production House

Production House (PH), atau vyang dikenal dengan ‘rumah
produksi®, adalah sebuah perusahaan produksi yang bergerak di bidang
Entertainment dan desain, guna memenuhi kebutuhan masyarakat yang
terkait dengan bidang tersebut. Bidang Entertainment itu sendiri melipufi
film, musik, permainan atau Games dan Broadcasting atau penyiaran,
sedangkan untuk desain meliputi perikianan dan Multimedia.
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Periklanan adalah komunikasi komersil dan non personal dari
suatu organisasi beserta produk-produknya yang disampaikan kepada
khalayak banyak melaiui media missal, seperti TV, radio, dsb.( Monle Lee
& Carle Johnson, Prinsip-Prinsip Periklanan dari Perspekiif Globai
(2004)). |

Pengertian Ikian adalah segaia beniuk pesan tentang suaiu produk
disampaikan meilalui suatu media, dibiayai oleh pemrakarsa yang dikenal,
seria ditujukan kepada sebagian atau seluruh masyarakat ( PPPI ).

Seiring dengan perkembangan zaman, teknologi berkembang kian
pesat sehingga memungkKinkan muncuinya media — media baru yang
dapat menunjang manusia untuk berekspresi dalam berkarya.

Apakah yang dimaksud dengan Sistem Multimedia ? multimedia
merupakan satu teknologi vang menggabungkan berbagai sumber
maklumat (media) seperti teks,grafik, bunyi, animasi, video dan
sebagainya vang mana makiumat ini disampaikan dan dikawal oleh
sistem komputer secara interaktif { F. Hofstetter, Multimedia Literacy
(1995) ). :

Menurut Walter Oleksy (1995) dalam bukunya The Information
Revoiution: Education & Learning, 'Multimedia adalah perkataan teknoiogi
uniuk perkakasan (hardware) dan perisian (sofiware) yang membawa
bersama-sama berjenis-jenis media teks, illustrasi-illustrasi, gambar foto-
gambar foto, bunyi, suara, animasi dan video pada sebuah komputer.’

iMenurut Nor ladah Yusop (1995) di ceramahnya yang bertajuk
Muiltimedia Dalam Pengajaran dan Pembelajaran , ‘Multimedia adalah
kaedah penyebaran makiumat/ media yang dibuat bentuk khusus uniuk
menggabungkan bunyi, gambar-gambar pegun dan bergerak, grafik,
animasi, data dan teks bersama-sama dengan bentuk interaktif sebuah
komputer.’

Dengan itu, dapat disimpulkan secara singkat bahwa multimedia
adalah suatu teknik yang menggabungkarn data, teks, gambar, grafik,
animasi, bunyi dan video.



Hasil riset yang dilakukan oleh Computer Research Technology
(CRT) menunjukan bahwa sekitar 20% orang mudah mengingat dari apa
yang dilihat, 30% dari apa yang didengar, 50% dari apa yang dilihat gan
didengar dan 80% dari apa yang diiihai, didengar dan ditakukan.

Hasil riset tersebut menyimpufkan bahwa orang akan mudah
menerima sebuah pesan apabiia pesan itu disampaikan secara audio
visual dan interakiif. Oleh karena itu keberadaan Cd Katalog menjadi
penting. Cd katalog yang merupakan bagian dari multimedia yang bisa
diartikan sebagai salah satu media promosi melalui bentuk cakram,
sedangkan pengertian dari Katalog itu sendiri adalah sesuatu yang
diurutkan secara sistematis.

Proses Editing merupakan bagian dari proses pengerjaan suatu
proyek Production House (PH) yang sangat penting, sehingga proyek PH
tersebut dapat diterima dan sesuai dengan harapan baik dari PH itu
sendiri maupun dari masyarakat.

iI.3. Karakteristik Production House

Production House (PH), atau yang dikenal dengan ‘“rumah
produksi®, pada umumnya bergerak di bidang Entertainment.
Entertainiment itu sendiri meliputi film, musik, permainan atau Games dan
Broadcasting atau penyiaran, sedangkan untuk desain meliputi perikianan
dan Muftimedia.

Sebuah rumah produksi membuat atau menghasilkan jasa maupun
produk uniuk ditawarkan kepada pihak lain untuk mendapatkan
keuntungan melalui sebuah konirak dalam jangka wakiu terientu,
contohnya adalah TV program seperti sinetron, quiz, reality show dan lain
sebagainya.

Hasil produk atau jasa dari rumah produksi ini adalah mayoritas
atau dominan yang bersifat non cetak, lebih ke arah digital baik video
maupun audio.



Sebuah rumah produksi mempunyai etika dalam menghasilkan
produk atau jasanya agar tidak semata-mta mengejar keuntungan saja,
melainkan juga dituntut suatu sikap dan moral yang kuat untuk menjaga
agar mutu pelayanan jasa tersebut mempunysi nilai pengebdian yang

tinggi bagi sesaina manusia.

il.4. Strukiur Organisasi
Struktur organisasi sebuah perusahaan menurut Drs. Ig. Wursanio
balam bukunya yang berjudul “Dasar — Dasar fimu Organisasi” adalah

sebagai berikut :
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Bagan I1.1 Struktur Organisasi Perusahaan

Manager, bertanggung jawab terhadap kelangsungan perusahaa
mengeloia dan mengawasi kinerja karyawan.

Desainer, bertanggung jawab terhadap perancangan karya yang terkait
dengan proyek

Bendahara, mengatur keuangan perusahaan

Pelaksana Operasional, mengawasi realisasi di lapangan
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