BAB IV
LAPORAN KERJA PRAKTEK

va Peranan Praktikan Dalam Perencanaan Proyek
Tentunya kita mengetahui bahwa saat ini adalah era digital dan Globalisasi.
Pada era ini, media digital (cd interaktif ) mulai menjadi bagian dari kehidupan
Dengan menampilkan identitas, informasi mengenai perusahaan atau
organisasi atau pribadi Anda di media digital (cd interaktif ) maka dengan
sendirinya perusahaan dapat mengenalkan diri terhadap banyak orang yang
menggunakan cd interaktif.

Cd interaktif dapat berperan sebagai media promosi, informasi dan komunikasi
yang efektif. Apabila dimanfaatkan dengan benar dan efektif maka media
digital (cd interaktif ) dapat menjelma sebagai media promosi, informasi dan

komunikasi yang efektif.

Praktikan melihat bahwa beberapa media digital (cd interaktif ) dibuat bukan
untuk menampilkan informasi perusahaan atau bisnis saja tetapi menciptakan
komunitas yang dapat terus bertambah untuk meningkatkan image dari
pemilik media digital (cd interaktif ) tersebut atau produk sponsor atau nama
produk itu sendiri sebagai "brand" dari media digital (cd interaktif ) tersebut.

Karena sifat digital (cd interaktif ) menjadikan media digital (cd interaktif )
dapat menampilkan informasi berupa data teks, gambar/image, animasi,
bahkan video. Oleh karena itu saya mencoba mempromosikan produk, layanan

atau pemikiran perusahaan melaluinya dengan semaksimal mungkin.

v.i Pekerjaan Yang Dilakukan Praktikan Selama Kerja Praktek
Sebuah CD Interaktif adalah suatu media baru, yang efektif untuk menarik
minat konsumen karena lebih atraktif dan juga stylish. Praktikan Meredesain
Cd Interaktif mencoba merancang Cd Interaktif Sebagai Sarana Memperkuat
Brand/Image Produk Atau Perusahaan. media digital (cd interaktif ) juga dapat
di dayagunakan sebagai pencipta brand yang efektif.
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SIMU merupakan software manajemen untuk perguruan tinggi di Indonesia.
Telah diimplementasikan di beberapa perguruan tinggi di Jabar dan Jakarta.
SIMU memfasilitasi aktifitas backoffice akademik, keuangan, dan
kepegawaian; dengan personalisasi front-office untuk staff, mahasiswa, dan
orang tua. SIMU menyediakan delivery channel berupa web dan SMS
sebagai tambahan fasilitas personalisai pengguna untuk orang tua dan
mahasiswa.



SITE MAP SIMU
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menampitkan kemudahan dan kebutuhan sistem teknoiogi.

Konsep Komunikasi
‘Menyampaikan kegunaan system teknofogi.

‘Konsep visual
‘Banner dengan teks berjalan.

image lcon sebagai makna kemajuan teknologi.

‘Background mengunakanabu - abu.
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UKM office
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UKM Office adalah alat bantu berupa perangkat lunak (software) yang
dirancang untuk mempermudah pengelola bisnis UKM dalam menjalankan
usahanya.

UKM Office menyediakan sarana untuk mencatat pembukuan (penjualan,
pembelian, produksi), mengelola inventory, aset, proyek, dan menghasilkan
berbagai pelaporan transaksi dan keuangan dengan cepat dan mudah.
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MICROMATIC
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MICROMATIC merupakan elektronik berbasis microcontrolier yang
digunakan sebagai alat bantu untuk mempermudah, mengatur, dan
mengevaluasi sistem antrian. Ketersediaan fiture Micromatic yang lengkap,
kemudahan pengoperasian, dan didukung dengan sistem database



SITE MAP MICROMATIC
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menampilkan kemudahan dan kebutuhan sistem multiuser (mesin antrian)

Konsep Komunikasi

Menyampaikan segi praktis system user.

Konsep visual

Banner dengan illustrasi striples menunjukan kelancaran

warna abu - abu sebagai makna perangkat keras .

Background mengunakan warna putih.
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Online Hospital Information System
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OPTIS dibangun dengan objektif melakukan efisiensi dalam mekanisme
perawatan pasien pada sebuah rumah sakit beserta mekanisme
administratif dan manajemen yang mengikutinya, dengan cara yang
memudahkan dokter dan staf rumah sakit lainnya dapat melakukan
tugasnya secara optimal.



SITE MAP OPTIS
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Konsep Kreatif
menampilkan menu sistem perangkat berdasarkan prinsip personalisasi

pengguna.

Konsep Komunikasi
Menyampaikan informasi dan kelengkapan system optis.

Konsep visual
Opening movie memampilkan illustrasi medik dan menu link.
Background mengunakan illustrasi di bibang perangkat medik
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DIGISCHOOL
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DIGISCHOOL™ merupakan sistem informasi yang khusus dikembangkan

bagi kalangan pendidikan dasar dan menengah di Indonesia, dengan
fungsional generik, dinamis, dan adaptif. DigiSCHOOL™ dikembangkan
untuk membantu penyediaan sistem informasi sekolah dengan

fungsionalitas memadai dan harga yang terjangkau.



SITE MAP DIGI SCHOOL
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Konsep Kreatif
menampilkan sistem multiuser dengan pengaturan menu berdasarkan prinsip
personalisasi pengguna.

Konsep Komunikasi
Menyampaikan segi praktis dan kelengkapan system.

Konsep visual

Banner dengan illustrasi digi school dan memampilkan menu link.
Didominasi warna biru muda dan Background mengunakan warna putih.






