      BAB III
         LAPORAN KERJA PRAKTEK
3.1 Peranan Praktikan di Dalam Perusahaan
Dalam  urutan kerja di perusahaan, posisi praktikan adalah sebagai desainer dimana pekerjaan yang diberikan dipertanggungjawabkan kepada Manager, praktikan dipandu oleh Manager dalam setiap pekerjaan yang diberikan.
Pada kesempatan ini penulis diberi kesempatan untuk mendesain beberapa media yang dibutuhkan oleh perusahaan sebagai sarana promosi. Praktikan dihadapkan langsung oleh manager perusahaan untuk berkonsultasi desain yang layak di gunakan.

3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek
Adapun pekerjaan yang melibatkan praktikan selama kerja praktek. Praktikan ditempatkan sebagai desainer dan menentukan desain yang akan dibuat. Sebelum menentukan desain penulis menentukan konsep untuk membuat media yang akan digunakan


3.3 Metode Kerja Praktik 
Eksekusi dari pekerjaan ini penulis menggunakan software Adobe Photoshop CS3. Praktikan mendapat tugas kerja praktek dari Manager perusahaan yaitu Bapak Budhi Santoso. Tugas yang diberikan merupakan hasil kesepakatan dan merupakan kebutuhan perusahaan untuk media promosi.




Berikut bagan yang menggambarkan metode kerja praktikan :
                                       [image: ]

                      Gambar III.6. Metode Kerja Praktikan


3.4  Perancangan Media Flyer
      Praktikan mengerjakan media flyer yang dibutuhkan sebagai sarana   media promosi untuk perusahaan. Perancangan flyer itu sendiri hanya sebagai media yang menginformasikan beberapa promo baru yang ada diperusahaan. 

3.4.1 Konsep Perancangan 
          Media yang Praktikan kerjakan awalnya berkonsep sesuai bidang usaha yang di angkat yaitu “ Sport & Entertainment “. Namun setelah berkonsultasi dengan Manager konsep yang diangkat hanya “ Sport “ saja mengingat Shooters Pool Tables merupakan tempat olahraga. 

Tipografi yang digunakan menggunakan font Arial dan Arial  Narrow.
         ARIAL
aAbBcCdDeEfFgGhHiIjJkKlLmMnNoOpPqQrRsStTuUvVwWxXyYzZ
     01234567890
     !@#$%^&*()_+}{“:?><,./;’][=-\
        ARIAL NARROW
AAbBcCdDeEfFgGhHiIjJkKlLmMnNoOpPqQrRsStTuUvVwWxXyYzZ
0123456789
     !@#$%^&*()_+}{“:?><,./;’][=-\
Font yang terlihat tegas seperti Arial sangat mendukung bagi pembuatan media. Arial Narrow terkesan simpel dan elegan font ini baik digunakan sebagai tagline pada Logotype yang ada pada media. Warna yang dipilih oleh praktikan untuk background adalah  warna hitam dan untuk foreground praktikan memilih orange dan biru. 
                [image: ]
                 
                               Gambar III.7. Skema Warna

3.4.2 Teknis Perancangan
Hal yang pertama dilakukan adalah membuat membuat sketsa ilustrasi dan layout untuk pembuatan flyer. 

[image: ]        [image: ]
                 Gambar.III.8 Sketsa ilustrasi dan layout

Setelah itu membuat tipografi untuk Logotype pada media. Pembuatan logotype Shooters Pool Table langsung proses digital dan melalui beberapa tahapan. Ada beberapa tambahan image yang di trace terlebih dahulu lalu di aplikasikan pada font yang telah dibuat. 
[image: ]
      Gambar.III.9 Teknik perancangan logotype -01
Selanjutnya penambahan image yang sudah di trace dan perubahan bentuk huruf O yang diganti dengan bola billiard dan penambahan tagline pada logotype

[image: ]
                  Gambar III.10. Teknis Perancangan logotype - 02            
Adapun penambahan image yang akan digunakan pada pembuatan flyer.
[image: ]
                    Gambar.III.11. Image bola billiard
              
Lalu setelah itu mulailah membuat layout. Ukuran yang digunakan untuk membuat flyer adalah 14.8 x 21 cm.
                     [image: ]          
                         Gambar.III.12 perancangan - 01

Selanjutnya penambahan image pada layout
[image: ]

                    Gambar III.13. Perancangan - 02
             [image: ]
                              Gambar.III.14 Perancangan – 03
             [image: ]
                               Gambar.III.15 Perancangan 0-4
Hasil akhir perancangan setelah diberi teks.
         [image: ]
                                Gambar.III.16 Perancangan – 05
                        [image: ]
                                   Gambar III.17 Hasil Akhir
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