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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Kerja Praktek

Seiring dengan perkembangan dunia fashion yang kian hari kian beragam. Kini
banyak sekali distributor outlet (distro) di Indonesia khususnya di Kota Bandung. Kaos
masa kini tidak hanya sekedar kaos biasa, tapi benar-benar memasukan unsur desain
ke dalam kaos yang sudah pasti lebih menarik di bandingkan kaos yang berada di toko
biasa atau pasar.

Pada umumnya kaos distributor outlet (distro) hanya dibuat dengan desain yang
terbatas dan tidak di buat lagi setelah kaos itu di jual, kaos distro juga sangat
mementingkan kualitasnya. Misalnya, bahan yang di gunakan tiap tahunnya berbeda
dan menyesuaikan dengan trend yang ada. Seperti sekarang distributor outlet (distro)
kebanyakan mengguakan kain yang lebih tipis seperti cotton 30 s, karena
menyesuaikan dengan suhu bumi yang semakin memanas jadi kaos distributor outlet
(distro) tidak panas saat di pakai dan konsumen lebih nyaman memakainya. Dari seqi
desain dan sablon kaos distro menggunakan teknologi yang lebih canggih jadi gambar
lebih tahan lama.

Berbeda dengan kaos yang berada di toko — toko yang biasanya memproduksi
secara masal dalam jumlah yang banyak dan kurang mengikuti perkembangan jaman,
bahkan bahan yang di gunakan tidak seperti kaos distributor outlet (distro) yang lebih
halus tapi bahan yang di pergunakan cenderung kaku dan kasar jadi kurang nyaman
saat di pakai.

Salah satu perusahaan distributor outlet (distro) yang sedang digandrungi
masyarakat dan kaula muda adalah CV MAGMAKA INDONESIA. CV MAGMAKA

INDONESIA adalah sebuah perusahaan terdepan yang menawarkan sesuatu yang
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berbeda, karena secara eksklusif dan konsisten memproduksi desain-desain yang
sedang trend dikalangan anak muda.

1.2. Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

Waktu pengerjaan desain gambar kaos ini selama 25 kali masuk kerja, dimulai
dari tanggal 7 April sampai dengan 7 Juli. Tempatnya yaitu di CV.MAGMAKA Jalan
Salam No. 4 Bandung. Jam kerja dimulai pada pukul 09.00 s/d 14.30 WIB, hanya 2 kali
dalam seminggu masuk kerja, yaitu setiap hari Kamis, dan Jun’at.

1.3. Tujuan Kerja Praktek
- Mengetahui proses perangcangan desain kaos.

- Mengetahui pengelolaan divisi desain pada CV.MAGMAKA.
- Mengetahui cara kerja divisi desain pada CV.MAGMAKA
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TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN CV MAGMAKA INDONESIA
2.1 Sejarah Perusahaan

CV. MAGMAKA INDONESIA Ilahir dalam rangka memenuhi kebutuhan
konsumen khususnya untuk produk — produk garment dengan konsep clothing.
Perusahaan ini mulai dirintis pada tahun 2000 dan pada masa pendirian awalnya,
perusahaan ini bernama WARNING CLOTHING. Pada awalnya perusahaan ini hanya
berupa satu petak toko yang berada di Parahyangan Plaza yang terletak di Alun — alun
Bandung. Di masa perintisan tersebut, perusahaan ini hanya memiliki satu brand saja
yaitu WARNING dan produk yang dijual hanyalah berupa produk — produk garment
seperti T-Shirt, Kemeja, Jacket Denim dan lain — lain.

Seiring dengan semakin beragamnya permintaan pasar, WARNING CLOTHING
mulai mengembangkan usahanya dengan menambah brand - brand baru dan
melakukan diversifikasi produk yang ditawarkan kepada konsumen. Pada saat ini
produk — produk yang ditawarkan kepada para konsumen telah mengalami
perkembangan. Produk — produk yang ditawarkan bukan hanya produk — produk
garment, tapi juga produk — produk merchandise. Sedangkan brand yang merupakan
hasil pengembangan dari WARNING CLOTHING adalah SEVENTYFOUR, MAGMA,
CAMO, MEXICO dan KIDO.

Pada saat brand — brand tersebut telah berdiri maka berdirilah CV. MAGMAKA
INDONESIA yang menaungi keenam brand tersebut. Pada saat ini CV. MAGMAKA
INDONESIA berkantor pusat di Jalan Salam No. 4 Bandung. Dan setiap brand-nya
memiliki toko — toko yang dikepalai oleh seorang Store Manager.

Pasar dari CV. MAGMAKA INDONESIA telah mencapai hampir sebagian kota —
kota besar di Indonesia, dimana sistem penjualannya lebih didominasi dengan cara
penjualan grosir dan pembelian putus.



2.2 Struktur Organisasi dan Job Description

DIREKTUR
—1 STORE MANAGER FOR WARNNG |
GENERAL
STORE WANAGER FORMAGHA

MANAGER _’ |

{ STORE NANAGER FOR SEVENTYFOUR |

—i STORE NANAGER FOR CANO |

-| PRONOTION STAFF FOR ALL BRANS |
STAFF STAFF STAFF STAFF KOORDINATOR KOORDINATOR
TEAM DESIGH PURCHASNG DM ACCOUNTING PRODUKS! GUDANG GUDANG
BARANG JADI ACCESSORES

Berikut Deskripsi Pekerjaan Pada Setiap Jabatan Di CV.MAGMAKA :

Nama jabatan

GENERAL MANAGER

1. Mengontrol seluruh kegiatan operasional agar sesuai dengan visi dan misi

perusahaan.

2. Mengontrol seluruh aspek SDM yang ada agar dapat berjalan sesuai dengan visi

dan misi perusahaan.

3. Mengontrol dan mengevaluasi seluruh pengeluaran/ investasi perusahaan.

Nama jabatan

STORE MANAGER

1. Membuat strategi penjualan dalam rangka pencapaian omzet yang ditetapkan

oleh perusahaan.




2. Mengontrol seluruh kegiatan operasional penjualan agar sesuai dengan visi dan
misi perusahaan.

3. Mengontrol dan mengevaluasi Target Penjualan agar sesuai dengan Rencana
Omezet yang ditetapkan oleh perusahaan.

Nama jabatan : DESIGNER

1. Membuat desain terhadap produk maupun grafisnya.

2. Mengembangkan daya kreativitas dan sentuhan seni (touching) dalam bentuk
desain sesuai dengan Brand yang dipegang.

3. Mengikuti permintaan dari Store Manager mengenai desain yang akan dibuat.

Nama jabatan : STAFF PURCHASING

1. Membuka PO kepada Vendor atau Supplier.
2. Mengecek kelengkapan administrasi sebelum melakukan pembukaan PO.
3. Melakukan monitoring dan mem-follow up harian terhadap kedatangan barang

dari vendor ataupun supplier.
Nama jabatan : STAFF ADM

1. Mencatat seluruh transaksi harian yang terjadi di lingkungan CV. MAGMAKA
INDONESIA yang terdiri dari :
- Penerimaan barang dari vendor/ supplier.
- Pengiriman barang ke toko.
Melakukan pengontrolan harian terhadap stock barang yang ada di gudang.
3. Melakukan pengontrolan terhadap stock barang yang ada di toko.

Nama jabatan : STAFF ACCOUNTING

1. Mencatat seluruh transaksi keuangan yang terjadi di lingkungan CV. MAGMAKA
INDONESIA.

2. Membuat Rencana Pembayaran Hutang ke vendor/ supplier.

3. Membuat laporan/ rekap yang mencakup hutang/ piutang perusahaan.



Nama jabatan : STAFF PRODUKSI

1. Melakukan inspeksi ke setiap vendor.
2. Mengontrol jalannya produksi di setiap vendor.
3. Membuat laporan mengenai :
- Kualitas kerja dari setiap vendor yang dikunjungi.

- Status Produksi dari setiap model yang dikerjakan oleh setiap vendor.

Nama jabatan : KOORDINATOR GUDANG BARANG JADI

1. Mengontrol seluruh penerimaan barang dari vendor.
2. Mengontrol seluruh pengeluaran barang dari gudang.
3. Bertanggung jawab terhadap stock barang jadi di gudang baik dari segi

kuantitas maupun kualitas.

Nama jabatan : KOORDINATOR GUDANG ACCESSORIES

1. Mengontrol seluruh penerimaan barang berupa accessories dari supplier.
2. Mengontrol seluruh pengeluaran barang dari gudang accessories.
3. Bertanggung jawab terhadap stock accecories di gudang accecories baik dari

segi kuantitas maupun kualitas.
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LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

Didalam perusahaan yang bergerak dibidang desain terdapat beberapa
pembagian kerja yang dilakukan oleh masing-masing karyawan. Salah satunya adalah
sebagai designer yang bekerja secara kelompok dan perorangan yang terbagi menjadi
editor dan layouter. Dalam proses kerja praktek yang dilakukan pihak CV MAGMAKA
menempatkan pekerja praktikan sebagai designer yang bertugas untuk merancang
gambar.

3.2 Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di CV MAGMAKA

Perancangan gambar kaos ini merupakan pekerjaan yang dilakukan selama
melaksanakan kerja praktek, karena hanya pengerjaan gambar kaos inilah yang
dilakukan dari mulai awal kerja sampai dengan selesai.

3.3 Metode Kerja Praktikan

Dalam pelaksanaan proses kerja praktek ini, pihak perusahaan memberikan
kebebasan kepada desainer untuk membuat gambar kaos CAMO WARBROKE yang
cenderung bertemakan Rock&Metal.

Metode pekerjaan selama melaksanakan kerja praktek sebagai berikut;

- Masuk kerja sesuai dengan jam kerja untuk kerja praktek yaitu setiap hari Kamis,
dan Junmr’at, dari mulai jam 09.00 WIB s/d 14.30 WIB.

- Pekerjaan yang dilaksanankan sesuai dengan persetujuan dari pembimbing.

- Proses pekerjaanya meliputi; proses briefing, pencarian data dan gagasan ide,
pembuatan karya, asistensi alternative karya, dan eksekusi akhir.

- Setiap tahapan proses itu dilaporkan atau diasistensikan secara langsung

kepada pembimbing kerja praktek.
;



- Setiap proses pekerjaan menjadi tanggung jawab penuh pekerja praktek
dibawah pantauan pembimbing.
- Setiap pekerjaan dikerjaan di tempat kerja bisa dibawa kerumah.

3.4 Perancangan Gambar Kaos CAMO WARBOKE

Selama melaksanakan kegiatan kerja praktek, memperoleh banyak pengalaman
dalam dunia kerja, diantaranya dituntut agar mampu menyelesaikan pekerjaan dengan
tepat waktu.

Untuk merancang gambar kaos CAMO WARBOKE pertama-tama harus
mengumpulkan semua data dari apa yang akan di desain, karena data-data sangat
penting untuk menentukan gambar yang akan di buat agar tidak keluar dari konsep
yang ada. Setelah itu baru di mulai proses mendesain dengan mengolah data
menggunakan software yang sudah ditentukan. Pertama-tama siapkan desain kaos
berlengan pendek, lalu tentukan warna kaos yang akan kita pakai. Setelah itu, gunakan
Bezier tool untuk membuat garis-garis lekukan. Setelah itu, kita pakai powerclip untuk
memasukan pola garis-garis pada baju. Setelah selesai, kita pilih gambar yang akan
kita pakai yaitu gambar logo CAMO WARBROKE. Lalu setelah itu, kita bisa
memposisikan gambar tersebut. Setelah itu, buat kalimat bertuliskan CAMO
WARBROKE dengan menggunakan font alienmushrooms. Setelah itu, kita bisa
menempatkan kalimat tersebut pada bagian tengah pada kaos.

3.4.1 Konsep Perancangan

Dalam perancangan kaos CAMO WARBROKE ini bertemakan Metal karena
desain-desain CAMO WARBROKE cenderung bertemakan Rock & Metal. Tugas untuk
membuat gambar kaos CAMO WARBROKE ini sesuai dengan permintaan dari pihak
CV MAGMAKA, kaos di buat dengan ukuran all size dan dengan menggunakan lengan
pendek. Dari segi warna menggunakan warna hitam dan putih, karena warna tersebut
sangat berkaitan dengan identitas CAMO WARBROKE itu sendiri.



xX<=0
= oo o

—
o
o

<X<Z0
o oo o

3.4.2 Teknis Perancangan

Dalam proses mentracing sebuah gambar, terdapat beberapa tahapan dalam
konsep perancangan proses editing, yaitu:

a) Menyiapkan file gambar..
Pertama-tama kita harus menyiapkan gambar Dengan format file JPG.

b) Membuat pola garis-garis menggunakan CorelDRAW
Membuat pola dengan menggunakan Beziertool untuk membuat desain kaos
bisa terlihat menarik.

c) Memberi warna
Setelah proses membuat pola.kita bisa menentukan warna yang akan kita
gunakan untuk desain kaos tersebut.



[ CoreIDRAW 12 - [D:\DESAIN BAJUMBackup_of BBB.cdr]

M Ble  Edt  view Layout  Amange  Effects  Dtmay Text Toos  Window  Help E x
DFeRy me o @ U |
\— !—“?”——Iihllmh'“'l la,ggg ::Mlm\m\fmlfr a2z B
|_;| g ¢ ; & LS B o et Proe hine . x|x
L3 || pe— 3|
4. EAFIE o8
2 & 7| T
& BB |
g
2 Ho il g
Y The abject has no il H
O, el
<, i
= P = Him
Bl ] o , 2|4
A # g |
-2 5
Fad i
B 21
4] Advanced. .. FR
& g4
@, L= Je |
H v Apply E
~ |E]W* 1of2  » W\ Pagel [Pagez [ < | @l
> ><
(4.752, 0.216 ) MNext click for Drag/Scale; Second dlick For Rakate/Skew; Dhi-dicking tool selects all objects; Shift-+click multi-selects; Alt+dick digs @ [ ]

Gbr.lll.1(proses desain)

] CoreDRAW 12 - [D:\DESAIN BAJU\Backup_of_BBB.cdr]

Ble Edt  Vew Layout Arange EFfE:ts Bimaps  Iext  Took window Help -8
B@@%L’(@ﬁ%m o5 = |J' 100% vi
I ¥ H[1Lo 2l | x ¥ |
= Wi Saeldlee=3 Y s

oy 2 4

B \ 1 L

x [E

‘@U o

2

== i i 5 1" et Properti - x|x§'
[l s (JaE
s o B
ﬁ: AL 5
E = \ The object has na fill %
=) 5ﬂ§’i
& s [
B -] 24
& H\p
#, / / x
A / . b=
8- i em D
by / A d % -
_@?‘_ / Bl
N A \ \ \\\\ \\ u
7‘% W4 2ofa ¥ M Fagel ) Page2? (Paged 7 | < | ié e "
> ><

(7.143,1.235 ) et dlick For DragfScale; Second click for RotateySkew; Dbl-clicking tool selects all bjects; Shift-+click multi-selects; Alt+cick digs [¢] =

Gbr. 111.2 (proses desain)

10



relDRAW 12 - [D:ADESAIN BAJU\Backup_of_BBB.cdr]

L Undo Mave

Advanced, .,

Pl Ble Bt vew Layot Amenge  Effects  Bimaps  Iext Took  Window el BEE
T i Tl . 5
|pppalxene-« l@wa-fEh~ v
§8[oFe I |2
O 1 i o 3 1‘n Iches  Objsct Propertiss - xli"
R | pre— _ & o
A= AANEIEE 2 &
2 . "l g
o A HE 3
LA Mo fill B
The object has na fil. &
=k ‘ :
\ \ =
@l i
8 Eullscreen Preview  F9 =[]
) / it y m
Al Create Obiject » E ]
] | ; &) Inport... Chri+1 x|
¥ Insert New Objsct... Edllmm
z 4
- H
3
o
&

FEE b
4

iz
(D) Dacument Infa...
| Properties Alt+Enter

_ o

inches

Width: 6,200 Height: 9.426 Cenker: (-0.428, 4.446 ) Inches
(3.559, 7.068 )

[+ 1ofz » W\ Pagel (FageZ [Fage3 / [< 1]

Group of 27 Cbjects on Layer 1

> =

&

Click an obiect twice for rotatingjskewing; dbl-clicking tool selects all abjects; Shift+click muki-selects; Alt-+click digs; Ctrbclick selects ina group (3

™ Bl Edt Wew Layout Amange | Effects | Bitmaps Text Tools  Window  Help

|owoelxamem- .| o=
Transfarm
k. Crrection
Artistic Media ‘i l‘ﬂ in(‘hes
[ R] Blend &
K =] Contour Ctrl+Fg
i
Ervelope  Chrl+F?
5 " Edtrude
§ Lens Al+F3
2 « Add Perspective
o Place Irside
Q,
@“ Rollover »
A
L

FEE b
4

2

0
sz
e
| ———

inches

M4 + 1ofz  » MY Pagel
Width: 6,200 Height: 9,426 Center: (-0,426, 4,446 ) inches
(0.233,10.719)

Gbr. l11.4 (proses desain)

(Page2 [Page3 / [« i

Group of 27 Cbjects on Layer 1

11

* Object Properties

The object has na fil.

Advanced, .,

.
*
¥ |

= |

JoRULO D) gER ﬁ' saiiadol4 108l00 g|

=
7
@
=
o
=
B
o
%
k]

&

Click an obiect twice for rotatingjskewing; dbl-clicking tool selects all abjects; Shift+click muki-selects; Alt-+click digs; Ctrbclick selects ina group (3




FreRbEHBO0RADS >

Fle Edt View Layout Arrange  Effects  Btmaps  Text Took  Window  Help - g x

OpRXERe- - AW A-[gn v B
mua——d| O[] v ] e e A g
i 2‘ D‘ IID 1‘2 inches

2 4 3 ]
I I L 1

* Object Pro

3
X
x

i o2]
o |E
z
2
124
E
1 3
M il g
The object has no fill 3

Advanced...

[iopsieis wasUl X | 10P3UUSS o 55

9 Apply
EI€+ 1cofz ¥ W\ Pagel [Page2 7 < |
@ <
(11,807, 3.788 ) Mext click for Drag/Scale; Second dlick for Rotate/Skew; Dbl-clicking tool selects all objects; Shift-+click multi-selects; Alt+cick digs [v] [ |

Gbr. II1.5 (proses desain)

\DESAIN BAJU\B;

Hi File  Edit  wiew Layout  Arrange  Effects  Bitmaps  Text  Tools  Window  Help -8 x
| | = | | |
|opoalsemes -« @aa- (g «
*E'H@"@xﬂé ‘ |
H| 597" A !sa‘as-% B EOD ig‘@ HEREH
ZI I} Z‘ ? | [ 8 0 12 inches

i i 1 i ** Object Pr
-

Iy
s
£,
&
Ny
Q
<,
#,
B
Al

Selection: 1 Objects Selected

Layer:  Layer |
Type:  Bitmap

o
g
s
8
5
3
k
EY
3
]
bl
wirap paragraph z
= Slone R
[ [ u s =l
o o ERl
2 n g4
e B3 Edit Bitmap - =
. Ex - |
&, B 1race Bimnap... Style: if |
=l e tgjDefa Graphic* v | |3
» . Z |
4 n LS
4 < [
' Bie et = B4l
n wrap Paragraph Text Fi
V) = 211t
& £ Undo Move: ctr+z =l
e
== 5 3 cut b+ L
el [Copy (cerbC)] —
Zi Delete Delete =
(&) Lock Object |
= Save Bitmap 4s... I
Order » L
Styles 4 =
Internet Links »
g Ire Apply
EM 4 20of2 + MY Pagel 3 Page?2 [ 5'; =
widthi 1,524 Height: 1.597 Center: (5534, 4.597 ) inches Raa |/ Properties AlcsEnter. & Hone
3
(5384, 5.105 ) Click an bject bwice For rotating/skewing; dbl-clicking too selacts 272! k digs; Chrl+click selectsinagroup () None

Gbr. 111.6 (proses desain)

12



™ Fle Edt View Layout Arange Effects  Btmaps  Text Tools  Window  Help -8 x
DpORKE@e- - @A [~
] :[5.534" se8s % (g o | =
4.507 |Esoslz — | P10 T PEREBR =
[ 4 3 SR 1 iz nchs =4
1 i i . i i I I ST, " Object Pr « x|[x [@
[ & @
I
al [ogt= ] o B
- =
t
£ Selection: 1 Objects Selected =
AP Layer:  Layer 1 g
N Type:  Bitmap =
3
D. ) 452
=25 Wirap paragraph z
B|- Ful-Screen Preview  F9 iND_nE o, % !
View 3 =N
) R i
Al 1 Create Oblect » £
i & Ivport... Chri+I = |
& ¥ Insert Me Objet... Sty‘ED‘F P if |
= 5
AT Paste (CtrH»V)E kit 5 2 (L
P i
. £ Undo Paste ik | 21
3, (@) Document Infa. . 2 |
4 ko
@_! ] | | Praperties Alt+Enter —
| -
~
g v Apply 5
E[H+ 1ofz ¥ W\ Pagel (Page2 / 2 | @
Widkh: 1,524 Height: 1,597 Center: (5.534 , 4,597 ) inches RGB Bitmap on Layer | 510 % 509 dpi @ one e
[8.619,6495 ) Clickan object bwice for rotating/skewing; dbl-clicking tool selects al abiects; Shift-+click mult-selects; Alb+click dis; Cirl+cick selects ina group. {§ Hone =<

‘4 start

Bitmaps

a-pEiw

Test  Tools Window  Help

B nis: inches = |

&) 10:19pH

* Object Properties

=N L i i i i 1 . i 1 : [ h
(&] %
,
2,
]
=4
Q-
<
A
=)
ﬁ ]
L2
20
4, =
2 1
%
HRF Tor oy \pager (REz7 1< | il

(12,893, 6,976 )

Mext click for Drag/Scale; Second click for RotatefSkew; Dbl-clicking kool selects all objects; Shift+click multi-selects; Alt+dick digs

B
o il
The obect has ro il

[es et

Apply

=%

J0RIBULDD) AR Mi saadal 1ai0 Q)

]

Gbr. 111.8 (proses desain)

13



orelDRAW 12 - [D:\DESAIN BAJU\Backup_of_BBB.cdr]

M Fle  Edt  View Layout frrangs  Effects  Btmaps

|opoalxame- o awla-H

H

Text Tools  Window  Help

100% v h

| | @ pefaut artistc e+ VH | T Allentushracms MIEZ

17 o

|7| 1 1 i 1 " b 1 Objsct Proy %
Iy ~
L1 = @l
i =
g
ye) 2
5 i
B
~8,| = E
Uriform fill |
B a2
o, 3
: Hew: el
2
@, S
. T |
. L A ol
B 3
3 (I
3
A 2l
& @ |
2 -
af ] oL
o 1 =
&, 2 ([
u ] R
7@_! =il
=
8 Apply =
]d+ 1ofz » M\ Pagel (Fage2 [ = | |
(0900, 7.068 ) Text Size: 32,000 points Artistic Text: Aliertushrooms (Normal) (EN) on Layer 1 &> Black [ |
(5375, 7.348 ) Click an obiect twice For rokating/skewing; dbl-clicking tool selects all objects; Shift-+click multi-celects; Altclick digs; Chridlick selects i a group () Mone >

Hh@@%x%%lf"m ﬁ]w& ‘@‘ 100% .|
-l—n——|”‘n§1: ‘13332‘5' b o |zlmEs s neeaar g

3 a7l F o h -
i [ § 1 I 7 »r Object
~

A, g
g
2, H
-2, | D
Uniform Fil 2
e =
3
Mew: el
= e
] =
&, ~ o]
B :
ol
& 2| H
L/ 8| |
3
Pl a |l
4 4
0 = 4[|
A g |
P, gl
J L
&
o I
-
2 ] -.:l Apply =
S+ 1of2  » W\ Pagel [Fage2 / [& ] @i
2 Objects Selected on Layer 1 P >
(4.149,5.39¢ ) Mext click For Edit; Second click For DragfScale; Dbl-clicking tool selects all objects; Shift-+ciick multi-selects; Alt+click digs 0] >

<4 start = |t

Gbr. 111.10 (proses desain)

14



CorelDRAW 12 - [D:ADESAIN BAJUABackup_of_BBB.cdr]

“-[ File  Edit  Yiew  Layout Arrange Effects Eltmaps Text  Tools  window  Help =3

I‘D@@%“f’ﬁj%m @QJ}, |5@| 100% |
’Letter—‘ Iglé%g'iz:’ |E| sy Unlts ||nches v| 4m|0 1:* - | %ﬁli
e - T ,

|wmmrmmm

10 12 h
JEas P B | Object Properties

”

Wy .25

4 H B
| ey . |

.(

« x|x HE

FEE % BEHEODRKAD> |

>0l =
- FEEEER
Mo Fill

The object has no Fill.

il

1
Al

}IIII[Illl (! ”
I BEEE &’RDEEEM.‘

o
Z
T
23
-
S
o
a
=3
a
i
3
=
()
o
=]
3
a
23
L

q:_-___gif_“-h
—
|
|.IQ].D§.I§L|:) pasy| m»

TSI OT

E[M+ 1gfz » W Pagel (Fagez 7 (& | 3 |
@ Tt
0] ||

(4806, -1.676)  Mext dlick For DragfScale]| spopan kAPE IVOY.doc (Autosaved) [Compatibiity Mode] - Micrasoft word Julti-selects; Alt-+lick digs

CorelDRAW 12 - [Di... &) 10:24 PM

Gbr.lll.11

(finishing desain)

CAMO WARBROKE DESAIN

15



3.4.3 CAMO WARBROKE DESAIN.
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BAB IV

KESIMPULAN

Proses pembuatan gambar kaos CAMO WARBROKE ini dilakukan tahap demi
tahap memerlukan keseriusan, dan juga dalam setiap tahapan terdapat beberapa
kesulitan dan hambatan yaitu kesulitan seperti proses tracing memerlukan keseriusan

dan kesabaran yang memerlukan konsentrasi dan waktu yang lama.

Kesulitan lainnya adalah setelah membuat template kaos kita harus
menyesuaikan tema dan trend anak muda zaman sekarang dan memberikan motif
tambahan supaya lebih menarik, jadi kesimpulannya proses pembuatan gambar kaos
CAMO WARBROKE cukup menyulitkan tapi hasil yang di dapatkan sangat

menyenangkan karena gambar yang di desain masuk di pasaran.
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