BAB III
LAPORAN KERJA PRAKTEK

3.1.		Peranan Praktikan Dalam Perusahaan
Peranan Praktikan Dalam Perusahaan tempat kerja pratek adalah sebagai seorang desainer yang bertugas membuat tampilan situs agar situs terlihat menarik juga serasi dengan tema yang ingin disampaikan.

3.2.		Pekerjaan Praktikan selama Kerja Praktek di Perusahaan
Pekerjaan yang dilakukan oleh praktikan di perusahaan tempat kerja praktik adalah membuat sebuah tampilan visual sebuah tampilan Web Win’s Advertising yang menerangkan tentang berkembang nya media promosi luar ruang atau out door yang di promosikan melalui situs (internet).

3.3.		Metode Kerja Praktek
Metode yang digunakan dalam pembuatan situs ini adalah pembagian tugas dan Praktikan dipercayai sebagai desainer dalam pembuatan situs ini. praktikan mengerjakan  media lebih banyak di tempat kerja praktek, hal ini dilakukan agar praktikan sebagai desainer dapat berkomunikasi dengan baik  dengan rekan rekan yang lain, sehingga dapat  membuat situs yang baik dan tepat dan sesuai yang apa yang diinginkan pembimbing.

Sebelum mengerjakan tugas praktikan banyak diberi pengarahan oleh pembimbing mengenai situs  yang akan dibuat mulai dari tema situs, konten-konten yang harus dimasukan  dan target audience yang akan melihat situs ini. Oleh sebab itu agar tujuan tersebut dapat terpenuhi dengan baik praktikan selalu berdiskusi dengan pembimbing setiap praktikan bekerja di perusahaan tersebut.

Pertama, Praktikan banyak mengumpulkan referensi mengenai  tema situs yang akan dibuat. Pencarian data yang berupa gambar banyak didapatkan melalui media elektronik digital seperti situs. dan beberapa data juga didapatkankan dari perpusatakaan. Setelah itu praktikan membuat banyak sketsa dan mendiskusikan sketsa yang dibuat bersama pembimbing sehingga nantinya dapat diputuskan sketsa yang sesuai dengan tema situs yang akan dibuat.

3.4.		Perancangan Tampilan Situs Win’s Advertising	
Praktikan melakukan penelitian dengan cara mengumpulkan referensi dari berbagai sumber baik dari situs dan buku buku.
	
	3.4.1.	Konsep Perancangan
Konsep perancangan yang praktikan lakukan adalah membuat tampilan sebuah situs yang harus mencakup beberapa aspek tampilan yaitu:

1. Sesuai dengan tema yang diberikan
Tampilan situs yang dibuat harus sesuai dengan tema situs itu sendiri sehingga informasi dan tampilan memiliki korelasi sehingga informasi dapat tersampaikan dengan baik.
2. Menarik
Tampilan situs haruslah menarik agar orang tertarik untuk membuka dan membaca isi situs tersebut. Sehingga informasi dari situs tersebut dapat tersampaikan dengan baik.
3. Cocok dengan berbagai kalangan penggunanya
Tampilan situs haruslah cocok dengan kalangan pengguna atau pengakses situs ini yang sebagian besar adalah orang orang yang berkecimpung dalam bidang Advertising.
	Semua aspek tersebut harus ada dalam tampilan situs yang akan dibuat sehingga terciptalah situs yang sesuai dan tepat serta menarik.

Situs ini dibuat dengan system pembagian kerja dan saya bertugas sebagai desainer yang bertugas membuat tampilan situs. Situs ini berisi tentang informasi yang berkaitan dengan media promosi luar ruang atau out door. Tampilan situs akan dibuat semenarik mungkin, setiap bagian yang ada di 	dalam situs akan disesuaikan dengan tema yang telah dipilih. Tiap bagian yang ada pada situs ini akan disesuaikan dengan target penerima informasi. 

Konsep perancangan media yang praktikan selama masa kerja praktek adalah membuat tampilan situs Win’s Advertising sebagai sarana promosi dan informasi bagi perusahaan yang akan menggunakan media promosi out door dan dalam tampilan situs ini terbagi dalam beberapa bagian yaitu :

· Layout
Layout pada situs merupakan unsur penting, karena pada layout inilah segala unsur visual akan ditempatkan, oleh sebab itu layout harus dibuat dengan benar. Selain itu layout juga harus dapat memuat segala informasi yang harus ditampilkan sehingga layout harus dibuat agar para pembaca situs ini nyaman dalam membaca artkel yang dimuat dalam situs ini.
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Gambar III.2 Layout Situs

· Warna
Warna merupakan salah satu unsur penting dalam membuat sebuah tampilan situs, karena warna dalam situs harus mebuat orang yang melihat situs tersebut nyaman melihatnya. Selain itu warna juga memvisualkan informasi yang ada pada situs tersebut. Warna-warna yang digunakan harus sesuai dengan informasi yang dimuat dalam situs tersebut.

· Background pada tampilan situs 
Dengan latar warna R=153 G=0 B=0 (merah). alasannya adalah warna merah merupakan warna dari logo perusahaan tersebut agar terlihat lebih selaras dan konsisten.
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     Gambar III.3 Warna Background Situs


· Header
Header pada tampilan warna merah yang di gradasikan kewarna hitam, agar tampilan lebih selaras dengan logo perusahaan Win’s advertising tersebut, sehingga image dari logo perusahaan lebih nyaman untuk di baca.
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Gambar III.4 Warna Header Situs


· Background Konten
Untuk background konten dipilih warna R=255 G=153 B=153 (soft pink) CorelDRAW. warna ini dipilih karena merupakan warna turunan dari warna merah. Warna soft pink dipilih agar warna pada situs seimbang dan tidak terlalu gelap. Selain itu warna tersebut nyaman dipandang mata
 (
Background 
konten
)[image: D:\tugas kul\smestr 6\tugas kerja praktek (KP)\CONTOH\backgrond conten.jpg]
Gambar III.5 Warna Background Konten Situs

· Background artikel
Dengan warna R=255 G=255 B=255 (putih) dipilih agar artikel terlihat dengan jelas. Sehingga informasi dapat tersampaikan dengan baik.
 (
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Gambar III.6 Warna background artikel Situs

· Tipografi pada header
Untuk header dipilih warna R=0 G=0 B=0  (hitam) warna ini dipilih agar tulisan terlihat kontras dengan background sehingga tulisan terbaca dengan jelas.

 (
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pada header
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Gambar III.7 Warna tipografi header situs

· Tipografi pada artikel
Untuk Tipografi pada artikel  R=0 G=0 B=0 (hitam) warna ini dipilih agar tipografi lebih selaras dengan background yang berwarna putih sehingga informasi yang ada diatasnya dapat dilihat dengan jelas.
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Gambar III.8 Warna tipografi artikel situs

· Bar Navigasi

Dengan warna R=153 G=0 B=0 (merah) dipilih karena merah merupakan warna dari keseluruhan logo perusahaan Win’s Advertising. Selain itu warna merah dipilih agar penggunaan warna dalam situs tidak berlebihan.
 (
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		 Gambar III.9 Warna bar navigasi situs

· Footer
Untuk footer warna dibuat sama dengan header yaitu R=62 G=29 B=16   (coklat tua) agar situs terlihat memiliki kesinambungan dengan warna lainnya. 
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Gambar III.10 Warna footer situs
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· Tipografi
Huruf merupakan salah satu unsur penting dalam sebuah media visual oleh sebab itu pemakaian tipografi yang tepat dapat menambah unsur estetika pada sebuah situs. Selain itu tipografi harus dapat dibaca dengan jelas juga dapat mencerminkan identitas dari situs yang di wakilinya. Oleh sebab itu dipilihlah Arial. Tipografi ini dipilih karena huruf dapat dibaca denga jelas dan memberi kesan formal dan elegan pada situs.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmopqrstuvwxyz
1234567890
“The quick brown fox jumps over the lazy dog”

3.4.2.  Teknis Perancangan
Teknis perancangan situs ini sebagian besar dilakukan dengan proses digital. Hal ini dikarenakan dengan proses ini pengerjaan dapat berjalan lebih cepat, dan output dari tugas ini pun berupa file digital. 
 
Pencarian referensi  di tahap ini praktikan melakukan analisa pada beberapa situs. Praktikan menganalisa komposisi warna yang baik. untuk sebuah situs ilustrasi yang cocok dan layout yang baik. Setelah pencarian referensi praktikan,

Pada proses sketsa mulai dibuat layout dari situs yang akan dibuat, dalam proses ini ditentukan dimana bagian-bagian situs akan diletakan mulai dari header, bar navigasi, kolom artikel dan footer akan ditempatkan.

Selesai proses sketsa lalu dibuat dalam media digital dalam proses ini praktikan memakai software corel draw, software ini digunakan karena pengoperasian yang cukup mudah dan fasilitas memiliki fasilitas untuk menambah halaman dengan mudah sehingga dapat mempercepat proses pengerjaan. Lalu praktikan mulai menentukan warna yang akan dipilih, membuat ilustrasi yang akan dimuat dalam situs di dalam proses ini praktikan membuat beberapa macam pilihan komposisi warna. Yang dibuat secara digital lalu dari beberapa asistensi tersebut dipilih salah satu dibawah ini.
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Gambar III.11 Komposisi warna 1
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Gambar III.12 Komposisi warna 2
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Gambar III.13 Komposisi warna 3

Setelah terpilih lalu file dibuat ulang di adobe photoshop dalam proses ini kita melakukan griding ini bertujuan agar ukuran situs sesuai dengan ukuran pada layar monitor setelah melakukan tahap ini lalu pengerjaan mulai dilakukan.

Pertama-tama membuat layout untuk menempatkan kolom kolom  seperi
· Footer
· bar navigasi
· kolom artkel
· header
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Gambar III.14 Hasil akhir
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