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BAB VI 

KESIMPULAN 

 

Selama melakukan kerja praktek di PT. Manejemen Qolbu Televisi 

praktikan dapat mengalami dan merasakan bagaimana keadaan serta 

situasi yang dialami dalam dunia kerja nantinya.Tingkat keprofesionalan 

praktikan dan managemen waktu sangat dituntut selama praktikan 

menjalankan kerja praktek ini. Selain itu praktikan juga dapat merasakan 

kerja sama yang ada dalam proses pekerjaan. Pengalaman yang 

berharga telah praktikan dapat, salah satunya adalah pengalaman masuk 

kedalam proses produksi program acara televisi. 

 

Adapun kesimpulan dan pengalaman yang didapatkan oleh praktikan 

adalah : 

 

1. Praktikan mendapatkan gambaran nyata tentang dunia kerja 

nantinya. 

2. Praktikan dapat berkerja degan professional dan dapat mengatur 

waktu dengan baik guna memenuhi kebutuhan target. 

3. Mendapatkan pengalaman bagaimana berkerja dalam sebuah tim 

yang memiliki struktur proses produksi. 

4. Praktikan mengenal jalur proses produksi program acara televisi, 
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