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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur dipanjatkan pada Tuhan Yang Maha Esa yang telah 

melimpahkan rahmat beserta hidayah-Nya, sehingga praktikan dapat 

menyelesaikan penulisan laporan kerja praktek ini. Maksud dari 

pembuatan laporan ini adalah untuk melengkapi dan memenuhi syarat 

tugas mata kuliah Kerja Praktek yang ada di jurusan Desain Komunikasi 

Visual Universitas Komputer Indonesia.  

 

Dalam laporan ini praktikan memberikan judul Perancangan Media 

Merchandise di PT.Cannon International Persada. Praktikan membuat 

judul seperti diatas karena PT.Cannon International Persada merupakan 

perusahaan yang bergerak dibidang industri yaitu memproduksi tas. 

Praktikan mengerjakan pekerjaan yang diberikan oleh pembimbing di 

perusahaan tersebut sesuai dengan keahlian praktikan yaitu sebagai 

desianer yang kemudian praktikan ditempatkan pada divisi desain. 

Praktikan membuat laporan ini dengan bimbingan dosen pembimbing 

kerja praktek di UNIKOM jurusan Desain Komunikasi Visual, sehingga 

laporan ini dapat diselesaikan. 

 

Praktikan berharap semoga laporan praktikan ini dapat bermanfaat bagi 

praktikan khususnya dan umumnya untuk mahasiswa lainya serta bagi 

yang membaca laporan ini. Praktikan menyadari, bahwa penulisan 

laporan ini jauh dari kesempurnaan apabila terdapat kesalahan mohon 

dimaklumi.Terimakasih. 

 

 

 

 

Bandung, Januari 2011 

 
Penulis 
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