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2.1 Konsep Dasar Sistem 

Definisi Sistem Informasi dibangun oleh dua unsur utama yaitu sistem dan 

informasi. Untuk lebih memudahkan pemahaman mengenai Sistem Informasi, maka 

definisi mengenai sistem, informasi, dan sistem informasi akan diuraikan sebagai 

berikut : 

2.1.1 Definisi Sistem 

Adapun pengertian sistem menurut Edhy Sutanta (2003:1) : 

Sistem adalah sekumpulan hal atau kegiatan atau elemen atau subsistem yang 

saling bekerja sama atau yang dihubungkan dengan cara–cara tertentu sehingga 

membentuk satu kesatuan untuk melaksanakan suatu fungsi guna mencapai suatu 

tujuan. 

Pengertian sistem menurut Raymond McLeod (2003:9) :  

Sekelompok elemen-elemen yang terintegrasi dengan maksud yang sama untuk 

mencapai suatu tujuan.  

  Dari defenisi-definisi diatas, maka dapat diambil kesimpulan bahwa Sistem 

merupakan sekumpulan dari beberapa elemen atau subsistem yang saling berinteraksi  

untuk mencapai suatu tujuan tertentu. 

2.1.2 Elemen Sistem 



9 
 

 
 

Ada  beberapa  elemen  yang membentuk  sebuah  sistem, yaitu : tujuan, 

masukan, proses, keluaran, batas, mekanisme pengendalian dan umpan balik serta 

lingkungan. Berikut penjelasan mengenai elemen-elemen yang membentuk sebuah 

sistem : 

1. Tujuan 

Setiap sistem memiliki  tujuan (Goal), entah hanya satu atau mungkin banyak. 

Tujuan inilah yang menjadi pemotivasi yang mengarahkan sistem. Tanpa 

tujuan, sistem menjadi tak terarah dan tak terkendali.  

2. Masukan 

Masukan (input) sistem adalah segala sesuatu yang masuk ke dalam 

sistem dan selanjutnya menjadi bahan yang diproses. Masukan dapat berupa 

hal-hal yang berwujud  (tampak  secara  fisik) maupun  yang  tidak  tampak.  

3. Proses 

Proses merupakan bagian yang melakukan perubahan atau 

transformasi dari masukan menjadi keluaran yang berguna dan lebih bernilai, 

misalnya berupa informasi dan produk, tetapi juga bisa berupa hal-hal  yang  

tidak  berguna, misalnya saja sisa pembuangan atau  limbah.  

4. Keluaran 

Keluaran (output)  merupakan hasil  dari pemrosesan. Pada  sistem  

informasi, keluaran bisa berupa suatu informasi, saran, cetakan laporan, dan 

sebagainya. 
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5. Batas 

Yang disebut batas (boundary) sistem adalah pemisah antara sistem 

dan daerah di luar sistem (lingkungan). Batas sistem menentukan konfigurasi, 

ruang lingkup,  atau  kemampuan sistem.  

6. Mekanisme Pengendalian dan Umpan Balik  

Mekanisme pengendalian diwujudkan dengan menggunakan umpan 

balik, yang mencuplik keluaran. Umpan balik ini digunakan untuk 

mengendalikan baik masukan maupun proses.  

7. Lingkungan 

Lingkungan adalah segala sesuatu yang berada diluar sistem. 

Lingkungan bisa berpengaruh terhadap operasi sistem dalam arti bisa 

merugikan atau menguntungkan sistem itu sendiri. Lingkungan yang 

merugikan tentu saja harus ditahan dan dikendalikan supaya tidak 

mengganggu kelangsungan operasi sistem, sedangkan yang menguntungkan 

tetap harus terus dijaga, karena akan memacu terhadap kelangsungan hidup 

sistem. 

2.1.3. Karakteristik Sistem 

Suatu sistem mempunyai karakteristik atau ciri-ciri tertentu, yaitu:  

1. Komponen Sistem 

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi, 

artinya saling bekerjasama membentuk suatu kesatuan 

2. Batas Sistem 
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Batas  sistem (Boundary) merupakan daerah yang membatasi antara  

suatu sistem dengan sistem yang lainnya atau dengan lingkungan luarnya. 

3. Lingkungan Luar Sistem 

Lingkungan luar (environment) dari  suatu  sistem  adalah  apapun  

diluar batas dari sistem yang mempengaruhi operasi sistem. 

4. Penghubung Sistem 

Penghubung (interface) merupakan media  penghubung  antara  

subsistem dengan subsistem lainnya. Dengan penghubung suatu subsistem 

dapat berintegrasi dengan subsistem yang lainnya membentuk suatu kesatuan.  

5. Masukan Sistem 

Masukan (input) adalah energi yang dimasukkan ke dalam sistem. 

Masukan dapat berupa masukan perawatan (maintenance input)  dan masukan 

signal (signal input). 

6. Keluaran Sistem 

Keluaran (output) adalah hasil dari energi yang diolah dan 

diklasifikasikan menjadi keluaran yang berguna dari sisa pembuangan. 

7. Pengolah Sistem 

Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolah yang akan 

menjadi masukan (input) menjadi keluaran (output). 

8. Sasaran Sistem 
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Sasaran dari sistem sangat menentukan sekali masukan yang  

dibutuhkan sistem dan keluaran yang akan dihasilkan sistem. Suatu  sistem 

dikatakan berhasil bila mengenai sasaran. 

2.2 Konsep Dasar Informasi 

 Informasi sangat penting dalam suatu organisasi. Suatu sistem yang kurang 

mendapatkan informasi akan menjadi luruh dan berakhir. 

Menurut Jogiyanto (2001 : 8) yang dimaksud dengan informasi adalah “data 

yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan berarti bagi yang menerimanya”. 

a. Siklus Informasi 

Siklus informasi untuk memperoleh informasi yang bermanfaat bagi 

penerimanya, perlu untuk dijelaskan bagaimana siklus yang terjadi atau dibutuhkan 

dalam menghasilkan informasi. 

  

 

  

 

Gambar 2.1 Transformasi Data Menjadi Informasi 

(Sumber : Edhy Sutanta, 2003) 

b. Kualitas dan Nilai Informasi 

 Menurut Jogiyanto (2001:10), kualitas dari suatu informasi (quality of 

information) tergantung dari tiga hal, yaitu informasi yang harus akurat (accurate), 

tepat pada waktunya (timeliness) dan relevan (relevance).  

Output Unit Pengolah Input 

Unit Penyimpanan 
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1. Akurat, berarti informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak bisa atau 

menyesatkan. Akurat juga berarti informasi harus jelas mencerminkan 

maksudnya. 

2. Tepat pada waktunya, berarti informasi yang datang pada penerima tidak boleh 

terlambat. Informasi yang sudah using tidak akan mempunyai nilai lagi. 

3. Relevan, berarti informasi tersebut mempunyai manfaat untuk pemakainya. 

Relevansi informasi untuk tiap–tiap orang satu dengan yang lainnya berbeda. 

2.3 Konsep Dasar Sistem Informasi  

  Menurut Jogiyanto (2001 : 11) yang dimaksud Sistem Informasi adalah suatu 

sistem yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung 

operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan 

menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. Sistem 

informasi terdiri dari beberapa komponen, antara lain :  

a. Hardware  :  CPU, disk, terminal, printer. 

b. Software  : sistem operasi, Sistem Basis Data, program pengontrol komunikasi, 

program aplikasi 

c. Personal  : yang mengoperasikan sistem, menyediakan masukan, mengkonsumsi 

keluaran dan melakukan aktivitas manual yang mendukung sistem. 

d.  Data  : data yang tersimpan dalam jangka waktu tertentu. 

2.4. Mengenal Java Netbeans 6.8.1 

Salah satu editor dalam java adalah NetBeans. Editor ini luar biasa untuk 

membuat aplikasi java, karena didukung dengan fasilitas drag and drop komponen, 
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yaitu dukungan Rapid Aplication Development (pemrograman berbasis visual dan 

template). Satu hal lagi yang paling penting adalah produk ini free, yang dibuat oleh 

Sun Microsystem. 

     2.4.1 IDE NetBeans 

NetBeans memiliki IDE (Integrated Development Environment), ada juga 

yang bilang Integrated Design Environment dan Integrated Debugging Environment, 

yakni sebuah program/alat bantu yang terdiri atas Editor, Compiler, Debugger dan 

Design yang terintegrasi dalam satu aplikasi. 

2.4.2 Keunggulan NetBeans 

1. NetBeans GUI Builder GRATIS dengan ribuan plug In yang bisa kita 

download langsung di website resminya, maupun dari pihak ketiga. 

2. NetBeans GUI Builder sangat kompetebel dengan Swing karena memang 

langsung dikembangkan oleh Sun Microsystem yang notabenenya sebagai 

pengembang Swing. 

3. Netbeans tidak hanya dapat digunakan buat java saja, karena Netbeans dapat 

di gunakan untuk bahasa pemograman lain seperti C/C++, Ruby, dan PHP. 

4. NetBeans GUI Builder sangat cocok untuk digunakan dalam pengembangan 

sistem berskala Enterprise. 

5. Pada paket tertentu, Netbeans juga menyertakan GlassFish V2 UR2 dan 

Apache Tomcat 6.0.16 
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2.4.3 Kelemahan NetBeans 

1. NetBeans hanya mensupport satu pengembangan Java GUI, yaitu Swing, yang 

padahal ada Java GUI yang dikembangkan oleh eclipse yang bernama SWT 

dan JFace yang sudah cukup populer. 

2. NetBeans mempatenkan source untuk Java GUI yang sedang dikerjakan 

dalam sebuah Generated Code, sehingga programmer tak dapat mengeditnya 

secara manual. 

3. Dari segi sumber daya, Netbeans memerlukan sumber daya yang besar, 

seperti Memory dan ruang hard disk. 

4. Netbeans memerlukan dukungan prosesor yang cukup handal untuk 

mendapatkan performa maksimalnya. 

2.5 Mengenal Database MySQL 

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL 

atau yang dikenal dengan DBMS (database management system), database ini 

multithread, multi-user.  Kekuatan MySQL tidak ditopang oleh sebuah komunitas, 

seperti Apache, yang dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak cipta untuk kode 

sumber dimiliki oleh pemilik masing-masing, tetapi MySQL didukung penuh oleh 

sebuah perusahaaan profesional dan komersil, yakni MySQL AB dari Swedia. 

MySQL adalah Relational Database Management System (RDBMS) yang 

didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public license). Dimana 

setiap orang bebas untuk menggunakan MySQL, namun tidak boleh dijadikan produk 

turunan yang bersifat closed source atau komersial. MySQL sebenarnya merupakan 
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turunan salah satu konsep utama dalam database sejak lama, yaitu SQL (Structured 

Query Language). 

Sebagai database server, MySQL dapat dikatakan lebih unggul dibandingkan 

database server lainnya, terutama dalam kecapatan. Berikut ini beberapa 

keistimewaan MySQL, antara lain : 

1. Portability 

 MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi seperti Windows, 

Linux, FreeBSD, Mac Os X Server, Solaris, Amiga, dan masih banyak lain. 

2. Multi User 

 MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang bersamaan 

tanpa mengalami masalah atau konflik. 

3. Security  

 MySQL memiliki beberapa lapisan sekuritas seperti level subnetmask, nama 

host, dan ijin akses user dengan sistem perizinan yang mendetail serta password 

terenkripsi. 

4. Scalability dan limits 

 MySQL mampu menangani database dalam skala besar, dengan jumlah 

records lebih dari 50 juta dan 60 ribu tabel serta 5 milyar baris. Selain itu batas indeks 

yang dapat ditampung mencapai 32 indeks pada tiap tabelnya. 
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2.6 Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru 

Penerimaan adalah proses melakukan pencatatan atau penulisan yang teratur 

atau tersusun. Siswa baru adalah orang yang akan menjadi siswa disekolah tersebut. 

Jadi bisa di simpulkan bahwa Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru 

adalah suatu sistem layanan informasi tentang data siswa baru berupa perekrutan 

murid baru yang akan belajar di sekolah pada tahun ajaran baru yang berhubungan 

dengan penerimaan siswa.  

 

 


