BAB III

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan tahap untuk mempelajari interaksi sistem yang
terdiri dari pelaku proses dalam sistem, prosedur, data serta informasi yang terkait.
Analisis dilakukan terhadap sistem yang sedang berjalan sebagai dasar
perancangan atau perbaikan sistem lama. Tujuan dari analisis sistem yang sedang
berjalan adalah sebagai berikut:
1. Menelusuri bagaimana sistem yang sedang berjalan dengan
memperhatikan proses aliran data atau informasi dan pelaku sistem dalam
flowmap yang berjalan.
2. Mengevaluasi sistem sehingga dapat mendukung dan meningkatkan
kinerja sistem aplikasi yang akan dibangun.
3. Mendapatkan kemungkinan pengembangan sistem yaitu pengembangan
terhadap proses dan subproses yang dapat dimodifikasi kearah yang lebih
baik.
3.1.1 Analisis Prosedur yang Sedang Berjalan

Prosedur merupakan urutan kegiatan yang tepat dari tahapan-tahapan yang
menerangkan mengenai proses apa yang dikerjakan, siapa yang mengerjakan
proses tersebut dan bagaimana proses tersebut dapat dikerjakan.

Berdasakan hasil wawancara dengan pihak toko bahagia, prosedur yang
terlibat pada sistem yang sedang berjalan di toko bahagia adalah sebagai berikut:

1. Prosedur Penjualan Barang.

2. Prosedur Laporan Penjualan Harian.
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3.

4,

Prosedur pemesanan jika stok barang tidak tersedia

Prosedur retur barang

Di bawah ini adalah penjelasan prosedur-prosedur yang terlibat dalam sistem

penjualan produk di toko bahagia yaitu :

3.1.1.1 Prosedur Penjualan Barang

Adapun proses-proses dalam prosedur penjualan barang yang sedang

berjalan di toko bahagia adalah sebagai berikut :

1.

Pelanggan memilih barang yang akan dibeli. Setelah pelanggan
mendapatkan barang yang akan dibeli, pelanggan memberikan data barang
tersebut ke bagian penjualan.

Bagian penjualan akan menginfokan ke bagian gudang apakah barang
masih tersedia atau sudah habis.

Jika tidak tersedia maka bagian penjualan akan menginfokan kepada
pelanggan bahwa barang yang di inginkan tidak tersedia. Bagian penjualan
akan memberi tahu kepada pelanggan boleh melakukan pemesanan.

Jika barang yang dibeli tersedia maka barang tersebut akan diberikan ke
pelanggan.

Bagian penjualan membuat nota penjualan. Nota penjualan tersebut
berjumlah rangkap dua berwarna putih dan kuning, dimana lembar putih
untuk pelanggan dan lembar warna kuning untuk di jadikan arsip nota
penjualan dan akan diserahkan ke pemilik toko sebagai bukti penjualan.
Bagian penjualan memberikan nota penjualan tersebut kepada pelanggan.
Pelanggan membayar sesuai dengan total harga yang tertera dalam nota

penjualan. Kemudian bagian penjualan akan memberikan barang yang
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dibeli kepada pelanggan yang telah terlebih dahulu dicek kondisi karpet
oleh bagian penjualan.
8. Bagian penjualan mencatat data barang yang terjual kedalam buku besar
dan ke dalam kartu stok sebagai keterangan ketersediaan barang.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.1 dibawah ini yang merupakan

diagram alir dokumen (Flowmap) prosedur penjualan :
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Gambar 3. 1 Flowmap Prosedur Penjualan Barang
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Keterangan :
A1l : Arsip kartu stok barang
A2 : Arsip nota penjualan
A3 : Arsip buku penjualan
3.1.1.2 Prosedur Laporan Penjualan Harian
Prosedur laporan penjualan harian yang sedang berjalan di toko bahagia adalah
sebagai berikut :
1. Bagian penjualan membuat laporan penjualan dari buku penjualan.
2. Laporan penjualan dibuat dua rangkap. Rangkap kedua diberikan kepada
pemilik toko dan rangkap pertama dijadikan arsip.
3. Pemilik toko menerima laporan penjualan perhari dari bagian penjualan.
4. Laporan tersebut dicek dan disahkan oleh pemilik toko kemudian
ditandatangani.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.2 dibawah ini yang merupakan
diagram alir dokumen (Flowmap) prosedur laporan penjualan harian sebagai

berikut :
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Prosedur Laporan Penjualan Harian
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Gambar 3. 2 Flowmap Prosedur Laporan Penjualan harian
Keterangan :
A4 : Arsip Laporan penjualan untuk pemilik toko
AS : Laporan penjualan harian yang telah disahkan untuk arsip bagian penjualan.
3.1.1.3 Prosedur Pemesanan Jika Stok Barang Tidak Tersedia
Beberapa tahap pemesanan jika stok barang tidak tersedia yaitu:
1. Pelanggan melakukan pemesanan barang dan memberikan nomor telepon
yang bisa dihubungi kepada bagian penjualan.
2. Bagian penjualan akan menghubungi pelanggan dua hari setelah tanggal
pemesanan.
3. Kemudian bagian penjualan memberikan data pesanan kepada bagian

gudang.
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4. Bagian gudang mencari barang yang dipesan.

5. Jika barang yang dipesan telah tersedia maka bagian gudang menginfokan
kepada bagian penjualan

6. Bagian penjualan akan menghubungi pelanggan.

7. Pelanggan memilih apakah barang akan dibeli atau tidak

8. Jika barang tidak dibeli, barang diserahkan ke bagian gudang untuk
disimpan, dan dimasukkan ke dalam arsip data stok barang

9. lJika barang dibeli, bagian penjualan membuat nota penjualan. Nota
penjualan tersebut berjumlah rangkap dua berwarna putih dan kuning,
dimana lembar putih untuk pelanggan dan lembar warna kuning untuk di
jadikan arsip nota penjualan dan akan diserahkan ke pemilik toko sebagai
bukti penjualan.

10. Bagian penjualan memberikan nota penjualan tersebut kepada pelanggan.

11. Pelanggan membayar sesuai dengan total harga yang tertera dalam nota
penjualan. Kemudian bagian penjualan akan memberikan barang yang
dibeli kepada pelanggan yang telah terlebih dahulu dicek kondisi karpet
oleh bagian penjualan.

12. Bagian penjualan mencatat data barang yang terjual kedalam buku besar

dan ke dalam kartu stok sebagai keterangan ketersediaan barang.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.3 dibawah ini yang merupakan

diagram alir dokumen (Flowmap) prosedur pemesanan barang :
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Gambar 3. 3 Flowmap prosedur pemesanan jika stok barang tidak tersedia

Al : Arsip Kartu stok barang

A2 : Arsip nota penjualan

A3 : Arsip buku penjualan

3.1.1.2 Prosedur Retur Barang

Beberapa tahapan dan syarat jika pelanggan ingin melakukan retur barang yaitu :

a) Ketentuan untuk melakukan retur barang :

1.

Barang dapat di retur maksimal dua hari setelah tanggal penjualan
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b)

setelah lewat dari dua hari barang tidak dapat di retur dibuktikan
dengan menunjukkan nota penjualan.

2. Sebelum barang diberikan kepada pelanggan barang tersebut sudah
dicek kondisinya oleh bagian penjualan.

3. Barang yang dapat di retur jika merk, motif, ukuran dan warna tidak
sesuai dengan barang yang dipilih saat pemesanan.

4. Kondisi barang yang dapat diretur seperti bulu pada karpet tidak
merata, warna pada karpet memudar (bukan karena faktor kesalahan
yang disebabkan oleh pelanggan).

5. Barang cacat seperti terbakar, terkena cairan keras, luntur karena
dicuci tidak dapat di retur karena dianggap itu akibat dari kelalaian
pelanggan, dan barang yang telah dibeli tidak memiliki garansi barang.

6. Jika barang memenuhi syarat retur maka pelanggan dapat melakukan
penukaran barang,

7. Toko bahagia akan menukar barang sesuai dengan barang yang
diinginkan pelanggan pada saat penjualan, namun jika barang
pengganti tidak tersedia maka bagian penjualan akan mengembalikan
uang sejumlah harga barang yang telah dibayarkan.

Tahapan retur barang dijelaskan dalam flowmap retur barang yang dapat

dilihat pada gambar 3.4 dibawah ini.
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Gambar 3. 4 Prosedur Retur Barang

3.1.2 Analisis Non Fungsional

90

Analisa kebutuhan non fungsional menggambarkan keadaan sistem yang

ada di toko Bahagia, diantaranya perangkat keras, perangkat lunak, serta user

sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi dalam

perancangan sistem yang akan diterapkan.
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3.1.2.1 Analisis Pengguna

Sistem yang akan dibangun adalah sebuah website e-commerce yang akan
digunakan oleh admin, pengunjung dan pelanggan. Admin juga terdiri dari dua
yaitu admin sebagai bagian penjualan dan admin sebagai bagian gudang. Admin
sebagai bagian penjualan dapat melakukan pengelolaan seperti tambah data, edit
data, dapat melakukan rekapitulasi penjualan, dan mengelola pesanan sedangkan
admin sebagai bagian gudang dapat menambah dan mengubah stok barang, serta
melakukan konfirmasi kepada pelanggan yang melakukan pemesanan barang
melebihi stok yang tersedia. Pengunjung adalah orang yang hanya dapat melihat
katalog barang tetapi tidak dapat melakukan pemesanan barang sedangkan
pelanggan dapat melakukan pemesanan barang dan melihat transaksi yang telah
dilakukan oleh pelanggan.

a) Admin adalah orang yang melakukan manajemen data dalam aplikasi e-
commerce. Adapun pihak yang memiliki hak sebagai admin adalah bagian
penjualan dan bagian gudang. Analisis pengguna untuk admin yaitu :

1. Menguasai komputer, pemahaman yang cukup untuk mengelola data
dalam web serta memiliki pengetahuan tentang internet

2. Terbiasa mengolah data menggunakan Microsoft Office

3. Terbiasa menggunakan email untuk menanggapi responder pelanggan

4. Mengerti pengkategorian merk, tipe, motif dan harga produk

5. Mengerti dalam entry data

6. Melakukan pengolahan data barang, data pelanggan, data transaksi
penjualan dan dapat membuat rekapitulasi penjualan

b) Pengunjung adalah orang yang dapat mengakses website dengan
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menggunakan sambungan internet untuk melakukan transaksi pembelian

barang ataupun hanya melihat informasi barang. Analisis pengunjung

untuk pengunjung biasa yaitu :

1. Mampu mengoperasikan komputer

2. Terbiasa surfing di internet dan memahami e-commerce

3. Dapat melihat katalog barang tetapi belum bisa melakukan pemesanan

4. Dapat melakukan pendaftaran menjadi pelanggan

Pelanggan adalah pengunjung yang telah terdaftar menjadi anggota

website, yang membedakan pelanggan dengan pengunjung biasa adalah

pelanggan dapat melakukan pemesanan barang, konfirmasi pembayaran

dan retur barang sedangkan pengunjung yang belum terdaftar tidak dapat

melakukannya. Analisis pelanggan yaitu :

1. Mampu mengoperasikan komputer

2. Terbiasa surfing di internet dan memahami e-commerce

3. Dapat melihat katalog barang dan bisa melakukan pemesanan barang
serta konfirmasi pembayaran

4. Dapat melakukan retur barang jika barang memenuhi syarat retur.

3.1.2.2 Analisis Perangkat Keras (Hardware)

Analisis perangkat keras (hardware) merupakan proses analisis yang lebih

menekankan kepada aspek pemanfaatan perangkat keras yang selama ini telah
dimiliki toko Bahagia. Adapun spesifikasi perangkat keras komputer yang ada di

toko Bahagia adalah sebagai berikut :

Processor Pentium IV 2.8 GHz

Kapasitas RAM 512 Mb
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3. VGA card 256 MB

4. Kapasitas Hardisk 80 Gb

5. Monitor resolusi 1024 x 768

6. Keyboard

7. Mouse.
Kebutuhan minimal perangkat keras yang akan dibagun memiliki spesifikasi
sebagai berikut :

1. Processor dengan kecepatan 1,8 GHz

2. RAM sebesar 256 MB

3. VGA card 256 MB

4. Kapasitas free Hardisk 80 GB

5. Monitor dengan resolusi 1024 x 768

6. Keyboard dan mouse

Setelah dilakukan analisis terhadap perangkat keras yang dimiliki oleh
toko bahagia sudah layak dan dapat mendukung sistem e-commerce yang akan
dibangun, hanya saja perlu adanya akses internet agar transaksi dapat berjalan
maksimal karena dilakukan secara online serta memudahkan dalam pengolahan
database yang disimpan di server dan printer standar untuk mencetak laporan
barang dan laporan penjualan.
3.1.2.3 Analisis Perangkat Lunak (Software)
Sistem Operasi yang digunakan di toko bahagia adalah Windows XP SP2

sehingga sudah mencukupi untuk dapat menjalankan perangkat lunak yang akan
dibangun. Adapaun perangakat lunak yang digunakan dalam pembangunan

aplikasi ini adalah tercantum pada tabel 3.1 sebagai berikut :



Tabel 3. 1 Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan aplikasi
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No Perangkat Lunak Keterangan
1 | Sistem Operasi Ubuntu 10.04, Windows 7
2 |Bahasa Pemrograman |PHP
3 |Teknik Pemrograman  |AJAX dan JQuery
4 |DBMS MySQL 5.0.27
5 | Web Browser Mozilla firefox 3.5.5, Internet Explorer 8
6 |Code Editor Macromedia Dreamweaver 8 , Bluefish Editor
7 | DFD Modeler Microsoft Visio 2007
8 | Web Server Apache

3.1.2.4 Analisis Jaringan

Jaringan lebih berhubungan dengan cara pengaksesan situs e-commerce

ini. Diharapkan situs ini nantinya akan diimplementasikan sehingga untuk

kenyamanan menikmati fitur-fitur yang tersedia, koneksi internet yang tersedia

minimal 64 Kbps dan cukup stabil.

1. Webhosting

Webhosting digunakan untuk menyimpan data yang ada di internet.

Untuk itu webhosting yang digunakan dapat mengeksekusi PHP dan

mempunyai MySQL dalam media penyimpanan databasenya. Selain itu

webhosting yang digunakan harus dapat aktif selama 24 jam dan memiliki

spesifikasi minimum seperti :

a) Bandwidth 100GB/bulan.

b) Apache version 2.2.13.

c) PHP version 5.2

d) Mysql version 5.0.81-community

e) Mendukung fungsi mail, GD2, XML, Zend, curl.
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3.1.3 Analisis Kebutuhan Fungsional
3.1.3.1 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan dalam membangun basis
data untuk menggambarkan relasi atau hubungan dari dua file atau dua tabel. ERD
terdiri dari 2 komponen utama yaitu entitas dan relasi. Kedua komponen tersebut
dideskripsikan lebih jauh melalui atribut—atribut atau properti. Hubungan antar
entitas yang terjadi dalam sistem E-Commerce yang akan dirancang dapat dilihat

pada Entity Relationship Diagram berikut ini :
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Gambar 3. 5 Diagram ER
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3.2. Diagram Konteks

Untuk membatasi sistem yang menunjukan adanya interaksi sistem dengan
komponen luar sistem, maka perlu dibuat diagram konteks yang merupakan suatu
diagram yang menggambarkan sistem dalam satu lingkungan dan hubungan
dengan entitas luar. Diagram konteks merupakan salah satu alat bantu dalam

melakukan analisis terstruktur. Diagram konteks dari sistem yang diusulkan

yaitu :
Data login admin
Data login member Dala lupa password
Data lupa password Dala admin yang akan diubah
Data member yang akan diubah Data merk barang (kategari) yang akan ditambah diubah
Data kategori yang akan dilihat Data tipe barang yang akan ditambah diubah
Data barang yang akan dilihat dan dipesan Data motif barang yang akan ditambah diubah
Data detail barang yang akan dilihat dan dipesan Data ukuran barang yang akan ditambah diubah
Data pembelian yang akan ditambah diubah | dihapus Data wama barang yang akan ditambah diubah
Data penginman yang akan dipilih Data pesanan
Data pembayaran Data retur barang
Data konfirmasi pembayaran Data laporan penjualan yang akan dicetak
[Data histary belanja Data Laporan barang yang akan dicetak
Data ongkos kirim yang akan ditambah, divbah
Data hubungi admin yang dibaca
Member Admin
1 Infa login invalid T
Info lupa password
Info admin yang telah diubah
Infa merk yang telah ditambah, diubah
Info tipe yang telah ditambah, diubah
Infis lagin invalid Info motif yang telah ditambah, diubah
Info lupa password Info ukuran yang telah ditambah, diubah
info member yang telah diubah Info warna yang telah ditambah, diubah
Info kategori Info pesanan
Info Barang Info retur barang
Info detail barang Info laporan penjualan yang telah dicetak
info pembelian yang telah ditambah, diubah, dihapus Infis laporan barang yang dicetak )
info pengiriman yang telah dipilin + Info ongkos kirim yang telah ditambah, diubah,
Info pembayaran yang dilakukan ¥_¥ Info hubungl admin yang telah dibaca
Info konfirmasi pembayaran
Info History belanja
/F'errbangunan aplikasi e ata Pembayaran
Data registrasi | commerce Toko Bahagia ¥
Data kategori yang akan dilihat tatus pembayaran
Data barang yang akan dilhat
gtt: ﬁ::ﬂg?r:;n%i:ang akan dilihat ail Info pesanan, pesananlebihstok, status pesananlebihstok,
£ pembayaran.status pembayaran, pengiiman barang,retur
Wiab mail
Info imar

Pangunjung

-

Info barang

a
Data barang
Info registrasi valid Jejaring sasial
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Info detail barang Data kur: Kurs
Inif hubungl
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Gambar 3. 6 Diagram Konteks
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3.3 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Dalam
Data Flow Diagram (DFD) terdiri dari entitas luar, aliran data, proses, dan
penyimpanan data. Salah satu keuntungan menggunakan DFD adalah
memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang komputer untuk mengerti
sistem yang akan dikerjakan. Adapun Data Flow Diagram dari Pembangunan
Aplikasi E-commerce di toko Bahagia adalah sebagai berikut :

1. DFD Level 1

Berikut ini adalah DFD level 1 dari sistem yang akan dibangun :
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Gambar 3. 7 DFD Level 1



2. DFD level 2 Proses 1 Registrasi
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Gambar 3.8 Level 2 Proses Registrasi

3. DFD level 2 Proses 2 Login
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Gambar 3.9 Level 2 Proses Login
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4. DFD level 2 Proses 3 Pengolahan Data User
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Gambar 3.10 Level 2 Proses Pengolahan data user




5. DFD level 2 Proses 4 Pengolahan data master
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Gambar 3.11 Level 2 Proses Pengolahan data master
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6. DFD level 2 Proses 5 Pengolahan data transaksi
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Gambar 3.12 Level 2 Proses Pengolahan data transaksi

7. DFD level 2 Proses 6 pesanan_temp
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Gambar 3.13 Level 2 Proses pesanan_temp
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8. DFD level 2 Proses 7 Proses Lihat History
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Gambar 3.14 Level 2 Proses History
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9. DFD level 2 Proses 8 Proses Lihat Barang
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Gambar 3.15 Level 2 Proses Lihat Produk
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10. DFD level 2 Proses 9 Pengolahan data Laporan
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Gambar 3.16 Level 2 Proses Pengolahan data Laporan
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11. DFD level 2 Proses 10 Proses Cari Barang
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Gambar 3.17 Level 2 Proses Cari Barang

12. DFD level 2 Proses 11 Proses Hubungi
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Gambar 3.18 Level 2 Proses Hubungi




13. DFD level 2 Proses 12 Proses backup dan restore
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Gambar 3.19 Level 2 Proses Hubungi
14. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.1 :
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Gambar 3.20 Data flow diagram level 3 pengolahan data master merk
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15. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.2 :
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Gambar 3.21 Data flow diagram level 3 pengolahan data master provinsi

16. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.3 :
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Gambar 3.22 Data flow diagram level 3 Pengolahan data master kota
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17. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.4 :
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Gambar 3.23 Data flow diagram level 3 Pengolahan data master barang

18. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.5 :
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Gambar 3.24 Data flow diagram level 3 Pengolahan data master motif
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19. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.6 :

Infor ukuran ditambah Tambah data ukuran
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Gambar 3.25 Data flow diagram level 3 Pengolahan data master ukuran

20. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.7:

Info enghoskirim ditambah ) Tambah data ongkoskinm

4.71
Tambah
ongkoskinm

Tarnbah data onghkoskirim rfo ongkoskinim ditambah

Y

472
Ubah
ongkoskinm

ongkoskinm =Info ongkoskinm diubah bhah data ongkoskirim admin

EJhah data ongkoskin nfo ongkaskinm I:Jiu|:>ah4T

Gambar 3.26 Data flow diagram level 3 data master ongkos kirim
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21. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.8:
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Gambar 3.27 Data flow diagram level 3 data master tipe

22. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.9 :
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Tambah data warna Tambah wama Infowarna ditambah
r r
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Gambar 3.28 Data flow diagram level 3 pengolahan data master warna
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23. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.10 :
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Gambar 3.29 Data flow diagram level 3 pengolahan data master kurs
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24. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.11 :
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Gambar 3.30 Data flow diagram level 3 pengolahan data testimonial



25. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.12 :
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Gambar 3.31 Data flow diagram level 3 pengolahan data bank

26. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.13 :
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Gambar 3.32 DFD level 3 pengolahan data jenis pengiriman
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27. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 4.14 :
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Gambar 3.33 DFD level 3 pengolahan data jasa pengiriman
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28. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 5.1 :
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Gambar 3.34 DFD level 3 pengolahan transaksi pesanan
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29. Berikut adalah data flow diagram level 3 proses 5.2 :
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Gambar 3.35 DFD level 3 pengolahan transaksi retur
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Spesifikasi proses merupakan alat bantu (fools) sistem yang akan

menjelaskan perilaku-perilaku proses yang ada dalam diagram aliran data. Berikut

adalah spesifikasi proses dari Aplikasi Penjualan Karpet Permadani di Toko

Bahagia :
Tabel 3.2 Spesifikasi Proses
No [Proses Keterangan
1. |No. Proses 1
Nama Proses Registrasi
Source pengunjung
Input Data pelanggan
Output Info data pelanggan
Destination Pengunjung daftar untuk menjadi pelanggan
Logika Proses 1. Pengunjung memasukan data registrasi pada
form registrasi.

2. Apabila data registrasi valid, sistem akan
menampilkan pesan bahwa pendaftaran
berhasil dan pengunjung dipersilahkan untuk
login

3. Apabila data regristrasi invalid, maka sistem
akan menampilkan pesan kesalahan maka
pengunjung diminta untuk mengisi form
registrasi kembali

2 |No.Proses 1.1

Nama Proses

Penginputan data registrasi

Source

pengunjung

Input

Data registrasi

Output

Info registrasi valid dan info regitrasi invalid




Destination Pengunjung menginputkan data registrasi

Logika Proses 1. Pengunjung mengisi data registrasi pada form
regitrasi

2. Apabila registrasi valid maka akan

menampilkan pesan data berhasil disimpan
dan peringatan data telah dikirim ke email
untuk aktivasi

No.Proses 1.2

Nama Proses

Aktivasi Account

Source pengunjung

Input Data aktivasi

Output Info data aktivasi valid, info data aktivasi invalid
Destination Pengunjung melakukan aktifasi akun

Logika Proses

1. Pengunjung membuka email dan lalu
melakukan aktivasi account.

2. Apabila aktivasi valid maka akan muncul
informasi valid dan

pengunjung

diperbolehkan untuk login.

No. Proses 2
Nama Proses Login
Source Admin, pelanggan
Input Data Login
Data Email
Output Info login valid, Invalid
Info password yang diminta
Info email tidak terdaftar
Destination Admin, pelanggan melakukan login
Logika Proses 1. Pengunjung (Admin, pelanggan) mengisi data

login pada form login.

2. Apabila data login valid, sistem akan
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menampilkan halaman akun sesuai dengan
akun pelanggan.

3. Apabila data login invalid maka sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, dan pelanggan

diminta login kembali.

No. Proses

2.1

Nama Proses

Input login

Source Admin, pelanggan
Input Username,password
Output Info login valid, invalid
Destination Admin, pelanggan menginputkan username dan
password
Logika Proses 1. Admin, pelanggan melakukan login
2. Sistem akan memferivikasi untuk kesesuaian
data
3. Sistem akan menampilkan data valid atau
invalid
No. Proses 2.2

Nama Proses

Verifikasi username, Password

Source Admin, pelanggan

Input Username,password

Output Info login valid, invalid

Destination Admin, pelanggan melakukan verifikasi

Logika Proses

1. Admin, pelanggan melakukan login

2. Sistem melakukan Verifikasi untuk
kesesuaian data

3. Sistem menampilkan data valid atau invalid

No. Proses

23

Nama Proses

Lupa password

Source

pelanggan

Input

Data email
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Output Info password yang diminta
Info email tidak terdaftar
Destination pelanggan merequest permintaan password pada

admin

Logika Proses

1. Pelanggan memilih menu lupa password
2. Sistem akan menampilkan form lupa
password

3. Pelanggan menginputkan email

4. Data password akan dikirim ke email

pelanggan

8 |No.Proses 3

Nama Proses Pengolahan data user

Source Admin, pelanggan

Input Data verifikasi

Output Info verifikasi valid, invalid

Destination Admin, pelanggan

Logika Proses 1. pelanggan mengisi form profil
9 [No.Proses 3.1

Nama Proses ubah profil

Source Admin

Input Data email

Output Info data admin

Destination Admin, pelanggan mengubah profil

Logika Proses 1. User mengisi form edit profil
10 [No. Proses 3.2

Nama Proses Ubah password

Source Admin, pelanggan

Input Password lama, password baru, retype password baru

Output Info password baru

Destination Admin, pelanggan

Logika Proses

1. User menginputkan password lama
2. User menginputkan password baru sebanyak

dua kali
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3. Password telah diubah

11. |No. Proses 4
Nama Proses Pengolahan data master
Source admin
Input Data merk, provinsi, kabkota, barang, motif, ukuran,
ongkos kirim, tipe, warna, kurs, testimonial, bank,
jenis pengiriman dan jasa pengiriman
Output Data merk, provinsi, kabkota, barang, motif, ukuran,
ongkos kirim, tipe, warna, kurs, testimonial, bank,
jenis pengiriman dan jasa pengiriman
Destination admin
Logika Proses 1. Admin menginputkan data
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
.12 |No. Proses 4.1
Nama Proses Pengolahan data merk
Source admin
Input Data merk
Output Info merk
Destination admin
Logika Proses 1. Admin menginputkan data merk
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
13 |No. Proses 4.1.1

Nama Proses

Tambah merk

Source admin

Input Tambah Data merk

Output Info merk telah ditambah

Destination Menambah data kategori barang
Logika Proses 1. Admin menginputkan data merk

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
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14 |No. Proses 4.1.2
Nama Proses Pengolahan data merk
Source admin
Input Data merk
Output Info merk
Destination admin
Logika Proses 1. Admin menginputkan data merk
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
15 |No. Proses 4.2
Nama Proses Pengolahan data provinsi
Source admin
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destination admin
1. Admin menginputkan data provinsi
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
16 [No. Proses 4.2.1
Nama Proses Tambah provinsi
Source admin
Input Tambah Data provinsi
Output Info provinsi tambah
Destination Menambah data provinsi
Logika Proses 1. Admin menginputkan data provinsi
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
17 |No. Proses 422
Nama Proses provinsi
Source admin
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destination Mengubah data provinsi
Logika Proses 1. Admin mengubah data provinsi
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2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diubah
18 |No. Proses 4.3
Nama Proses Pengolahan data kabkota
Source admin
Input Data kabkota
Output Info kabkota
Destination admin
Logika Proses 1. Admin menginputkan data kabkota
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
No. Proses 43.1
Nama Proses Tambah kabkota
Source admin
Input Data kabkota
Output Info kabkota
Destination admin
Logika Proses 1. Admin menginputkan data kabkota
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
19 |No. Proses 43.2
Nama Proses Mengubah kabkota
Source admin
Input Data kabkota
Output Info kabkota
Destination Mengubah data kabkota
Logika Proses 1. Admin mengubah data kabkota
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diubah
20 |No. Proses 4.4

Nama Proses

Pengolahan data barang

Source admin
Input Data barang
Output Info barang
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Destination

admin

Logika Proses

1. Admin menginputkan data barang

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
21 |No. Proses 44.1
Nama Proses Tambah barang
Source admin
Input Tambah Data barang
Output Info barang tambah
Destination Menambah data barang

Logika Proses

1. Admin menginputkan data barang

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
22 |No. Proses 4.4.2
Nama Proses Mengubah data barang
Source admin
Input Data barang
Output Info barang
Destination Mengubah data barang
Logika Proses 1. Admin mengubah data barang
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diubah
23 |No. Proses 4.5

Nama Proses

Pengolahan data motif

Source admin
Input Data motif
Output Info motif
Destination admin

Logika Proses

1. Admin menginputkan data motif
2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.

24

No. Proses

4.5.1

Nama Proses

Tambah motif
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Source admin

Input Tambah Data motif
Output Info motif tambah
Destination Menambah data motif

Logika Proses

1. Admin menginputkan data motif

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
25 |No. Proses 4.5.2
Nama Proses Mengubah data motif
Source admin
Input Data motif
Output Info motif
Destination Mengubah data motif

Logika Proses

1. Admin mengubah data motif

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diubah
26 |No. Proses 4.6
Nama Proses Pengolahan data ukuran
Source admin
Input Data ukuran
Output Info ukuran
Destination admin
Logika Proses 1. Admin menginputkan data ukuran
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
27 |No. Proses 4.6.1

Nama Proses

Tambah ukuran

Source admin

Input Tambah Data ukuran
Output Info ukuran tambah
Destination Menambah data ukuran

Logika Proses

1. Admin menginputkan data ukuran

2. Sistem akan menampilkan data yang telah
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diinputkan.

28

No. Proses

4.6.2

Nama Proses

Mengubah data ukuran

Source admin

Input Data ukuran

Output Info ukuran
Destination Mengubah data ukuran

Logika Proses

1. Admin mengubah data ukuran
2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diubah

29

No. Proses

4.7

Nama Proses

Pengolahan data ongkos kirim

Source admin
Input Data ongkos kirim
Output Info ongkos kirim
Destination admin

Logika Proses

1. Admin menginputkan data ongkos kirim

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
30 |No. Proses 4.7.1
Nama Proses Tambah ongkos kirim
Source admin
Input Tambah Data ongkos kirim
Output Info ongkos kirim tambah
Destination Menambah data ongkos kirim
Logika Proses 1. Admin menginputkan data ongkos kirim
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
31 [No. Proses 4.7.2

Nama Proses

Mengubah data ongkos kirim

Source admin

Input Data ongkos kirim

Output Info ongkos kirim
Destination Mengubah data ongkos kirim
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Logika Proses 1. Admin mengubah data ongkos kirim
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diubah
32 [No. Proses 4.8
Nama Proses Pengolahan data tipe
Source admin
Input Data tipe
Output Info tipe
Destination admin
Logika Proses 1. Admin menginputkan data tipe
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
33 [No. Proses 4.8.1
Nama Proses Tambabh tipe
Source admin
Input Tambah Data tipe
Output Info tipe tambah
Destination Menambah data tipe

Logika Proses

1. Admin menginputkan data tipe

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
34 |No. Proses 4.8.2
Nama Proses Mengubah data tipe
Source admin
Input Data tipe
Output Info tipe
Destination Mengubah data tipe
Logika Proses 1. Admin mengubah data tipe
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diubah
35 [No. Proses 4.9

Nama Proses

Pengolahan data warna

Source

admin
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Input Data ongkos warna
Output Info ongkos warna
Destination admin
Logika Proses 1. Admin menginputkan data warna
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
36 [No. Proses 49.1

Nama Proses

Tambah warna

Source admin

Input Tambah Data warna
Output Info warna tambah
Destination Menambah data warna

Logika Proses

1. Admin menginputkan data warna
2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.

37

No. Proses

49.2

Nama Proses

Mengubah data warna

Source admin

Input Data warna

Output Info warna
Destination Mengubah data warna

Logika Proses

1. Admin mengubah data warna
2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diubah

38

No. Proses

4.10

Nama Proses

Pengolahan data kurs

Source admin

Input Data kurs

Output Info kurs

Destination admin

Logika Proses 1. Admin menginputkan data kurs

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
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39 |No. Proses 4.10.1
Nama Proses Tambah kurs
Source admin
Input Tambah Data kurs
Output Info kurs tambah
Destination Menambah data kurs
Logika Proses 1. Admin menginputkan data kurs
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
40 |No. Proses 4.10.2
Nama Proses Mengubah data kurs
Source admin
Input Data kurs
Output Info kurs
Destination Mengubah data kurs
Logika Proses 1. Admin mengubah data kurs
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diubah
41 |No. Proses 4.11

Nama Proses

Pengolahan data testimonial

Source admin
Input Data testimonial
Output Info testimonial
Destination admin

Logika Proses

1. Admin menginputkan data testimonial
2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.

42

No. Proses

4.11.1

Nama Proses

Aktifkan testimonial

Source admin

Input Data testimonial aktif

Output Info testimonial aktif

Destination Mengaktifkan data testimonial

Logika Proses 1. Admin mengaktifkan data testimonial
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2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diaktifkan.

43

No. Proses

4.11.2

Nama Proses

Menonaktifkan testimonial

Source admin

Input Data testimonial non aktif
Output Info testimonial non aktif
Destination Mengaktifkan data testimonial

Logika Proses

1. Admin Menonaktifkan data testimonial

2. Sistem akan tidak menampilkan data yang

telah dinonaktifkan.
44 |No. Proses 4.12
Nama Proses Pengolahan data bank
Source admin
Input Data bank
Output Info bank
Destination admin

Logika Proses

1. Admin menginputkan data tipe

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
45 [No. Proses 4.12.1
Nama Proses Tambah bank
Source admin
Input Tambah Data bank
Output Info bank tambah
Destination Menambah data bank
Logika Proses 1. Admin menginputkan data bank
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
46 |No. Proses 4.12.2
Nama Proses Mengubah data bank
Source admin
Input Data bank
Output Info bank
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Destination Mengubah data bank
Logika Proses 1. Admin mengubah data bank
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diubah
47 [No. Proses 4.13

Nama Proses

Pengolahan data jenis pengiriman

Source admin
Input Data jenis pengiriman
Output Info jenis pengiriman
Destination admin

Logika Proses

1. Admin menginputkan data jenis pengiriman

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
48 |No. Proses 4.13.1
Nama Proses Tambabh jenis pengiriman
Source admin
Input Tambah Data jenis pengiriman
Output Info jenis pengiriman tambah
Destination Menambah data jens pengiriman
Logika Proses 1. Admin menginputkan data jenis pengiriman
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
49 |No. Proses 4.13.2
Nama Proses Mengubah data jenis pengiriman
Source admin
Input Data jenis pengiriman
Output Info jenis pengiriman
Destination Mengubah data jenis pengiriman
Logika Proses 1. Admin mengubah data jenis pengiriman
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diubah
50 [No. Proses 4.14

Nama Proses

Pengolahan data jasa pengiriman
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Source admin
Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination admin

Logika Proses

1. Admin menginputkan data jasa pengiriman

2. Sistem akan menampilkan data yang telah

diinputkan.
51 [No. Proses 4.14.1
Nama Proses Tambabh jasa pengiriman
Source admin
Input Tambah Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman tambah
Destination Menambah data jasa pengiriman
Logika Proses 1. Admin menginputkan data jasa pengiriman
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diinputkan.
52 [No. Proses 4.14.2
Nama Proses Mengubah data jasa pengiriman
Source admin
Input Data jasa pengiriman
Output Info jasa pengiriman
Destination Mengubah data jasa pengiriman
Logika Proses 1. Admin mengubah data jasa pengiriman
2. Sistem akan menampilkan data yang telah
diubah
53 |No. Proses 5.
Nama Proses Pengolahan data transaksi
Source Admin
Input Data transaksi pesanan, detail pesanan, pembayaran,
pengiriman dan retur barang
Output Info transaksi pesanan, detail pesanan, pembayaran,
pengiriman dan retur barang
Destination Mengolah data transaksi
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Logika Proses 1. Admin memilih menu pesanan pelanggan
2. Sistem akan menampilkan menu data pesanan
pelanggan dan menu retur barang
3. Admin kemudian mengolah data transaksi
tersebut.
54 |No. Proses 5.1
Nama Proses Pengolahan transaksi pesanan
Source Admin
Input Data transaksi pesanan dan detail pesanan
Output Info transaksi pesanan dan detail pesanan
Destination Admin mengolah data transaksi pesanan dan
detail pesanan
Logika Proses 1. Admin memilih menu pesanan pelanggan
2. Sistem akan menampilkan data transaksi
pesanan pelanggan
3. Admin kemudian mengolah data transaksi
pesanan pelanggan tersebut.
55 [No. Proses 5.1.1
Nama Proses Proses tunggu
Source Admin
Input Data pesanan melebihi stok
Output Info pesanan melebihi stok
Destination Admin mengolah data transaksi pesanan tunggu

Logika Proses

1. Admin memilih menu pesanan pelanggan

2. Sistem akan menampilkan data transaksi
pesanan pelanggan, kemudian admin memilih
menu tunggu.

3. Admin kemudian mengolah data pesanan

tunggu pelanggan.

56

No. Proses
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Nama Proses

Proses dipesan

Source Admin

Input Data pesanan pelanggan

Output Info pesanan pelanggan

Destination Admin mengolah data transaksi pesanan pelanggan

Logika Proses

1. Admin memilih menu pesanan pelanggan

2. Sistem akan menampilkan data transaksi
pesanan pelanggan, kemudian admin memilih
menu dipesan.

3. Admin mengolah data pesanan pelanggan.

57

No. Proses

5.1.3

Nama Proses

Proses dibayar

Source Admin

Input Data pesanan dibayar

Output Info pesanan dibayar

Destination Admin mengolah data transaksi pesanan dibayar
Logika Proses 1. Admin memilih menu pesanan pelanggan

2. Sistem akan menampilkan data transaksi
pesanan pelanggan, kemudian admin memilih
menu dibayar.

3. Admin kemudian mengolah data pesanan
dibayar, kemudian memeriksa kebenaran
pembayaran, untuk selanjutnya bisa diubah
status menjadi pesanan lunas

58 [No. Proses 5.1.4
Nama Proses Proses lunas
Source Admin
Input Data pesanan lunas
Output Info pesanan lunas
Destination Admin mengolah data transaksi pesanan yang telah

dilunasi pembayarannya
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Logika Proses

Admin memilih menu pesanan pelanggan
Sistem akan menampilkan data transaksi
pesanan pelanggan, kemudian admin memilih
menu lunas.

Admin kemudian mengolah data pesanan
yang telah dibayar lunas, selanjutnya admin
melakukan proses persiapan pengiriman
barang ke alamat pelanggan, jika telah selesai
melakukan  proses  pengiriman  admin
mengubah status pesanan menjadi dikirim dan
sekaligus mengirimkan no resi kepada

pelanggan

59

No. Proses

5.1.5

Nama Proses

Proses dikirim

Source Admin
Input Data pengiriman
Output Info pengiriman
Destination Admin mengolah data pengiriman pesanan pelanggan
Logika Proses 1. Admin memilih menu pesanan pelanggan
2. Sistem akan menampilkan data transaksi
pesanan pelanggan, kemudian admin memilih
menu dikirim.
3. Admin kemudian mengolah data pengiriman

paket barang, dan memantau paket melalui
proses tracking yang telah disediakan oleh

jasa pengiriman dengan cara menginputkan

no resi, sehingga admin dapat memastikan
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pesanan sudah sampai ditangan pelanggan

60 [No. Proses 5.1.6
Nama Proses Konfirmasi email
Source Admin
Input Info pesanan, pesananlebih stok, status pesanan lebih
stok, pembayaran, status pembayaran, dan
pengiriman barang
Output Mail yang menyampaikan info pesanan, pesananlebih
stok, status pesanan lebih stok, pembayaran, status
pembayaran, dan pengiriman barang
Destination Admin melakukan konfirmasi melalui email
pelanggan
Logika Proses 1. Setiap admin melakukan perubahan status
pesanan maka sistem secara otomatis
mengirimkan email kepada pelanggan
mengenai proses apa saja yang telah
dilakukan.

2. Email yang diterima pelanggan mengenai info
pesanan, pesananlebih stok, status pesanan
lebih stok, pembayaran, status pembayaran,
dan pengiriman barang

61 [No. Proses 5.2
Nama Proses Pengolahan transaksi retur
Source Admin
Input Data pesanan yang diretur
Output Info pesanan yang diretur
Destination Admin mengolah data retur barang

Logika Proses

1. Admin memilih menu retur barang

2. Admin memeriksa barang sesuai dengan
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syarat retur, jika sudah sesuai maka admin
menyiapkan barang pengganti retur, tetapi
jika stok tidak tersedia maka admin akan

mengurus pengembalian uang sejumlah harga

barang yang dibeli.
62 [No. Proses 5.2.1
Nama Proses Konfirmasi retur
Source Admin
Input Data barang yang diretur
Output Info barang yang diretur
Destination Admin mengolah data retur
Logika Proses 1. Admin memilih menu retur barang
2. Sistem akan menampilkan data retur barang
3. Admin kemudian mengolah data retur,
memeriksa alasan retur sesuai dengan syarat
retur jika sesuai maka retur barang akan
segera diproses.
63 |No. Proses 522
Nama Proses Konfirmasi email
Source Admin
Input Data barang retur
Output Info barang retur
Destination Admin melakukan konfirmasi email

Logika Proses

1. Sistem akan mengirimkan email otomatis

setiap perubahan status retur yang dilakukan.

64

No. Proses

6

Nama Proses

Pesanan_temp

Source pelanggan

Input Data pesanan_temp

Output Info pesanan_temp

Destination Menambabh, menghapus, mengubah data
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pesanan_temp

Logika Proses

1. pelanggan melihat katalog barang, jika
berminat membeli maka dimasukkan ke

dalam pesanan_temp

65

No. Proses 6.1

Nama Proses Tambah barang

Source pelanggan

Input Data pesanan_temp

Output Info pesanan_temp
Destination Menambah data pesanan_temp

Logika Proses

1. pelanggan melihat katalog barang, jika
berminat membeli maka dimasukkan ke

dalam pesanan_temp

66 |No. Proses 6.2
Nama Proses Update jumlah
Source pelanggan
Input Data pesanan_temp
Output Info pesanan_temp
Destination Mengubah data pesanan_temp
Logika Proses 1. pelanggan mengubah data pesanan temp,
misalkan menambah jumlah barang yang
akan dibeli
67 |No. Proses 6.3
Nama Proses Hapus barang
Source pelanggan
Input Data pesanan_temp
Output Info pesanan_temp
Destination Menghapus pesanan_temp

Logika Proses

1. pelanggan menghapus atau membatalkan data
pesanan_temp yang telah dimasukkan,

dengan cara mengklik tanda silang di barang

yang ingin dihapus atau batal dibeli

68

No. Proses

6.4
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Nama Proses

Selesai belanja

Source pelanggan
Input Data pesanan_temp
Output Info pesanan_temp
Destination pelanggan

Logika Proses

1. pelanggan selesai memilih barang yang akan
dibeli

2. Kemudian pelanggan mengklik selesai
belanja

3. pelanggan akan mendapatkan info mengenai

jumlah pembayaran dan cara pembayarannya

69 |No. Proses 7.0
Nama Proses Lihat History
Source pelanggan
Input Data pesanan, detail pesanan
Output Info pesanan, detail pesanan
Destination pelanggan melihat data pesanan, detail pesanan
yang pernah ia lakukan
Logika Proses 1. Admin mengklik history pemesanan
2. Sistem akan menampilkan history pemesanan
pelanggan
70 [No. Proses 7.1
Nama Proses Tampil data pesanan
Source pelanggan
Input Data pesanan
Output Info pesanan
Destination pelanggan melihat info pesanan
Logika Proses 1. pelanggan melihat info pesanan yang pernah
ia lakukan
71 [No. Proses 7.2

Nama Proses

Tampil data detail pesanan

Source

pelanggan

Input

Data detail pesanan
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Output

Info detail pesanan

Destination

pelanggan dapat melihat detail pesanan

Logika Proses

1. pelanggan memilih lihat history
2. Sistem akan menampilkan info

detail pesanan yang pernah dilakukan

72

No. Proses

8

Nama Proses

Lihat barang

Source pelanggan, pengunjung
Input Data kategori barang
Output Info data kategori barang
Destination pelanggan, pengunjung
Logika Proses 1. User memilih katalog barang yang ada di web
2. Sistem akan menampilkan infoegori barang
73 [No. Proses 8.1

Nama Proses

Lihat barang paling banyak dilihat

Source pelanggan

Input Data kategori barang

Output Info data kategori barang

Destination pelanggan melihat data barang yang paling banyak

dilihat

Logika Proses

1. pelanggan memilih data barang yang paling
banyak dilihat

2. Sistem akan menampilkan data barang yang

paling banyak dilihat
74 [No. Proses 8.2
Nama Proses Lihat barang terbaru
Source pelanggan
Input Data barang terbaru
Output Info data barang terbaru
Destination pelanggan

Logika Proses

1. pelanggan memilih data barang yang paling
banyak dilihat

2. Sistem akan menampilkan data barang yang
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paling banyak dilihat

75

No. Proses

8.3

Nama Proses

Lihat barang terlaris

Source pelanggan

Input Data barang terlaris
Output Info data barang terlaris
Destination pelanggan

Logika Proses

1. pelanggan memilih data barang yang paling
banyak dilihat

2. Sistem akan menampilkan data barang yang

paling banyak dilihat
76 [No. Proses 9
Nama Proses Pengolahan data laporan
Source Admin
Input Data pesanan dengan status dibayar, data barang
Output Laporan penjualan, laporan barang
Destination 1. Admin membuat laporan penjualan dan

laporan barang

Logika Proses

1. Admin mengolah data pesanan yang status nya tlah
dibayar untuk dilanjutkan menjadi laporan penjualan
2. admin mengolah data barang sehingga menjadi
laporan barang

2. Sistem akan menampilkan laporan yang telah

dibuat oleh admin

77

No. Proses 9.1

Nama Proses Lihat Laporan barang

Source Admin

Input Data barang yang terjual dan yang tersisa

Output Info laporan barang

Destination Admin dapat melihat laporan barang yang telah ia
buat

Logika Proses I. Admin melakuikan pengolahan data barang




143

sehingga menjadi laporan barang

2. Sistem akan menampilkan informasi laporan

barang
78 [No. Proses 9.2
Nama Proses Cetak laporan barang
Source Admin
Input Data laporan barang
Output Cetak laporan barang
Destination Admin dapat mencetak laporan barang

Logika Proses

1. Admin melihat laporan barang, kemudian
mengklik fungsi cetak

2. Sistem akan mencetak laporan barang

79

No. Proses

93

Nama Proses

Lihat Laporan penjualan

Source Admin

Input Data barang yang terjual

Output Info laporan penjualan

Destination Admin dapat melihat laporan penjualan yang telah ia

buat

Logika Proses

1. Admin melihat laporan penjualan

2. Sistem akan menampilkan informasi laporan

penjualan
80 [No. Proses 9.4
Nama Proses Cetak laporan penjualan
Source Admin
Input Data laporan penjualan
Output Cetak laporan penjualan
Destination Admin dapat mencetak laporan penjualan
Logika Proses 1. Admin melihat laporan penjualan kemudian
mengklik fungsi cetak
2. Sistem akan mencetak laporan penjualan
81 [No. Proses 10

Nama Proses

Cari barang
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Source Pengunjung, pelanggan

Input Data barang yang akan dicari

Output Info barang yang dicari

Destination Pengunjung dan pelanggan menginputkan keyword

untuk mencari barang

Logika Proses 30. Pengunjung dan pelanggan mengetikkan

keyword di kolom pencarian
31. Sistem akan menampilkan info barang yang
dicari jika barang tersedia di database
82 |No. Proses 10.1

Nama Proses

Cari barang dengan input merk barang

Source Pengunjung pelanggan

Input Data barang yang dicari

Output Info data barang yang dicari

Destination pelanggan, pengunjung dapat mencari data barang di

sistem dengan menginputkan nama merk barang

Logika Proses

1. pelanggan,pengunjung memasukkan keyword
yang akan dicari

2. Sistem akan menampilkan info barang jika
keyword cocok atau ditemukan di dalam tabel

barang

83

No. Proses

11

Nama Proses

Hubungi

Source pelanggan, pengunjung

Input Isi pesan

Output Info pesan

Destination pelanggan, pengunjung dapat menghubungi pihak
toko melalui email, chat, dan melalui telepon yang
ada di toko

Logika Proses 1. Pengunjung, pelanggan menghubungi admin,

melalui, chat, email,dan telepon toko selama
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jam kerja yaitu jam 09.00-17.00WIB
2. Sistem akan menyampaikan pesan dari
pelanggan maupun pengunjung ke bagian

administrator

84

No. Proses

12

Nama Proses

Backup dan Restore

Source Admin bagian penjualan

Input Data backup dan data restore

Output Info backup dan restore

Destination Admin melakukan backup dan restore database,

backup dan restore image produk, backup dan restore

web

Logika Proses

1. Admin melakukan backup data untuk
menjaga jika terjadi kerusakan data
2. Jika terjadi kerusakan pada aplikasi admin

dapat melakukan restore dari hasil backup

data terakhir yang telah diupdate

85

No. Proses

12.1

Nama Proses

Backup database

Source Admin bagian penjualan

Input Data dari database

Output Info backup database

Destination Admin melakukan backup database

Logika Proses

1. Admin melakukan backup database untuk
menjaga jika terjadi kerusakan data

2. Jika terjadi kerusakan pada database admin
dapat melakukan restore database dari hasil

backup data terakhir yang telah diupdate

86

No. Proses

12.2

Nama Proses

Backup image produk
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Source Admin bagian penjualan

Input Data dari image produk

Output Info backup image produk

Destination Admin melakukan backup image produk

Logika Proses 1. Admin melakukan backup image produk
untuk menjaga jika terjadi kerusakan data

2. Jika terjadi kerusakan pada data image
produk admin dapat melakukan restore image
produk dari hasil backup data terakhir yang
telah diupdate
87 |No. Proses 12.3
Nama Proses Backup web

Source Admin bagian penjualan

Input Data dari web

Output Info backup web

Destination Admin melakukan backup web

Logika Proses

1. Admin melakukan backup web untuk
menjaga jika terjadi kerusakan data
2. Jika terjadi kerusakan pada web admin dapat

melakukan restore database dari hasil backup

data terakhir yang telah diupdate

88

No. Proses

12.4

Nama Proses

restore database

Source Admin bagian penjualan

Input Data dari backup terakhir update

Output Info restore database

Destination Admin melakukan restore database

Logika Proses . Admin melakukan restore database untuk

ketika terjadi kerusakan database

2. Jika terjadi kerusakan pada database admin

dapat melakukan restore database dari hasil
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backup data terakhir yang telah diupdate

89

No. Proses

12.5

Nama Proses

restore image produk

Source Admin bagian penjualan

Input Data dari backup terakhir update

Output Info restore image produk

Destination Admin melakukan restore image produk

Logika Proses I. Admin melakukan restore image produk
untuk ketika terjadi kerusakan pada data
image

2. Jika terjadi kerusakan pada data image admin
dapat melakukan restore image dari hasil
backup data terakhir yang telah diupdate
90 [No. Proses 12.6

Nama Proses

restore web

Source Admin bagian penjualan

Input Data dari backup terakhir update
Output Info restore web

Destination Admin melakukan restore web

Logika Proses

1. Admin melakukan restore web untuk ketika
terjadi kerusakan pada aplikasi web
3. Jika terjadi kerusakan pada web admin dapat

melakukan restore web dari hasil backup data

terakhir yang telah diupdate

3.5 Kamus Data

Kamus data adalah katalog data tentang akta dan kebutuhan-kebutuhan

informasi dari suatu sistem informasi. Dengan menggunakan kamus data, analisis



148

sistem dapat mengidentifikasikan data yang mengalir dalam sistem yang lengkap.

Kamus data dapat dibuat berdasarkan arus data yang ada dalam data flow
diagram (DFD). Arus data yang ada dalam data flow diagram (DFD) sifatnya

adalah global, hanya ditunjukan arus datanya saja. Untuk lebih jelas dapat dilihat

pada tabel berikut :
Tabel 3.3 Kamus Data

Nama Data Pelanggan

Deskripsi Berisi data pendaftaran

Struktur Data id_pelanggan, username, password, nama_depan,
nama_belakang, jenis kelamin, email pelanggan,
alamat_pelanggan, kd kabkota, provinsi, kodepos,
notelp, tanggal daftar, login_terakhir, status,
id session,kd verfikasi

id_pelanggan [OT..9] B

username [A...Z] [a...z] [0...9]

password [A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

nama_depan [A...Z] [a...z] [0...9]

nama_belakang [A...Z] [a...z] [0...9]

jenis_kelamin [p] [1]

email pelanggan [A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

Alamat_pelanggan [A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

kd kabkota [0...9]

provinsi [A...Z] [a...z]

kode pos [0...9]

notelp [0...9]
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tgl daftar
login terakhir
status
id_session

kd verfikasi

[0...9] [simbol]
[0...9] [simbol]
[A..Z][a...z]
[A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

[A...Z] [a...z] [0...9]

Nama

Data Login

ket barang

Deskripsi Berisi data user yang digunakan untuk proses login

Struktur Data Email dan password

Email [A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

Password [A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

Nama Data Testimonial

Deskripsi Berisi data testimonial dari pelanggan

Struktur Data {id_testi, nama, jk, email,web, testi, tgl posting,
aktif}

id_testi [0...9]

nama [A...Z] [a...Z]

ik [pIII]

email [A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

web [A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

testi [A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

tgl posting [0...9] [Simbol]

aktif [A...Z] [a...7]

Nama Data Barang

Deskripsi Berisi data barang

Stuktur data Id_barang, id_motif, tgl masuk, ket barang, dilihat

id barang [0...9]

id_motif [0...9]

tgl masuk [A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

[[A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]
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dilihat [0...9]

Nama Data merk

Deskripsi Berisi data merk barang
Stuktur data id_merk, merk, merk url seo
id_merk [0...9]

merk [A...Z] [a...7]

merk url seo

[A...Z] [a...Z][0..9]

Nama Data tipe

Deskripsi Berisi data tipe barang
Struktur data id_tipe, id_merk, kode_tipe, codename, keterangan
id_tipe [0...9]

id_merk [0...9]

kode tipe [0...9]

codename [A...Z] [a...z] [0...9]
keterangan [A...Z] [a...Z]

Nama Data motif

Deskripsi Berisi data motif barang
Struktur data id_motif, id_tipe, kode motif,
id_motif [0...9]

id_tipe [0...9]

kode motif [A...Z] [a...z] [0...9]
Nama Data ukuran

Deskripsi Berisi data ukuran barang
Struktur data id_ukuran, panjang, lebar
id_ukuran [0...9]

panjang [0...9]

lebar [0...9]

Nama Data warna

Deskripsi Berisi data warna barang
Struktur data id_warna, warna
id_warna [0...9]
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warna [A...Z] [a...7]

Nama Data barang_detail

Deskripsi Berisi data detail barang

Struktur data id barangdetail, id barang, id warna, id ukuran,

harga barang, berat barang, stok, gambar,

tgl masukbarang

id_barangdetail
id_barang
id_warna
id_ukuran
harga barang
berat barang
stok

gambar

tgl masukbarang

[0...9]
[0...9]
[0...9]
[0...9]
[0...9]
float

[0...9]

[A...Z] [a...2] [0...9]

datetime

tgl belanja

id_session

Nama Data pesanan_temp

Deskripsi Berisi data barang yang akan dibeli

Struktur data id_pesanantemp, id_pelanggan, jumlah barang,
harga temp, tgl belanja, id_session, id_barangdetail,
id_temp

id_pesanantemp [0...9]

id_pelanggan [0...9]

id_barangdetail [0...9]

jumlah barang [0...9]

harga temp [0...9]

[0...9] [simbol]

[A...Z] [a...2] [0...9]
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id_temp [0...9]

Nama Data pesanan

Deskripsi Berisi data pesanan barang

Struktur data id_pesanan, tgl pesan, id pelanggan, total harga,
id_ongkoskirim,status,nama_Penerima,
alamat penerima, kd kabkota, kodepos penerima,
notelp penerima, no_resi, id session

id_pesanan [0...9]

tgl pesan [0...9] [simbol]

id_pelanggan [0...9]

total harga [0...9]

id_ongkoskirim [A...Z] [a...7]

status [A...Z] [a...7]

nama_Penerima [A...Z] [a...Z]

alamat_penerima A...7Z]a...z] [0...9]

kd kabkota [0...9]

kodepos_penerima [0...9]

notelp_penerima [0...9]

no_resi [0...9]

id_session A...Z][a...z] [0...9]

Nama Data pesanan_detail

Deskripsi Berisi data detail pesanan

Struktur data id_pesanandetail, id_pesanan, id_barangdetail,
jumlah_pesan, harga

id_pesanandetail [0...9]

1d_pesanan [0...9]

id_barangdetail [0...9]
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ket kotakab

jumlah pesan [0...9]

harga [0...9]

Nama Data pembayaran
Berisi data pembayaran

Struktur data id _pembayaran, id pesanan, jenis pembayaran,
id_bank, norek pembeli, atas nama, nilai transfer,
tgl bayar, kd kurs

id_pembayaran [0...9]

id_pesanan [0...9]

jenis_pembayaran [A...Z][a...z]

id_bank [0...9]

norek pembeli [0...9]

atas_nama [A...Z] [a...7]

nilai_transfer [0...9]

tgl bayar datetime

kd kurs [0...9]

Nama Data Provinsi

Deskripsi Berisi data provinsi

Struktur data kd provinsi, provinsi

kd provinsi [0...9]

provinsi [A...Z] [a...Z]

Simbol [ @#$|%0| & 2/ \H, | K5 ]

Nama Data kotakab

Deskripsi Berisi data kotakab

Struktur data kd kabkota, kd provinsi, kotakab, ket kotakab

kd kabkota [0...9]

kd provinsi [0...9]

kotakab [A...Z] [a...z]

[A...Z] [a...z]
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Nama Data Jasa Pengiriman

Deskripsi Berisi data Jasa Pengiriman

Struktur data id_jasapengiriman, nama_jasapengiriman,
logo_jasakirim, link tracking

id_jasapengiriman [0...9]

nama_jasapengiriman [A...Z] [a...z]

logo_jasakirim [A...Z] [a...2][0...9]

link tracking

[A...Z] [a...z] [0...9] [Simbol]

Nama Data jenis Pengiriman

Deskripsi Berisi data jenis Pengiriman

Struktur data id_jenispengiriman, id jasapengiriman,
nama_jenispengiriman, lama_pengiriman,
ket jenispengiriman

id_jenispengiriman [0...9]

id_jasa [0...9]

nama_jenispengiriman [A...Z] [a...7]

lama pengiriman [0...9]

ket jenispengiriman [A...Z] [a...7]

Simbol [ @F#S1%l &2V, KS ]

Nama Data ongkoskirim

Deskripsi Berisi data ongkoskirim

Struktur data id_ongkoskirim, kd kabkota, id_jenispengiriman,

ongkos_kirim

id_ongkoskirim [0...9]
kd kabkota [0...9]
1d_jenispengiriman [0...9]
ongkos kirim [0...9]
Nama Data admin

Deskripsi

Berisi data admin
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Struktur data id_admin, username, passwd, nama_admin,
email admin, level, id session

id_admin [0...9]

username A...Z][a...z] [0...9]

passwd A...Z][a...z] [0...9]

nama_admin A...Z]a...7]

email admin A...Z][a...z] [0...9] [simbol]

level A...Z][a...z] [0...9]

id_session A...Z][a...z] [0...9]

Nama Data hubungi

Deskripsi Berisi data hubungi

Struktur data id_hubungi, id admin, nama, email, subjek, pesan,
tanggal

id_hubungi [0...9]

id_admin [0...9]

nama A...7Z]a...7]

email A...Z][a...z] [0...9] [simbol]

subjek A...Z][a...z] [0...9]

pesan A...Z][a...z] [0...9]

tanggal [0...9]

Nama Data bank

Deskripsi Berisi data bank

Struktur data id_bank, nama_bank, rekening, pemilik, logo bank

id bank [0...9]

nama_bank A...7Z]a...z]

rekening [0...9]

pemilik A...7Z]a...z]
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logo bank A...Z][a...z] [0...9] [simbol]

Nama Data kurs

Deskripsi Berisi data kurs mata uang

Struktur data kd kurs, kurs nominal

kd kurs [0...9]

kurs_nominal [0...9]

Nama Data retur barang

Deskripsi Berisi data retur barang

Struktur data id_retur, id_pesanandetail, tgl retur, jml retur,
kembali_barang, kembali uang, alasan_retur,
status_retur

1d_retur [0...9]

id_pesanandetail [0...9]

tgl retur datetime

jml retur [0...9]

kembali_barang [0...9]

kembali_uang [0...9]

alasan_retur A...Z][a...z]

status_retur A..Z]a...z]

3.6 Perancangan basis data

Perancangan basis data adalah menciptakan atau merancang kumpulan

data yang terhubung dan tersimpan secara bersama — sama.

3.6.1 Skema Relasi

Model data relasional merupakan model data di mana hubungan antar data,

arti data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal, ke

semuanya itu digambarkan ke dalam skema relasi dan diagram skema. Adapun

skema relasi yang terdapat dalam aplikasi e-commerce adalah sebagai berikut:
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pelanggan < pesanan_temp ukuran warna merk
Pr_|1 langgan st PK |id_pesanantemp PK |id_ukuran PK |id_warna PK |id_merk
PK |id_pesanan
UZ§EEOT; FK1 |id_pelanggan panjang warna merk
Eama depan tgl_pesan FK2 |id_barangdetail lebar r Y merk_url_seo
nama_belakang FK1 |id_pelanggan jumilah_barang
jenis_kelamin total_harga harga_temp T f
email_pelanggan | g FK3 |id_ongkoskirim ilgl—:;:;r;]r? barang_detail tipe
alamat_pelanggan status ) e —
FK1 |kd kabkota nama_penerima id_temp PK |id barangdetail barang PK |id_tipe
prc?‘-finsi alamat_penerima
kodepos FK2Z |kd_kabkota FK3 |id_barang PK i ran FK1 |id_merk
notelp kodepos_penerima - FK2 |id_warna > - _ kode_tipe
tgl_daftar notelp_penerima pesanan_detail FK1 |id_ukuran FK1 | id_motif codename
login_terakhir no_resi 4— ok [ia pesanandetail harga_barang tgl_masuk keterangan
status id_session > berat_barang ket barang
; N . stok dilihat
id_session FK1 |id_pesanan
kd_verifikasi FK2 |id_barangdetail gambar | -
jumiah_pesan tal_masukbarang ot
harga PK |id_motif
A pembayaran
5 FK1 |id_tipe
id_pembayaran e :
kotakab PK id_pembayaran kode motif
PK |kd_kabkota - retur_barang kurs FKZ2 |id_pesanan
- jenis_pembayaran bank
FK1 |kd_provinsi 4 PK |id retur PK |kd_kurs FK1 |id_bank an
kotakab T . i norel-:_pembeli PK id bank
ket kotakab |e— ongkos_kirim FK1 :drpe?anandetan kurs_nominal - atas_nama —
retur ilai >
¢ PK |id_ongkoskirim iil—rstw Fg::ﬂlE;far:Sfer nama_bank
e . kembali_barang EK3 | kd kurs rsksg:_l:g
_ FK1 |id_jenispengiriman . = pemil
provinsi kembali_uang
FKZ2 | kd_kabkota alasan retur logo_bank
PK |kd_provinsi ongkos_kirim status_retur P
insi * hubungi admin
ik jenis_pengiriman ; P PK |id_testi - - - - -
[ L a g L= PK id hubungi PK | id _admin
PK id jenispengiriman PK |id jasapengiriman nama ] )
1 | jk FK1 | id_admin usearmame
FK1 |id_jasapengiriman nama_jasapengiriman email nama — passwd
nama_jenispengiriman logo._jasakirim web amail nama_admin
lama_pengiriman link_tracking testi subjek amail_admin
ket_jenispangiriman - tgl_posting pesan leveal
aktif tanggal id_session

Gambar 3.36 Skema Relasi
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3.6.2 Perancangan Struktur Tabel

dilakukan. Perancangan dapat didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan,
dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke
dalam satu kesatuan yang utuh atau berfungsi.Tahapan ini menyangkut konfirmasi
dari komponen- komponen perangkat lunak dan perangkat keras dari suatu sistem,
sehingga setelah instalasi dari sistem haruslah sesuai dengan rancang bangun yang

telah ditetapkan pada akhir tahap analisis sistem. Tabel-tabel yang terdapat dalam

Perancangan akan dimulai setelah tahap analisis terhadap sistem selesai

basis data yang digunakan dalam sistem ini adalah sebagai berikut :

1.

Tabel Pelanggan

Tabel ini merupakan tabel pengunjung yang telah melakukan registrasi

sehingga data nya tersimpan di dalam database

Tabel 3.4 Tabel Pelanggan

No Field Type Size Keterangan
1 |Id pelanggan int 5 Primary Key
2 | Username Varchar 12
3 |Password Varchar 50
4 'nama_depan Varchar 30
5 |nama_belakang Varchar 30
6 |jenis_kelamin enum('L','P")

7 |email pelanggan Varchar 30
8 |alamat pelanggan | Varchar 100
9 kd kabkota Int 3 Foreign key

10 | Provinsi Varchar 30
11 |Kodepos Int 5
12 | Notelp Varchar 15
13 |tgl daftar timestamp
14 |login_terakhir timestamp
15 | Status Int 1




‘ 16 ‘id_session

‘ Varchar

100

17 |kd_verifikasi

2. Tabel Merk

‘ Varchar

100
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Tabel ini adalah tabel merk dari karpet permadani yang akan diolah oleh

admin sehingga data nya tersimpan dalam database

Tabel 3.5 Tabel Merk

No Field Type Size Keterangan
1 |id merk Int 2 Primary key
2 Merk Varchar 30
3 |merk url seo Varchar 100

3. Tabel Tipe

Tabel ini adalah tabel tipe dari karpet permadani yang akan diolah oleh

admin sehingga data nya tersimpan dalam database. Tabel ini berelasi

dengan tabel merk sehingga primary key ditabel merk menjadi foreign key

di tabel tipe.
Tabel 3.6 Tabel Tipe
No Field Type Size Keterangan

1 |id tipe Int 3 Primary key
2 |id_merk Int 2 Foreign key
3 |kode tipe Varchar 30

4 | Codename Varchar 50

5 |Keterangan text

4. Tabel Motif

Tabel ini adalah tabel motif dari karpet permadani yang akan diolah oleh

admin sehingga data nya tersimpan dalam database. Tabel ini berelasi
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dengan tabel tipe sehingga primary key ditabel tipe menjadi foreign key

di tabel motif.

Tabel 3.7 Tabel Motif

No Field Type Size Keterangan
1 |id_motif Int 5 Primary key
2 |id tipe Int 3 Foreign key
kode motif Varchar 8
5. Tabel Ukuran
Tabel ini adalah tabel ukuran dari karpet permadani yang akan diolah oleh
admin sehingga data nya tersimpan dalam database
Tabel 3.8 Tabel Ukuran
No Field Type Size Keterangan
1 |id ukuran Int 2 Primary key
2 | Panjang Int 3
3 |Lebar int 3
6. Tabel Warna
Tabel ini adalah tabel warna dari karpet permadani yang akan diolah oleh
admin sehingga data nya tersimpan dalam database
Tabel 3.9 Tabel Warna
No Field Type Size Keterangan
1 |id warna Int 2 Primary key
2 |Warna Varchar 50
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162

Tabel Barang
Tabel ini adalah tabel barang dari karpet permadani yang akan diolah oleh
admin sehingga data nya tersimpan dalam database

Tabel 3.10 Tabel Barang

No Field Type Size Keterangan
1 |id barang Int 5 Primary key
2 |id motif Int 5 Foreign Key
3 |tgl masuk Date
4 |ket barang text
5 |dilihat Int 11
8. Tabel barang_detail

Tabel ini adalah tabel barang detail dari karpet permadani yang akan
diolah oleh admin sehingga data nya tersimpan dalam database. Tabel ini
berelasi dengan tabel barang, tabel ukuran, tabel warna sehingga primary
key ditabel masing-masing menjadi foreign key di tabel barang_detail.

Tabel 3.11 Tabel barang_detail

No Field Type Size Keterangan
1 |id_barangdetail Int 5 Primary key
2 |id_barang Int 5 Foreign key
3 |id warna Int 2 Foreign key
4 |id_ukuran int 11 Foreign key
5 'harga barang Int 11
6 |Berat barang Decimal 2,1)

7 |Stok Int 11
8 |Gambar Varchar 150
9 |tgl masukbarang date
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9.

Tabel Pesanan

Tabel ini adalah tabel pesanan dari proses pemesanan yang dilakukan oleh
pelanggan yang akan diolah oleh admin sehingga data nya tersimpan
dalam database. Tabel ini berelasi dengan tabel pelanggan sehingga
primary key ditabel pelanggan menjadi foreign key di tabel pesanan.

Tabel 3.12 Tabel Pesanan

No Field Type Size Keterangan
1 |id_pesanan Int 5 Primary key
2 |tgl pesan Date
3 |id_pelanggan Int 5 Foreign key
4 |total harga Int 10
5 |id_ongkoskirim Int 11 Foreign key
6 | Status Varchar 30
8 |nama_penerima Varchar 150
9 |alamat_penerima Varchar 200
10 | kd kabkota Int 11 Foreign key
11 | kodepos penerima Int 5
12 |notelp penerima Varchar 15
13 |no_resi varchar 200
14 |id_session Varchar 100
10. Tabel pesanan_detail

Tabel ini adalah tabel pesanan_detail dari proses pesanan karpet permadani
yang akan diolah oleh admin sehingga data nya tersimpan dalam database.
Tabel ini berelasi dengan tabel pesanan dan tabel barang detail sehingga
primary key ditabel pesanan dan tabel barang detail menjadi foreign key

di tabel pesanan_detail.



Tabel 3.13 Tabel Pesanan_detail
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No Field Type Size Keterangan
1 |id_pesanandetail Int 11 Primary key
2 |id pesanan Int 11 Foreign key
3 |id_barangdetail Int 11 Foreign key
4 |jumlah_pesan Int 11
5 |Harga Int 10
11. Tabel Pesanan_temp

Tabel ini adalah tabel pesanan_temp dari proses pesanan karpet permadani

yang akan diolah oleh admin sehingga data nya tersimpan dalam database.

Tabel ini berelasi dengan tabel pelanggan dan tabel barang detail

sehingga primary key ditabel pelanggan dan tabel barang detail menjadi

foreign key di tabel pesanan_temp.

Tabel 3.14 Tabel Pesanan_temp

No Field Type Size Keterangan
1 |id pesanantemp Int 5 Primary key
2 |id_pelanggan Int 11 Foreign key
3 |id barangdetail Int 11 Foreign key
4 |jumlah barang Int 3
5 |harga temp Int 10
6 |tgl belanja date
7 |id_session Varchar 100
8 |id_temp Varchar 100
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12.

Tabel Admin

Tabel ini adalah tabel admin yang melakukan pengolahan data.

Tabel 3.15 Tabel Admin
No Field Type Size Keterangan
1 |id_admin Int 3 Primary key
2 | Username Varchar 8
3 |passwd varchar 32
4 |nama_admin varchar 30
5 |email admin varcahar 25
6 |level varchar 30
7 |id_session varchar 100
13. Tabel Hubungi

Tabel ini adalah tabel hubungi yang menyimpan data hubungi yang
dilakukan oleh pelanggan.

Tabel 3.16 Tabel Hubungi

No Field Type Size Keterangan
1 |id _hubungi int 5 Primary key
2 |id admin int 3 Foreign key
3 |Nama varchar 50
4 |email varchar 100
5 |subjek varchar 100
6 pesan text
7 |tanggal date
14. Tabel Pembayaran

Tabel ini adalah tabel pembayaran dari proses pesanan karpet permadani
yang akan diolah oleh admin sehingga data nya tersimpan dalam database.

Tabel ini berelasi dengan tabel pesanan dan tabel bank sehingga primary



key ditabel pesanan dan tabel bank menjadi foreign key di tabel

pembayaran.
Tabel 3.17 Tabel Pembayaran
No Field Type Size | Keterangan

1 |id pembayaran int 11 Primary key
2 |id pesanan int 11 Foreign key
3 |jenis_pembayaran | Varchar 100
4 |id bank int 11 Foreign key
5 |norek pembeli varchar 50
6 |atas nama varchar 100
7 |Nilai_transfer Int 11
8 |tgl bayar date
9 kd kurs Char 3
15. Tabel Bank

Tabel ini adalah tabel bank yang menyimpan data rekening — rekening

bank pemilik toko yang digunakan untuk rekening tujuan proses

pembayaran transaksi pesanan.

Tabel 3.18 Tabel Bank

No Field Type Size Keterangan
1 |id bank Int 11 Primary key
2 'nama bank Varchar 100
3 |rekening Varchar 50
4 |pemilik varchar 100
5 |logo_bank varchar 50
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16. Tabel Testimoni
Tabel ini adalah tabel testimoni yang menyimpan data testimoni yang

dilakukan oleh pelanggan. Tabel ini berelasi dengan tabel motif dan tabel

pelanggan.
Tabel 3.19 Tabel Testimoni
No Field Type Size Keterangan
1 |id_testi Int 5 Primary key
2 |nama varchar 100
3 |jk char 1
4 |email varchar 100
5 |web varchar 100
6 |Testi Text
7 |tgl posting date
8 |aktif char 1

17. Tabel Kotakab
Tabel ini adalah tabel kotakab yang akan diolah oleh admin sehingga data

nya tersimpan dalam database

Tabel 3.20 Tabel Kotakab
No Field Type Size Keterangan
1 |kd kabkota Int 3 Primary key
2 |kd provinsi int 3 Foreign key
3 |kotakab varchar 50
4 |ket kotakab varchar 50

18. Tabel Provinsi
Tabel ini adalah tabel provinsi yang akan diolah oleh admin sehingga data

nya tersimpan dalam database
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Tabel 3.21 Tabel Provinsi

No Field Type Size Keterangan
1 |kd provinsi int 2 Primary key
2 |provinsi varchar 35
19. Tabel Ongkos Kirim

Tabel ini adalah tabel ongkos kirim yang akan diolah oleh admin sehingga
data nya tersimpan dalam database

Tabel 3.22 Tabel Ongkos Kirim

No Field Type Size Keterangan
1 |id_ongkoskirim Int 7 Primary key
2 |id_jenispengiriman Int 3 Foreign key
3 |kd kabkota int 4 Foreign key
4 ongkos kirim Int 10
20. Tabel Jenis Pengiriman

Tabel ini adalah tabel jenispengiriman yang akan diolah oleh admin
sehingga data nya tersimpan dalam database

Tabel 3.23 Tabel Jenis Pengiriman

No Field Type Size Keterangan
1 |id_jenispengiriman int 3 Primary key
2 |id_jasapengiriman int 3 Foreign key
3 |nama_jenispengiriman |varchar 50
4 |lama_pengiriman Int 11
5 ket jenispengiriman varchar 100
21. Tabel Jasa Pengiriman

Tabel ini adalah tabel jasapengiriman yang akan diolah oleh admin

sehingga data nya tersimpan dalam database



169

Tabel 3.24 Tabel Jasa Pengiriman

No Field Type Size Keterangan
1 |id_jasapengiriman Int 3 Primary key
2 |nama jasapengiriman | Varchar 50
3 |logo jasakirim Varchar 300
4 |link tracking Varchar 200
22. Tabel Retur
Tabel ini adalah tabel retur barang yang akan diolah oleh admin sehingga
datanya tersimpan dalam database
Tabel 3.25 Tabel Retur
No Field Type Size Keterangan
1 |id retur Int 11 Primary key
2 |id_pesanandetail Int 11 Foreign key
3 |tgl retur date
4 jml_retur int 11
5 |kembali_barang Int 11
6 kembali uang Int 11
7 |alasan_retur text
8 |status_retur Varchar 100
23. Tabel Kurs
Tabel ini adalah tabel yang menyimpan info kurs mata uang asing seperti
kurs dollar, dimana berguna dalam transaksi pembayaran melalui paypal
yang menggunakan mata uang dollar sebagai alat pembayarannya.
Tabel 3.26 Tabel Kurs
No Field Type Size Keterangan
1 |kd kurs char 3 Primary Key
2 | kurs_nominal decimal 11,2
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3.7 Perancangan Arsitektur
3.7.1 Perancangan Antar Muka

Spesifikasi antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari program
yang akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan user. Spesifikasi antarmuka
terdiri dari Perancangan tampilan menu, tampilan form, tampilan pesan, keluaran
dan jaringan semantik.
3.7.1.1 Perancangan Struktur Menu

1. Struktur Menu Pengunjung

Menu Aplikasi

Cara

Beranda Prof Transaksi

Daftar Kontak Kami

Gambar 3.37 Struktur Menu Pengunjung



171

2. Struktur Menu pelanggan
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Gambar 3.39 Struktur Menu Admin




4. Struktur Menu Gudang
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Gambar 3.40 Struktur Menu Gudang
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3.7.1.2 Perancangan Antarmuka Pengunjung

1. Perancangan Antarmuka Beranda
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3. Perancangan Antarmuka Cara Belanja
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5. Perancangan Antarmuka Registrasi
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3.7.1.3 Perancangan Antarmuka pelanggan
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3. Perancangan Antarmuka Cara Transaksi Belanja
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Ukuran Layar : 800 x 600 pixel

Font: Verdana, Arial, Helvetica, Sans-Senf
Warna Background : Putih
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5. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran

Cara Transakswg hunﬁrrnasig] Histori belanja

Kontak Kami

HEADER

Konfirmasi pembayaran

Bila telah melakukan pambayaran melalui bank silahkan konfirmasi dengan klik Via bank.
Untuk langsung melakukan pembayaran online melalui paypal, silahkan kiik logo paypal.

Harga
satuan

No Produk dedail jumlah berat Total harga

Pencarian

Kerarjang Belanja

Masuk Pengguna

Usemame l:l
passwod — |

Login
testimoni
Image
* Tanpa melakukan konfirmasi, kami tidak dapat mengetahui pembayaran anda sehingga
pesanan anda pun belum dapat kami dikirimkan. -
Tracking
JNE
NORESI
CARI

Logo BN
=

Info Pengguna

Klik Tombol Beranda
menuju FO1

Klik Tombol Profil menuju
Fo2

Klik Tombol Cara Transaksi
belanja menuju FO3

Klik Tombol Cara Transaksi
pembayaran menuju F4
Klik konfirmasi bayar
menuju FO5

Klik histori belanja menuju
FO6

Klik katzlog produk menuju
FO7

Klik motif menuju FO8

Klik detail matif menuju FO9
Klik tombeol detail menuju
Fi0

Klik tombel beli manuju F11
Klik tombed selesai belanja
menuju F12

Klik alamat lain menuju F13
Klik selesal menuju F14
Klik selesai manuju F15

FOOTER

MNama Layar : P01

Ukuran Layar ; 800 x 600 pixel

Font : Verdana, Anial, Helvetica, Sans-Serif
Warna Background : Putih
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6. Perancangan Antarmuka Histori belanja

Logo BNI

Logo paypal

g
g

Info Pengguna

FOOTER

Mama Layar : P01

Ukuran Layar : 800 x 600 pixel

Font : Verdana, Aral, Helvetica, Sans-Serif
Warna Background : Putih
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1| Beanda ] Profil Cara Transaksi g kunf|rrnas|g_] Histori belanja | Kontak Kami }
|

|
| .
| Klik Tombol Beranda |
| HEADER menuju FO1 I
| Klik Tombol Profil menuju }
I n Fo2
[ [ Pencain | Kik Tombol Cara Trenskei | |
| - belanja manuju FO3
| Keranjang Befanja Kilk Tombol Cara Trerschsi | |
I pembayaran menuju FO4 |
: Klik kanfirmasi bayar |

Tanggal . Nama manuju FO5 |

| Mo | No pesanan Total belanja . Kota tujuan Status ; 0
| pesan Wiasuk Penggura Klik histori belanja menuju |
| Fi& |
| Usemame EP]I; katalog produk menuju }
: Passnond L Kiik motf menuju FO8 \
| . Klik detail motif menuju FO9 |
| Login Kiik tombal detail menuju [
| F10 I
[ TeEtimon Klik tombed beli menuju F11 | 1
| Klik tombol selesai balanja I
I menuju F12 }
| Imaga Kik almat lain menuju F13 | |
I Klik selesal menuju F14 |
: Klik selesai menuju F15 |
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7. Perancangan Antarmuka Kontak kami

[ Beanda | Profi CaraTransaksig kunﬂrmasig_} Histori belanja | Kontak Kami

HEADER Kiik Tambol Baranda
menuju FO1

[ Percain | ;g ; Tombol Profil menuju

. Klik Tombol Cara Transaksi
Keranjang Betarja belanja menuju FO3
KONTAK KAMI Kiik Tombal Cara Transaksi
pembayaran menuju FO4
Hubngi kami secara online dengan mengisi form dibawah ini Kiik kanfirmasi bayar
mendju F05

Klik histeri belanja menuju

Masuk Pangguna

Nama I:I Usemame |_—,
Email l:l Password l:l

Klik katalag produk menuju
Fo7
Klik motil menuju FO&

Klik detail motif menuju FOS
Subjek :\ Kiik tombol detail menuju
i £

Kiik tombol beli menuju F11
Kiik tombol salesai balanja
Image menju F12

Klik alamat lain menuju F13
Kiik selesai menuju F14

_ Kik selacal menuju F15
Tracking Kik kontak karmi menuju
Fi6
INE
NORES|
CARI

Logo BNI
Lega Mandiri

g
g

Lago paypal

Info Pengguna

FOOTER

MNama Layar : P01
Ukuran Layar : 800 x 600 pixel
Fani : Verdana, Aral, Hefvetica, Sans-Serif
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8. Perancangan Antarmuka Katalog tipe
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Baranda Profil Cara Transaksi g kunﬂrmasig_] Histori belanjs Kontak Kami
HEADER
Pencarian
Keranjang Belanja
Karpet Collection
KATALOG TIPE Mesuk Penggura
Tipe 17-xxx I
Memiliki jenis motif - 20 Usemame
Keterangan : Berbantuk lon I:I
9 forg Password
Gambar Gambar Gambar Gambar Gambar testimani
Image
Tracking
Gambar Gambar Gambar Gambar Gambar
JNE

NO RESI

Lago BNI

Logo paypal

Info Pengguna

Klik Tombol Beranda
menuju FO1

Klik Tambol Profil menuju
F02

Klik Tombol Cara Transaksi
belanja menuju FO3

Klik Tombal Cara Transaksi
pemiayaran menuju FO4
Klik konfirmasi bayar
menuju FO5

Klik hisiori belanja menuju
FO&

Klik katalog produk menuju
FO7

Klik matil menuju FO
Klik detail motif menuju FO9
Klik tombol detail menuju

F10

Klik tombol beli manuju F11
Klik tombol selesai belanja
menuju F12

Klik alamat lain menuju F13
Klik selesai menuju F14
Klik selesai menuju F15

FOOTER

Mama Layar - P01

Ukuran Layar : 800 x 600 pixel

Font : Verdana, Arial, Helvetica, Sans-Serif
Warna Background : Putih
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9. Perancangan Antarmuka Katalog Motif

Kentak Kami

| Profil Cara Transaksig konﬂrmasig Histori belanja

Kiik Tombol Beranda
menuju FO1
Klik Tombal Profil menuju

HEADER

Gambar

ID-Motif: 53 ID-Barang: 28
‘arian Warna : 2

== Green, Bordeaux
Varian Ukuran : 6

= 115x115, 160x160, Gambar
170x170, 190130,
210x210, 230x230

1D-Matif: 53 1D-Barang: 29
Varian Wama : 2

== Graen, Bordeauy
Gambar Varian Ukuran : Gambar
== 115x115, 1602160,
170x170, 190x190,
210x210, 230230

|D-Motif: 53 ID-Barang: 29
Varian Warma : 2

== Green, Bordeaux
Varian Ukuran : 6

=> 115x115, 160x160,
170:170, 190x190,
210x210, 230%230

ID-Moiif: 53 ID-Barang: 29
Varian Warna : 2

== Green, Bordeaux
‘arlan Ukuran : 6
==>115x115, 160x160,
170x170. 190x180,
210x210, 2306230

Pencarian

Masuk Pengguna

Username I:I
passuort

testimani

Image

Info Pengauna

FOZ
Kiik Tombol Cara Transaksi

. Keranjang Belanja belanja menuju FO3
» Merk : Karpet Collection Klik Tembal Cara Transaksi
w Kode Tipe @ 17-x00 ) pembayaran menuju F04
Karﬁ:tg ?c#lz::un Klik konfirmasi bayar
KATALOG MOTIF memulu FIS

Klik histor belanja menuju
FOB
Klik katalog produk menuju
Fa7

Klik motif menuju FO&

Klik detail matif menuju FO9
Klik tombel detail menuju
F10

Klik tombol bell menuju F11
Klik tombol selesal belarja
menuju F12

Klik alamat lain menuju F13
Klik selesai menuju F14
Klik salesai menuju F15

FOOTER

Nama Layar : P01

Warna Background : Putih

Ukuran Layar ; 800 x 600 pixel
Font : Verdana, Aral, Helvetica, Sans-Sedlf
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10. Perancangan Antarmuka Detail Motif
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Beranda | Profi

Cara Transaksig konﬂrmasigl Histori belanja

Kentak Kami

HEADER

» Merk : Kampet Callection

Pencarian

Keranjang Belanja

Masuk Pengguna

Username I:I
passwos ]

(3) 190 x 260 = Rp. 480.000,-
41170 % 230 = Rp. 420,000~
5) 160 % 210 = Rp. 360.000-
{6) 115 % 155 = Rp. 320.000,-

» Motif : 17-102
Karpet Collection
Motif 17-102
Karpet Detail
Slide show Merk : Almaya Collection | Motif - 17-102
Gambar karpal yang dipilih
Gambar Gambar
Harga : Rp. xxx
Stok A
Jumlah: 0
Logo
Faooegmd( Tv.l-glar Daftar Harga : Warian Warna :
(1) 230 x 310 = Rp. 650.000,- (1) Bordeaux
(2)210x 310 = Rp. 575.000,- (2) Green

testimoni

Image

Tracking

JNE

HE

Info Pengguna

Klik Tombol Beranda
menuju FO1

Klik Tambal Profil menuju
FO2

Klik Tombol Cara Transaksi
belanja menuju FO3

Klik Tombal Cara Transaksi
pembayaran menuju FO4
Klik konfirmasi bayar
menuju FO5

Klik histori belanja menuju
FO&

Klik katalag produk menuju
Fo7

Klik motil menuju FO8

Klik detail motif menuju FO%
Klik tombol detail manuju
F10

Klik tombol beli menuju F11
Klik tombol selesal belanja
menuju F12

Klik alamat lain menuju F13
Klik selesai menuju F1d
Klik selesai menuju F15

FOOTER

Nama Layar - P01
Ukuran Layar : 800 x 600 pixel

Warna Background : Putih

Font : Verdana, Aral, Helvetlca, Sans-Seril
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11. Perancangan Antarmuka Pesanan Temporari

| Beranda | Profil CalaTlansaksig konﬁnnasig—l Histori belanja Kontak Kami

HEADER Klik Tambol Beranda

menuju FO1
Klik Tambol Profil menuju
Pencarian FOz
Klik Tombol Cara Transaksi
Keranjang Belanja belanja menuju FO3
No | produk ‘ detal | Jurnlah ‘ beral | T subtotal|  hapus I Kik Tombol Cara Transaksi
saluan pembayaran menuju FO4

Klik konfirmasi bayar
menuju FOS
Masuk Pengguna Klik histori belanja menuju

FOB
Username I——‘ Klik katalog produk menuju
I I |
Password Klik mafif menuju FOB

Klik detail motif menuju FO%
Klik tornbol detail menuju

- Fio

testimoni Kiik tombol beli menuju F11
Klik tombal selesai belanja
Image meanuju F12

Tolal Berat : = Klik alamat lain menuju F13
Total Harga : Klik selesai menuju F14
Klik selesai menuju F15

Lanjutkan belanja

| Update keranjang

*) Jika anda mengubah jumlah pesanan, satelah input data pada jumlah, tekan tombel Update Keranjang.
CARI

*) Jika ingin melakukan belanja lagi silahkan ik Lanjutkan Belanja
*) Jika jumlah pesanan melebihi stok yang tersedia, pesanan anda akan kami tangguhkan (Pesanan wnogu)
*) Total harga di ates belum termasuk ongkos kinm yang akan diitung setelah mengisi alamat pengirimean,

Logo BCA

Logo paypal

Info Pengguna

FOOTER

Nama Layar : PO1

Ukuran Layar : 800 x 600 pixel

Font : Verdana, Arial, Helvatica, Sans-Seif
Warna Background : Putih
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12. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Alamat

2 1 1
|
|
Beranda Profil Cara Transaksi Konfirmasi Histoni belanja Kontak Kami |
:| | M M \
|
: Kik Tombol Beranda |
| HEADER menuju FO1 |
| Kiik Tombol Profil menuju |
| . FO2 \
| | Pencarizn Kik Tombol Cara Transaksi | |
| _ belanja menuju FO3 ‘
| Keranjang Belanja Kik Tombol Cara Transaksi | |
I Alaat Pengiriman pembayaran menuju FO4 ‘
I Kiik kanfirmasi bayar }
' Salam Pembuka menuju F05
| Kl hstor belarja meniy | |
| Masuk Pengouna Fo& |
I Kik katalog produk menuju
| @ [AamatPelanggan| o [ Alamatlain | \Usemane l:l ol g p I }
I |:| Kiik mofif menuju FO8
i |
| Hlamel Penerina Passord Kik detai moti menuju 09 | |
| Kik tombel cetal menuju |
| Nama Default pelanggan Fi0 |
Klik tombel beli menuju F11 |
| T . - )
| Alamat Lengkap Togeper Kiik tombol selesai belanja I
| menuju F12 ‘
| (S A Image Kik alamat lain menuju F13 | |
| Kiik selesai menuju F14 }
\ Klik selesai juF1s
: Provinsi Default pelanggan 1 selesal mend |
| Tracking |
| Kota/Kabupaten | Default pelanggan NE }
|
: |
: Kode Pos : Default pelanggan Noresi |
| |
|
| Na Telepon : Default Pelanggan
| po 049 Logo |
[ BNI ‘
| Jasa Pengiriman — }
| Loga
| Jaza (I Y | Mandii }
|
| BCA |
| Ongkos Kirim Logo ‘
' e |
: P Info Pengguna |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| \
| FOQTER |
|
|
| [Nama Layar : P01 ‘
| {Ukuran Layar ; 800 x 600 pixel ‘
| |Font: Verdana, Arial, Helvefica, Sans-Serif }
| {Wama Background : Putih |
-_ |
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13. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Alamat Lain

B
‘ Beranda | Profil Cara Transaksi n Konfirmasi E Histori belanja Kontak Kami
HEADER Kiik Tombol Beranda

menuju FO1

Klik Tambal Profil menuju

: Fi2
[ Pencerin ] Kik Tombol Cara Transaksi

FOOTER

Narma Layar : P01

Ukuran Layar : 800 x 600 pixal

Font : Verdana, Arial, Helvetica, Sans-Senf
Wamna Background : Putih

r
|

I \
! \
I \
' |
! \
! [
' \
|

|
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|
! [
| 7 Balar belanja menuju FO3 |
I y Branang beana Kiik Tombol Cara Transaksi | |
| Alamat Pengiriman pembayaran menuju FO4 |
| Kiik karfirmasi bayar |
: Salam Pambuka menuju FOS |
| Tiasuk Panggina ggg histori belanja menuju }
: O [MamatPelanggan| @ [ AlamatLain \Jsemeang I:I ﬁg; kalalog produk menuju }
| X "

|
| Alamat Penerlima I:I Kiik motif menuju FO3
| Password Klik detail motif menuju FO9 ‘
| Login Kik tombol detal menuju !
| Nerma Fo }
| Tanggapan Klik tombecl beli menuju F11 |
| Alamat Lengkap Klik tombol selesai belanja |
| Disi menuju F12 |
| Image Klik alamat lain menuju F13 |
| Kiik salesai manuju F14 |
| Provingi Klik selesai menuju F15 |
: Tracking |

|
| KotaKabupatn E w
|
| No resi }

Kode Pos :

| [oA] ‘
! [
' [
! \
| Jasa Pengiriman |
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14. Perancangan Antarmuka Review Detail Pesanan

192

Beranda | Profil

Cara Transaksig kunﬁrmasig Histori belanja

Kontak Kami

HEADER
| Pencarian
Review detail pesanan Keranjang Belanja
Data pemesan Data penerima
Masuk Pengguna
Username I——I
passwod
Data pengiriman
testimani
Jasa Penginman JNE
Jenis : Reguler (Layanan pengantaran cepal dan handal)
Kaota Tujuan : KABUPATEN BEKASI Image
Biaya Kirim :Rp. 9.000.-kg
| No | Praduk | delal | jumiah | berat | arga | Total harga | Tracking
satuan
JNE
NORESI
CARI

ng| selesal

* Daftar diatas merupakan review barang belanja anda,

* Silahkan cek kemball daftar belanja anda dengan benar.

* Anda dapat mengubah kota pengiriman dan jasa antar paket/barang.

* Seluruh total berat barang akan dibulatkan ke atas untuk semua jenis karpet.

* Jika ingin mengubah daftar belanja silahkan klik tombal Keranjang

* Jika daftar belanja di atas sudah benar dan tidak ada kesalahan, sllahkan ik tombol Selesai.

* Betelah menyelesalkan ransaksi belanja, daftar pesanan akan kami kirimkan melalui email anda.

Info Pengguna

Klik Tombol Beranda
menuju FO1

Klik Tombol Profil menuju
Fo2

Klik Tombal Cara Transaksi
belanja menuju FO3

Klik Tombol Cara Transaksi
pembayaran menuju FO4
Klik karfirmasi bayar
menuju FOS

Klik histori belanja menuju
FO&

Klik katalog produk menuju
Fo7

Klik motif menuju FO&

Klik detail motif menuju FO%
Klik tombol detail menuju
F10

Klik tombol beli menuju F11
Klik tombol selesai belanja
menuju F12

Klik alamat lain menuju F13
Kiik selesal menuju F14
Klik selesai menuju F15

FOOTER

Mama Layar : P01

Ukuran Layar : 800 x 600 pixel

Font : Verdana, Arial, Helvetica, Sans-Serif
Warna Background : Putih
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15. Perancangan Antarmuka Detail Pesanan

Farga

|No| Produk | detal | jumiah | berat b

| Total harga |

keranjang | selesai

Transfer pembayaran dilakukan maksimal satu hari setelah pemesanan dilakukan (02 juli 2011
pukul 00.00).
Jika melebihi wakiu yang diberikan, maka kami anggap pesanan di atas BATAL.

Untuk metakukan pembayaran, silahkan Kik disini.

* Data belanja anda sudah kami kimkan melalui email

* Waktu pembayaran dapat dilakukan terhitung selama 2 x 24 jam mulai pada saat pesanan ini
dilakukan.

* Pembayaran dapat melalui transfer dena melalui rekening kami atau dengan pembayaran online
melalui Paypal

* Setelah melakukan pembayaran kami mahon untuk melakukan konfirmasi melalui web ini.

Username l—l
passnod ]

Login

testimoni

Image

Tracking

JNE

NO RESI

CARI

E=8

Infa Pengguna

| F15
| Baranda | Profi Cara Transaksi g kunfirmasig_] Histori belanja Kontak Kami
Klik Tombol Beranda
HEADER menuju FO1
Klik Tombol Profil menuju
- Foz
I&I Klik Tombol Cara Transaksi
Detail pesanan - belanja menuju FO3
¥ih. ANDRO ID, Keranjang Betarfa Kik Tombol Gara Transaksi
Terima kasih telah melakukan pemesanan karpet pembayaran menuju FO4
pada toko kami. Klik konfirmasi bayar
Berikut data pesanan yang telah anda lzkukan menuju FO5
n Klik histori belanja menuju
Data pemesan Data penerima Masuk Pengguna e

Klik katalog produk menuju
Fo7

Klik motif menuju FOB

Klik detail motif menuju FO%
Klik tombel detail menuju
F10

Klik tombel beli menuju F11
Klik tombol selesai belanja
menuju F12

Klik alamat lain menuju F13
Kk selesal menuju F14
Klik selesai menuju F15

FOOTER

Nama Layar : P01

Ukuran Layar : 800 x 600 pixel

Font: Verdana, Arial, Helvetica, Sans-Serif
Warna Background : Putih

Gambar 3.61 Perancangan Antar Muka Detail Pesanan




3.7.1.4 Perancangan Antarmuka Admin

1. Perancangan Antarmuka Beranda

194

Jasa Penginman

Jenis Pengiriman

Ongkaos Kirim
Data Transaksi
Pesanan Pelanggan
Data Retur Barang
Data Laporan
Laporan Penjualan
Lapaoran Barang
Data Backup dan Restore
Backup
Restore

Lainnya
Data kurs
Data Bank
Testimoni

Keluar

[lik beranda menuju
Logo o2
Bahagia Header flik merk menuju TO3
Flik Tipe menuju T04
ke rmotif menuju TOS
Flik Ukuran menuju
Data Barang [TO6
Wk [lik Warna menuju
o7
Tipe ik provinsi menuju
" [Tog
Mot Ilik kotakabupaten
Ukuran Imenuju T10
Warna Hai Administrator, Selamat Datang Di Halaman Adminisiralor bahagiashop.com ik jasa pengiriman
menuju T11
Data Barang [Jik jenis pengiriman
Data Pengiriman menuju T12
Brovingl Klik engkos kirim
enuju T13
Kotafabupaten [k pesanan

pelanggan menuju
T4

[Kik Data Retur
Barang menuju T15
[lik Laparan
IPenjualan menuju T16
Kk Laparan barang
menuju T17

ik backup menuju
18

[k restore menuju
LRE]

ik Data kurs manuju
[T20

Klik Data Bank menuju
m21

ik testimoni menuju
22

ik keluar menuju
m23

footer

Marma Layar : T02

Ukuran Layar : 800 x 600 pixel
Font : Verdana, Aral, Helvetica, Sans-Serif
Warna Background : Putih, Cream
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2. Perancangan Antarmuka Merk

Loge
Bahagia

Header

Data Barang
Merk
Tipe
Motif

Mo

MNama Merk

Mesk SEO

AKSI

Ukuran

Warna

Data Barang

Data Pengiriman

Provinsi

Kota/Kabupaten
Jasa Pengiriman

Jenis Pangiriman
Ongkes Kirim
Data Transaksi
Pesanan Pelanggan
Data Retur Barang

Data Laporan

Laporan Penjualan

Laporan Barang

Backup dan Restore
Laporan Penjualan
Laporan Barang

Lainnya

Data Kurs

Data Bank

Testimoni
Keluar

footer

Klik beranda menuju
ToZ2

Klik merk menuju TO3
Klik Tipe menuju Tod4
Klik motif menuju TOS
Klik Ukuran menuju
TOG

Klik Warra menuju
o7

Klik provinsi menuju
T2

Klik kota/kabupaten
menuju T10

Klik jasa pengiriman
menuju T11

Klik jenis pengiriman
menuju T12

Klik ongkos kirlm
menuju T13

Klik pesanan
pelanggan menuju
T14

Klik Data Retur
Barang menuju T15
Klik Laporan
Penjualan menuju T16
Klik Laporan barang
menuju T17

Klik backup menuju
T18

Wik restore menuju
T4

Klik Data kurs menuju

T20
Klik Data Bank menuj
T21
Klik tesfimoni menuju
T22
Klik keluar menuju

3

Mama Layar - TDG

Ukuran Layar - 800 x 600 pixel
Font : Verdana, Arial, Helvetica, Sans-Serif
Warna Background : Putih, Cream
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3. Perancangan Antarmuka Tipe

196

I

Klik beranda menuju
Logo TO2
Bahagia Header Klik merk menuju TO3
Klik Tipe menuju T04
Klik motif menuju TOS
Daata Barang TCI'E' X
Klik Warna menuju
Merk TO7
Tipe Klik provinsi menuju
Mot rog
o Ne TIPE CODENAME MERK KET ARSI Klik k bupaten
Ukuran 1‘ menuju T10
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10. Perancangan Antarmuka Jasa Pengiriman
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18. Perancangan Antarmuka Restore
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20. Perancangan Antarmuka Bank

Logo
Bahagla Headar

Data Barang

Nk [Femoeh |

Tipe

Matif Mo BANK REKENING PEMILIK LOGO

Ukuran

Warna

Data Barang

Data Pengiriman

Provinsi

Kota/Kabupaten
Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim
Data Transaksi

Pesanan Pelanggan
Data Retur Barang
Data Laporan

Laporan Penjualan

Backup dan Restore

Hackup

Lainnya
Data Kurs.
Data Bank
Testimani

Keluar

footer

Klik beranda menuju
TO2

Klik merk menuju TO3
Klik Tipe menuju TO4
Klik matif menuju TO5
Klik Ukuiran meniju
TS

Klik Warna menuju
TOT

Klik provinsi menuju
ToS

Klik kota/kabupaten
menuju T10

Klik jasa pengiriman
menuju T11

Klik jenis pangiriman
menuju T12

Klik ongkos kirim
menuju T13

Klik pesanan
pelanggan menuju
T4

Klik Data Retur
Barang menuju T15
Klik Laporan
Penjualan menuju T16
Klik Laporan barang
menuju T17

Klik backup menuju
T18

Klik restore menuju
Ti9

Klik Data kurs menuju
T20

Klik Data Bank menuju
T21

Klik testimoni menuju
T22

Klik keluar menuju
TZ3
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Klik beranda menuju
T2

o Header
Bahagia Klik merk menuju TO3
Klik Tipe menuju TO4
Berand Klik motif menuju TOS
Klik Ukuran menuju
Data Barang TOG
etk Klik Warna menuju
TaT
Tipe Klik provinsi menuju
Matif Mo Isi Tasti Pengirim | Tanggal Kirim Status Edit TOg
Klik kotalkabupaten
Ukuran menuju T10
Warna Klik jasa pengiriman
menuju T11
Data Barang Klik jenis pengiriman
Data Pengiriman menuju T12
Provinsi Klik onghkos kirim
menuju T13
Kota/Kabupaten Klik pesanan
Jasa Pengiriman pelanggan menuju
Jenis Pengiri T14
Bnis Pengiiman Klik Data Retur
Ongkos Kirim Barang menuju T15
" Klik Laporan
Data Transaksi Penjualan menuju T16
Pesanan Pelanggan Klik Laporan barang
Data Retur Barang menuju T17
Data Laporan Klik backup menuju
- T18
Laporan Penjualan Klik restore menuju
Lapaoran Barang T1a
Backup dan Restore Klik Data kurs menuju
T20
[ Boop | : ;
Backup Klik Data Bank menuju
T21
Lainnya Klik testimoni menuju
T22
Data Kurs Klik keduar menuju
Data Bank T23
Tesfimoni
Keluar
footer
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3.7.2 Perancangan Antarmuka Pesan
Pada gambar dibawah ini merupakan perancangan pesan yang terdapat pada

aplikasi e-commerce di toko bahagia. Adapun tampilan pesan yang ada adalah

sebagai berikut :

Mo Mo2 Mo3 Mo4
Anda belum login e
" Login berhasil Registrasi berhasil Data harus diisi
Mo5 Mo Mo7 Mog
R Ly I ; Anda yakin untuk
Data berhasil diganti Terima Kasih menghapus data ini Maima Siiciah digand
Mag M10 M11 M2

Silahkan mendaftar sebagai
member di menu Register

Password lama Anda
salah!

Password baru tidak sama!

Username minimal 6
karakter

M13

M14

M15

M16

Password minimal 8 karakter

Field ini harus diisi invalid
email

Nama pengguna atau
sandi tidak cocok

Konfirmasi reset password
sudah kami kirimkan ke
email Anda

M17 M18
Produk berhasil Silahkan selesaikan
ditambahkan ke keranjang transaksi di halaman
belanja Paypal

M13

Anda dapat konfirmasi
pembayaran kembali pada
halaman History pembelian

M20

Alamat pengiriman harus
diisi!

Gambar 3.83 Perancangan Antarmuka Pesan
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3.7.3 Jaringan Semantik

Setelah melakukan perancangan antarmuka dan perancangan pesan maka
dilakukanlah perancangan terhadap aliran dari menu-menu yang ada di program
akan digambarkan dalam sebuah jaringan simantik.

1. Jaringan Semantik Pengunjung

MO03,M04,M08,M12,M13, M14

Gambar 3. 84 Jaringan Semantik Pengunjung

2. Jaringan Semantik pelanggan

Gambar 3. 85 Jaringan Semantik pelanggan
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3. Jaringan Semantik Admin

M4, MO8
MO2, MO4 @

Gambar 3.86 Jaringan Semantik Admin
3.7.4 Perancangan Prosedural
Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu merancang prosedural yang
akan diimplementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan sebagai
algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun perancangan
prosedural untuk pembangunan aplikasi e-commerce yang akan dibangun adalah

sebagai berikut :



Prosedural Registrasi

{ Mulai |

r

Menginputkan [_/

data registrasi /

r

Tampil pesan anda
Peng b;kuar: :!!iisi yanrg belum menginputkan,
silahkan ulangi kembali

!

Data belum diisi

£l

tidak

>

Data tedah diisi
dengan lengkap

menampilkan

pesan data ini
tidak walid

pengecekan data

Benar

Penyimpanan
bicdata pelanggan

Tampil pesan selamat anda sudah
menjadi pelanggan kami, silahkan
mealakukan aktivasi pelanggan pada
email yvang telah kami kirimkan pada
email anda

Registrasi /

berhasil

b

{ Selesai |

Gambar 3. 87 Flowchart Prosedur Registrasi
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2. Prosedural Data Login

| Mulai :l

L 4

Menginputkan /"‘

email dan *
password /

menampilkan pesan proses
login gagal, jike belum
¥a mendaftar silahkan klik link
dibawah ini

pengecekan email dan
password kosong

tidak

menampilkan pesan
nvalid usamame atau password
anda tidak benar

Fengecakan email dan
password

valid

l

Berhasil masuk
ke menu

pelanggan

r

Selesai

Gambar 3.88 Flowchart Prosedur Data Login



Prosedural Login

Mulai :l

Y

Menginputkan / -

email dan -
password /

menampilkan pesan proses
login gagal, jike belum
¥a mendafiar silahkan klik link
dibawah ini

pengecekan email dan
password kosong

tidak

manampilkan pesan
nvalid usarmame atau passwond
anda tidak benar

Pangecakan email dan
password

walid

l

Berhasi masuk
ke menu

pelanggan

Selesai

Gambar 3. 89 Flowchart Prosedural Login
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4. Prosedural Pesan Barang

¥

Losgiir

Tampilkan pasan maaf
usarname dan
password anda salah

invalidl————— Login berhasil

Filith merk

h
Filih karpet yvang
dipesan

k.

Salesai balanja

Bayar

Gambar 3.90 Flowchart Prosedural Pesan Barang



5. Prosedural Pesan Barang melebihi stok yang tersedia
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Mulai :l

Tampilkan pesan maaf

usemame dan

password anda salah

Keranjang belanja

Input jurmiah
sesual stok
yang tersadia

Selesai

belanja

Bayar

Login

Login barhasil

Filih merk

r

Pilih karpet yang
dipesan

y

Jumlah Melebih
stok yang tersedia

[——ticlak

Bersadia
Menunggu

Tunggu konfirmasi
salama 2 hari

Barang tidak
tersedia

la—tidak

Barang tersedia

a—| Barang tersedia

Detail pesanan

l4—ya

Jadi dipesan?

tidhak

Barang batal
dipesan

Gambar 3. 91 Flowchart Prosedural Pesan Lebih
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6. Prosedural Retur Barang

Frosedur
pesan
barang

Barang yang
diretur

Barang tidak

dapat diretur * —tidak Sesuai syarat

Wa

Barang penggant
tersedia™

tidak v
h 4 l
kirim kembali ke Kirim kembali ke
toko 1ok
h 4 -
Uang kermbali E“E'B‘F‘Q F?'E_I"QQEI‘I'GI
dikirirm

Gambar 3.92 Flowchart Prosedural Retur Barang



