Bab I11 Analisis dan Perancangan

3.1 Analisis Sistem

Analisis dan rancangan sistem informasi merupakan bagian atau tahapan
pengembangan sistem. Tahapan-tahapan pengembangan sistem informasi
berhubungan dengan yang lain untuk membentuk suatu siklus.

Tahapan analisis sistem merupakan tahapan yang sangat penting karena
kesalahan di dalam tahapan ini akan menyebabkan kesalahan pada tahapan
selanjutnya. Proses analisis sistem dalam pengembangan sistem informasi
merupakan suatu prosedur yang dilakukan untuk pemeriksaan masalah dan
penyusunan pemecahan masalah yang timbul serta membuat spesifikasi sistem

yang baru.

3.1.1 Analisis Masalah

Menganalisis masalah merupakan langkah pertama yang dilakukan dalam
tahap analisis sistem. Masalah dapat didefinisikan sebagai suatu pertanyaan yang
diinginkan untuk dipecahkan. Masalah inilah yang menyebabkan sasaran dari
sistem tidak dapat dicapai. Oleh karena itu langkah pertama yang harus dilakukan
pada tahap ini adalah mengidentifikasi terlebih dahulu masalah - masalah yang
terjadi (identify).

Berdasarkan hasil hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan,
CV. Dandy Handicraft masih mempunyai masalah-masalah seperti konsumen

masih kesulitan dalam mendapatkan informasi mengenai barang yang ditawarkan,
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CV. Dandy Handicraft kesulitan dalam mempromosikan atau menjual
kepada konsumen yang berada di luar kota, dan CV. Dandy Handicraft ingin

memperluas pemasaran atau barang produksinya.

3.1.2 Analisis Prosedur Sistem yang Berjalan

Prosedur merupakan urutan kegiatan yang tepat dari tahapan-tahapan yang
menerangkan mengenai proses apa saja yang dikerjakan, siapa yang mengerjakan
proses tersebut dan bagaimana proses tersebut dapat dikerjakan.

Berdasarkan dari hasil wawancara dengan pihak CV. Dandy Handicraft,
prosedur yang terlibat pada sistem yang sedang berjalan di CV. Dandy Handicraft
adalah sebagai berikut :

1. Prosedur Penjualan Barang.

2. Prosedur Laporan Penjualan Perbulan.

Berikut adalah penjelasan prosedur-prosedur yang terlibat dalam sistem

penjualan produk di CV. Dandy Handicraft.

3.1.2.1 Prosedur Penjualan Barang

1. Konsumen membeli barang yang diinginkan dengan cara datang langsung
ke perusahaan, kemudian kasir mencatat data barang apa yang akan dibeli
oleh konsumen.

2. Bagian administrasi memeriksa ke bagian gudang data barang yang akan
dibeli, lalu bagian gudang kemudian mengecek apakah persediaan barang

yang akan dibeli ada atau tidak.
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3. Jika tidak ada barang yang akan dibeli, maka bagian gudang
mengkonfirmasi ke bagian administrasi bahwa barang tidak tersedia, dan
bagian administrasi kemudian memberi tahu konsumen bahwa barang
yang akan dibeli tidak ada.

4. Jika barang tersedia, maka bagian gudang akan memberitahu kepada
bagian administrasi bahwa barang yang akan dibeli ada, lalu bagian
administrasi membuat nota penjualan, dan memberi tahu konsumen bahwa
barang yang akan dibeli tersedia dan sudah diolah.

5. Bagian administrasi membuat dua nota penjualan, satu untuk konsumen
dan satu lagi untuk bagian administrasi.

6. Setelah konsumen mengetahui bahwa barang yang akan dibeli tersedia,
maka konsumen melakukan pembayaran ke bagian keuangan dan memiliki
bukti pembayaran barang yang dibeli. Bukti pembayaran juga dimiliki
oleh bagian administrasi untuk diarsipkan.

7. Kemudian bagian administrasi, mencatat barang yang terjual dan memiliki
dua arsip, yaitu nota penjualan dan buku penjualan yang sudah dicatat.
Pencatatan penjualan dilakukan 1 minggu sekali.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar Ill.1 dibawah ini yang

merupakan diagram alir dokumen (flowmap) prosedur penjualan barang.
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Gambar I11.1 Prosedur Penjualan Barang
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Keterangan :
Al : Arsip Nota Penjualan yang Sudah Terisi untuk Bagian Administrasi.
A2 : Buku Penjualan yang Sudah Dicatat.

A3 : Bukti Pembayaran.

3.1.2.2 Prosedur Laporan Penjualan Perbulan

1. Bagian keuangan membuat laporan penjualan dari buku penjualan yang
sudah dicatat.

2. Setelah laporan penjualan telah dibuat, kemudian diadakan pengecekan
laporan sebelum diberikan ke pimpinan.

3. Jika laporan yang sudah dibuat tidak sesuai dengan yang akan dilaporkan
kepada pimpinan maka laporan ditinjau ulang dan dibuat ulang ,
sedangkan jika laporan yang sudah dibuat sesuai maka akan diserahkan ke
direktur.

4. Laporan penjualan yang sudah sesuai kemudian dibuat dua rangkap.
Rangkap kedua diberikan kepada direktur perusahaan dan rangkap
pertama dijadikan arsip untuk bagian keuangan.

5. Direktur perusahaan menerima laporan penjualan dari bagian keuangan.

6. Laporan tersebut disahkan oleh direktur perusahaan kemudian
ditandatangani.

7. Laporan yang telah ditandatangani lalu dijadikan arsip untuk direktur
perusahaan.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 111.2 dibawah ini yang

merupakan diagram alir dokumen (flowmap) prosedur laporan penjualan barang.
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Flowmap Laporan Penjualan Perbulan
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Keterangan :
A2 : Buku Penjualan yang Sudah Dicatat.
A4 : Arsip Laporan Penjualan untuk Bagian Keuangan.

A5 : Arsip Laporan Penjualan untuk Direktur Perusahaan.

3.1.3 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional adalah sebuah langkah dimana seorang
pembangun perangkat lunak menganalisis sumber daya yang akan digunakan
perangkat lunak yang dibangun.

Analisis kebutuhan ini diperlukan untuk menentukan keluaran yang
akan dihasilkan sistem, masukan yang diperlukan sistem, lingkup proses yang
digunakan untuk mengolah masukan menjadi keluaran, volume data yang akan
ditangani sistem, jumlah pemakai dan kategori pemakai, serta kontrol terhadap
sistem.

Analisis non fungsional dan kebutuhan fungsional yang dilakukan dibagi
dalam tiga tahap, yaitu :

1. Analisis Perangkat Keras (Hardware)
2. Analisis Perangkat Lunak (Software)
3. Analisis Pengguna (User)

4. Analisis Pengkodean
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3.1.3.1 Analisis Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat Keras (Hardware) adalah seluruh komponen atau unsur
peralatan yang digunakan untuk menunjang pembangunan suatu sistem. CV.
Dandy Handicraft memiliki seperangkat komputer dengan spesifikasi sebagai
berikut :

1. Processor : 2.4 GHz

2. Memory : 1 Gb

3. Monitor : SVGA VGA : 128 Mb
4. Harddisk : 80 Gb

5. CD-ROM

6. Keyboard dan Mouse

7. Perangkat Internet

8. Printer

Kebutuhan minimal perangkat keras yang dibutuhkan untuk sistem yang
dibangun memiliki spesifikasi minimum sebagai berikut :
1. Processor dengan kecepatan 1,8 GHz
2. Memory sebesar 1 Gb
3. Monitor VGA
4. Kapasitas Harddisk 80 Gb
5. CD-ROM
6. Keyboard dan Mouse
7. Perangkat Internet

8. Printer
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Perangkat keras yang akan digunakan di CV. Dandy Handicraft sudah
mencukupi,  begitupun  akses internetnya. Secara keseluruhan spesifikasi
perangkat keras yang dibutuhkan sudah memenuhi syarat untuk sistem yang

dibangun.

3.1.3.2 Analisis Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak pada sistem yang berjalan saat ini di CV. Dandy
Handicraft adalah sebagai berikut :
1. Windows XP Professional (5.1, Build 2600) Service Pack 2
2. Microsoft Office 2003
3. Web browser Internet Explorer dan Mozila Firefox

Tidak hanya kebutuhan perangkat keras saja yang harus diperhatikan tetapi
juga perangkat lunak harus diperhatikan. Kebutuhan perangkat lunak yang
digunakan untuk membangun sistem penjualan di CV. Dandy Handicraft adalah
sebagai berikut :
1. XAMPP sebagai web server
2. Web browser
3. Adobe Dreamweaver CS4
4. Database Mysql

Setelah perangkat lunak yang akan digunakan di CV. Dandy Handicraft
telah terpenuhi, diharapkan dapat menunjang efektifitas dari sistem yang

dibangun.



3.1.3.3 Analisis Pengguna (User)

Karakteristik pengguna yang ada di

sebagai berikut:
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CV. Dandy Handicraft adalah

Tabel 111.1 Karakteristik Pengguna di CV. Dandy Handicraft

No. Pengguna

Tingkat
Pendidikan

Kriteria

Pengalaman

1 Pimpinan

S1

Mampu
menjalankan
komputer dan
mengenal
penggunaan
internet

2 Pegawai

D3

Mampu
menjalankan
komputer dan
mengenal
penggunaan
internet

3 Pembeli

SMA

Mampu
menjalankan
komputer dan
mengenal
penggunaan
internet

Beberapa
pembeli
sudah pernah
melakukan
transaksi
pembelian
online

Adapun sistem yang akan dibangun ini digunakan oleh tiga jenis pengguna

utama yaitu administrator, operator, dan member.



Tabel 111.2 Analisis Pengguna Administrator
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No. Pengguna Hak Akses p;lggdl?i;n Kriteria
Menguasai
komputer,
pemahaman

Mengelola profil ?J/?]?Skcukup
administrator, menagelola data
melakukan dalar%\ web
N pengelolaan Minimal SMA | memiliki
1 Administrator | pengaturan, sederaiat engetahuan
pengelolaan jat »E)entgn
operator dan intemgt
melihat data Men ua{sai
member. bahaga
pemrograman
PHP dan lain-
lain
Tabel 111.3 Analisis Pengguna Operator
No. Pengguna Hak Akses P;Igigdl?i;n Kriteria
Mengelola profil m%\gﬁfes?l
operator, pemahaman
melakukan ang cuku
pengolaan ﬁnu?k P
kategori produk, mengelola data
pengelolaan, dalam web
produk, Minimal SMA | serta memiliki
2 Operator pengelolaan sederajat pengetahuan
pemesanan, ' tentang
pengelolaan internet
laporan, menguasai
pengelolaan bahasa
ongkos Kirim pemrogaman
dan pengelolaan HTML dan

diskon.

lain-lain.




Tabel 111.4 Analisis Pengguna Member
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Tingkat

No. Pengguna Hak Akses Pendidikan Kriteria
Melakukan
pemesanan
barang, Dapat
mengubah data menggunakan
pribadi, melihat - komputer dan
3 Member transaksi  yang Mm'énal _Slt\/IA dapat
sudah  pernah sederajat. menggunakan
dilakukan, internet untuk
mengelola browsing.
keranjang
belanja.

User yang akan menggunakan aplikasi yang akan dibangun ini terdiri dari

tiga bagian, dengan asumsi pengguna yang sudah terbiasa menggunakan sistem

barbasis window dan mengenal internet, tiga bagian pengguna sistem ini yaitu :

1. Administrator

Administrator adalah bagian pengguna sistem yang memiliki akses penuh

terhadap pengolahan data admin dan operator.

2. Operator

Operator adalah bagian pengguna sistem yang memiliki akses penuh

terhadap aplikasi, berwenang memasukan data barang, data kategori, memeriksa

data penjualan barang, dan lain-lain.

3. Member

Member adalah bagian pengguna sistem yang dapat melihat barang,

mencari data barang yang diinginkan, dan dapat melakukan transaksi pembelian.

member

telah login / daftar terlebih dahulu.

ini adalah semua pengunjung yang telah menjadi member, atau yang
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4. Pengunjung
Pengunjung adalah bagian pengguna sistem yang hanya dapat melihat
barang tetapi tidak dapat melakukan transaksi pembelian. Pengunjung ini adalah

semua orang yang telah masuk ke website CV. Dandy Handicraft.

3.1.3.4 Analisis Pengkodean

Kode merupakan penyajian dalam mengklasifikasikan data sehingga
mudah dalam proses masukan ke dalam sistem. Penggunaan kode biasanya
digunakan untuk mengidentifikasikan data, simbol kode biasanya digunakan pada
hampir semua proses yang ada kaitannya dengan data.

Sistem yang berjalan saat ini belum semua memakai pengkodean, nantinya
akan memakai pengkodean dengan menggunakan satu kode dan menggunakan
format angka atau integer. Pengkodean kode barang di CV. Dandy Handicraft
terdiri dari 9 digit yaitu:

Format : XX XXX XX

L» Nama perusahaan

Nomor urut
» hahan

Contoh:
DH 664 RP kode barang ini adalah DH dari nama perusahaan, nomor urut barang,

dan bahan utama dari barang.
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3.1.4 Analisis Basis Data

Setiap sistem informasi membutuhkan data untuk menghasilkan informasi
yang dibutuhkan. Apabila data yang ada tidak berelasi, maka tidak akan terbentuk
suatu pengolahan data menjadi informasi untuk memodelkan relasi data dalam
model analisis perangkat lunak terstruktur digunakan sebuah alat bantu berupa
sebuah diagram yang disebut diagram E-R (Entity-Relationship).

Dari hasil analisis, terdapat data yang akan dipakai dalam proses
pembangunan aplikasi penjualan berbasis web. Dalam hal ini akan digunakan
Entity Relationship Diagram (ERD) untuk merancang basis data. ERD dapat

dilihat pada gambar berikut :



83

id_pengaturan
id_petugas

mengelola pengaturan

id_halaman_utama

mengelola halaman_utama

id_petugas

id_kategori
mengelola kategori

petugas

1 .
id_petugas id_riwayat_barang
riwayat_barang

l I |

provinsi id_provinsi

1

mengelola
1
id_petugas
id_kota
N
rota ( id_respon_anggota ) id_detail_pesanan id_barang

id_anggota N

respon_anggota ’ detail_pesanan
N

id_provinsi

N
N
L G
id_ongkos_kirim
1
pesanan

Gambar 111.3 Diagram E-R Sistem Penjualan di CV. Dandy Handicraft



Entitas dan Atribut :
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Tabel 111.5 Entitas dan Atribut

Entitas

Atribut

{id_anggota, daftar, email, password,

Anggota nama_anggota, alamat, kota, provinsi, kode_pos,
tlp, hp, aktif}
{id_barang, id_kategori, id_petugas,
tanggal_masuk, terakhir_diperbarui, kode_barang,
Barang bahan, dimensi, deskripsi, berat, stok, harga,

diskon, url_gambar, url_gambar_lainnya,
ditampilkan}

Detail Pesanan

{id_detail_pesanan, id_barang, id_pesanan,
rincian_barang, berat, harga, diskon, jumlah,
status, retur, jumlah_retur, alasan, catatan,
jumlah_pengganti_retur, alasan2, catatan2}

Halaman Utama

{id_halaman_utama, id_petugas, tanggal_input,
terakhir_diperbarui, judul, isi, urutan, ditampilkan

Kategori

{id_kategori, nama_kategori, deskripsi,
url_gambar, ditampilkan}

Kota

{id_kota, id_provinsi, nama_kota, bisa_cod,
ditampilkan}

Ongkos Kirim

{id_ongkos_kirim, id_Kkota, id_petugas, jasa, jenis,
biaya, ditampilkan}

Pengaturan

{id_pengaturan, id_petugas, kode, jenis, nama,
anggapan, isi, urutan, keterangan, ditampilkan}

Pesanan

{id_pesanan, id_anggota, tanggal_pesanan,
tanggal_kadaluwarsa, nama_pengirim,

nama_penerima, alamat, kota, provinsi, kode_pos,
tlp, hp, total_barang, subtotal_bayar,
ongkos_Kkirim, total_bayar, bisa_cod, mata_uang,
harga_paypal, tipe_pembayaran,
kode_pembayaran, tanggal_pembayaran,
catatan_pembayaran, lunas, kode_pengiriman,
tanggal _pengiriman, status}

Petugas

{id_petugas,daftar, username, password, email,
akses, nama_petugas, aktif}

Provinsi

{id_provinsi, nama_provinsi, ditampilkan}

Respon Anggota

{id_respon_anggota, id_anggota, id_barang,
tanggal_input, terakhir_diperbarui, jenis, isi,
ditampilkan}

Riwayat Barang

{id_riwayat_barang, id_barang, tanggal,
keterangan, stok_awal, perubahan_stok,
stok_akhir}
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3.1.5 Analisis Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan tahap perancangan pola aliran informasi
yang meliputi perancangan diagram konteks, dan aliran informasi yang

direpresentasikan dengan menggunakan Data Flow Diagram (DFD).

3.1.5.1 Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan alat untuk struktur analisis. Pendekatan
struktur ini untuk menggambarkan sistem secara garis besar atau secara
keseluruhan. Pada diagram konteks ini sistem informasi yang dibuat akan
menghasilkan sumber informasi yang dibutuhkan dan tujuan yang ingin
dihasilkan. Diagram konteks berfungsi untuk menggambarkan hubungan antara
entitas luar, masukan dan keluaran sistem, yang dipresentasikan dengan lingkaran
tunggal yang mewakili keseluruhan sistem. Diagram konteks dari sistem E-

Commerce di CV. Dandy Handicraft dapat dilihat pada gambar dibawah ini :



86

Data Registrasi
Data aktifasi account
Data pesanan
[ Tita transakst pembelian
Data pembayaran valid
Data pengiriman

Web mail Data Pesanan sudah sampai

Data Retur Barang

Info Registrasi Paypal
T Info aktifasi account

Infa pesanan
Info transaksi pembelian
Info pembayaran valid
Info pengiriman
Info pesanan sudah sampai
Info Retur Barang

Data login operator
Data kategori
Data barang

Data riwayat stok
Data pesanan
Data penjualan
Data provinsi
Data Kota

Data pembayaran

Data login admin
__ Data operator
Data anggota

Data halaman utama
Data pengaturan transaksi

Info pembayaran

Data Ongkos Kirim

Data ganti password Data respon pelanggan
Data ganti passward
Administrator Inf loin operator Operator
Info kategori
Info login admin Info barang

Y
Info operator Info riwayat stok

Info anggota
Info halaman utama
Info pengaturan transaksi
Info ganti password

Info pesanan
Info penjualan
Info provinsi

Info Kota
Info ongkos kirim
Info respon pelanggan
Info ganti password

Aplikasi e-commerce
di CV Dandy Handicraft

Info profil
Info cara belanja
Info cara bayar
Info FAQ,
Info hubungi kami
Info Kategori
Info diskon
Info terbaru
Info banyak dilihat
Info banyak dikomentari
Info banyak dipesan
Info banyak dibeli

Info login valid
Info pesanan saya
Info respon saya

Info profil & alamat
Info ganti password

Info kategori
Info tas belanja
Member

Data login valid
Data pesanan saya
Data respon saya

4

Pengunjung

Data profil
Data cara belanja
Data cara bayar Data profil & alamat
Data FAQ Data ganti password
Data hubungi kami Data kategori
Data kategori Data tas belanja
Data diskon
Data terbaru
Data banyak dilihat
Data banyak dikomentari
Data banyak dipesan
Data banyak dibeli

Gambar 111.4 Diagram Konteks Website E-Commerce
CV. Dandy Handicraft

3.1.6 Data Flow Diagram (DFD)
Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Dalam
Data Flow Diagram (DFD) terdiri dari entitas luar, aliran data, proses dan
penyimpanan data. Salah satu keuntungan menggunakan DFD adalah
memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang komputer untuk dapat
mengerti sistem yang akan dikerjakan. Berikut adalah gambar DFD dari
pembangunan aplikasi e-commerce di CV. Dandy Handicraft adalah sebagai

berikut:



3.1.6.1 DFD Level 1
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Diagram alir data level satu dari sistem e-commerce di CV. Dandy Handicraft

adalah sebagai berikut :
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data Data kota Data kategori ‘\ i |
ongkos_kiim data kota ] Data respon_anggota
data kategori g Data
idata rwayat_barang respon_anggota
v ol - |
ongkos_Kiim ot Kategori S+ fwayat_barang barang respon_anggota
_ - H £
£ o sokbarang | ]
g
data kategori provinsi
Datak

Gambar 111.5 DFD Level 1
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3.1.6.1 DFD Level 2 Proses 1 Registrasi Member

Diagram alir data pada level 2 proses 1 daftar member adalah sebagai

Data Registrasi Member /]:.\ Data Registrasi Member
» Input Data

Registrasi

berikut :

. _ vy
Info Data Registrasi ) )
' Member Data Registrasi anggota
— Pengunjung < Member
A
Y Info registrasi member

Data Registrasi Member

i

Info aktivasi account

Registrasi berhasil / 1.2 Data daftar member
Data aktifasi account »  Aktivasi ‘
Account

Data aktivasi account
Registrasi berhasil Data Registrasi
Data aktifasi account

Web email

Gambar 111.6 DFD Level 2 Proses 1 Registrasi Member
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3.1.6.2 DFD Level 2 Proses 3 Pengelolaan Data User
Diagram alir data pada level 2 proses 3 pengelolaan data user adalah

sebagai berikut :

=1
administrator S

2

A 2 ) -

" 2. Login adm_lnlstrator operator
a = valid
=i 2
2 o © =

= = O
g 53
ot fa}
] g8
a Info data petugas =

3.1 » member
Tambah
P user Info data
S Data petugas member
8 RN g VO
I}
©
o —Data member——] j
Petugas Anggota
y -
A
Data administrator,
—\y Data operator
operator _

Data administrator, 3.2 P Data member
operator Ubah Z‘
> user & Data member

Data administrator

Gambar 111.7 DFD Level 2 Proses 3 Pengelolaan Data User



3.1.6.3 DFD Level 2 Proses 4 Pengelolaan Data Master
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Diagram alir data pada level 2 proses 4 pengelolaan data master adalah

sebagai berikut :

Data propinsi

-V a1 \4 Data propinsi—
provinsi Pengelolaan Info propinsi—,
provinsi
Data Provinsi Login operator valid
Data propinsi—/|
Data kota-
v insi < Data kota-
Data Provin 42 Y
kota Pengelolaan Info kota-
*’7 kota Login operator valid
Data kota- Data kategori
jData kategori
kategori 4.3
Pengelolaan Info kategori————————| Operator
) kategori
Data kategori Y 4
Data kategor! Login operator valid
Data barang
Data kategori
v Data barang
4.4
— barang Pengelolaan Info barang:
barang
Login operator valid
Data barang
Data pesanan
Data pesanan
h 4
4.5
pesanan Penglolaan Info pesanan
esanan . "
—_—T P Login operator valid
Data pesanan
Data respon
anggota Data respon anggota
4.6
A 4 Respon Info respon anggota-
Respon anggota
anggota Login operator valid
Data Data respon anggota:
barang
L

Gambar 111.8 DFD Level 2 Proses 4 Pengelolaan Data Master
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3.1.6.1 DFD Level 2 Proses 5 Informasi Data Barang

Diagram alir data pada level 2 Proses 5 pengelolaan informasi data barang

adalah sebagai berikut :

Data barang sedang diskon

Info data barang sedang diskon-

Data barang sedang di
|

Info data barang sedang diskon

5.1
Barang Sedang
diskon

skon

Id_barang
Data barang sedang diskon

7id_detail_pesananj

Data barang sering dibeli— detail_pesanan

1d_barang
Data barang populer

barang

id_pesanan pesanan

Data barang sering dibeli

id_barang

barang

Id_barang—J

Data barang sering dikomentai

Data barang sering dipesan

Data barang populer
Info barang populer-
Data barang populer-
Info data barang populer:
AR 52
Barang populer
pengunjung anggota [
3 Y Y L
p—~Data barang sering dibeli
Info data barang sering dibeli
Data parang sering dibeli 53
M Barang sering
ibeli
[ Info data barang sering dibeli dibeli
Info barang sering dibeli
Datg bargng sering dikomentari »
L_Info data barang sering dikomentari
54
“Data barang [sering dikomentari——]— Barang sering
L__Info data parang sering dikomentari_n~_ dikomentari
Info data barang sering
dipesan
Data barang sering dipesan 5.5 \
Barang sering
Info data barang sering dipesan
dipesan
L4

Data barang se!

ring dipesan

Id_barang

Gambar 111.9 DFD Level 2 Proses 5 Informasi Data Barang

3.1.6.6 DFD Level 2 Proses 7 Pengolahan Pemesanan
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Diagram alir data pada level 2 Proses 7 Pengolahan Pemesanan adalah

Wlid

sebagai berikut :

7.1

Info data barang
Pilih barang

4 Data barang
—»  Member Data
detail_barang

Data barang Barang

A

Loginw

Info data
detail _barang

Data barang

Datg
dotail pesanan

Paypal [¢—  Info pembayaran’

\—Data pembayaran

detail| pesanan

Konfirmasi pesanan )
p—— Detail_pesanan

nformas| checkout

A

Data pengiriman
Data

detail_pesanan

4
A ¢

checkout—

Login ber valid

Gambar 111.10 DFD Level 2 Proses 7 Pengolahan Pemesanan

7.4

Checkout |

7.3
Isi Alamat
Pengiriman

Data pengiriman
Login mexgber valid
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3.1.6.7 DFD Level 2 Proses 8 Informasi Pemesanan
Diagram alir data pada level 2 proses 8 Informasi Pemesanan adalah sebagai

berikut:

Data detail pesanan

Login member

valid h 4

Info detail pemesanan

Detail_pesanan <4——

8.1
Lihat detail

Data detail pemesanan Data detail pesanan

pemesanan
Data konfirmasi
pembayaran
A 4
pesanan
Login member valid
4
Data konfirmasi pembayaran 8.2
Member Konfirmasi Data konfirmasi
"«——Info konfirmasi pembayaran pembayaran pembayaran
'}
Data retur. 8.3 - Data retur.
ﬁ Konfirmasi >
Retur Data retur

Info retur

Login member valid

Gambar 111.11 DFD Level 2 Proses 8 Informasi Pemesanan
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3.1.6.8 DFD Level 2 Proses 9 Pengaturan Website

T » 1
Data Data
9.1
petugas petugas
i Pengelolaan < )
Info data petugas Data
petugas petugas
Data anggota: Data
9.2 anggota
Pengelolaan Data anggota
anggota
—1 administrator 47"#0 data Pengaturan <
anggota
4
Data halaman
utama
9.3
Data halaman utama: Pengelolaan Halaman
utama
Info data halaman Halaman utama Data
vatama Halaman ——— T
utama
Info peraturan . Data peraturan  pata
Data  transaksi 9.4 ¢ transaksi  peraturan
Peraturan A
- Pengelolaan transaksi
transaksi Peraturan

transaksi

Gambar 111.12 DFD Level 2 Proses 9 Pengaturan Website
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3.1.6.9 DFD Level 3 Proses 3.2 Mengubah User
Diagram alir data pada level 3 proses 3.2 mengubah user adalah sebagai

berikut :

Info profil pelangg:
profil pelanggar > \L Profil petugas—
—Info profil petug J 321 \1 Profil petugas—
—profil petug: »  Ubah profil Profil 1
user

Profil pelanggan_,

Login member,
Operator valid

Password admin, pelugas"‘—’j
Y

‘ Password

‘ Password

Password—— 322 password———»
member Operator Administrator Ganti anggota petugas
Info password——\ password /4—————password

I Y 3
;Infu password—"—1
Info password-— T

Password admin, petugas™— |

Login member, operator
Dan administrator valid

Login member, operator
Dan administrator valid

~Data administratol

Info password baru administrator- Password baru pelanggan
323
—Data petug ”\Lupa password Data '
Info password baru petugas Password baru administrator, petugas-

Data pelangg »

Info password baru admin, pelangg Data administrator, petugas

Konfirmasi password baru Konfirmasi password baru

Member, operator dan administrator Member, operator dan administrator
Web email

Gambar 111.13 DFD Level 3 Proses 3.2 Mengubah User



3.1.6.10 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengelolaan Data Provinsi

Diagram alir data pada level 3 proses 4.1 kelola data provinsi adalah sebagai

berikut :

Info data provinsi

Data provinsi 411

A,

Login operator valid
—™ Operator

A Y

Data provinsi 4.1.2

Info data provinsi

Data provinsi

Info data provinsi

Data provinsi

414

Info data provinsi

Tambah provinsi

Ubah provinsi L

m
'\Hapus provm5|

Cari provinsi >‘

\/

« Data provinsi

Data provinsi

A

Login operator valid

provinsi

Y

Data provinsi

Data provinsi

Login operator valid

—

Data provinsi

Data provinsi

‘

Login operator valid

Data provinsi

Data provinsi

Gambar 111.14 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengelolaan Data Provinsi




3.1.6.11 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengelolaan Data Kota
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Diagram alir data pada level 3 proses 4.2 kelola data kota adalah sebagai

berikut :

Info data kota

NI Data kota:
421 \
' ’7Data kota- Tambah kota Data kota-
> Operator kota
Y Y ~— Login operator valid
Login operator valid
Data kota 422
Ubah Kota Z Data kota
Info data kota: < Data kota:
Login operator valid
Data kota /_\ Data kota
i |
apus Kota
Data kota
Login operator valid
Data Kota / Data Kota
4.2.4

e
<

Cari Kota Data Kota
Info data Kota

Gambar 111.15 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengelolaan Data Kota



98

3.1.6.12 DFD Level 3 Proses 4.3 Pengelolaan Data Kategori
Diagram alir data pada level 3 proses 4.3 kelola data kategori adalah

sebagai berikut:

Info data kategori < Data kategori

431

Data kategori Tambah kategori

Data kategori

Login operator valid

> Operator . ) kategori —
Login operator valid

Y A

4.3.2

Data kategori Ubah kategori

Data kategori

Info data kategori

Login operdtor valid
Data kategori Data kategori

Z 433 \
Hapus kategori
info kategori \/ Data kategori

Login opegator valid

Data kategori

info kategori

Data kategori

) l 434 <
Data kategori Cari kategori [ i
Data kategori

Gambar 111.16 DFD Level 3 Proses 4.3 Pengelolaan Data Kategori

4
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3.1.6.13 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengelolaan Barang
Diagram alir data pada level 3 proses 4.4 kelola data barang adalah sebagai

berikut :

Info data barang

Data barang
4.4.1
Data barang: Tambah barang Data barang
> v A
] Operator Login operator valid barang
Login operator valid
2 VY <
4.4.2
Data barang Ubah barang Z Data barang
Info data barang Data barang
Login operator valid
Data Barang /_\( Data Barang
/ 443 \‘
Info barang Hapus barang Data Barang
Logi erator valid
Info baran Info baran
: . W
Info Cari barang 9
barang
' Data » & N |
barang Data Barang 'v Data Barang Data
barang
erator valid
\ Cetak barang [

»

Gambar 111.17 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengelolaan Data Barang
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3.1.6.14 DFD Level 3 Proses 4.5 Pengelolaan Pesanan

Diagram alir data pada level 3 proses 4.5 kelola pesanan adalah sebagai

berikut :

Info data kategori, info data barang
A

info data pesanan

451 « Login operator valid

Pengelolaan
Pesanan

Data pesanan

Info data kategori barang,info data barang

Login operator valid:

<

Data detail_pesanan

iilnfo data detail pesanan

4.5.2
Konfirmasi
pesanan
Data pesanan

Operator  ——Data pengiriman Data detail pesanan

Data pesanani

pesanan

A

453
Konfirmasi
pembayaran

4.5.4
Proses
pengiriman

Data pengiriman—3m|

Login operator valid

Login operator valid .
detail_pesanan

Data detail pesananj‘

Konfirmasi pesanan
Info pesanan

Data detail pesanan

pesanan

Gambar 111.18 DFD Level 3 Proses 4.5 Pengelolaan Pesanan

3.1.6.15 DFD Level 3 Proses 8.3 Konfirmasi Retur
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Diagram alir data pada level 3 proses 8.3 konfirmasi retur adalah sebagai berikut:

Data Pesanan

Info retur yg telah diisi
Data retur yg telah diisi
> 8.3.1 yo
Mengisi form /4
Data retur yg akan Retur
diisi Data retur yg akan
diisi
v
member
y
pesanan detail_pesanan
4
Data retur yg telah
Info retur yg telah ;
diubah statusnya diubah statusnya
-
operator 8.3.2 \‘
P Ubah status Retur
I
Data retur yg akan
Data retur yg akan diubah statusnya
diubah statusnya

Data Pesanan

Gambar 111.19 DFD Level 3 Proses 8.3 Konfirmasi Retur

3.1.6.16 DFD Level 3 Proses 9.1 Pengelolaan Petugas
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Diagram alir data pada level 3 proses 9.1 pengelolaan petugas adalah

sebagai berikut:

4

Data Z 011 \ Data
etugas - etugas
petug ‘ Tambah Data 1« ] petd
Info data petugas Data
petugas petugas

Data petugas
9.1.2

Ubah Data
petugas

Data petugas

A A

administrator 47"#0 data Pengaturan
petugas

9.1.3
Reset Data
petugas

Data petugas Data petugas

Info data petugas Data petugas

Gambar 111.20 DFD Level 3 Proses 9.1 Pengelolaan Petugas

3.1.6.17 DFD Level 3 Proses 9.2 Pengelolaan Anggota
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Diagram alir data pada level 3 proses 9.2 pengelolaan anggota adalah

sebagai berikut:

Data anggota- Data anggota-

Info data 9.2.1
Ubah Data Data anggota:
anggota
anggota

administrator Pengaturan

Data

anggota
Info data anggota:

9.2.2
Reset Data
anggota

Gambar 111.21 DFD Level 3 Proses 9.2 Pengelolaan Anggota

3.1.6.18 DFD Level 3 Proses 9.3 Pengelolaan Halaman Utama
Diagram alir data pada level 3 proses 9.3 pengelolaan halaman utama

adalah sebagai berikut:

9.3.1

| / \
Info data
Halaman » Tambah Data L« Data

T
utama Data Ha[laman D ‘l hi:":zn
halaman utama halaamaan
utama Ltama

Data halaman utama:

Info data

Halaman
utama

Data halaman utama
Data

Halaman
utama

9.3.2
Ubah Data
Halaman
utama

administrator Halaman_utama <«

9.3.3
Hapus Data
Halaman
utama

Data halaman
utama

Data halaman
utama

Info data halaman utama- Data halaman utama

Gambar 111.22 DFD Level 3 Proses 9.3 Pengelolaan Halaman Utama



3.1.7 Spesifikasi Proses
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Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada Data Flow Diagram (DFD). Spesifikasi proses pada diagram

alir data sistem e-commerce di CV. Dandy Handicraft adalah sebagai berikut :

Tabel 111.6 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
No. Proses 1
Nama Proses Registrasi Member
Source Pengunjung
Input Data member
Output Info data member
Destination Pengunjung

1. Pengunjung masuk ke halaman registrasi

member
1 2. Sistem akan menampilkan form registrasi
member

3. Pengunjung mengisi data registrasi member

Logika Proses dengan benar.

4. Apabila pengunjung memasukkan data yang
tidak valid maka pengunjung harus kembali
memasukkan data

5. Apabila data yang dimasukkan valid, maka
daftar member berhasil

No. Proses 3.1
Nama Proses Tambah User

5 Source Administrator
Input Data administrator
Output Info data administrator
Destination Administrator

Bersambung,
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

Proses Keterangan

Administrator masuk ke halaman data petugas

Tampil form tambah data petugas

Klik tambah data petugas

Administrator memasukkan data kosong maka

akan menampilkan informasi field ini

dibutuhkan dan administrator harus

memasukkan data yang dibutuhkan tersebut.

5. Administrator memasukkan data petugas pada
form data petugas

6. Jika data valid maka akan menyimpan data
petugas pada tabel petugas

7. Menampilkan pesan data berhasil ditambah

M owbdhdpe

Logika Proses

No. Proses 3.2
Nama Proses Ubah User
Source Member, administrator, operator
Input Data member, data administrator, data operator
Info data member, info data administrator, info data
Output
operator
Destination Member, administrator, operator
1. Member, administrator, operator memilih ubah
user.

2. Member, administrator, operator mengisi data
profil yang ingin diubah kemudian klik tombol
simpan.

3. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada
data yang kosong maka data gagal diubah.

4. Apabila ada data yang diubah dan dan semua
data tidak ada yang kosong maka sistem akan
menyimpan perubahan data ke database.

Logika Proses

Bersambung,
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 3.2.1
Nama Proses Ubah Profil User
Source Member, operator
Input Data member, data operator
Output Info data member, info data operator
Destination Member, operator
4 1. Member, operator memilih ubah user.

2. Member, operator mengisi data profil yang
ingin diubah kemudian klik tombol simpan.

. 3. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data
Logika Proses .
yang kosong maka data gagal diubah.

4. Apabila ada data yang diubah dan dan semua
data tidak ada yang kosong maka sistem akan
menyimpan perubahan data ke database.

No. Proses 3.2.2

Nama Proses Ganti Password

Source Member, administrator, operator

Input Data. p.assword member, data password
administrator, data password operator

Output Info _pzflssword .member, info password
administrator, info password operator

Destination Member, administrator, operator

5

Logika Proses

1. Member, administrator, operator memilih menu
ganti password.

2. Member, administrator, operator tidak mengisi
data password dengan benar maka data invalid

3. Member, admin, operator mengisi data
password yang ingin diubah kemudian klik
tombol simpan.

4. Sistem akan menyimpan perubahan data
password ke database

Bersambung,
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 3.2.3
Nama Proses Lupa Password
Source Member, administrator, operator
Input Data member, data administrator, data operator
Output Info .pgssword .baru member, info password baru
administrator, info password baru operator
Destination Member, administrator, operator
1. Member, administrator, operator memilih
6 menu lupa password.

2. Member, administrator, operator
mengosongkan data lupa password,

. menampilkan pesan field dibutuhkan.
Logika Proses .. .

3. Member, administrator, operator mengisi
password baru dengan benar, data berhasil
disimpan ke database.

4. Apabila data yang dimasukkan valid maka
menampilkan pesan password sudah diubah.

No. Proses 41.1
Nama Proses Tambah Provinsi
Source Operator
Input Data provinsi
Output Info data provinsi
Destination Operator
7 1. Operator memilih menu data provinsi untuk

Logika Proses

memunculkan form tambah provinsi.

2. Operator mengisi form tambah provinsi.
Apabila data tidak kosong dan valid maka data
provinsi baru akan disimpan didalam database.

3. Apabila data ada yang kosong maka akan ada
informasi data tidak boleh kosong dan operator
harus mengisi data yang kosong tersebut.

Bersambung,
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 412
Nama Proses Ubah Provinsi
Source Operator
Input Data provinsi
Output Info data provinsi
Destination Operator
1. Operator mengklik tombol ubah pada data yang
8 akan diubah.
2. Operator mengisi data provinsi yang ingin
diubah.
. 3. Apabila ada data yang diubah dan dan semua
Logika Proses . .
data tidak ada yang kosong maka sistem akan
menyimpan perubahan data, dan menyimpan ke
dalam database.
4. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data
yang kosong maka data gagal diubah.
No. Proses 4.1.3
Nama Proses Hapus Provinsi
Source Operator
Input Data provinsi
9 Output Info data provinsi
Destination Operator
1. Operator mengklik tombol hapus pada data
. ang akan dihapus.
Logika Proses 2. éeteglah operatopr memilih data yang dipilih
untuk dihapus maka data akan kosong.
No. Proses 414
Nama Proses Cari Provinsi
10 Source Operator
Input Data provinsi
Output Info data provinsi
Destination Operator

Bersambung,
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan

1. Operator memasukkan data provinsi yang

dicari jika data ditemukan, maka data provinsi
Logika Proses ditampilkan berdasarkan data yang dicari.
2. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
menampilkan data kosong.
No. Proses 421
Nama Proses Tambah Kota
Source Operator
Input Data kota
Output Info data kota
Destination Operator

1. Operator masuk ke halaman data kota.

11 2. Operator memilih menu tambah kota untuk
memunculkan form tambah kota.

3. Operator mengisi form tambah kota kemudian

Logika Proses Klik tgmbol tambah.

4. Apabila data tidak kosong maka data kota baru
akan disimpan didalam database.

5. Apabila data ada yang kosong maka akan ada
informasi data tidak boleh kosong dan operator
harus mengisi data yang kosong tersebut.

No. Proses 4.2.2

Nama Proses Ubah Kota
12 Source Operator

Input Data kota

Output Info data kota

Destination Operator

Bersambung,
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No

Proses

Keterangan

Logika Proses

1. Operator masuk ke halaman data kota.
2. Operator mengklik tombol ubah pada data yang
akan diubah.

3. Operator mengisi data kota yang ingin diubah

kemudian klik tombol ubah.

4. Apabila ada data yang diubah dan dan semua

data tidak ada yang kosong maka sistem akan
menyimpan perubahan data ke database.

5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data

yang kosong maka data gagal diubah.

No. Proses 4.2.3
Nama Proses Hapus Kota
Source Operator
Input Data Kota
13 Output Info data kota
Destination Operator
1. Operator mengklik tombol hapus pada data
Logika Proses yang akan dihapus. . .
2. Setelah operator memilih data yang dipilih
untuk dihapus maka data akan kosong.
No. Proses 4.2.4
Nama Proses Cari Kota
Source Operator
Input Data Kota
Output Info data kota
14 | Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memasukkan data kota yang dicari
Jika data ditemukan, maka data kota
ditampilkan berdasarkan data yang dicari.

2. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
menampilkan data kosong.

Bersambung,
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 43.1
Nama Proses Tambah Kategori
Source Operator
Input Data kategori
Output Info data kategori
Destination Operator
1. Operator masuk ke halaman data kategori.
15 2. Operator memilih menu tambah kategori untuk
memunculkan form tambah kategori.
3. Operator mengisi form tambah kategori.
. 4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada
Logika Proses informasi data tidak boleh kosong dan
administrator harus mengisi data yang kosong
tersebut.
5. Apabila data tidak kosong maka data kategori
baru akan disimpan didalam database.
No. Proses 43.2
Nama Proses Ubah Kategori
Source Operator
Input Data kategori
Output Info data kategori
Destination Operator
1. Operator masuk ke halaman data kategori
16 2. Operator mengklik tombol ubah pada data yang

Logika Proses

akan diubah.

3. Operator mengisi data kategori pada form ubah
data kategori.

4. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data
yang kosong maka data gagal diubah.

5. Apabila ada data yang diubah dan dan semua
data tidak ada yang kosong maka sistem akan
menyimpan perubahan data ke dalam database.

Bersambung,
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 4.3.3
Nama Proses Hapus Kategori
Source Operator
Input Data kategori
17 Output Info data kategori
Destination Operator
1. Operator mengklik tombol hapus pada data
. ang akan dihapus.
Logika Proses 2. éeteglah operatopr memilih data yang dipilih
untuk dihapus maka data akan kosong.
No. Proses 4.3.4
Nama Proses Cari Kategori
Source Operator
Input Data kategori
Output Info data kategori
18 | Destination Operator
1. Operator memasukkan data kategori yang
dicari jika data ditemukan, maka data kategori
Logika Proses ditampilkan berdasarkan data yang dicari.
2. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
menampilkan data kosong.
No. Proses 441
Nama Proses Tambah Barang
19 Source Operator
Input Data barang
Output Info data barang
Destination Operator
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No

Proses

Keterangan

Logika proses

no

Operator masuk ke halaman data barang
Operator Mengklik tombol tambah barang.
Operator mengisi form tambah barang
kemudian klik tombol simpan.

Apabila data tidak kosong maka data detail
barang baru akan disimpan didalam database.
Apabila data ada yang kosong maka akan ada
informasi data tidak boleh kosong dan
administrator harus mengisi data yang kosong
tersebut.

20

No. Proses

442

Nama Proses

Ubah Barang

Source

Operator

Input

Data barang

Output

Info data barang

Destination

Operator

Logika Proses

1.
2.

Operator masuk ke halaman data barang.
Operator mengklik tombol ubah pada data yang
akan diubah.

Operator mengisi data barang yang ingin
diubah kemudian klik tombol simpan.

Apabila ada data yang diubah dan semua data
tidak ada yang kosong maka sistem akan
menyimpan perubahan data ke dalam database.
Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data
yang kosong maka data gagal diubah.
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 443
Nama Proses Hapus Barang
Source Operator
Input Data barang
21 Output Info data barang
Destination Operator
1. Operator mengklik tombol hapus pada data
. ang akan dihapus.
Logika Proses 2. éeteglah operatopr memilih data yang dipilih
untuk dihapus maka data akan kosong.
No. Proses 444
Nama Proses Cari Barang
Source Operator
Input Data barang
Output Info data barang
22 | Destination Operator
1. Operator memasukkan data barang yang dicari
jika data ditemukan, maka data barang
Logika Proses ditampilkan berdasarkan data yang dicari.
2. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
menampilkan data kosong.
No. Proses 445
Nama Proses Cetak Barang
Source Operator
Input Data barang
23 Output Info data barang
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator mencetak data barang untuk melihat
detail lengkap mengenai barang yang dipilih.

2. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
menampilkan data kosong.
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan

No. Proses 45.1

Nama Proses Data Pesanan

Source Operator

Input Lihat data pesanan

Output Info data pesanan

o4 Destination Operator
1. Operator memilih menu data pesanan.
2. Sistem akan menampilkan data pesanan yang
. dipesan oleh member.

Logika Proses 3. O;F))erator dapat melanjutkan ke proses
selanjutnya untuk melakukan konfirmasi
pesanan dengan menglik link aksi

No. Proses 45.2

Nama Proses Konfirmasi Pesanan

Source Operator

Input Data detail pesanan

Output Info data detail pesanan

Destination Operator

1. Operator memilih menu data pesanan.

o5 2. Sistem akan menampilkan data pesanan untuk
dikonfirmasi.

3. Operator akan mengkonfirmasi pesanan yang

Logika Proses ada.pada data pesanan dengan mengklik tombol
aksi.

4. Apabila pesanan sudah dikonfirmasi maka dapat
melanjutkan ke proses selanjutnya untuk
melakukan konfirmasi pembayaran dan proses
pengiriman barang kepada konsumen.

No. Proses 453

Nama Proses Konfirmasi Pembayaran

Source Operator

26 —

Input Data pengiriman

Output Info data pengiriman

Destination Operator
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
1. Operator memilih menu data pesanan.
2. Sistem akan menampilkan data konfirmasi
pembayaran yang telah dilakukan oleh member.
Logika proses 3. Apabila data pembayaran tidak valid maka tidak
akan diproses ke proses pengiriman.
4. Apabila data pembayaran valid maka akan
diproses ke proses pengiriman.
No. Proses 454
Nama Proses Proses Pengiriman
Source Operator
Input Pesanan
Output Konfirmasi pesanan, info pesanan
27 Destination Operator
1. Operator memilih menu data pesanan.
2. Sistem akan menampilkan daftar pesanan
. barang yang statusnya dalam proses pengiriman.
Logika Proses 3. Apabigllay bagrang teIZh sampari) ke tl?juagn maka
operator dapat mengubah statusnya menjadi
sudah dikirim.
No. Proses 5.1
Nama Proses Barang Sedang Diskon
Source Pengunjung dan member
Input Data barang sedang diskon
Output Info data barang sedang diskon
8 Destination Pengunjung dan member

Logika Proses

1. Pengunjung, anggota memilih menu barang
sedang diskon.

2. Sistem akan menampilkan barang sedang
diskon.

3. Maka pengunjung dan anggota dapat memilih
barang yang telah di diskon untuk dipesan.
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 5.2
Nama Proses Barang Populer
Source Pengunjung dan member
Input Data barang populer
Output Info data barang populer
29 | Destination Pengunjung dan member
1. Pengunjung, anggota memilih menu barang
populer.
Logika Proses 2. Sistem akan menampilkan barang populer.
3. Maka pengunjung dan anggota dapat memilih
barang populer untuk dipesan.
No. Proses 5.3
Nama Proses Barang Sering Dibeli
Source Pengunjung dan member
Input Data barang sering dibeli
Output Info data barang sering dibeli
30 | Destination Pengunjung dan member
1. Pengunjung, member memilih menu barang
sering dibeli.
Logika Proses 2. Sistem akan menampilkan barang sering dibeli.
3. Maka pengunjung dan member dapat memilih
barang sering dibeli untuk dipesan.
No. Proses 5.4
Nama Proses Barang Sering Dikomentari
Source Pengunjung dan member
Input Data barang sering dikomentari
Output Info data barang sering dikomentari
31 | Destination Pengunjung dan member

Logika Proses

1. Pengunjung, member memilih menu barang
sering dikomentari.

2. Sistem akan menampilkan sering dikomentari.

3. Maka pengunjung dan member dapat memilih
barang sering dikomentari untuk dipesan.
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 5.5
Nama Proses Barang Sering Dipesan
Source Pengunjung dan member
Input Data barang sering dipesan
Output Info data barang sering dipesan
32 | Destination Pengunjung dan member
1. Pengunjung, member memilih menu barang
sering dipesan.
Logika Proses 2. Sistem akan menampilkan sering dipesan.
3. Maka pengunjung dan member dapat memilih
barang sering dipesan untuk dipesan.
No. Proses 6
Nama Proses Cari Barang
Source Pengunjung dan member
Input Data kategori, data barang.
Output Info data kategori, info data barang.
33 | Destination Pengunjung dan member
1. Pengunjung, member memasukkan kode barang
pada form cari produk.
Logika Proses 2. Kemudian klik tombol cari.
Sistem akan memberikan data barang yang
dicari.
No. Proses 7.1
Nama Proses Pilih Barang
Source Member
Input Data barang
34 Output Info data barang
Destination Member

Logika Proses

1. Pelanggan memilih produk yang ingin dipesan
dengan mengklik tambahkan ke keranjang.

2. Maka daftar pesanan akan disimpan dalam
tas belanja.
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 7.2
Nama Proses Ubah Detail barang

35 Source Member
Input Data detail barang
Output Info data detail barang
Destination Member

1. Pelanggan memilih menu tambahkan ke
keranjang.

2. Setelah menampilkan data barang yang telah
dipesan maka pelanggan dapat mengubah
jumlah keranjang belanja dengan mengubah
data jumlah, ataupun menghapus salah satu
pesanan dengan mengklik tombol tidak jadi
pada record detail barang yang dipilih.

i 3. Apabila telah mengubah data jumlah detail
Logika Proses barang maka klik tombol update keranjang,
maka perubahan data akan ditampilkan pada

keranjang belanja.

4. Jika memasukkan data jumlah barang melebihi
stok detail barang maka sistem akan mengambil
stok terbesar pada detail barang tersebut.

5. Jika telah setuju maka akan melanjutkan ke
proses selanjutnya untuk mengisi data alamat
pengiriman.

No. Proses 7.3

Nama Proses Isi Alamat Pengiriman
36 Source Member

Input Data pengiriman

Output Info data pengiriman

Destination Member
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No

Proses

Keterangan

Logika Proses

1. Member memilih alamat tujuan pengiriman
dengan memilih alamat tujuan, apakah akan
menggunakan alamat member atau alamat
pengiriman yang baru.

2. Setelah memilih alamat pengiriman, kemudian
dilanjutkan ke pembayaran barang.

3. Sistem akan menampilkan form pembayaran
untuk member.

4. Member akan mengisi data pembayaran dan
data akan disimpan di database.

5. Jika selesai maka akan melanjutkan ke proses
selanjutnya.

37

No. Proses

1.4

Nama Proses

Check Out

Source

Member

Input

checkout

Output

Info data pesanan, info data detail pesanan

Destination

Member

Logika Proses

1. Member telah melakukan konfirmasi pesanan
atau telah melakukan konfirmasi pembayaran.

2. Lalu member melakukan check out untuk
mengakhiri pesanan barang.

3. Sistem akan mengurangi jumlah stok barang
pada database, sesuai dengan jumlah barang
yang dipesan oleh member.

4. Sistem akan menyimpan data pesanan yang
terjadi pada database.

5. Sistem akan menampilkan form konfirmasi
terima kasih telah berbelanja.

38

No. Proses

8.1

Nama Proses

Lihat Detail Pesanan

Source

Member

Input

Data Pengiriman, Data detail pesanan

Output

Info data pesanan, info data detail pesanan

Destination

Member
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
1. Member memilih menu pesanan.
2. Sistem akan memberikan semua data transaksi

Logika Proses yang pernah dilakukan oleh member.

3. Kemudian member mengklik detail untuk
melihat rincian barang

No. Proses 8.2

Nama Proses Konfirmasi Pembayaran

Source Member

Input Data Konfirmasi Pembayaran

Output Info Konfirmasi Pembayaran

Destination Member

39 1. Setelah member memilih kemudian memesan
barang, maka akan langkah selanjutnya adalah
melakukan pembayaran.

Logika Proses 2. Pembayaran yang dilakukan member, kemudian
akan dkonfirmasi oleh operator, untuk
kemudian melakukan pembayaran, sebelum
barang dikirim ke member.

No. Proses 8.3

Nama Proses Konfirmasi Retur

Source Member

Input Data Retur

Output Info Retur

40 | Destination Member

Logika Proses

1. Member akan melakukan retur jika pada saat
barang telah diterima barang tidak sesuai dengan
yang diinginkan.

2. Member akan mengirim pesan retur untuk
dikonfimasi oleh operator.
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 8.3.1
Nama Proses Mengisi form Retur
Source Member
Input Data Retur yang Akan Diisi
Output Info Retur yang Telah Diisi
Destination Member
41 1. Member akan mengklik retur pesanan saya pada
detail pesanan yang ada di menu member untuk
melakukan retur.
Logika Proses 2. Member mengisi barang yang akan diretur pada
tabel retur.
3. Setelah mengisi kemudian mengirim pesan retur
yang nantinya dikonfirmasi oleh operator.
No. Proses 8.3.2
Nama Proses Ubah Status Retur
Source Operator
Input Data Retur yang Akan Diubah Statusnya
Output Info Retur yang Telah Diubah Statusnya
42 Destination Member
1. Operator akan menerima pesan retur dari
member.
. 2. Setelah itu operator akan mengirimkan barang
Logika Proses . . .
yang diretur sesuai dengan jumlah retur barang
yang diinginkan oleh member, untuk kemudian
dikirim ke member.
No. Proses 9
Nama Proses Pengaturan website
Source Administrator
Data petugas, data anggota, data halaman utama,
43 | Input .
dan peraturan transaksi
Output Info pe_tugas, info data anggo_ta, info data halaman
utama, info peraturan transaksi
Destination Administrator
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
1. Administrator masuk ke halaman utama.
2. Administrator memasukkan data petugas, data
Logika Proses anggota,_ data halaman utama, peraturan
transaksi.
3. Jika data pengaturan valid maka akan
menyimpan ke database.
No. Proses 911
Nama Proses Tambah Data Petugas
Source Administrator
Input Data petugas
44 Output Info petugas
Destination Administrator
1. Administrator menglik tombol tambah untuk
. memasukan data baru petugas.
Logika Proses 2. Jika data petugas btfnar,g maka data petugas
tersebut akan disimpan di database.
No. Proses 9.1.2
Nama Proses Ubah Data Petugas
Source Administrator
Input Data petugas
45 Output Info petugas
Destination Administrator
1. Administrator menglik link ubah pada halaman
. utama petugas.
Logika Proses 2. Jika data telah sesuai, maka data akan disimpan
di database.
No. Proses 9.1.3
Nama Proses Reset Data Petugas
46 Source Administrator
Input Data petugas
Output Info petugas
Destination Administrator
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
1. Jika administrator ingin menonaktifkan petugas,
Logika Proses maka administra'tor memilih link reset.. . .
2. Jika telah sesuai, maka data akan disimpan di
database.
No. Proses 9.21
Nama Proses Ubah Data Anggota
Source Administrator
Input Data anggota
47 Output Info anggota
Destination Administrator
1. Administrator menglik link ubah pada halaman
. utama anggota.
Logika Proses 2. Jika datagtgelah sesuai, maka data akan disimpan
di database.
No. Proses 9.2.2
Nama Proses Reset Data Anggota
Source Administrator
Input Data anggota
48 Output Info anggota
Destination Administrator
1. Jika administrator ingin menonaktifkan anggota,
Logika Proses maka administra.tor memilih link rese'F. . .
2. Jika telah sesuai, maka data akan disimpan di
database.
No. Proses 931
Nama Proses Tambah Data Halaman Utama
Source Administrator
Input Data halaman utama
49 Output Info halaman utama
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator menglik tombol tambah untuk
memasukan data baru halaman utama.

2. Jika data petugas benar, maka data petugas
tersebut akan disimpan di database.
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Tabel 111.6 Spesifikasi Proses (Lanjutan)

No Proses Keterangan
No. Proses 9.3.2
Nama Proses Ubah Data Halaman Utama
Source Administrator
Input Data halaman utama
50 Output Info halaman utama
Destination Administrator
1. Administrator menglik link ubah pada data
Logika Proses h.a laman utama. . .
2. Jika data telah sesuai, maka data akan disimpan
di database.
No. Proses 9.3.3
Nama Proses Hapus Data Halaman Utama
Source Administrator
Input Data halaman utama
51 Output Info halaman utama
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator menglik link hapus untuk
menghapus menu halaman utama.
2. Jika data telah sesuai, maka data akan dihapus

dari database.

3.1.8 Kamus Data

Kamus data atau data dictionary merupakan katalog fakta tentang data dan

kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu sistem. Kamus data dibuat berdasarkan

arus data yang ada pada diagram aliran data. Dengan menggunakan kamus data,

analisis sistem dapat mendefinisikan data yang mengalir pada sistem secara

lengkap. Kamus data digunakan untuk merancang input, merancang laporan dan

database. Kamus data yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi e-commerce di

CV. Dandy Handicraft, yaitu :
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Tabel 111.7 Kamus Data

No Kamus Keterangan
Nama Aliran Data Registrasi Member
Where used / how used | Mcmper - Proses 1
Proses 1 — file member
Berisi data member yang akan digunakan
Deskripsi untuk mendaftar dan akan disimpan di dalam
database.
id_anggota + daftar + email + password +
Struktur Data nama_anggota + alamat + kota + provinsi +
kode_pos + tlp + hp + diaktifkan
id_pelanggan [0-9]
1 | tanggal daftar [A-Z|a-z|0-9]
email_pelanggan [A-Z|a-z|0-9]
password_pelanggan [A-Z|a-z|0-9]
nama_pelanggan [A-Z|a-z|0-9]
alamat [A-Z|a-z|0-9]
kota [A-Z]a-z[]
provinsi [A-Z]a-z[]
kode_pos [0-9]
tlp [0-9]
hp [0-9]
diaktifkan [A-Z|a-z[]
Nama Aliran Data Data Login Member
Member - Proses 2
Member - Proses 2.1
Where used / how used | Member - Proses 2.2
Proses 2.1 - file member
2 Proses 2.2 - file member
Deskripsi Berisi data login member
Struktur Data Email_Member + password_Member
Email_Member [A-Z|a-z|0-9]
Password_Member [A-Z|a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data pengiriman
3 Member - Proses 7.3

Where used / how used

Proses 7.3 - proses 7.4
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Tabel 111.7 Kamus Data

No Kamus Keterangan
Deskripsi Berisi data pengiriman
Struktur Data nama_penerima + alamat + provinsi + kota +

kode_pos + tlp + hp
Nama_penerima [A-Z|a-z|0-9]
Alamat [A-Z|a-z|0-9]
Provinsi [A-Z|a-z|0-9]
Kota [A-Z|a-z|0-9]
Kode_pos [0-9]
Tlp [0-9]
Hp [0-9]
Nama Aliran Data Data login administrator
Administrator - proses 2
Administrator - proses 2.1
Where used / how used | Administrator - proses 2.2
Proses 2.1 - file petugas
4 Proses 2.2 - file petugas
Deskripsi Berisi data login administrator
Struktur Data Email_petugas + password_petugas
Email_petugas [A-Z|a-z|0-9]
Password_petugas [A-Z|a-z|0-9]
5 | Nama Aliran Data Data petugas

Where used / how used

Administrator - proses 3.1
Administrator - proses 3.2
Proses 3.1 - file petugas
Proses 3.2 — file petugas

Deskripsi

Berisi data petugas

Struktur Data

id_petugas + daftar + username + password +
email + akses + nama_petugas + diaktifkan
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Tabel 111.7 Kamus Data

No Kamus Keterangan
Id_petugas [0-9]
daftar [0-9]
username [A-Z|a-z|0-9]
Password [A-Z|a-z|0-9]
email [A-Z|a-z|0-9]
akses [A-Z|a-z|0-9]
nama_petugas [A-Z|a-z|0-9]
Diaktifkan [A-Z|a-z[]
Nama Aliran Data Data login operator
Operator - proses 2
Operator - proses 2.1
Where used / how used | OPErator - proses 2.2
Proses 2 - file petugas
6 Proses 2.1 - file petugas
Proses 2.2 - file petugas
Deskripsi Berisi data login operator
Struktur Data E-mail_petugas + password_petugas
Email_petugas [A-Z|a-z|0-9]
Password_petugas [A-Z|a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data provinsi
Operator - proses 4
Where used / how used | OPeraor - proses 4.1
Proses 4 - file provinsi
Provinsi 4.1 - file provinsi
! Deskripsi Berisi data provinsi
Struktur Data id_provinsi + nama_provinsi + ditampilkan
Id_propinsi [0-9]
Nama_provinsi [A-Z|a-z[]
ditampikan [A-Z|a-z[]
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Tabel 111.7 Kamus Data (lanjutan)

No Kamus Keterangan

Nama Aliran Data Data kota
Operator - proses 4

Where used / how used | OPErator - proses 4.2
Proses 4 - file kota
Proses 4.2 - file kota

Deskripsi Berisi data kota

8 Struktur Data id__kota + id__provi_nsi + nama_kota +

bisa_cod + ditampilkan

Id_kota [0-9]

Id_provinsi [0-9]

Nama_kota [A-Z|a-z[]

Bisa_cod [0-9]

ditampilkan [A-Z|a-z[]

Nama Aliran Data Data kategori
Operator - proses 4

Where used / how used Operator - proses 43 .
Proses 4 - file kategori
Proses 4.3 - file kategori

Deskripsi Berisi data kategori

9 Struktur Data id_kategori +na_ma_k_ategori + deskripsi +

url_gambar + ditampilkan

Id_kategori [A-Z|a-z|0-9]

Nama_kategori [A-Z|a-z|0-9]

Deskripsi [A-Z|a-z|0-9]

Url_gambar [A-Z|a-z|0-9]

Ditampilkan [A-Z]a-z[]

Nama Aliran Data Data barang
Operator-proses 4

10 | Where used / how used | OPerator-proses 4.4

Proses 4 - file barang
Proses 4.4 - file barang

Deskripsi

Berisi data barang
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Tabel 111.7 Kamus Data (lanjutan)

No Kamus Keterangan

id_barang + id_kategori + id_petugas +
tanggal_masuk + terakhir_diperbarui +

Struktur Data kode_barang + bahan + dimensi + deskripsi +
berat + stok + harga + diskon + url_gambar +
url_gambar_lainnya + ditampilkan

Id_barang [0-9]

Id_kategori [0-9]

Id_petugas [0-9]

Tanggal _masuk [A-Z|a-z|0-9]

Terakhir_diperbarui [A-Z|a-z|0-9]

Kode_barang [A-Z|a-z|0-9]

Bahan [A-Z]a-z[]

Dimensi [A-Z|a-z|0-9]

Deskripsi [A-Z|a-z|0-9]

Berat [A-Z|a-z|0-9]

Stok [0-9]

Harga [0-9]

diskon [0-9]

url_gambar [A-Z|a-z|0-9]

url_gambar_lainnya [A-Z|a-z|0-9]

ditampilkan [A-Z]a-z[]

Nama Aliran Data Data pesanan
Operator - proses 4
Operator - proses 4.6
Pelanggan - proses 7

11 | Where used / how used | Proses 4 - file pesanan

Proses 4.6 - file pesanan
Proses 7 - file pesanan
Proses 7.4 - file pesanan

Deskripsi

Berisi data pesanan
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Tabel 111.7 Kamus Data (lanjutan)

No

Kamus

Keterangan

Struktur Data

id_pesanan + id_anggota + tanggal_pesanan +
tanggal_kedaluwarsa + nama_pengirim +
nama_penerima + alamat + kota + provinsi +
kode_pos + tlp + hp + total_barang +

subtotal bayar + ongkos_kirim + total _bayar
+ bisa_cod + mata_uang + harga_paypal +
tipe_pembayaran + kode_pembayaran +
tanggal_pembayaran + catatan_pembayaran +
lunas + kode_pengiriman +
tanggal_pengiriman + status

Id_pesanan
Id_anggota
Tanggal_pesanan
Tanggal_kadaluwarsa
Nama_pengirim
Nama_penerima
Alamat

Kota

Provinsi

Kode_pos

TIp

Hp

Total_bayar
Ongkos_kirim
Bisa_cod

Mata_uang
Harga_paypal
Tipe_pembayaran
Kode_pembayaran
Tanggal_pembayaran
Kode_pengiriman
Catatan_pembayaran

[0-9]
[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]

Bersambung,
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Tabel 111.7 Kamus Data (lanjutan)

No Kamus Keterangan
Tanggal_pengiriman [A-Z|a-z|0-9]
Tanggal_diterima [A-Z|a-z|0-9]

Komentar [A-Z|a-z[]
Status [A-Z]a-z[]
Nama Aliran Data Data detail pesanan
Member - proses 7
Member - proses 7.2
13 Where used / how used | Proses 7 - file detail _pesanan

Proses 7.2 - proses 7.4
Proses 7.4 - file detail_pesanan

Deskripsi

Berisi data detail_pesanan

Struktur Data

id_detail_pesanan + id_pesanan + id_barang
+ rincian_barang + berat + harga + diskon +
jumlah + status + retur + jumlah_retur +
alasan + catatan + jumlah_pengganti_retur +
alasan2 + catatan2

Id_detail_pesanan
Id_pesanan
Id_barang
Rincian_barang
Berat

Harga

Diskon

Jumlah

Status

Retur
Jumlah_retur
Alasan

Catatan
Jumlah_pengganti_retur
Alasan2

catatan2

[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[A-Z|a-z[]
[A-Z|a-z[]
[0-9]
[A-Z|a-z[]
[A-Z|a-z[]
[0-9]
[0-9]
[0-9]

Bersambung,



133

Tabel 111.7 Kamus Data (lanjutan)

No Kamus Keterangan
Nama Aliran Data Data Respon_anggota
Operator - proses 4
Where used / how used | OPErator - proses 4.6
Proses 4 - file respon_anggota
Proses 4.6 - file respon_anggota
Deskripsi Berisi data respon_anggota
id_respon_anggota + id_anggota + id_barang
Struktur Data + tanggal_input + terakhir_diperbarui + jenis
14 + isi + ditampilkan
Id_respon_anggota [0-9]
Id_anggota [0-9]
Id_barang [0-9]
Tanggal_input [A-Z|a-z|0-9]
Terakhirdiperbarui [A-Z|a-z|0-9]
Jenis [A-Z|a-z|0-9]
Isi [A-Z|a-z|0-9]
Ditampilkan [A-Z]a-z[]
Nama Aliran Data Data pengaturan website
Where used / how used AdministraFor - proses 9
Proses 9 - file pengaturan
Deskripsi Berisi data pengaturan website
id_pengaturan + id_petugas + kode + jenis +
Struktur Data nama + anggapan + isi + urutan + keterangan
+ ditampilkan
Id_pengaturan [0-9]
15 | 1d_petugas [0-9]
Kode [A-Z|a-z|0-9]
Jenis [A-Z|a-z|0-9]
Nama [A-Z|a-z|0-9]
Anggapan [A-Z|a-z|0-9]
Isi [A-Z|a-z|0-9]
Urutan [A-Z|a-z|0-9]
Keterangan [A-Z]a-z|0-9]
Ditampilkan [A-Z|a-Z[]
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3.2 Perancangan Sistem
Perancangan merupakan bagian dari metodologi pembangunan suatu
perangkat lunak yang harus dilakukan setelah melalui tahapan analisis. Pada
bagian ini akan dijelaskan perancangan sistem yang dimaksudkan untuk
menggambarkan perbedaan antara sistem yang sedang berjalan dengan sistem
yang diusulkan. Perancangan sistem ini menggunakan pendekatan sistem
terkomputerisasi.
3.2.1 Perancangan Basis Data
Perancangan basis data yaitu menciptakan atau merancang data yang
terhubung dan disimpan secara bersama-sama. Untuk menggambarkannya
digunakanlah diagram relasi dan struktur tabel. Dari dua hasil tersebut,
implementasi basis data akan bisa dikerjakan.
3.2.1.1 Diagram Relasi
Model data relasional merupakan model data di mana hubungan antar data,
arti data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal, ke
semuanya itu digambarkan ke dalam diagram relasi dan diagram skema.
Adapun untuk lebih jelasnya tentang diagram relasi pada sistem e-commerce

di CV. Dandy Handicraft akan ada pada gambar 111.22 sebagai berikut :



pengaturan halaman_utama Kategori riwayat_barang
PK  |id_pengaturan PK |id_halaman_utama PK lid kateaori PK |id_riwayat_barang
FK1 |id_petugas i i
k&jpe g FK1 ltgﬁgggllg%sp o nama_kategori FK1 gﬁba:ng
jenis terakhir_diperbarui deskripsi ketg?angan
nama udul url_gambar
Judu ditampilkan stok_awal
anggapan isi A perubahan_stok
isi urutan stok_akhir
urutan ditampilkan —
keterangan
ditampilkan
\ 4
barang
A 4
petugas PK |id_barang
dl
PK |id_petugas - FK1 | id_kategori
< FK2 |id_petugas
daftar tanggal_masuk
username terakhir_diperbarui
password kode_barang
email 2 - bahan
akses detail_pesanan dimensi
nama_petugas PK |id_detail pesanan deskripsi
aktif 1d_Cetal _pecanan berat
FK1 |id_barang - f]:,k a
FK2 |id_pesanan d diskgon
rincian_barang | b
— berat url_gambar
provinsi harga url_gambar_lainnya
PK |id_provinsi diskon ditampilkan
jumlah A
nama_provinsi status
ditampilkan retur
A jumlah_retur
alasan
catatan
jumlah_pengganti_retur
kota alasan2
PK |id kota catatan2
FK1 |id_provinsi
nama_kota A 4
bisa_cod pesanan respon_anggota
ditampilkan PK |id
PK |id pesanan id_respon_anggota
A ic_pesanan
. FK1 |id_barang
FK1 |id_anggota T
s tanggal_pesanan FK2 Ld_anglgqta t
gkos_Kiri tanggal_kadaluwarsa tangsha Jdn_pu barui
PK |id_ongkos_kirim nama_pengirim -2;73 r_diperbarul
nama_penerima Jisi
FK1 |id_kota alamat o
FK2 |id_petugas kota ditampilkan
jasa provinsi
jenis kode_pos v
biaya tip
ditampilkan hp b anggota
total_barang E
subtotal_bayar PK |id_anggota
ongkos_kirim daftar
total_bayar email
bisa_cod
mata uan password
_uang » nama_anggota

harga_paypal
tipe_pembayaran
kode_pembayaran
tanggal_pembayaran
catatan_pembayaran
lunas
kode_pengiriman
tanggal_pengiriman
status

alamat
kota
provinsi
kode_pos
tlp

hp

aktif

Gambar 111.23 Diagram Relasi
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3.2.1.2 Struktur Tabel
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Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam

pembangunan aplikasi e-commerce di CV. Dandy Handicraft adalah sebagai

berikut :

1.  Tabel Anggota

a. Nama File
b.  Primary Key
C. Jumlah Field

d. Keterangan

Tabel 111.8 Anggota
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. Tabel Anggota

. id_anggota

. Tabel berisi data anggota

Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
Id_anggota Bigint 20 Primary key Not null
Daftar Date - - Not null
Email Varchar 100 - Unique,
Not null
Password Varchar 64 - Not null
Nama_anggota Varchar 50 - Not null
Alamat Text - - Not null
Kota Varchar 50 - Not null
Provinsi Varchar 30 - Not null
Kode_pos Varchar 10 - Not null
Tlp Varchar 20 - Not null

Hp Varchar 20 - -

Diaktifkan Enum (‘true’,’false’) - Not null




2.

Tabel Barang

a. Nama File

b.  Primary Key

C. Jumlah Field

d. Keterangan

: Tabel Barang

. id_barang

116

: Tabel berisi data barang

Tabel 111.9 Barang
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Nama Field Type Panjang Kunci Keterangan
Data
Id_barang Bigint 20 Primary key Not null
Foreign key
Id_kategori Bigint 11 Referenge Not null
‘kategori’
(id_kategori)
Foreign key
Id_petugas Int 11 I‘Qeferenc? Not null
petugas
(id_petugas)
Tanggal _masuk Date - - Not null
Terakhir_diperbarui Date - - Not null
Kode_barang Varchar 255 - Not null
Bahan Varchar 255 - Not null
Dimensi Varchar 255 - Not null
Deskripsi Text - - Not null
Berat Double - - Not null
stok Int 11 - Not null
Harga Double - - Not null
Diskon Double - - Not null
url_gambar Longtext - - -
url_gambar_lainnya | Longtext - - Not null
ditampilkan Enum (‘true’,’false’) - -




Tabel Detail_pesanan

a. Nama File

b.  Primary Key

C. Jumlah Field :9

d. Keterangan

: Tabel Detail Pesanan

: id_detail_pesanan

: Tabel berisi data detail pesanan

Tabel 111.10 Detail Pesanan
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Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan

Id_detail_pesanan Bigint 20 Primary key Not null

Foreign key
Id_barang Bigint 20 Reference Not null

‘barang’

(id_barang)

Foreign key
Id_pesanan Bigint 20 f&eferenc? Not null

pesanan

(id_pesanan)
Rincian_barang Text - - Not null
Berat Double - - Not null
Harga Double - - Not null
diskon Double - - Not null
Jumlah Int 11 - Not null
status Enum (true’, - Not null

"false”)
enum('normal’,
Retur 'stock-limit', - - Not null
'stock-less")

Jumlah_retur enum('true’,'false’) - - Not null
Alasan Int 11 - Not null
Catatan Text - - Not null

Jumlgh_ Int 11 - Not null
pengganti_retur

Alasan2 Text - - Not null

Catatan2 Text - - Not null




Tabel Halaman_utama
a. NamaFile

b.  Primary Key
c.  Jumlah Field : 8

d. Keterangan

. id_halaman_utama

: Tabel Halaman_Utama

: Tabel berisi data halaman utama

Tabel 111.11 Halaman Utama
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Nama Field Type Panjang Kunci Keterangan
Data
Id_halaman_utama Int 11 Primary key Not null
Foreign key
Id_petugas Int 11 I‘?eferencta Not null
petugas
(id_petugas)
Tanggal_input Date - - Not null
Terakhir_diperbarui Date - - Not null
Judul Varchar 255 - Not null
Isi Longtext - - Not null
Urutan Varchar 5 - Not null
Ditampilkan Enum (‘true’,’false’) - Not null

Tabel Kategori

a. NamaFile : Tabel Kategori

b.  Primary Key . id_kategori

c.  Jumlah Field 5

d.  Keterangan : Tabel berisi data kategori
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Tabel 111.12 Kategori

Nama Field | Type Data Panjang Kunci Keterangan
Id_kategori Bigint 20 Primary key Not null
Nama_kategori | Varchar 255 - Not null
Deskripsi Text - - -
Url_gambar Text - - -
Ditampilkan Enum (‘true’,’false’) - Not null

6. Tabel Kota
a. NamaFile : Tabel kota
b.  Primary Key . id_kota
c.  Jumlah Field :5

d. Keterangan : Tabel berisi data kota

Tabel 111.13 Kota

Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
Id_kota Bigint 20 Primary key Not null
Foreign key
Id_provinsi int 11 I‘?efer?ngt’e Not null
provinsi
(id_provinsi)
Nama_kota Varchar 50 - Not null
Bisa_cod Enum (‘true’,’false’) - Not null
Ditampilkan Enum (‘true’,’false’) - -
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7.  Tabel Ongkos kirim
a.  Nama File : Tabel Ongkos Kirim
b.  Primary Key . id_ongkos_kirim
c.  Jumlah Field 7
d. Keterangan : Tabel berisi data ongkos kirim
Tabel 111.14 Ongkos Kirim
Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
Id_ongkos_kirim Bigint 20 Primary key Not null
Foreign key
Id_kota Int 11 Re;fererlce Not null
- kota
(id_kota)
Foreign key
Ref
Id_petugas Int 11 ‘e erenc? Not null
petugas
(id_petugas)
Jasa Varchar 255 - Not null
Jenis Varchar 255 - Not null
Biaya Double - - Not null
Ditampilkan Enum (‘true’,’false’) - -

8.

: Tabel Pengaturan

. id_pengaturan

Tabel Pengaturan

a.  Nama File

b.  Primary Key

c.  Jumlah Field 10
d.  Keterangan

: Tabel berisi data pengaturan
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Nama Field | Type Data Panjang Kunci Keterangan
Id_pengaturan Int 11 Primary key Not null
Foreign key
Id_petugas Int 11 F‘Qeferenc:a Not null
petugas
(id_petugas)
Kode Varchar 255 - Unique,
Not null
'text','textarea’,
‘chechkbox’,'radio’,
Jenis Enum 'select’,'multicheck’ - Not null
, 'integer’,'decimal’
,'email’,'truefalse’
Nama Varchar 255 - Not null
Anggapan Longtext - - Not null
Isi Longtext - - Not null
Urutan Int 11 - Not null
Keterangan Longtext - - Not null
Ditampilkan Enum (‘true’,’false’) - -

Tabel Pesanan

Nama File
Primary Key
Jumlah Field

Keterangan

: Tabel Pesanan
- id_pesanan
127

: Tabel berisi data pesanan



Tabel 111.16 Pesanan
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Nama Field Eﬁ: Panjang Kunci Keterangan
Id_pesanan Bigint 20 Primary key Not null
Foreign key
ld_anggota Bigint 20 F‘Qeferenc? Not null
anggota
(id_anggota)
Tanggal_pesanan Date - - Not null
Tanggal_kadaluwarsa Date - - Not null
Nama_pengirim Varchar 255 - Not null
Nama_penerima Varchar 255 - Not null
Alamat Text - - Not null
Kota Varchar 50 - Not null
Provinsi Varchar 50 - Not null
Kode_pos Varchar 10 - Not null
Tip Varchar 20 - -
Hp Varchar 20 - -
Total_barang Int 11 - Not null
Subtotal_bayar Double - - Not null
Ongkos_kirim Double - - Not null
Total_bayar Double - - Not null
Bisa_cod Enum | (‘true’,’false”) - Not null
Mata_uang Enum | (‘rp’,’pp’,’$’) - Not null
Harga_paypal Double - - Not null
Tipe_pembayaran Varchar 50 - -
Kode_pembayaran Varchar 50 - -
Tanggal_pembayaran Date - - -
Catatan_pembayaran Text - - Not null
Lunas Enum | (‘true’,’false’) - -
Kode_pengiriman Varchar 50 - -
Tanggal_pengiriman Date - - -
status Varchar 255 - -




10. Tabel Petugas
a. NamaFile
b.  Primary Key
c.  Jumlah Field

d. Keterangan

Tabel 111.17 Petugas

: Tabel Petugas
:id_petugas

18

: Tabel berisi data petugas
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Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
Id_petugas Int 11 Primary key Not null
Daftar Date - - Not null
Username Varchar 20 - Unique,
Not null
Password Varchar 64 - Not null
Email Varchar 255 - Unique,
Not null
Akses Enum (°0°,°1°,°2%) - Not null
Nama_petugas Varchar 25 - Not null
Aktif Enum (‘true’,’false”) - Not null

11. Tabel Provinsi
a. Nama File
b.  Primary Key
c.  Jumlah Field

d.  Keterangan

: Tabel Provinsi
> id_provinsi

03

: Tabel berisi data provinsi
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Tabel 111.18 Provinsi

Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
Id_provinsi Int 11 Primary key Not null
- Unique,
Nama_provinsi Varchar 30 Not null
Ditampilkan Enum (‘true’,’false’) - -

12. Tabel Respon Anggota
a.  Nama File : Tabel Respon Anggota
b.  Primary Key - id_respon_anggota
c.  Jumlah Field . 8

d. Keterangan : Tabel berisi data respon anggota

Tabel 111.19 Respon Anggota

Nama Field 1[;3;?2 Panjang Kunci Keterangan
Id_respon_anggota | Bigint 20 Primary key Not null
Foreign key
. Reference
Id_anggota Bigint 20 anggota’ (id_ Not null
anggota)
Foreign key
Id_barang Bigint 20 Reference Not null
‘barang’
(id_barang)
Tanggal_input Date - - Not null
Terakhir_diperbarui Date - - Not null

Bersambung,



Tabel 111.19 Respon Anggota (Lanjutan)
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. Type . .
Nama Field Panjan Kunci Keterangan
Data Jang g
(‘comment’,
'rating’,
Jenis Enum |, view' like', , - -
recommended’,
‘wish','order’,
‘buy’)
Isi Longtext - - Not null
ditampilkan Enum | (‘true’,’false’) - -
13. Tabel Riwayat Barang
a. Nama File : Tabel Riwayat Barang
b.  Primary Key - id_riwayat_barang
c. Jumlah Field 7
d. Keterangan : Tabel berisi data riwayat barang
Tabel 111.20 Riwayat Barang
Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
Id_riwayat_barang Int 11 Primary key Not null
Foreign key
Id_barang Int 11 Ffeferenc’e Not null
barang
(id_barang)

Tanggal Varchar 25 - Not null
Keterangan Varchar 255 - Not null
Stok_awal Int 11 - Not null

Perubahan_stok Int 11 - Not null
Stok_akhir Int 11 - Not null
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3.2.2 Perancangan Arsitektur

Setelah melakukan perancangan data pada sistem yang dibangun, maka
dilakukanlah perancangan arsitektur. Model perancangannya menggunakan
perancangan arsitektur networking. Perancangan arsitektur yang telah dibuat
meliputi beberapa perancangan diantaranya perancangan struktur menu,

perancangan antar muka, perancangan pesan, dan jaringan semantik.

3.2.2.1 Perancangan Struktur Menu
Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem. Terdapat
empat pengguna aplikasi ini yaitu administrator, operator, member dan
pengunjung. Adapun struktur menunya adalah sebagai berikut :
1. Struktur menu administrator
2. Struktur menu operator
3. Struktur menu member

4.  Struktur menu pengunjung

a. Struktur Menu Administrator
Untuk lebih jelasnya struktur menu pada administrator akan ada pada

gambar 111.23 sebagai berikut :
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p
k Menu utama

(" Dat 3 ] " Pengat: T Ganti Yy (7 7
( Beranda 7 | ata | L Anggota j Data Halaman [ engaturan ( J Keluar
J Operator \_ utama J Transaksi /| password L J

Gambar 111.24 Struktur Menu Administrator

b. Struktur Menu Operator
Untuk lebih jelasnya struktur menu pada operator akan ada pada gambar

111.24 sebagai berikut :

Berand Data Data Riwayat Data Data Data Data ko Data ongkos Respon Ganti
eranda Kategori Barang Stok Pesanan Penjualan provinsi ata kota rimn pelanggan password Keluar

Gambar 111.25 Struktur Menu Operator

c. Struktur Menu Member
Untuk lebih jelasnya struktur menu pada member akan ada pada gambar

I11.25 sebagai berikut :

Profil & Gantl Kategori N Profil .
oo H 7o W) (2 ) (o8 Y o ) (i ) (ewmttein ) (Cewmmn Y 2 ) (e 1 or )

Gambar 111.26 Struktur Menu Member
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d. Struktur Menu Pengunjung
Untuk lebih jelasnya struktur menu pada pengunjung akan ada pada gambar

I11.26 sebagai berikut :

Menu utama

. Kat i . Profil
( Daftar j ( Login ) [ b:ff:; j [ Tas belanja ] ( peru;jl':aan )[Cara belanjaj[ Cara bayar ) [ FAQ j [Hubung\ kamij

Gambar 111.27 Struktur Menu Pengunjung

3.2.2.2 Perancangan Antar Muka
Spesifikasi antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari program yang
akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan user. Spesifikasi perancangan antar
muka terdiri dari :
1.  Perancangan antar muka administrator
2. Perancangan antar muka operator
3. Perancangan antar muka member

4.  Perancangan antar muka pengunjung
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3.2.2.2.1 Perancangan Antar Muka Administrator
1.  Perancangan Antar Muka Login
Gambar pada 111.28 di bawah ini merupakan perancangan antar muka login

pada administrator yang berfungsi sebagai halaman login untuk masuk ke

halaman administrator.

e Klik login
menuju A1

e Klik lupa
password
menuju AS

Email / Username
| |

Password

| |
Lupa password

Nama Layar TA5

Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.28 Perancangan Antar Muka Login
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2.  Perancangan Antar Muka Beranda
Gambar pada 111.29 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

beranda pada administrator yang berfungsi sebagai halaman utama administrator.

o Klik beranda
Header menuju A1
o Klik data operator
menuju A2

« Klik anggota
’ Beranda menuju A3
o Klik halaman
utama menuju A4
o Klik peraturan
transaksi
Anggota menuju A5
Klik ganti password
menuju A6
o Klik keluar
menuju A7

Beranda

Data Operator

Data halaman utama

Peraturan transaksi

Ganti password

Teks

Keluar

Footer
Nama Layar tA1
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.29 Perancangan Antar Muka Beranda
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3.  Perancangan Antar Muka Data Operator
Gambar pada 111.30 di bawah ini merupakan perancangan antar muka
operator pada administrator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data

operator.

e Klik beranda
Header menuju A1
e Kiik data operator
menuju A2
e Klik anggota
‘ menuju A3
e Klik halaman
utama menuju A4
e Klik peraturan
transaksi

Anggota w ] menuju AS
e Klik ganti password
e I menuju AB
e Klik keluar
s I menuju A7
Peraturan transaksi Diang e Klik tambah
| menuju A2
Ganti password

Beranda ‘ Data Operator

Data Operator

Data halaman utama Tabel Data Operator

Keluar

]

Footer
Nama Layar tA2
Ukuran Layar 11024 x 768
Font s arial

warna Background : putih

Gambar 111.30 Perancangan Antar Muka Data Operator
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4.  Perancangan Antar Muka Anggota
Gambar pada I11.31 di bawah ini merupakan perancangan antar muka
anggota pada administrator yang berfungsi sebagai halaman anggota.
Klik beranda
Header menuju A1
Klik data operator
menuju A2
Klik anggota
Beranda ‘ Anggota menuju A3
Klik halaman

Data Operator

Anggota

Peraturan transaksi

Ganti password

Keluar

Data halaman utama

il

Tabel Anggota

(Total Data: )

D@ >

Footer

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

:A3

11024 x 768
: arial

: putih

utama menuju A4
Klik peraturan
transaksi

menuju A5

Klik ganti password
menuju A6

Klik keluar

menuju A7

Gambar 111.31 Perancangan Antar Muka Anggota
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5. Perancangan Antar Muka Data Halaman Utama
Gambar pada 111.32 di bawah ini merupakan perancangan antar muka
halaman utama pada administrator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan

data halaman utama.

e Klik beranda
Header menuju A1
e Klik data operator
menuju A2
o Klik anggota
‘ Data Halaman Utama menuju A3
e Klik halaman

Beranda

utama menuju A4

Data Operator Tambah Data Halaman Utama e Klik peraturan

transaksi

Anggota menuju A5

e Klik ganti password
menuju A6

Data halaman utama e Klik keluar

menuju A7

Peraturan transaksi e Klik tambah

halaman utama A9

Ganti password

Keluar

]

Tabel Data Halaman Utama

Footer
Nama Layar tA4
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.32 Perancangan Antar Muka Data Halaman Utama
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6.  Perancangan Antar Muka Peraturan Transaksi
Gambar pada 111.33 di bawah ini merupakan perancangan antar muka
peraturan transaksi pada administrator yang berfungsi sebagai halaman data

peraturan transaksi.

e Klik beranda
Header menuju A1
e Klik data operator
menuju A2

o Klik anggota
l Peraturan Transaksi menuju A3
e Klik halaman
utama menuju A4
e Klik peraturan
transaksi
Anggota menuju A5
e Klik ganti password
menuju A6
Klik keluar
menuju A7

Beranda

Data Operator

Data halaman utama
Peraturan transaksi

Ganti password Tabel Peraturan Transaksi

Keluar

] |

Footer
Nama Layar 1 AB
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.33 Perancangan Antar Muka Peraturan Transaksi



7.  Perancangan Antar Muka Ganti Password
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Gambar pada 111.34 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ganti

password pada administrator yang berfungsi sebagai halaman data ganti

password.

Header

Beranda

‘ Ganti Password

Anggota

Keluar

Data Operator

Data halaman utama

Peraturan transaksi

Ganti password

e

Form Ganti Password

Password

Password Baru

Ulangi Password
Baru

Footer

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

CA7

11024 x 768
: arial

: putih

Klik beranda
menuju A1

Klik data operator
menuju A2

Klik anggota
menuju A3

Klik halaman
utama menuju A4
Klik peraturan
transaksi

menuju A5

Klik ganti password
menuju A6

Klik keluar
menuju A7

Klik simpan
menuju A7

Gambar 111.34 Perancangan Antar Muka Ganti Password
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8.  Perancangan Antar Muka Keluar
Gambar pada 111.35 di bawah ini merupakan perancangan antar muka keluar

pada administrator yang berfungsi sebagai halaman saat administrator keluar.

o Klik login
menuju A1

o Kiik lupa
password
menuju A8

Sekarang Anda sudah keluar.

Email / Username

I |

Password
Lupa password
Nama Layar :A8
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background  : putih

Gambar 111.35 Perancangan Antar Muka Keluar
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9.  Perancangan Antar Muka Tambah Data Halaman Utama
Gambar pada 111.36 di bawah ini merupakan perancangan antar muka
tambah data halaman utama pada administrator yang berfungsi sebagai halaman

saat administrator menambah menu di data halaman utama.

e Klik beranda
Header menuju A1
e Klik data operator
menuju A2
e Klik anggota
Beranda ‘ Data Halaman Utama ‘ menuju A3
e Klik data halaman
utama menuju A4
Form Tanbah Data Halaman Uama x |||, amamenui
transaksi
Anggota Judul 1 menuju A5
e Klik ganti password
ju A6
menuju A7
menuju A4
Urutan E
Publikasi ® Ya Tidak
Footer
Nama Layar tA9
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar 111.36 Perancangan Antar Muka Tambah Data Halaman Utama



159

3.2.2.2.2 Perancangan Antar Muka Operator
1.  Perancangan Antar Muka Login
Gambar pada 111.37 di bawah ini merupakan perancangan antar muka login

pada operator yang berfungsi sebagai halaman login untuk operator.

e Klik login
menuju O1

e Klik lupa
password
menuju O9

Email / Username
\ |

Password

[ |
Lupa password

Nama Layar 109

Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar 111.37 Perancangan Antar Muka Login



2.

Perancangan Antar Muka Beranda
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Gambar pada 111.38 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

beranda pada operator yang berfungsi sebagai halaman utama pada operator.

Header
Beranda Beranda
‘ Footer

warna Background : putih

Nama Layar 01
Ukuran Layar 11024 x 768
Font s arial

Klik beranda
menuju O1

Klik data kategori
menuju 02

Klik data barang
menuju O3

Klik riwayat stok
menuju O4

Klik data pesanan
menuju O5

Klik data penjualan
menuju 06

Klik data provinsi
menuju O7

Klik data kota
menuju 08

Klik data

ongkos kirim
menuju 010

Klik respon
angoota

menuju 011

Klik ganti password
menuju 012

Klik keluar
menuju 013

Gambar 111.38 Perancangan Antar Muka Beranda
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Perancangan Antar Muka Data Kategori
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Gambar pada 111.39 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

kategori pada operator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data kategori.

Header

Beranda

Data Kategori

Data Kategori
Data Barang
Riwayat Stok
Data Pesanan
Data Penjualan
Data Provinsi
Data Kota
Data Ongkos kirim
Respon Anggota
Ganti password

Keluar

)

Tabel Kategori

Gambar Choose file | No file chosen

Deskripsi

Footer

Nama Layar 102
Ukuran Layar
Font : arial

warna Background : putih

01024 x 768

Klik beranda
menuju O1

Klik data kategori
menuju 02

Klik data barang
menuju O3

Klik riwayat stok
menuju O4

Klik data pesanan
menuju O5

Klik data penjualan
menuju 06

Klik data provinsi
menuju O7

Klik data kota
menuju O8

Klik data

ongkos Kirim
menuju O10

Klik respon
angoota

menuju 011

Klik ganti password
menuju 012

Klik keluar
menuju 013

Klik tambah
menuju 02

Gambar 111.39 Perancangan Antar Muka Data Kategori



162

4.  Perancangan Antar Muka Data Barang

Gambar pada 111.40 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data barang.

Klik beranda
Header menuju O1
Klik data kategori
menuju 02
‘ Klik data barang
Barang menuju O3
Beranda Klik riwayat stok
menuju O4
menuju 05
menuju 06
. Klik data provinsi
e 7
Data Pesanan .
menuju O8
Klik data
menuju O10
Tabel Data Barang angoota
menuju 011
Data Kot
. menuju 012
Data Ongkos kirim Klik keluar
menuju 013
menuju 014
Keluar (Total Data : )
;1 elolo
‘ Footer
Nama Layar 103
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar 111.40 Perancangan Antar Muka Data Barang



5.  Perancangan Antar Muka Riwayat Stok
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Gambar pada I11.41 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

riwayat stok pada operator yang berfungsi sebagai halaman riwayat stok.

Header

Beranda

‘ Riwayat Stok

Data Kategori
Data Barang
Riwayat Stok
Data Pesanan
Data Penjualan
Data Provinsi
Data Kota
Data Ongkos kirim

Respon Anggota

Ganti password

Tabel Riwayat Stok

Keluar

i)

(Total Data : )

elBlod

Footer

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

1 04

11024 x 768
: arial

: putih

Klik beranda
menuju O1

Klik data kategori
menuju 02

Klik data barang
menuju O3

Klik riwayat stok
menuju O4

Klik data pesanan
menuju O5

Klik data penjualan
menuju 06

Klik data provinsi
menuju O7

Klik data kota
menuju O8

Klik data

ongkos Kirim
menuju O10

Klik respon
angoota

menuju 011

Klik ganti password
menuju 012

Klik keluar
menuju 013

Gambar 111.41 Perancangan Antar Muka Riwayat Stok
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Gambar pada 111.42 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

pesanan pada operator yang berfungsi sebagai halaman data pesanan.

Header

Beranda

‘ Data Pesanan

Data Kategori
Data Barang
Riwayat Stok
Data Pesanan
Data Penjualan
Data Provinsi
Data Kota
Data Ongkos kirim

Respon Anggota

Ganti password

Tabel Data Pesanan

Keluar

i)

(Total Data : )

elBlod

Footer

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

: 05

11024 x 768
: arial

: putih

Klik beranda
menuju O1

Klik data kategori
menuju 02

Klik data barang
menuju O3

Klik riwayat stok
menuju O4

Klik data pesanan
menuju O5

Klik data penjualan
menuju 06

Klik data provinsi
menuju O7

Klik data kota
menuju O8

Klik data

ongkos Kirim
menuju O10

Klik respon
angoota

menuju 011

Klik ganti password
menuju 012

Klik keluar
menuju 013

Gambar 111.42 Perancangan Antar Muka Data Pesanan
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7.  Perancangan Antar Muka Data Penjualan

Gambar pada 111.43 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

penjualan pada operator yang berfungsi sebagai halaman data penjualan.

Klik beranda
Header menuju O1
Klik data kategori
menuju 02
‘ Klik data barang
Data Penjualan menuju O3
Beranda Klik riwayat stok
- menuju O4
Tampilkan Laporan Penjualan Berdasarkan Tanggal menuju 05
Tanggal Awal  Tanggal Akhir Kiik data penjualan
[ ] I | [ Tampikan | menuju O6
) Klik data provinsi
e O
menuju O8
Klik data
menuju 010
angoota
Tabel Data Penjualan menuju 011
Klik ganti password
B menuju 012
Data Ongkos kirim Klik keluar
menuju 013
menuju O6
Keluar (Total Data - )
elolo
‘ Footer
Nama Layar : 06
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar 111.43 Perancangan Antar Muka Data Penjualan
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8.  Perancangan Antar Muka Data Provinsi

Gambar pada 111.44 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

provinsi pada operator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data provinsi.

Klik beranda
Header menuju O1
Klik data kategori
menuju 02
Data Provinsi Klik data barang
ata Provinsi menuju O3
Beranda Klik ri{rvayat stok
menuju O4
Klik data pesanan
menuju O5
menuju O6
Klik data provinsi
menuju O7
ata Pesanan .
menuju O8
Klik data
Tabel Data Provinsi menuju 010
angoota
menuju 011
Klik ganti password
- menuju 012
menuju 013
menuju O7
(Total Data: )
0BG -
‘ Footer
Nama Layar 107
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar 111.44 Perancangan Antar Muka Data Provinsi
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Perancangan Antar Muka Data Kota
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Gambar pada 111.45 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

kota pada operator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data kota.

Header

Beranda

Data Kota

Data Kategori
Data Barang
Riwayat Stok
Data Pesanan
Data Penjualan
Data Provinsi
Data Kota
Data Ongkos kirim
Respon Anggota
Ganti password

Keluar

] [+

Tabel Data Kota

(Total Data: )

OGO~

Footer

Nama Layar : 08
Ukuran Layar
Font : arial

warna Background : putih

01024 x 768

Klik beranda
menuju O1

Klik data kategori
menuju 02

Klik data barang
menuju O3

Klik riwayat stok
menuju O4

Klik data pesanan
menuju O5

Klik data penjualan
menuju 06

Klik data provinsi
menuju O7

Klik data kota
menuju O8

Klik data

ongkos Kirim
menuju O10

Klik respon
angoota

menuju 011

Klik ganti password
menuju 012

Klik keluar
menuju 013

Klik tambah
menuju O8

Gambar 111.45 Perancangan Antar Muka Data Kota



10. Perancangan Antar Muka Data Ongkos Kirim
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Gambar pada 111.46 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

ongkos Kirim pada operator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data

ongkos kirim.

010

Header

Beranda

Data Ongkos kirim

Data Kategori
Data Barang
Riwayat Stok
Data Pesanan
Data Penjualan
Data Provinsi
Data Kota
Data Ongkos kirim
Respon Anggota
Ganti password

Keluar

MG

Tabel Data Ongkos Kirim

(Total Data: )

OIOIOI0k

Footer

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

1010
11024 x 768
: arial
: putih

Klik beranda
menuju O1

Klik data kategori
menuju 02

Klik data barang
menuju O3

Klik riwayat stok
menuju O4

Klik data pesanan
menuju O5

Klik data penjualan
menuju 06

Klik data provinsi
menuju O7

Klik data kota
menuju 08

Klik data

ongkos kirim
menuju 010

Klik respon
angoota

menuju 011

Klik ganti password
menuju 012

Klik keluar
menuju 013

Klik tambah
menuju O10

Gambar 111.46 Perancangan Antar Muka Data Ongkos Kirim




11. Perancangan Antar Muka Respon Anggota
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Gambar pada I11.47 di bawah ini merupakan perancangan antar muka respon

anggota pada operator yang berfungsi sebagai halaman respon anggota.

O11

Header

Beranda

‘ Respon Anggota

Data Kategori
Data Barang
Riwayat Stok
Data Pesanan
Data Penjualan
Data Provinsi
Data Kota
Data Ongkos kirim
Respon Anggota
Ganti password

Keluar

MG

Tabel Respon Anggota

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

(Total Data: )
OG-
Footer
101
11024 x 768
: arial
: putih

Klik beranda
menuju O1

Klik data kategori
menuju 02

Klik data barang
menuju O3

Klik riwayat stok
menuju 04

Klik data pesanan
menuju O5

Klik data penjualan
menuju 06

Klik data provinsi
menuju O7

Klik data kota
menuju 08

Klik data

ongkos kirim
menuju 010

Klik respon
angoota

menuju 011

Klik ganti password
menuju 012

Klik keluar
menuju 013

Gambar 111.47 Perancangan Antar Muka Respon Anggota
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Gambar pada 111.48 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ganti

password pada operator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data ganti

password.

012

Header

Beranda

‘ Ganti Password

Data Kategori

Data Barang

Riwayat Stok

Data Pesanan

Data Penjualan

MG

Form Ganti Password

Password l

Password Baru l

- Ulangi Passwor
Data Provinsi Baru ‘
Data Kota
Data Ongkos kirim
Respon Anggota
Ganti password
Keluar
‘ Footer
Nama Layar 1012
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Klik beranda
menuju O1

Klik data kategori
menuju 02

Klik data barang
menuju O3

Klik riwayat stok
menuju O4

Klik data pesanan
menuju O5

Klik data penjualan
menuju 06

Klik data provinsi
menuju O7

Klik data kota
menuju 08

Klik data

ongkos kirim
menuju 010

Klik respon
angoota

menuju 011

Klik ganti password
menuju 012

Klik keluar
menuju 013

Klik simpan
menuju 012

Gambar 111.48 Perancangan Antar Muka Ganti Password
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13. Perancangan Antar Muka Keluar
Gambar pada 111.49 di bawah ini merupakan perancangan antar muka keluar

pada operator yang berfungsi sebagai halaman saat operator keluar halaman.

o Klik login
menuju O1
o Klik lupa
password
menuju 013
Sekarang Anda sudah keluar.
Email / Username
Password
Lupa password
Nama Layar ;013
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar 111.49 Perancangan Antar Muka Keluar
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14. Perancangan Antar Muka Tambah Data Barang
Gambar pada I11.50 di bawah ini merupakan perancangan antar muka
tambah data barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan

data tambah barang.

e Klik beranda
Header menuju O1
o Klik data kategori
menuju 02
‘ b B e Klik data barang
ata Barang menuju O3
Beranda o Kiik riwayat stok
ata Kategori
i Form Tambah Data Barang * Ilfr:\eknﬂjaulaepsesanan
» Klik data penjualan
menuju 06
. e Klik data provinsi
ata Pesanan .
menuju O8
e Klik data
Data Penjualan ongkos kirim
menuju 010
angoota
Data Kot menuju O11
e Klik ganti password
B menuju 012
Data Ongkos kirim e Kiik keluar
menuju 013
Respon Anggota [ Puisason v 0T e Klik tambah
F—— menuju 014
=
Tomtan sorerg |
Keluar Tabel Data Barang ‘

‘ Footer ‘
Nama Layar 1014

Ukuran Layar 11024 x 768

Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.50 Perancangan Antar Muka Tambah Data Barang
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3.2.2.2.3 Perancangan Antar Muka Member
1.  Perancangan Antar Muka Setelah Login Berhasil
Gambar pada I11.51 di bawah ini merupakan perancangan antar muka
setelah login berhasil pada member yang berfungsi sebagai halaman utama setelah

member login.

e Klik beranda
Logo dan menuju P1
Pen"jz’a’;;an Header * Kiik profi perusahaan
menuju P2
o Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFILPERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju P3
o Klik cara bayar
menuju P4
‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ e Klik FAQ
menuju P5
[ enscosomer ||| Selmtoang. I * K bt ke
o Klik kategori
+ Pesanan Kode Barang Kode Barang Kode Barang barang menuju P7
+ Alamat Harga Barang Harga Barang Harga Barang o Klik customer baru
« Ganti Password menuju P8
+ Keluar Gambar Gambar Gambar Gambar YM ¢ rl](ql‘lakn\ul.}gapgassword
* Klik gambar
g o ke * Kiik detail barang
« Bamboo menuju P11
* Banana Rope Kode B: Kode B Kode B . K bgranda
[ et lmim  lmims KRN || swew  cama ||| menuuMi
« Pandanus menuju M2
* Pandanus Rope Gambar Gambar Gambar * Kl al_amat
menuju M3
+ Kilik ganti
password
s iy ey menuju M4
o Klik keluar
menuju M5
«+ Klik gambar
Footer menuju M6
e Klik tambahkan ke
keranjang
Nama Layar T M1 menuju M7
Ukuran Layar : 1024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar I11.51 Perancangan Antar Muka Setelah Login Berhasil
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2.  Perancangan Antar Muka Pesanan
Gambar pada I11.52 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

pesanan yang berfungsi sebagai halaman history pesanan member.

» Klik beranda
Logo dan menuju P1
Nama Header e Klik profi perusahaan
Perusahaan menuju P2

+ Klik cara belanja

‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ mentju P3

o Klik cara bayar

menuju P4
‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ » Klik FAQ

menuju P5

o Klik hubungi kami

» Klik kategori

. P f
esanan ID | Tanggal Tujuan Total Status ba‘rang menuju P7
» Alamat e Klik customer baru
« Ganti Password menuju P8
+ Keluar Detail Gambar YM « Klik lupa password
menuju P9
o Klik gambar
Kategori Barang menuju P10
o Klik detail barang
+ Bamboo menuju P11
. " e Klik beranda
+ Banan N
Anana Repe Gambar Gambar m?n“]u M1
* Leaf Palm Facebook twitter e Klik pesanan
+ Pandanus menuju M2
e Klik alamat
* Pandanus Rope menuju M3
e Klik ganti
password
menuju M4
e Klik keluar
menuju M5
* Klik detail
Footer menuju M12
Nama Layar M2
Ukuran Layar 11024 x 768
Font s arial

warna Background : putih

Gambar 111.52 Perancangan Antar Muka Pesanan
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3.  Perancangan Antar Muka Alamat
Gambar pada I11.53 di bawah ini merupakan perancangan antar muka alamat

yang berfungsi sebagai halaman mengubah alamat member.

» Klik beranda
Logo dan menuju P1
Nama Header e Klik profi perusahaan
Perusahaan menuju P2

Klik cara belanja

‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju P3

Klik cara bayar

menuju P4
‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ e Klik FAQ
menuju P5
o Klik hubungi kami
* Klik kategori
+ Pesanan Yang Bertanda bintang (*) harap diisi. barang menuju P7
« Alamat Narma Lonakan® # Klik customer baru
« Ganti Password ama Lengkap" | | menuju P8
. Keluar Lo ‘ Gambar YM o Kiik Iupa password
menuju P9
Provinsi* * Kiik gambar
Kategori Barang menuju P10
Kota" e Kiik detail barang
menuju P11
+ Bambx 3
amoee KodePos [ ] e Kiik beranda
* Banana Rope W [ Gambar  Gambar menuju M1
* Leaf Palm Facebook twitter ¢ Kiik pesanan
< Pananas wl ] menuju M2
e Klik alamat
= Pandanus Rope menuju M3
Simpan o Klik ganti
password
menuju M4
e Klik keluar
menuju M5
o Klik simpan
Footer menuju M3
Nama Layar : M3
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.53 Perancangan Antar Muka Alamat
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4.  Perancangan Antar Muka Ganti Password
Gambar pada 111.54 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ganti

password yang berfungsi sebagai halaman mengubah password member.

o Klik beranda
Logo dan menuju P1
P Namha Header o Klik profi perusahaan
erusahaan menuju P2
+ Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju P3
o Klik cara bayar
menuju P4
‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ » Klik FAQ
menuju P5
. o Klik hubungi kami
Klik kategori
« Pesanan barang menuju P7
+ Alamat Password l:] Klik customer baru
« Ganti Password menuju P8
+ Keluar Password Baru |:| Gambar YM Klik lupa password
menuju P9
UangiPassword [ ] Klik gambar
Kategori Barang menuju P10
[M Klik detail barang
* Bamboo menuju P11
. . Klik beranda
+ Banan :
anana fope Gambar Gambar mgnu]u M1
+ Leaf Palm Facebook twitter Klik pesanan
+ Pandanus menuju M2
Klik alamat
* Pandanus Rope menuju M3
Klik ganti
password
menuju M4
Klik keluar
menuju M5
Klik simpan
Footer menuju M4
Nama Layar : M4
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar 111.54 Perancangan Antar Muka Ganti Password
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5.  Perancangan Antar Muka Keluar
Gambar pada 111.55 di bawah ini merupakan perancangan antar muka keluar

yang berfungsi sebagai halaman keluar untuk member.

» Klik beranda

Logo dan menuju P1
Nama Header o Klik profi perusahaan
Perusahaan menuju P2

+ Klik cara belanja
I BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju P3

o Klik cara bayar
‘ menuju P4

o Klik FAQ
menuju P5

o Klik hubungi kami
Login Customer | Selamat Datang... | Tas Belanja menuju P6

EVE | « Klik kategori

| SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI

Kode Barang Kode Barang Kode Barang barang menuju P7
e [ ] Harga Barang Harga Barang Harga Barang * Klik customer baru
menuju P8
* Customer Baru » Klik lupa password
* Lupa Password? Gambar Gambar Gambar Gambar YM menuju P9
» Klik gambar

Kategori Barang menuju P10
Tambahkan ke Tambahian ke Tambankan ke

eeaniang Keeargang Keranjang # Klik detail barang

+ Bamboo menuju P11
e Klik beranda
* Banana Rope Kode Barang Kode Barang Kode Barang menuju M1
Gambar Gambar .
« Leaf Palm Harga Barang Harga Barang Harga Barang Facebook Tittor o Kiik pesanan
+ Pandanus "K"I?knui'-' Mzt
e Klik alamaf
* Pandanus Rope Gambar Gambar Gambar menuju M3
e Klik ganti
password
e g e \ menuju M4
Footer
Nama Layar : M5
Ukuran Layar 11024 x 768
Font - arial

warna Background : putih

Gambar 111.55 Perancangan Antar Muka Keluar
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6. Perancangan Antar Muka Kode Barang
Gambar pada 111.56 di bawah ini merupakan perancangan antar muka kode
barang yang berfungsi sebagai halaman untuk melihat detail barang yang akan

member pilih untuk membeli barang.

e Klik beranda

Logo dan menuiju P1

Nama Header e Klik profi perusahaan
Perusahaan menuju P2

e Klik cara belanja

‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARA BELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGIKAMI ‘ menuju P3

e Klik cara bayar

menuju P4
‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ e Klik FAQ
menuju P5
e Klik hubungi kami
Menu Customer ‘ Kode Barang ‘ Tas Belanja menuju P6
o Klik kategori
« Pesanan barang menuju P7
+ Alamat Bskepet Baran e Klik customer baru
+ Ganti Password 9 menuju P8
+ Keluar Gambar YM e Klik lupa password
menuju P9
o Klik gambar
Kategori Barang ra-xan Anda pengomentar pertama pada barang in. | menuju P10
o Klik detail barang
+ Bamboo Penanda SPAM  §+1= [ menuju P11
+ Klik beranda
. R )
Banana Rope Gambar Gambar mn_anUJu M1
* Leaf Palm Facebook twitter o Klik pesanan
« Pandanus menuju M2
* Klik alamat
* Pandanus Rope menuju M3
o Klik ganti
password
menuju M4
o Klik keluar
menuju M5
o Klik tambahkan ke
Footer keranjang menuju M7
o Klik komentar
menuju M6
Nama Layar - M6
Ukuran Layar - 1024 x 768
Font arial

wama Background . putin

Gambar 111.56 Perancangan Antar Muka Detail Kode Barang



7.  Perancangan Antar Muka Keranjang Belanja
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Gambar pada I11.57 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

keranjang belanja yang berfungsi sebagai halaman untuk melihat detail barang

yang akan dibeli oleh member.

Logo dan
Nama
Perusahaan

Header

‘EERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI

L =)

‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI

« Pesanan

« Alamat

« Ganti Password
+ Keluar

Tas Belanja

Barang Harga at Total Harga

Tidak jad

Sub Total Bayar
Silahkan kik lombol dibawah ini apabila melakukan perubahan di kolom QTY

Update keranjang

* Bamboo

* Banana Rope
* Leaf Palm

* Pandanus

* Pandanus Rope

Kategori Barang

<< kemball belanja I alamat pengiriman >>

Gambar YM

Gambar
twitter

Gambar
Facebook

Footer

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

tM7

11024 x 768
: arial

: putih

Klik beranda
menuju P1

Klik profi perusahaan
menuju P2

Klik cara belanja
menuju P3

Klik cara bayar
menuju P4

Klik FAQ

menuju P5

Klik hubungi kami
menuju P6

Klik kategori
barang menuju P7
Klik customer baru
menuju P8

Klik lupa password
menuju P9

Klik gambar
menuju P10

Klik detail barang
menuju P11

Klik beranda
menuju M1

Klik pesanan
menuju M2

Klik alamat
menuju M3

Klik ganti
password

menuju M4

Klik keluar
menuju M5

Klik kembali belanja
menuju M1

Klik update keranjang
menuju M7

Klik isi alamat
pengiriman
menuju M8

Gambar 111.57 Perancangan Antar Muka Keranjang Belanja



8.  Perancangan Antar Muka Isi Alamat Pengiriman
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Gambar pada 111.58 di bawah ini merupakan perancangan antar muka isi

alamat pengiriman yang berfungsi sebagai halaman untuk melihat detail barang

yang akan dibeli oleh member.

Logo dan
Nama
Perusahaan

Header

‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARA BELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGIKAMI

|

‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI

« Pesanan

s Alamat

« Ganti Password
« Keluar

| 1. Isi Alamat Pengiriman

* Bamboo

+ Banana Rope
* Leaf Palm

+ Pandanus

+ Pandanus Rope

Kategori Barang

Ditujukan untuk

Nama Lengkap® [

Alamat Tujuan

KodePos* [ |
[

<< Kembali Belanja

‘Gurakan Alsmal Utama »»

Tas Belanja
GUNAKAN ALAMAT UTAMA
GUNAKAN ALAMAT BARU
Silahkan isi form di bawah ini! Alamat member
Gambar YM
Form Alamat Tujuan Pengirman
| ]
Jsalant | ] Gambar Gambar
Facebook twitter

Footer

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

: M8

11024 x 768
: arial

: putih

Klik beranda
menuju P1
Klik profi perusahaar
menuju P2

Klik cara belanja
menuju P3

Klik cara bayar
menuju P4

Klik FAQ

menuju P5

Klik hubungi kami
menuju P6

Klik kategori
barang menuju P7
Klik customer baru
menuju P8

Klik lupa password
menuju P9

Klik gambar
menuju P10

Klik detail barang
menuju P11

Klik beranda
menuju M1

Klik pesanan
menuju M2

Klik alamat
menuju M3

Klik ganti
password

menuju M4

Klik keluar

menuju M5

Klik kembali belanja
menuju M8

Klik gunakan
alamat utama
menuju M9

n

Gambar 111.58 Perancangan Antar Muka Isi Alamat Pengiriman
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9.  Perancangan Antar Muka Jasa Pengiriman Barang
Gambar pada 111.59 di bawah ini merupakan perancangan antar muka jasa
pengiriman barang yang berfungsi sebagai halaman untuk melihat jenis jasa

pengiriman barang.

* Klik beranda

Logo dan menuju P1
Pertl;:z::;an Header o Klik p|_'0ﬁ perusahaan
menuju P2
e Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARA BELANJA CARA BAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ] menuju P3
o Klik cara bayar
‘ menuju P4

« Klik FAQ
menuju P5

- o Klik hubungi kami
| 2.Jasa Pengiiman Barang \ Tas Belanja g

o Klik kategori

‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI

» Pesanan barang menuju P7

* Alamat e Klik customer baru

+ Ganti Password Tabel data barang yang dipesan menuju P8

+ Keluar Gambar YM o Klik lupa password
menuju P9

o o Klik gambar
ujuan Pengiriman E
Kategori Barang ' ! m_enUJu F_’WO
Data tjuen pengiriman o Klik df—.‘talélﬂliarang
menuju
* Bamboo
6 e » Klik beranda
anana Rope Gambar Gambar menuju M1
+ Leaf Palm bl _ Facebook twitter o Klik pesanan
+ Pandans abel jasa pengiriman menuju M2
o Klik alamat
+ Pandanus Rope menuju M3
(== Gant Tujuan Penginman | + Klik ganti
password
menuju M4
+ Klik keluar
menuju M5
« Klik ganti tujuan
Footer pengiriman
menuju M8
* Klik checkout
Nama Layar : M9 menuju M10
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.59 Perancangan Antar Muka Jasa Pengiriman Barang



10. Perancangan Antar Muka Transaksi Pemesanan Selesai
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Gambar pada I11.60 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

transaksi pemesanan selesai yang berfungsi sebagai halaman untuk mengetahui

bahwa transaksi pemesanan selesai.

M10

Logo dan
Nama
Perusahaan

Header

‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI

|

SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI

« Pesanan

« Alamat

= Ganti Password
* Keluar

Menu Customer ‘ Proses Pemesanan Selesai

* Bamboo

+ Banana Rope
* Leaf Paim

« Pandanus

* Pandanus Rope

Kategori Barang

Rincian tagihan pesanan

Untuk melakukan pembayaran silahkan kilik disini!
Terima kasih

Tas Belanja
Detail pesanan
Gambar YM
Tujuan pengiriman
Gambar Gambar
Facebook twitter

Footer

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

:M10
11024 x 768
: arial
: putih

Klik beranda
menuju P1

Klik profi perusahaan
menuju P2

Klik cara belanja
menuju P3

Klik cara bayar
menuju P4

Klik FAQ

menuju P5

Klik hubungi kami
menuju P6

Klik kategori
barang menuju P7
Klik customer baru
menuju P8

Klik lupa password
menuju P9

Klik gambar
menuju P10

Klik detail barang
menuju P11

Klik beranda
menuju M1

Klik pesanan
menuju M2

Klik alamat
menuju M3

Klik ganti
password

menuju M4

Klik keluar

menuju M5

Klik disini

menuju M11

Gambar 111.60 Perancangan Antar Muka Transaksi Pemesanan Selesai



183

11. Perancangan Antar Muka Detail Pesanan & Pembayaran
Gambar pada I11.61 di bawah ini merupakan perancangan antar muka detail
pesanan yang berfungsi sebagai halaman untuk melihat rincian barang yang dibeli

dan tipe pembayaran.

» Klik beranda
Logo dan menuju P1
Nama Header o Klik profi perusahaan
Perusahaan menuju P2

« Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju pP3

o Klik cara bayar
‘ menuju P4

SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI o Klik FAQ

menuju P5

o Klik hubungi kami

» Klik kategori

« Pesanan barang menuju P7
« Alamat » Klik customer baru
« Ganti Password menuju P8

« Keluar Gambar YM » Klik lupa password

Detail pesanan menuju P9
» Klik gambar

Kategori Barang menuju P10

o Klik detail barang

* Bamboo menuju P11
e Klik beranda
* Banana Rope Gambar Gambar m?n“]u M1
« Leaf Palm Facebook twitter e Klik pesanan
« Pandanus menuju M2
Tipe pembayaran ¢ Klik alamat
* Pandanus Rope menuju M3
e Klik ganti
password
menuju M4
e Klik keluar
menuju M5
e Klik proses
Footer menuju M12
Nama Layar M1
Ukuran Layar 11024 x 768
Font s arial

warna Background : putih

Gambar I11.61 Perancangan Antar Muka Detail Pesanan & Pembayaran



12. Perancangan Antar Muka Detail Pesanan
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Gambar pada 111.62 di bawah ini merupakan perancangan antar muka detail

pesanan yang berfungsi sebagai status pembayaran yang dilakukan oleh member.

M12
Klik beranda
Logo dan menuju P1
Pem‘:;nhzan Header Klik profi perusahaan
menuju P2
Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju P3
Klik cara bayar
menuju P4
‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTAR| SERING DIPESAN SERING DIBEL! ‘ Klik FAQ
menuju P5
Klik kategori
« Pesanan barang menuju P7
* Alamat Klik customer baru
« Ganti Password menuju P8
« Keluar Gambar YM Klik lupa password
Detail pesanan menju P9
Klik gambar
Klik detail barang
« Bamboo menuju P11
Klik beranda
" Banana Rope Gambar Gambar mgnulu M1
» Leaf Palm Facebook twitter Klik pesanan
+ Pandanus Tipe pembayaran menuju M2
Klik alamat
* Pandanus Rope rnenuju M3
Klik ganti
password
menuju M4
Klik keluar
menuju M5

Footer

Nama Layar
Ukuran Layar
Font

warna Background

tM12
11024 x 768
: arial
: putih

Gambar 111.62 Perancangan Antar Muka Detail Pesanan
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3.2.2.2.4 Perancangan Antar Muka Pengujung
1.  Perancangan Antar Muka Beranda
Gambar pada I11.63 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

beranda pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman beranda pengunjung.

Logo dan e Klik bgranda
Nama Header menuju P1
Perusahaan e Klik profil perusahaan
menuju P2

e Klik cara belanja
BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI menuju P3

e Klik cara bayar

I SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ ﬂ:"#ﬂgp‘t
L]
menuju P5
Login Customer | Selamat Datang di CV. Dandy Handicraft Rajapolah Tasikmalay | Tas Belanja e Klik hubungi kami
menuju P6
e [ ] o Klik kategori
Kode Barang Kode Barang Kode Barang .
O — ] Harga Boran Harge Barang barang menuju P7
e Klik customer baru
+ Custommar Baru Gambar YM menuju P8
* Lupa Password? Gambar Gambar Gambar ambar ¢ Klik lupa password
menuju P9
[ ooy | " meniupio
Kategori Barang Tambahkan ke ‘ Tambahian ke Tambahkan ke menuju P10
Keranjang Keranjang Keranjang ¢ Klik tambah ke
* Bamboo keranjang
* Banana Rope Kode Barang Kode Barang Kode Barang Gambar Gambar menuju P11
+ Loaf Palm Harga Barang Harga Barang Harga Barang Facebook twitter
+ Pandanus
* Pandanus Rope Gambar Gambar Gambar
Tambahkan ke ‘ Tambahkan ke Tambahkan ke
Keranjang Keranjang Keranjang
Footer
Nama Layar :P1
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.63 Perancangan Antar Muka Beranda
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2.  Perancangan Antar Muka Profil Perusahaan
Gambar pada 111.64 di bawah ini merupakan perancangan antar muka profil

perusahaan pada pengunjung yang berfungsi sebagai informasi perusahaan.

Logo dan e Klik bgranda
Nama Header menuju P1
Perusahaan e Klik profil perusahaan
menuju P2

e Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGIKAMI I menuju P3

e Klik cara bayar

‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI I gzr":‘g'ap“
L] [l
menuju P5
Login Customer | Profi Perusahaan ‘ Tas Belanja o Klik hubungi kami
menuju P6
e [ ] o Kiik kategori
Password [ ] barang menuju P7
e Klik customer baru
« Customer Baru Gambar YM menuju P8
* Lupa Password? ambar e Klik lupa password
menuju P9
Kategori Barang
Bamb:
* sambeo Teks
* Banana Rope
Gambar Gambar
* Leaf Palm Facebook twitter
» Pandanus
* Pandanus Rope

Footer
Nama Layar P2
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.64 Perancangan Antar Muka Profil Perusahaan
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3.  Perancangan Antar Muka Cara Belanja
Gambar pada I11.65 di bawah ini merupakan perancangan antar muka cara
belanja pada pengunjung yang berfungsi sebagai informasi cara belanja barang

yang ada di perusahaan.

I
w

Logo dan e Kilik bgranda
Nama Header menuju P1
Perusahaan e Klik profil perusahaan
menuju P2

o Klik cara bayar

e Klik cara belanja
BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI menuju P3

SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ Kn?ianlgl(]QP“
L]
menuju P5
menuju P6
e [ o Klik kategori
password [ ] barang menuju P7
e Klik customer baru
[Ctonn )
« Customer Baru menuju P8
Gambar YM i
* Lupa Password? e Klik lupa password
menuju P9
Kategori Barang
* Bamboo Toke
* Banana Rope
Gambar Gambar
« Leaf Palm Facebook twitter
* Pandanus
* Pandanus Rope
Footer
Nama Layar :P3
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.65 Perancangan Antar Muka Cara Belanja
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4.  Perancangan Antar Muka Cara Bayar
Gambar pada 111.66 di bawah ini merupakan perancangan antar muka cara
bayar pada pengunjung yang berfungsi sebagai informasi cara bayar barang yang

ada di perusahaan.

Logo dan e Klik beranda
Nama Header menuju P1
Perusahaan e Klik profil perusahaan
menuju P2
e Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju P3
e Klik cara bayar
I SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ ﬂﬁl}tﬁl&)l"i
L]
menuju P5
menuju P6
e [ ] o Klik kategori
Passwos [ ] barang menuju P7
e Klik customer baru
+ Customer Bars Gambar YM menuju P8
o Lupa Passward? ambar e Klik lupa password
menuju P9
Kategori Barang
* Bamboo Toks
* Banana Rope
Gambar Gambar
* Leaf Palm Facebook twitter
¢ Pandanus
« Pandanus Rope
Footer
Nama Layar 1 P4
Ukuran Layar 11024 x 768
Font :arial
warna Background : putih

Gambar 111.66 Perancangan Antar Muka Cara Bayar
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5.  Perancangan Antar Muka FAQ
Gambar pada 111.67 di bawah ini merupakan perancangan antar muka FAQ
pada pengunjung yang berfungsi sebagai informasi FAQ di CV. Dandy

Handicraft.

Logo dan e Klik beranda
Nama Header menuju P1
Perusahaan e Klik profil perusahaan
menuju P2

e Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGIKAMI I menuju P3

e Klik cara bayar

‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI I gz?‘g’ap“
L] [l
menuju P5
Login Customer | FAQ ‘ Tas Belanja e Klik hubungi kami
menuju P6
e o Kiik kategori
Password [ ] barang menuju P7
e Klik customer baru
« Customer Baru Gambar YM menuju P8
* Lupa Password? ambar e Klik lupa password
menuju P9
Kategori Barang
Bamb:
* sambeo Teks
* Banana Rope
Gambar Gambar
* Leaf Palm Facebook twitter
» Pandanus
* Pandanus Rope

Footer
Nama Layar :P5
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

warna Background : putih

Gambar 111.67 Perancangan Antar Muka FAQ
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6. Perancangan Antar Muka Hubungi Kami
Gambar pada 111.68 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

hubungi kami pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman hubungi kami.

Logo dan
Nama

e Klik beranda
Header menuju P1
Perusahaan o Klik profil perusahaan
menuju P2
e Klik cara belanja
BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI menuju P3
e Klik cara bayar
‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ Igl‘is'::""j\'ap‘l
.
menuju P5
Login Customer | Hubungi Kami ‘ Tas Belanja o Klik hubungi kami
menuju P6
erat [ ] | | « Kilik kategori
Passwors | barang menuju P7
e Klik customer baru
ambar Yi menuju P8
* Lupa Password? ambar e Klik lupa password
menuju P9
Kategori Barang
« Bamboo Teks
* Banana Rope
Gambar Gambar
* Leaf Paim Facebook twitter
* Pandanus
* Pandanus Rope
Footer
Nama Layar : P6
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar 111.68 Perancangan Antar Muka Hubungi Kami



7.

Perancangan Antar Muka Kategori Barang

Gambar pada 111.69 di bawah ini
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merupakan perancangan antar muka

kategori barang pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman kategori

barang.

Logo dan
Nama
Perusahaan

Header

‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGIKAMI

|

| SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘

Login Customer I Nama Kategori Barang | Tas Belanja
Kode Barang Kode Barang Kode Barang
passod [ ] Harga Barang Harga Barang Harga Barang
o Customer Baru
Gambar YM
* Lupa Password? Gambar Gambar Gambar
Kategori Barang
Tambahkan ke Tambahkan ke Tambahkan ke
Keranjang Keranjang
* Bamboo
* Banana Rope Kode Barang Kode Barang Kode Barang
Harga Barang Harga Barang Harga Barang Gambar Gambar
* Leaf Palm Facebook twitter
+ Pandanus
« Pandanus Rope Gambar Gambar Gambar
Tambahkan ke Tambahkan ke Tambahkan ke
ranjang Keranjang Keranjang
Footer

warna Background : putih

Nama Layar :P7
Ukuran Layar : 1024 x 768
Font : arial

Klik beranda
menuju P1
Klik profil perusahaan
menuju P2

Klik cara belanja
menuju P3

Klik cara bayar
menuju P4

Klik FAQ

menuju P5

Klik hubungi kami
menuju P6

Klik kategori
barang menuju P7
Klik customer baru
menuju P8

Klik lupa password
menuju P9

Klik gambar
menuju P10

Klik tambah ke
keranjang

menuju P11

Gambar 111.69 Perancangan Antar Muka Kategori Barang




8.

Perancangan Antar Muka Customer Baru

Gambar pada I11.70 di bawah ini
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merupakan perancangan antar muka

customer baru pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman daftar customer

pada pengunjung.

Logo dan
Nama
Perusahaan

Header

‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI

|

[ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI

warna Background

: putih

I Form Pendaftaran Customer Baru
Login Customer Tas Belanja
Yang bertanda bintang () harap dilsi.
I | Profil Customer-
) — |
Alamat® |
® Customer Baru Anai*
< Liva Password? Provinsi Gambar YM
P E—
Kategori Barang KodePos™ [ ]
» sanboo g B
 Banana Rope
Untuk Digunakan Pada Waktu Login Sebagai Member Gambar Gambar
« Leaf Paim Emai* [ Facebook twitter
« Pandanus
Passwors [ ]
* Pandanus Rope
Hitung Penanda
[ 2e1= [
Footer

Nama Layar 1 P8
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial

Klik beranda
menuju P1

Klik profil perusahaan
menuju P2

Klik cara belanja
menuju P3

Klik cara bayar
menuju P4

Klik FAQ

menuju P5

Klik hubungi kami
menuju P6

Klik kategori
barang menuju P7
Klik customer baru
menuju P8

Klik lupa password
menuju P9

Klik daftar

menuju P12

Klik reset

menuju P8

Gambar 111.70 Perancangan Antar Muka Customer Baru
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9.  Perancangan Antar Muka Lupa Password
Gambar pada I11.71 di bawah ini merupakan perancangan antar muka lupa
password pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman untuk kehilangan

password atau lupa password.

Logo dan e Klik beranda
Nama Header menuju P1
Perusahaan e Klik profil perusahaan
menuju P2

e KIik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju P3

o KIlik cara bayar

‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ :I'!‘z"r'_}k‘ém
o Kl
menuju P5
Login Customer | Form Lupa Password | Tas Belanja e Klik hubungi kami
menuju P6
Emal [ ] Masukan Email And: o Klik kategori
Passwos [ ] { Emai [ ] } barang menuju P7
Klik customer baru
* Kike
« Customer Baru itung Penanca menuju P8
+ Lupa Passwerd? =[] Gambar YM o Klik lupa password
menuju P9
Kateqori Baran e Klik reset password
g g menuju P9
* Bamboo
+ Banana Rope
Gambar Gambar
* Leaf Palm Facebook twitter

 Pandanus

* Pandanus Rope

Footer
Nama Layar ;P9
Ukuran Layar 11024 x 768
Font s arial

warna Background : putih

Gambar 111.71 Perancangan Antar Muka Lupa Password
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10. Perancangan Antar Muka Kode Barang
Gambar pada 111.72 di bawah ini merupakan perancangan antar muka kode
barang pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman untuk memesan atau

membeli barang.

Logo dan * Klik beranda
Nama Header menuju P1
Perusahaan o KIik profil perusahaar
menuju P2
o Kilik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI [ [cad) | menuju P3
e Klik cara bayar
{ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ ﬂ:”ﬁg‘am
L]
menuju P5
Login Customer ’ Kode Barang ‘ Tas Belanja e Klik hubungi kami
menuju P6
gt [ o Kiik kategori
Passwors [ ] Deskripsi barang menuju P7
barang Gambar o Klik customer baru
« Customer Baru menuju P8
Gambar YM i
o Lupa Passward? Tambahkan ke e KIlik lupa password
Veranpang menuju P9
. Belum ada komentar. + Klik gambar
Kategori Barang | ‘ menuju P10
« Bamboo Pananda SPAM 8+1= [ | Komentari
« Banana Rape
Gambar Gambar
« Leaf Palm Facebook twitter
* Pandanus
* Pandanus Rope
Footer
Nama Layar : P10
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : arial
warna Background : putih

Gambar 111.72 Perancangan Antar Muka Kode Barang



11.

Perancangan Antar Muka Sukses Registrasi Customer

195

Gambar pada I11.73 di bawah ini merupakan perancangan antar muka sukses

registrasi customer pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman konfirmasi

keanggotaan sudah diaktivasi.

Logo dan Klik beranda
Nama Header menuju P1
Perusahaan Klik profil perusahaar)
menuju P2
Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju P3
Klik cara bayar
menuju P4

‘ SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘

Login Customer

Email

Password

1

Login
er Baru
‘assword?

» Custor
* Lupa

H

E]

| Form Pendaftaran Customer Baru

‘ Tas Belanja

Pendaftaran Berhasil.
Silahkan cek email Anda untuk mengakfivasi
status keanggotaan Andal

Gambar YM

Kategori Barang

* Bamboo

* Banana Rope
* Leaf Palm

* Pandanus

* Pandanus Rope

Gambar Gambar
Facebook twitter

Footer

Nama Layar P11
Ukuran Layar

11024 x 768
Font  arial
warna Background : putih

Klik FAQ

menuju P5

Klik hubungi kami
menuju P6

Klik kategori
barang menuju P7
Klik customer baru
menuju P8

Klik lupa password
menuju P9

Gambar 111.73 Perancangan Antar Muka Sukses Registrasi Customer
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Gambar pada I11.74 di bawah ini merupakan perancangan antar muka sukses

keanggotaan sudah diaktivasi.

aktivasi customer pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman konfirmasi

Logo dan Klik beranda
Nama Header menuju P1
Perusahaan Klik profil perusahaan
menuju P2
Klik cara belanja
‘ BERANDA PROFIL PERUSAHAAN CARABELANJA CARABAYAR FAQ HUBUNGI KAMI ‘ menuju P3
Klik cara bayar
| SEDANG DISKON TERBARU POPULER SERING DIKOMENTARI SERING DIPESAN SERING DIBELI ‘ ;:E"F”Aapa'
menuju P5
Login Customer ‘ Aktivasi Member ‘ Tas Belanja Klik hubungi kami
menuju P6
e [ - Klik kategori
pon [ ] Aktivasi Member Berhasil barang menuju P7
member anda telah diaktifkan. Klik customer baru
« Customer Baru Dapatkan barang bagus dengan harga bagus Gambar YM menuju P8
* Lupa Password? di tempat kami. ambar Klik lupa password
menuju P9
Kategori Barang
* Bamboo
+ Banana Rope
Gambar Gambar
* Leaf Paim Facebook twitter
+ Pandanus
« Pandanus Rope

Footer

Nama Layar P12
Ukuran Layar

11024 x 768

Font
warna Background

: arial
: putih

Gambar I11.74 Perancangan Antar Muka Sukses Aktivasi Customer
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Perancangan pesan yang terdapat pada sistem ini dapat dilihat pada gambar

berikut :

Ms1 X Ms2 b4 Ms3 p. 4
"Nama" Harap Diisi! "Alamat" Harap Diisi! "Provinsi" Harap Diisi!
Ms4 X Ms5 X Ms6 X
"Kota" Harap Diisi! "Kode pos" Harap Disi! "Email" Harap Diisi!
Ms7 b 4 Ms8 b 4 Ms9 h 4
"Password" Harap Diisil "Ulangi Password" Harap Diisil Hitung penanda SPAM
Harap Diisi!
Ms10 v Ms11 v Ms12 N
Pendaftaran Berhasil. Aktivasi Member Berhasil. Kolom jumlah yang
Silahkan cek email anda untuk Member anda telah diaktifkan berwarna kuning
mengaktivasi status keanggotaan Dapatkan barang bagus dengan merupakan batas maksimal
anda! harga bagus di tempat kami. pemesanan.
Ms13 v Ms14 X Ms15 X
Terima kasih sudah melakukan
I e L Zenia "Gambar" harap diisi! "Kategori" harap diisi!
telah kami kirim ke email anda
o o]
o | o |
Ms16 & Ms17 & Ms18 &

Email belum terdaftar atau

Password salah!

Email/username atau
password salah

Masukkan data email
dengan benar.
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Ms19 Ms20 X Ms21 X
"Kode" Harap diisi! "Berat" Harap diisi! "Stok" Harap diisi!

Ms22 Ms23 X Ms24 X
"Harga" Harap diisi! "Diskon" Harap diisi! "Jasa" Harap diisi!

Ms25 Ms26 X Ms27 ) 4
"Jenis" Harap diisi! "Biaya" Harap diisi! "Nama Provinsi" Harap diisi!

Ms28 Ms29 X Ms30 X

'Password" Harap diisi!

"Password Baru" Harap diisi!

"Ulangi Password Baru"
Harap diisi!

Ms31 Ms32 b 4 Ms33 X
"Judul" Harap diisi! "Isi" Harap diisi! 'Urutan" Harap diisi!
Ms34

Data berhasil diubah

Gambar I11.75 Perancangan Pesan
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3.2.2.4 Jaringan Semantik

Jaringan semantik yang terbentuk di website CV. Dandy Handicraft adalah :

1. Jaringan Semantik Administrator

Gambar 111.75 di bawah ini merupakan jaringan semantik administrator.
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Gambar 111.76 Jaringan Semantik Administrator

Jaringan Semantik Operator

Gambar 111.76 di bawah ini merupakan jaringan semantik operator.
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Gambar 111.77 Jaringan Semantik Operator
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Jaringan Semantik Member

Gambar 111.77 di bawah ini merupakan jaringan semantik member.
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Gambar 111.78 Jaringan Semantik Member

Jaringan Semantik Pengunjung

Gambar 111.78 di bawah ini merupakan jaringan semantik pengunjung.
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Gambar 111.79 Jaringan Semantik Pengunjung
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3.2.2.5 Perancangan Prosedural

Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu perancangan prosedural
yang akan diimplementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan
sebagai algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun
perancangan prosedural untuk pembangunan sistem e-commerce di CV. Dandy

Handicraft yang akan dibangun adalah sebagai berikut :

1. Prosedur Login
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur login dapat dilihat pada gambar

sebagai berikut :

Masukkan
E-mail dan
Password

Y

Cek E-mail
dan Password f¢——M

kosong

Data E-mail
dan Password
kosong

Tampilkan Pesan
Yar email dan password
dibutuhkan

Cek Email dan
Password

Tampilkan pesan
Tidak—»( ERROR : Email atau
password salah

Masuk Menu
Anggota

Gambar 111.80 Prosedur Login
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2. Prosedur Daftar Member

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur daftar member dapat dilihat pada

gambar sebagai berikut :

Mulai

Input data
daftar
member

Pengecekan Data
Kosong
Data Kosong

Tidak

Tampil pesan
Data
dibutuhkan

A

Data terisi

Y

Cek Validasi
data

Tampil pesan
Data Salah

Simpan Data

Tampil Pesan
Pendaftaran berhasil
Silahkan cek email
untuk melakukan
aktivasi keanggotaan

Registrasi
Berhasil

Selesai

Gambar 111.81 Prosedur Daftar Member
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3. Prosedur Ganti Password

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ganti password dapat dilihat pada

gambar sebagai berikut :

Mulai

A 4

Input data 5

password <
Baru

4

Cek Password
Baru

Tampil pesan
data salah

Data
Password
baru?

Ubah
Password
berhasil

A
Selesai

Gambar 111.82 Prosedur Ganti Password
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1. Prosedur Ubah Data Member
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah data member dapat dilihat pada

gambar sebagai berikut :

Mulai

A

Input data
member

yang akan
diubah
Data gagal
A disimpan
Cek Data
profil dan alamat 'y
Member

Data profil
Dan alamat
Member
lengkap?

Tidak

ya

Data Profil dan
alamat member
berhasil diubah

Selesai

Gambar 111.83 Prosedur Ubah Data Member
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2. Prosedur Ubah Data Petugas
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah data petugas dapat dilihat pada

gambar sebagai berikut :

Mulai

Input data
petugas /,

yang akan
diubah

4

Pengecekan Profil Data gagal
Petugas disimpan

A

Tidak

data profil
lengkap?

Data profil
Petugas
berhasil

diubah

A 4

Selesai

Gambar 111.84 Prosedur Ubah Data Petugas
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3. Prosedur Tambah Data Barang

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur tambah data barang dapat dilihat

pada gambar sebagai berikut :

Input data
barang
yang akan
ditambah

Tampil Pesan
Data
dibutuhkan

vy
Pengecekan
Tambah data
Barang

Data Kosong

data tersimpan

Data Barang
berhasil
ditambah

Tambah
barang
berhasil

Selesai

Gambar 111.85 Prosedur Tambah Data Barang
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4.  Prosedur Ubah Data Barang

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah data barang dapat dilihat pada

gambar sebagai berikut :

Input data
barang
yang akan
diubah

v Tampil Pesan
pengecekan Data Data tidak
Barang Boleh Kosong

Data Kosong

Perubahan
tersimpan

Data Barang
berhasil diubah

Ubah data

barang
berhasil

Y

Selesai

Gambar 111.86 Prosedur Ubah Data Barang
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9.  Prosedur Ubah Data Kategori
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah data kategori dapat dilihat pada

gambar sebagai berikut :

Input data
kategori
yang akan
diubah

4

Pengecekan Data
Kategori

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kosong

Perubahan
tersimpan

Data kategori
berhasil diubah

Ubah data
kategori
berhasil

v

Selesai

Gambar 111.87 Prosedur Ubah Data kategori
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10. Prosedur Tambah Data Kategori

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur tambah data kategori dapat dilihat

pada gambar sebagai berikut :

Input data
kategori
yang akan
ditambah

4

pengecekan Data
tambah Kategori

Tampil Pesan
Data
dibutuhkan

Data Kosong

Penambahan data
tersimpan

Data kategori
berhasil
ditambah

Tambah data
kategori
berhasil

v

Selesai

Gambar 111.88 Prosedur Tambah Data Kategori
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Untuk lebih jelasnya tentang prosedur tambah ongkos kirim dapat dilihat

pada gambar sebagai berikut :

Data ongkos
krirm berhasil
ditambah

Input data
Ongkos kirim
yang akan
ditambah

l

Pengecekan Data
Ongkos Kirim

Data Kosong

Penambahan
tersimpan

i

Tambah data
ongkos kirim
berhasil

Selesai

Gambar 111.89 Prosedur Tambah Ongkos Kirim

Tampil Pesan
Data
Dibutuhkan
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12. Prosedur Ubah Ongkos Kirim
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah ongkos kirim dapat dilihat

pada gambar sebagai berikut :

Input data
Ongkos kirim
yang akan
diubah

l

Pengecekan Data
Ongkos Kirim

Tampil Pesan
Data
Dibutuhkan

Data Kosong

Perubahan
tersimpan

Data ongkos
kirim berhasil
diubah
Ubah data
ongkos
kirim
berhasil

Y

Selesai

Gambar 111.90 Prosedur Ubah Ongkos Kirim
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13. Prosedur Pemesanan Barang
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur pemesanan barang dapat dilihat

pada gambar sebagai berikut :

member pesan
barang

Simpan pesanan di
tas belanja

pengecekan
stok barang

tidak
Tersedia

di
ya
Konfirmasi
pengiriman

Konfirmasi
pesanan

Simpan
pesanan
Cek lama
pesanan

Sudah lebih
dari 7 hari

tidak

Konfirmasi
pembayaran

A
Pembatalan
pesanan

ya
pengecekan
status barang

Status barang
menunggu
ya

Pengiriman
barang

. Konfirmasi Barang pesanan
m > selesai
pengiriman pengiriman diterima member

A

Gambar 111.91 Prosedur Pemesanan Barang



