PENGUJIAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM

5.1 Pengujian

Pengujian program merupakan bagian yang penting dalam siklus
pembangunan Perangkat lunak. Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas dan
untuk mengetahui kelemahan dari Perangkat lunak. Tujuan dari pengujian ini
adalah untuk menjamin bahwa Perangkat lunak yang memiliki kualitas yang baik
yaitu mampu untuk mempersentasikan kajian pokok dari spesifikasi, analisis,

perancangan, dan pengkodean dari Perangkat lunak itu sendiri.
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5.1.1. Rencana Pengujian

Pengujian aplikasi pemesanan barang berikut menggunakan data uji berupa

peninputan data, pengolahan proses transaksi dan pengolahan laporan serta

informasi kelengkapannya.

Tabel 5.1 Rencana Aplikasi Sistem Informasi Penjualan Barang.

Jenis
Kelas Uji Butir Uji

Pengujian
Login Login Black box
Penginputan Data

Penginputan data penjualan barang. Black box

penjualan barang.
Pengolahan Transaksi | Pengolahan semua transaksi Black box




Pencetakan Laporan

Laporan penjualan

Laporan retur Penjualan

Black box

5.1.2 Kasus dan Hasil Pengujian

Berikut beberapa kasus dan hasil pengujian yang dilakukan, diantaranya :

Berikut ini adalah tabel pengujian aplikasi :

Kasus dan Hasil Uji

Data Masukan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Login Menampilkan Form | Menu utama diterima
User Id dan menu Utama berhasil
Passsword benar ditampilkan
Penginputan data | Penginputan data Penginputan data diterima
barang barang dapat barang

dilakukan berhasil
Pengolahan data Pengolahan data Pengolahan data diterima
transaksi penjualan | transaksi penjualan | transaksi pesanan

barang dapat barang berhasil

dilakukan dilakukan
Penginputan data | Penginputan data Penginputan data diterima
barang yang di barang yang diretur | barang yang diretur
retur. dapat dilakukan berhasil
Pencetakan Laporan penjualan Pencetakan laporan diterima
laporan penjualan berhasil
Pencetakan Laporan retur Pencetakan laporan diterima
laporan retur penjualan berhasil
penjualan

Tabel 5.2 Pengujian Aplikasi




5.1.3. Kesimpulan Hasil Pengujian

Proses pengujian dilakukan dengan menggunakan program secara
keseluruhan untuk mengetahui koneksi database dan kelancaran proses
pengolahan data. Apabila proses pengolahan data telah berhasil, pengujian
berikutnya dilakukan dengan membuat laporan pembayaran barang. Jika
pembuatan laporan sesuai dengan yang diharapkan maka proses pengujian telah
berhasil.

5.2. Implementasi

Tahap dalam lingkungan implementasi merupakan tahap penerapan sistem
yang telah dirancang bangun, sebagai sistem yang dirancang dapat diorientasikan

secara optimal sesuai dengan kebutuhan.

5.2.1. Batasan Implementasi (Optional)

1. Transaksi yang dilakukan pada program ini hanya melakukan proses
penginputan data barang, transaksi penjualan barang, retur penjualan, cetak

laporan, Cetak nota Peenjualan.

2.  Software aplikasi yang digunakan dalam perancangan program adalah

Microsoft Visual Basic 6.0 dengan menggunakan database SQLserver 2000.

3. Program diperuntukan untuk bagian administrasi dan dioperasikan oleh
orang yang minimal mengerti tentang komputer, bahasa pemrograman

khususnya Visual Bacis, dan database.



5.2.2. Implementasi Perangkat Lunak

Perangkat keras pada komputer tidak akan berfungsi tanpa adanya
perangkat lunak, dimana perangkat lunak digunakan untuk mendukung dari
Sistem Operasi dan aplikasi database. Adapun perangkat lunak yang diperlukan
adalah sebagai berikut :

1.  Sistem Operasi Windows minimal Windows XP.
2. Program Visual Basic 6.0
3. SQL server 2000

5.2.3. Implemetasi Perangkat Keras

Perangkat keras (hardware) mempunyai peranan penting dalam pembutan
program maupun pengolahan data, karena untuk dapat mengimplementasikan
sistem informasi yang telah dirancang, maka diperlukan perangkat keras yang
sesuai dengan sistem informasi yang diusulkan. Adapun dari perangkat keras
tersebut adalah sebagai berikut :

1. Processor minimum Pentium IV
2. Harddisk minimal 40 GB
3. RAM 128 MB

4. Monitor color 14

5. CD — Rom
6. Printer
7. Keyboard

8. Mouse



5.2.4. Implementasi Basis Data (Sintaks SQL MS Access)
Private Sub Form_Load()
Move (Screen.Width - Width) / 2, (Screen.Height - Height) / 2
st = "select * from view_barang"
If rs_viewbarang.State = 1 Then
rs_viewbarang.Close
End If
rs_viewbarang.Open st, con, adOpenDynamic, adLockOptimistic
st = "select * from tbitembarang”
If rs_itembarang.State = 1 Then
rs_itembarang.Close
End If

rs_itembarang.Open st, con, adOpenDynamic, adLockOptimistic

st = "select * from tbpenjualan”
If rs_penjualan.State = 1 Then
rs_penjualan.Close
End If
rs_penjualan.Open st, con, adOpenDynamic, adLockOptimistic
st = "select * from thdetailjual”
If rs_detailjual.State = 1 Then
rs_detailjual.Close

End If



rs_detailjual.Open st, con, adOpenDynamic, adLockOptimistic
Call kosong
Call tampil
Call nonaktif
End Sub
5.2.5. Implementasi Antar Muka
Implementasi antar muka pada program aplikasi yang dibangun yang telah
di rancang terdiri dari :
1. Implementasi Login
Merupakan Kunci utama untuk masuk ke dalam program aplikasi sistem
informasi penjualan barang di Medieval Age Clothing, username dan password

harus benar , apabila salah maka tidak di perkenankan untuk masuk ke aplikasi

tersebut.

=, | ogin

Username l

Password l

Login

Gambar 5.1. Tampilan Login



2. Implementasi Menu Utama

Pada menu utama terdapat beberapa sub menu diantaranya master, transaksi,

Laporan dan Tentang. Tampilan dari menu utama dapat dilihat pada gambar di

bawah ini :

3 SI Penjualan

File Master Transaksi Setting Laporan

SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA MEDIEVAL AGE CLOTHING

McoiceuyusL RGeS

Gambar 5.2. Tampilan Menu Utama
Menu Deskripsi
Master Untuk menampilkan data barang

Transaksi | Untuk menampilkan sub menu transaksi

Laporan

Untuk menampilkan sub menu laporan

Tentang

Untuk menampilkan sub menu tentang

Tabel 5.3 Implemetasi Sub Menu

< B$ s



3. Implementasi Sub Menu File

Pada sub menu master terdapat beberapa sub menu diantaranya Exit,

Logout. Penjelasan dari sub menu File dapat dilihat pada gambar dibawah ini :

3. SI Penjualan

LY raster Transaksi sSetting  Laporan

et e
Logout:
Exit

SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA MEDIEVAL AGE CLOTHING

Mcoieuyu—L =

—c

B soL server .

§ Q@™ .+ Gowa(e) 53 kumpulan_Ta (=3 lampiran

) i-xi (Repaire.. Ty Medieval - Mi

] Documen - ¢ g 1S

Gambar 5.3. Tampilan Sub Menu File

4.  Implementasi Sub Menu Master

Pada sub menu master terdapat beberapa sub menu diantaranya data barang,

barang. Penjelasan dari sub menu master dapat dilihat pada gambar dibawabh ini :



SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA MEDIEVAL AGE CLOTHING

McoieuyusL RGeS

§ O@® . Howae) 3 kumpulan_Ta 3 lampiran ] ixi {Repairs,.. g Medisval - M., D SOL Server ..,

Gambar 5.4. Tampilan Sub Menu Master

Berikut adalah tabel penjelasannya :

Menu Deskripsi

Data Barang Untuk menampilkan form data barang

Tabel 5.4 Implemetasi Sub Master

5.  Implementasi Sub Menu Transaksi
Pada sub menu transaksi terdapat menu untuk menampilkan form transaksi

penjualan, retur penjulan, Penjelasan tentang sub dapat di lihat di bawah ini :
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B sI Penjualan ] e

Menieyu—L RGeE

y O@® » GoiLae) (=39 kumpulan_Ta 123 lampiran B] i-xi (Repaire...  f3 Medieval - Mi B saL server .

Gambar 5.5. Tampilan Sub Menu Transaksi

Berikut adalah tabel penjelasannya :

Menu Deskripsi
penjualan Untuk menampilkan form penjualan barang
Retur penjualan Untuk menampilkan form retur penjualan

Tabel 5.5 Implemetasi Sub Transaksi

6. Impementasi Sub Menu Laporan
Pada sub menu ini terdapat menu untuk menampilkan form laporan status
pesanan barang, laporan bahan. Laporan pembelian bahan, laporan pemesanan

barang. Untuk lebih jelasnya, dapat dilihat di tabel asli :
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B SI Penjualan |
File Master Transaksi Setting [

ASI PENJUALAN PADA MEDIEVAL AGE CLOTHING

MenieEus=L RGe

f O@® v Gowaiey 3 kurnpulan_Ta 3 lampiran ) i-xi (Repaire

Gambar 5.6. Tampilan Sub Menu Laporan

Berikut adalah tabel penjelasannya :

Menu Deskripsi
Lap. penjualan Untuk menampilkan form lap. Penjualan barang
Lap. Retur penjulan Untuk menampilkan form lap. Retur penjualan

Tabel 5.6 Implemetasi Sub Laporan




7. Tampilan form item barang
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Digunakan untuk mengisi data barang, tampilan form ini adalah sebagai berikut :

=, Data Itern Barang

Kode Item |
Kode Barang ||:_n,g 10|
Wlarna |
UkLiran
Stok
I/_ kd_brg warna_brg ukuran_brg stok_brg
» (ROOZ Hijau L s
BOOZ Biru L 4
BOOF Eurning m =
BOOF ELuning m =1
BOOS Hijau m i
BO10O Blue I [=u]}
k\l : | b_./

Tambah

Edit

Hapus

Selesai

3]

Gambar 5.7. Tampilan Sub Menu item barang

8. Tampilan form item Barang
Digunakan untuk mengisi item Barang, tampilan form ini adalah sebagai

berikut :
. Entry Barang
—_— —
Kode Barang |En,glg
Jenis Barang |Celana Fandek -
Marma Barang |Celana Pendezk Blue Jzans
Harga Barang |1EISDEID
L v,
| Tambah Item ‘
kd_ibem kd_brg warna_brg ukuran_brg =1
» |BOOZO1 BOOZ Hijau L <
BOOZ02 BOOZ Biiru L a
BOOFO1 BOOF ELuning m 2
BOO7FOZ BOOF ELuning m =]}
BOO20O1 BOO9 Hijau m 7
- S

Simpan

Batal

E3

Gambar 5.8. Tampilan Sub Menu entry barang.
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9. Tampilan form data barang

Digunakan untuk melihat dan menambah data barang data barang, tampilan form

ini adalah sebagai berikut :

= Data Barang =<

iEnis_brg nama_ brg warna__brg il
Eemeaijia Pendek Sfgan Hijzwu L
EKemeijia Pendelk Sfganm Biru L
T-Shirt Saris Bergambar Kurning rm
T-S=hirt Saris Bergambar Kurning [wul
Kemeija Pendek Kemeaija Bergaris Hijzwu rm

[« | .

—

Tambah Hapus E=luar
W

Gambar 5.9. Tampilan Sub Menu data barang

10. Tampilan form penjualan

Digunakan untuk melakukan transaksi penjualan, tampilan form ini adalah

sebagai berikut :

= Penjualan

Mo, Fakbur |5f23;2011
Barang Wdarna Ukurarm Harga Jurnlab
| | | o jo
|kd iterm |nama brg |wama brg Iukuran brg Iharga brg I]‘ml jual
[ <1 I >
7 Total Bayar
Tambah Keluar ]
"

Gambar 5.10. Tampilan Sub Menu penjualan



11. Tampilan form retur penjualan

Digunakan untuk melakukan transaksi retur penjualan, tampilan form ini adalah

sebagai berikut :

=, Retur, Penjualan

Mo Fakiur |6/28f2l:|11
Barang Warna LUkuran  Harga Jumlah
| o P
nama_brg warna_brg Lkuran_brg harga_hrg iml_retur |no_retur
Kl
~
Barang yang dikembalikan tidak bisa ditukar dengan
Tarmbah Keluar uang, tetapi harus ditukar dengan barang yang sama
LY

Gambar 5.11. Tampilan Sub Menu retur penjualan

12. Tampilan Nota penjualan

Jin. Dalem Kaum No. 54 Plaza Parahyangan
Lantai Dasar Box 40, tlpn 085265872428 , Bandung.
MEDICURL RGE Bandung, 12-Agushus-2011
No. 120811002 NOTA JUAL
Nama Barang Wwarna Ukuran Harga Qty Subtotal
Celana Pendek Blue Jeans Blua ] Rp 105,000 3| Rrp 315,000
Total Rp 315,000
Bavyar Rp 350,000
Kembali Rp 35,000
Kasir
{ Dilla)

Gambar 5.12. Tampilan Nota penjualan
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13. Tampilan Nota Retur

Jin. Dalem Kaum No. 54 Plaza Parahyangan
Lantai Dasar Box 40, tipn 085265872428 , Bandung
MEDIEUAL AGE Bandung, 12 Agustus 2011
No. R120811001 NOTA JUAL (RETUR)

Nama Barang ‘warna ‘ukuran |Harga |IJtv Asal |I]tv Retur [Subtotal
Celana Pendek Blue Jean ‘El\la ‘M | Rp 105,000 | 3 | 1 Ep 105,000
Total Fp 05,000

Kasir
( pilla )

Gambar 5.13. Tampilan Nota retur penjualan

14. Tampilan Laporan penjualan

MEDIEVAL AGE CLOTHING

. Daleny Kaum No_ 59 Plaza Paralyangan
Lantai Dasar Bux 40, tpn 085265872428 , Bandung.

METIEURL RGE Banciing, 12-Aaushis-2011

LAPORAN PENIUALAN

= Harga Oty Gubtotal
18-uni-2011 Afan Rp as,a00 s Rp 175,000
B L
TEOET 00
P —— Afnan Ry 15,000 10 Rp 450,000
B L
TEOET 00
18-un-E01 Afan L as,000 kS Rp 28,000
Bir L
TH06T 1005
19-0n-E01L Afqan Rp as,000 El R s, 000
Hitaa L
Toral FE 555,000

Kasir

Gambar 5.14. Tampilan Laporan penjualan

15. Tampilan Laporan Retur penjualan

Jin Dalem Kaum No.54 Plaza Parahyangan
Lantai Dasar Box 40, Tlpn 005265072420, Bandung

@ MEDIEVAL AGE CLOTHING

MEDIEUAL RGE Bandung, 12-Agustus-201

LAPORAN RETUR PEMJUALAN

NOTA Barang Harga Oty subtotal
Retur No, k190611001 Afgan Rp 35,000 [Asal ;1 Rp 35,000
Retur Date, 19-10n-2011 Biru Rair 1
fota MO, 190611003 L et
Retur No, 190811002 Afgan Rp 25,000 [Asal 1 Rp 25,000
Retur Data, 19-Juni-2011 Biru [——
Nota Mo, 190611003 L
Total Rp 70,000

Kasir

¢ pilla )

Gambar 5.15. Tampilan Laporan retur penjualan
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5.2.6. Implementasi Instalasi Program

Dalam menjalankan program aplikasi ini, ada beberapa tahap yaitu :
1.  Membuka file instalasi penjualan setup.exe.
2. Lanjutkan dengan memilih setup.exe, maka akan tampil penjualan barang

setup klik OK untuk melanjutkan instalasi progam.

42 medieval Setup @

g Welcome to the medieval installation program.
-4

Setup cannot install system files or update shared files if they are in use.
Before proceeding, we recommend that you dose any applications you may
be running.

f ............. OK .............. ! e

Gambar 5.16. Penjualan Barang setup
3. Maka akan tampil yaitu instalasi program Penjualan setup, pada change
directory untuk memilih penyimpanan program pada partisi windows, setelah

ditentukan klik pada gambar computer untuk melanjutkan instalasi program.

¢2 medieval Setup @

Begin the installation by clicking the button below.

Chck this button to install medieval software to the specified destination
directory.

Directory:
C:\Program Files\ Medieval\ |x Change Directory il

Exit Setup |

Gambar 5.17. Penjualan Barang setup (change directory)
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4. Pada tampilan ini untuk memberitahu file sudah terdapat pada partisi

windows, klik continue untuk melanjutkan instalasi program.

#% medieval Setup @

Setup wil add items to the group shown in the Program Group box,
You can enter a naw group name or select one from the Existing
Groups list.

Program Group:

]PB CV. ISTANA TEKNIK BANDUNG)

Exdsting Groups:

Advanced RAR Passmord Recovery PN
AV Bros. Page CuiPro 2.2

CCleaner

CyberLink PowetOVD 8

DFX for Winamp

Gemscool

Internst Downlosd Menager

MagicDisc

RAR Password Cracker

v

Contnue I Cancel |

Gambar 5.18. Penjualan Barang setup (choose program)

5. Tunggu beberapa saat sampai proses insatalasi selesai 100%, setelah 100%,

maka akan muncul tampilan sebagai berikut :

¢ medieval Setup

Destination File:
CAWINDOWS\system32\expsrv.dil

[ 1%

Gambar 5.19. Penjualan Barang setup(loading)

6. Pada tampilan ini pengadaan sudah berhasil diinstalasi klik OK, program sudah

bisa digunakan.

medieval Setup

medieval Setup was completed successfully.

Gambar 5.20. Penjualan Barang setup(Finish)



