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ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1  Analisis
Merupakan tahap menguraikan seluruh kebutuhan yang digunakan untuk
menggambarkan kebutuhan secara detail dengan tujuan untuk menghasilkan

sesuatu yang baru atau memperbarui.

3.1.1 Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan penguraian dari suatu sistem informasi yang
utuh  kedalam bagian-bagian  komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan
dan hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan yang diharapkan sehingga

dapat diusulkan perbaikan—perbaikan.

3.1.2 Analisis masalah yang dihadapi

Ada beberapa permasalahan yang dihadapi didalam sistem yang sedang
berjalan saat ini. Permasalahan-permasalahan tersebut diuraikan pada tabel
berikut.

Tabel 3.1 analisis masalah

No Permasalahan Bagian/pihak

1. | Sistem yang berjalan saat ini masih konvensional dengan | Pelanggan
sistem transaksi barang secara langsung dengan

mendatangi toko untuk membeli barang dan melakukan

pembayaran barang.
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2. | Tidak adanya media promosi pada U-GAY Shop. Toko

3. | Dengan sistem yang berjalan sekarang, penyampaian | Pelanggan
informasi kepada customer kurang efektif sehingga
pelanggan kurang mendapatkan informasi secara lengkap.
4. | Sistem pembayaran yang digunakan hanya dengan uang | Pelanggan
tunai, sehingga bagi pelanggan yang ingin melakukan
transaksi dalam jumlah besar, harus membawa uang tunai
dalam jumlah yang banyak.

5. | Selama ini pengarsipan dilakukan dengan menggunakan | Toko

kertas sehingga mudah hilang dan rusak.

3.1.3 Analisis sistem yang sedang berjalan
Berdasakan hasil wawancara dengan pihak U-GAY Shop, prosedur
penjualan produk yang sedang berjalan di U-GAY Shop adalah sebagai berikut.

3.1.3.1 Prosedur Penjualan

Flowmap penjualan yang ada pada U-GAY Shop adalah sebagai berikut.

1. Konsumen memilih produk yang akan dibelinya. Setelah konsumen
mendapatkan produk yang akan dibelinya, konsumen memberikan produk
tersebut ke pelayan.

2. Pelayan mencatat label produk ke nota transaksi, lalu menyerahkan nota
transaksi, label produk dan produk ke konsumen.

3. Konsumen memberikan label produk, produk dan nota transaksi ke kasir.

4. Kasir menerima label produk, produk dan nota transaksi yang akan dibeli oleh
konsumen.

5. Konsumen memberikan sejumlah uang ke kasir sesuai dengan total harga dari

produk yang dibelinya.
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6. Kasir menerima uang pembayaran dari konsumen

7. Kasir menyiapkan produk yang dibeli oleh konsumen.

8. Kasir memberikan produk yang telah disiapkan kepada konsumen beserta nota
transaksi dan label produk.

Prosedur Penjualan

Flow Map Penjualan

Konsumen Pelayan Kasir
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Gambar 3.1 Flowmap Penjualan

Keterangan :

Al : Arsip Nota Penjualan



3.1.3.2 Prosedur Laporan Penjualan
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Flowmap laporan penjualan yang ada pada U-GAY Shop adalah sebagai

berikut.

1. Kasir mengumpulkan nota transaksi setiap hari.
2. Kasir membuat laporan penjualan.

3. Kasir menyerahkan laporan penjualan ke pemilik U-GAY Shop.

Prosedur Laporan Penjualan

Flowmap penjualan

Kasir

Pemilik

z
Nota transaksi yang
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laporan
penjualan

z
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Laporan penjualan
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Gambar 3.2 Flowmap Laporan Penjualan

Keterangan :

Al : Arsip Nota Penjualan

A2 : Arsip Laporan Penjualan
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3.1.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional merupakan analisis yang dibutuhkan
untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Spesifikasi ini juga meliputi
elemen atau komponen-komponen apa saja yang dibutuhkan untuk sistem yang
akan dibangun sampai dengan sistem tersebut diimplementasikan. Analisis
kebutuhan ini juga menentukan spesifikasi masukan yang diperlukan sistem,
keluaran yang akan dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan untuk

mengolah masukan sehingga menghasilkan suatu keluaran yang diinginkan.

3.1.4.1. Analisis perangkat keras (Hardware)
Perangkat keras yang digunakan untuk membangun e-commerce ini
memiliki spesifikasi sebagai berikut.
1. Processor Dual Core @ 2.8 GHz.
2. Hard Disk berkapasitas 320 GB.
3. RAM berkapasitas 1 GHz.
4. DVD Rom.
5. Keyboard dan Mouse.

6. Monitor VGA dengan resolusi 1024 x 768 pixel.

3.1.4.2. Analisis Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak yang digunakan untuk membangun e-commerce ini
adalah sebagai berikut.

1. Sistem Operasi Windows XP.
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2. PHP sebagai bahasa pemrograman.
3. Macromedia Dreamweaver 8.

4. XAMPP sebagai server localhost.
5. MySQL sebagai Database.

6. Mozila Firefox, Google Chrome, Internet explorer sebagai browser.

3.1.4.3. Analisis Pengguna (User)

Pengguna yang akan menggunakan aplikasi yang akan dibangun ini terdiri
dari dua bagian yaitu administrator, member dan pengunjung, dengan asumsi
pengguna sudah terbiasa menggunakan sistem operasi windows XP adalah
sebagai berikut.

a. Admin
Admin adalah bagian pengguna sistem yang mengelola seluruh data, dengan
karakteristik sebagai berikut.
1. Mempunyai kemampuan dasar di bidang komputer.
2. Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.
3. Memiliki pengalaman lebih lama dalam menggunakan komputer.

4. Memiliki latar belakang pendidikan minimal SMA.

b. Member
Member adalah bagian pengguna sistem yang dapat melakukan transaksi
pembelian dan melihat semua produk yang dijual, dengan karakteristik sebagai

berikut.
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1. Mempunyai kemampuan dasar dibidang komputer.
2. Pernah membuka halaman website.
3. Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.
c. Pengunjung
Pengunjung adalah bagian pengguna sistem yang yang hanya dapat melihat
informasi produk, dengan karakteristik sebagai berikut.
1. Mempunyai kemampuan dasar dibidang komputer.
2. Pernah membuka halaman website.

3. Dapat mengoperasikan sistem operasi Microsoft Windows XP.

3.1.4.4. Analisis Search Engine Optimazion (SEO)

Search Engine Optimazion adalah suatu proses yang dilakukan secara
sistematis, dengan tujuan untuk meningkatkan traffic atau volume mesin pencari (
seperti Google ) menuju alamat situs web tertentu dengan memanfaatkan
mekanisme kerja alami algoritma dari mesin pencari tersebut dengan tujuan
menempatkan sebuah situs web pada posisi teratas, atau pada halaman pertama
hasil pencarian berdasarkan kata kunci tertentu. Salah satu teknik dari Search
Engine Optimazion adalah penggunaan meta tag. Meta tag biasanya berisi
ringkasan dari sebuah halaman website yang diletakkan pada halaman website
mempermudah mesin pencari mengindeks suatu halam website. Ringkasan
deskripsi yang mudah pada halaman website dapat terindeks secara cepat oleh
mesin pencari sehingga dapat menampilkan halaman website pada urutan teratas

di mesin pencarian.
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3.1.5 Entity relationship diagram (ERD)
Dalam memodelkan data dan menggambarkan hubungan antara data yang
ada pada sistem digunakan alat bantu yaitu Entity relationship diagram (ERD).

Sistem yang akan di bangun dapat dilihat hubungan antar entitas. Untuk itu sistem

baru memiliki usulan ERD sebagai berikut.

Gambar 3.3 Entity Relationship Diagram

3.1.5.1 Kamus Data Entity Relationship

Tabel 3.2 Kamus Data Entity Relationship

No Entitas atribut
1. kabkota {id_kota, nama_kota}
2. | detailretur {id_detailretur, jumlah, alasan}




detailtransaksi

{id_detailtransaksi, berat, harga
produk, jumlah, sub_total}

jenispengiriman

{ id_jenispengiriman,
nama_jenispengiriman}

kategori

{id_kategori kategori}

konfirmasi

{id_konfirmasi, user_email,
tgl_bayar, jenis_bayar, bayar_total,
status, no_resi, no_rek,
no_pengirman}

member

{user_email, no, password, nama,
alamat, kodepos, nohp, pertanyaan,
jawaba, status}

ongkoskirim

{ id_ongkoskirim, id_Kkota,
id_jenispengiriman, harga}

produk

{id_produk ,nama_produk
gambar_produk, berat_produk

harga_produk, deskripsi}

10.

provinsi

{id_prov, nama_prov}

11.

retur

{id_retur_user_email, tgl_retur,
no_pengiriman}

12.

stok

{id_stok, stok}

13.

transaksi

{id_transaksi, user_email,
nama_penerima, alamat_p,
kodepos_p, nohp_p tgl_transaksi,
batas_pembayaran, tgl_kirim,
tgl_diterima, status_p, berat_total,
jumlah_pesanan, total_ongkos,
total bayar ,status_retur}

14.

ukuran

{id_ukuran, ukuran}

3.1.6

Analisis Kebutuhan Fungsional
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Kebutuhan fungsional merupakan tahap perancangan pola aliran informasi

yang meliputi perancangan diagram konteks, dan aliran informasi yang di

representasikan dengan menggunakan data flow diagram (DFD).



3.1.6.1 Diagram Konteks

Diagram konteks atau disebut juga dengan model sistem fundamental
merepresentasikan seluruh elemen sistem sebagai sebuah bubble tunggal dengan
data input/output yang ditunjukkan oleh anak panah yang masuk dan keluar secara

berurutan. Diagram konteks yang akan dibangun pada U-GAY Shop digambarkan

pada gambar 3.4.
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Gambar 3.4 Diagram Konteks
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3.1.6.2 Data Flow Diagram (DFD)
Data Flow Diagram (DFD) merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Data flow

diagram sistem informasi penjualan yang diusulkan adalah sebagai berikut.



3.1.6.2.1 DFD Level1

39

Data calon member, Data aktvasi akun
Infa Provingyang teleh otaroan, et hapus—"~
provinsi
ry Infc pr insi-
Data Poviniyang aan dtamha, et s o v akun beagh——————————> PENGUNIUNG
—Info stok prock———
a ¢ o ke ata profi data passward: 3
é Logout
g 1 Data Galon Member,
il Deftar Deta pkivasi akun o ofio pessod Seffing profl ‘é
0 5
I 85:5 5 z
b 9308 8¢ —1 a
g givs il £
ie £x ggg 8 Info member- Info grieingl Tmermber ! I3
Fc3t 8% H
Hy e h o sk ‘ o ok g3 Pgg
£8c59:8%03 5% s o ¢
ogcYgEL PR Info Membef, a0 T o @
£2088y3T0c a0 4 2 ¢
B0 328 25 Info aktvasi gkun 0o § F 3
2094305y to a o)
EEW?E@:’E% Info Login “F
52 8,8 l
0DoE E¢
o¥Eg 17
dm ———F 875 5 ’7 ADMIN 1 Data|
3 -
3 £ info login MEMBER —
: s g ¢ g [ Deta g
Info ukuren & gg & o -
i R A A f
558802380,2808 0,05 3 4 ol it
Spg3giozagis itil O 5B nfy Logi invei
JEURING o f9fsaRaingatisg < B
SO3IL fg¢570755%a8 700037 > i
5820088898208 £ | | AL
solfaabsragliotyy 5 | | 5f
JaTm fUn 3£5° 55 g ot
] 8- %T 6g ©@fa @5 % o g%
w F3 ; it P
§ 2
Deta produk T
g dtes Pengolahan Data 3
i Master
— L je Dt procik
r4 < Produk | I0fo Produk
[rf pembelian dicar, nfo pembelian dieditdihapus A
3 Ap A
Irfo dtayang 3 Tnfo produk
dretur 5
[rfo pembayaran ] Info produk, Infa prodyk yang dicari,
Mo resinfo edit g H irfo praduk telah diegt, dhhapus
Tefur 25 \% Data pradu, Data pengiriman, Dta pembelian———!
¢ % Data prod, Data procuk
% ; yang aken diet, dihapus g
\—,\—037/4,\’!/\_/\_/\J N produ §
g 2
M,m [rfo member H i ok e é 3
SERVER |¢ : 5 o edt status e § 8
Tt 0 =
5 2 8 Deta pemkelian yang aken diedft, dhapus i Konmas et gy
§ic \ g4
¢ g .-

Info pembelian g oc —Infa ketegor 3| 23
8 g 3|23
2y AR ¥

is slesa
S I produ————» \l « £ s
iy — A a :
g £ % tdeta\k\ Info cetailpembeian «Lognvali— g <
“g¥ ransaksi z
2 i% <+ Patapentein Peméehan le—Irfo pembayaran—  konfimasi c
820 L smDsalpenetnit tinss - g
89¢ £
o= s ata pemhehanj §
028 g
e 00 -3
L % \—Data permbelian, Data pembelian——— | rensaksi g
E v | o lota yangaken diedif dhapus i o %
c
T kategar M ———Info kategort Info pembelian Infa Pembelian yeng dicari e, dhapus ?
L
—_— Deta pembelian yang aken diedt, dihapus Info transaksi g
E— Infotransakst =
katkata data it tatus efur N
— {nfo karfimasi—
[nfa data yang dretur L 1 Info dtaitransaksi ' Reﬁtur ”
L nfo detalretur Info detaetur i returnfo et retur
Deta linat laparen permbefan Data cetak laporan permbela 8 «Loghn valid—
Defa it agbren Refur Dt cela aporan Retur Pi”ﬁ%”ﬂ‘;hﬂa” dtalretur «—Data detareur Lot oty it st it et
Info retur-

[rfo it laporan permbelian nfa cetak laporan pembelar

Info lihat

[aparan RefurInfa cetak laporan Refur

Gambar 3.5 DFD Level 1

Tefur



3.16.2.2

provinsi

Info kot
kabkota J

member

40

DFD Level 2 Proses 1 Daftar

Info provinsi
_J P
1.1
Pendaftaran

) 4

|¢————Data calon member- PENGUNJUNG

44— Data calon member

3.16.2.3

——Info aktivasi akun

“Data aktivasi akun

1.2
Info member- t@ Info member-
Mail
MAIL SERVER

Data aktivasi akun

13
Konfirmasi Info aktivasi
Pendaftaran akun berhasil

Gambar 3.6 DFD Level 2 Proses 1 Daftar
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Gambar 3.7 DFD Level 2 Proses 2 Login



3.1.6.2.4 DFD Level 2 Proses 4 Pembelian
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3.1.6.2.5 DFD Level 2 Proses 5 Retur
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3.1.6.2.6 DFD Level 2 Proses 6 Pengolahan Data Master
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Gambar 3.10DFD Level 2 Proses 6 Pengolahan Data Master



3.1.6.2.7 DFD Level 2 Proses 7 Setting Profil
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Gambar 3.11 DFD Level 2 Proses 7 Setting Profil
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Gambar 3.12 DFD Level 3 Proses 6.1 Olah Data Member



3.1.6.2.9 DFD Level 3 Proses 6.2 Olah Data Kategori
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Gambar 3.13 DFD Level 3 Proses 6.2 Olah Data Kategori

3.1.6.2.10 DFD Level 3 Proses 6.3 Olah Data Produk
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Gambar 3.14 DFD Level 3 Proses 6.3 Olah Data Produk
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3.1.6.2.12 DFD Level 3 Proses 6.5 Olah Data Provinsi
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3.1.6.2.14 DFD Level 2 Proses 8 Olah Data Laporan
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Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada DFD. Spesifikasi proses dari DFD akan dijelaskan pada tabel

dibawah berikut.

Tabel 3.3 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
No. Proses 11
Nama Proses Pendaftaran
Source (sumber) Pengunjung
Input Data calon member
Output Data calon member
Destination (tujuan) | Pengunjung
Logika 1. Pengunjung memilih Daftar member.
1 2. Sistem akan menampilkan form pendaftaran.

3. Pengunjung mengisi data member.

4. Apabila ada data yang tidak valid
pengunjung harus mengisi kembali data yang
tidak valid.

5. Apabila data valid maka sistem akan
menyimpan data tersebut.

6.

No. Proses 1.3
Nama Proses Konfirmasi Pendaftaran
Source (sumber) Pengunjung
Input Data aktivasi akun
Output Info aktivasi akun berhasil
2 Destination (tujuan) | Pengunjung
Logika 1. Pengunjung atau calon member membuka
emailnya.

2. Kemudian mengklik link aktivasi untuk
mengaktifkan data membernya.

3. Apabila status member belum aktif maka
akan diaktifkan

No. Proses 2.1
Nama Proses data login
Source (sumber) Member, Admin

3 Input {Admin, Member}
Output Data login
Destination (tujuan) | Member, Admin
Logika {Admin }

1. Admin mengisi data login pada form
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login.

2. Apabila data login valid, sistem akan
menampilkan halaman admin.

3. Apabila data login invalid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, dan
admin diminta login kembali.

{ Member }

1. Admin mengisi data login pada form
login.

2. Apabila data login valid, sistem akan
menampilkan halaman member.

3. Apabila data login invalid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, dan
member diminta login kembali.

No. Proses

2.2

Nama Proses

Verifikasi data login

Source (sumber)

Admin, Member

Input

Data login valid

Output

Info login valid,invalid

Destination (tujuan)

Admin, Member

Logika

{Admin, Member}
1. Jika email dan password benar, maka
login valid.
2. Jika email dan atau password salah
maka login invalid.

No. Proses 4.1

Nama Proses Pilih Produk
Source (sumber) Member
Input Pilih produk
Output Info produk
Destination (tujuan) | Member

Logika

1. Member memilih produk yang akan
dilihat informasi nya.

2. Apabila member ingin membeli nya,
maka dapat dimasukkan ke keranjang

belanja.
No. Proses 4.2
Nama Proses Checkout
Source (sumber) Member

Input

Data Produk

Output

Data Porduk

Destination (tujuan)

Member

Logika

1. Apabila  Member  sudah  selesai
berbelanja maka dapat dilihat barang apa
saja yang dibeli.
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No. Proses 4.3
Nama Proses Input Alamat Pengiriman
Source (sumber) Member

Input Data Pengiriman
Output Alamat invalid
7 Destination (tujuan) | Member
Logika 1. Member memasukkan alamat
pengiriman.
2. Jika alamat sudah diisi, pengiriman
valid.
3. Jika belum diisi, alamat pengiriman
invalid.
No. Proses 4.4
Nama Proses Selesai
Source (sumber) Member
8 Input Data Pengiriman, Data produk
Output Info pembelian
Destination (tujuan) | Member
Logika 1. Jika member pilih tombol selesai, maka
data pembelian akan di simpan.
No. Proses 4.6
Nama Proses Edit Status Pembelian
Source (sumber) Admin
Input Data status pembelian yang akan diedit
Output Info status pembelian yang akan diedit
9 Destination (tujuan) | Member
Logika 1. Admin memilih edit status pembelian
2. Admin memilih data yang status nya
akn diubah
3. Jika ubah berhasil, maka status baru
akan disimpan
No. Proses 5.1
Nama Proses Tambah data retur
Source (sumber) Member
Input Data retur
Output Info retur
10 Destination (tujuan) | Member

Logika

1. Member memilih data transaksi dari
daftar barang yang diterima

2. Member menginputkan jumlah barang
yang akan diretur

3. Member memilih alasan barang yang
diretur
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4. Apabila telah selesai member mengklik

retur barang
5. Data retur barang akan disimpan

No. Proses

5.2

Nama Proses

Edit status retur

Source (sumber)

Admin

11 Input data edit status retur
Output Info edit status retur
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin memilih edit status retur
2. Admin memilih data retur yang akan
diubah statusnya
3. Jika berhasil, maka status baru akan
disimpan
No. Proses 7.1
Nama Proses Setting Profil
Source (sumber) Member
Input Data profil
12 | Output info profil
Destination (tujuan) | Member
Logika 1. Jika member ingin mengganti
profil,maka member memasukkan data
profil terbaru.

2. Apabila field sudah diisi dengan benar
makan profil akan diupdate dan
disimpan.

No. Proses 7.2
13 Nama Proses Ganti Password
Source (sumber) member
Input Data password
Output Info Password
Destination (tujuan) | member
Logika 1. Jika member memilih Akun saya maka
akan ditampilkan data pribadinya.

2. Kemudian memilih ganti password.

3. Member memasukkan password lama,
kemudian memasukkan password baru.

4. Kemudian mengklik tombol ubah untuk
mengubah password.

5. Password baru akan disimpan

14 No. Proses 8.1

Nama Proses

Lihat laporan pembelian

Source (sumber)

Admin
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Input

Data lihat laporan pembelian

Output

Info laporan lihat pembelian

Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memasukkan tanggal untuk
memfilter data pembelian

2. Data pembelian akan ditampilkan sesuai

dengan tanggal yang dimasukkan

No. Proses 8.2
Nama Proses Cetak laporan pembelian
Source (sumber) Admin
Input Data cetak laporan pembelian
15 | Output Info cetak laporan pembelian
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin memasukkan tanggal untuk
memfilter data pembelian
2. Data pembelian akan dicetak sesuai
dengan tanggal yang dimasukkan
No. Proses 8.3
Nama Proses Lihat laporan retur
16 Source (sumber) Admin
Input Data lihat laporan retur
Output Info laporan lihat retur
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin memasukkan tanggal untuk
memfilter data retur
2. Data retur akan ditampilkan sesuai
dengan tanggal yang dimasukkan
No. Proses 8.4
Nama Proses Cetak laporan retur
Source (sumber) Admin
Input Data cetak laporan retur
Output Info cetak laporan retur
17 Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin memasukkan tanggal untuk
menfilter data retur
2. Data retur akan ditampilakn sesuai
dengan tanggal yang diinputkan
No. Proses 6.1.1
Nama Proses Pencarian Data Member
Source (sumber) Admin
Input Data cari member
Output Info member
18 | Destination (tujuan) | Admin
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Logika 1. Admin memasukkan kata kunci untuk
mencari member .
2. Jika data member ditemukan, maka data
member akan ditampilkan
3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
akan menampilkan pesan data tidak
ditemukan
No. Proses 6.1.2
Nama Proses Lihat data Member
Source (sumber) Admin
Input Data member yang akan dilihat
19 Output Info member
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin mengklik link lihat untuk melihat
data member.
2. Sistem akan menampilkan detail data
dari member
No. Proses 6.2.1
Nama Proses Input Kategori
Source (sumber) Admin
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination (tujuan) | Admin
20 Logika 1. Admin memilih tambah kategori
2. Kemudian admin memasukkan data
kategori
3. Jika data tidak ada yang kosongatau
data belum ada, maka input data
kategori valid
4. Jika data kosong atau sudah ada,
maka input data kategori invalid
No. Proses 6.2.2
Nama Proses Edit Kategori
Source (sumber) Admin
Input Data kategori yang akan diedit
Output Info edit kategori
Destination (tujuan) | Admin
21 | Logika 1. Admin memilih edit dari salah satu data

kategori yang akan di edit datanya.

2. Jika data telah di edit dan tidak ada data
yang kosong, maka update data valid
dan data akan di simpan

3. Jika data yang edit kosong, maka update
data invalid dan data gagal di simpan




o4

No. Proses 6.2.3
Nama Proses Hapus Kategori
Source (sumber) Admin

Input

Data kategori yang akan di hapus

Output

Info hapus kategori

Destination (tujuan)

Admin

22 | Logika 1. Admin mengklik hapus pada data yang
akan di hapus.

2. Kemudan muncul konfirmasi, jika pilih
Yaaka data akan di hapus.

3. Kilik tidak maka kategori gagal di hapus
dan akan kembali ke pengolahan
kategori.

No. Proses 6.2.4
Nama Proses Cari Kategori
Source (sumber) Admin
23 Input Data kategori yang akan dicari
Output Info kategori yang dicari
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin memasukan data kategori yang
akan dicari.

2. Jika data kategori ditemukan, maka data
kota akan ditampilkan.

3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
akan menampilkan pesan data tidak
ditemukan.

No. Proses 6.3.1
Nama Proses Cari Data Produk
Source (sumber) Admin
Input Data produk yang akan dicari
Output Info produk yang dicari
Destination (tujuan) | Admin
24 | Logika 1. Admin memasukkan data produk yang
akan dicari.

2. Jika data produk ditemukan, maka data
produk akan ditampilkan.

3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
akan menampilkan pesan data tidak
ditemukan.

No. Proses 6.3.2

25 Nama Proses Input Data Produk
Source (sumber) Admin
Input Data produk
Output Info produk
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Destination (tujuan)

Admin

Logika

1. Admin memilih tambah produk.

2. Kemudian admin memasukkan data
produk baru.

3. Jika data tidak ada yang kosong, maka
input data produk valid dan data produk
akan di simpan

1. Jika data ada yang kosong, maka input
data produk invalid dan data produk
gagal di simpan

No. Proses 6.3.3
Nama Proses Input data stok produk
Source (sumber) Admin
Input Data stok produk
26 Output Info stok produk
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin memilih stok dari salah satu data
produk yang akan di tambah.
No. Proses 6.3.4
Nama Proses Edit Data Produk
Source (sumber) Admin
Input Data produk yang akan di edit
Output Info produk telah diedit
Destination (tujuan) | Admin
27 | Logika 1. Admin memilih edit.

2. Kemudian admin memasukkan data
produk yang akan diedit.

3. Jika data tidak ada yang kosong, maka
input data produk valid dan data produk
akan di simpan.

4. Jika data ada yang kosong, maka input
data produk invalid dan data produk
gagal di simpan.

No. Proses 6.3.5
Nama Proses Hapus Data Produk
Source (sumber) Admin
Input Data produk yang akan dihapus
Output Info produk telah dihapus
28 Destination (tujuan) | Admin

Logika

1. Admin memilih hapus pada salah satu
produk yang akan di hapus.

2. Kemudian sistem akan menampilkan
komfirmasi penghapusan.

3. Jika memilih hapus, maka data produk
akan di hapus.
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Jika pilih batal, maka data produk batal

di hapus.
No. Proses 6.5.1
Nama Proses Tambah provinsi
Source (sumber) Admin

Input

Data provinsi yang akan ditambah

29 Output Info provinsi yang ditambah
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin mengklik tambah provinsi.
2. Admin memasukkan nama provinsi baru.
3. Apabila data kosong maka akan
ditampilkan pesan provinsi kosong.
4. Apabila data provinsi sudah dimasukkan
maka data akan disimpan.
No. Proses 6.5.2
Nama Proses Edit provinsi
Source (sumber) Admin
Input Data provinsi yang akan diedit
Output Info provinsi yang diedit
30 | Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin mengklik edit provinsi pada data
provinsi yang akan diedit.
2. Admin memasukkan nama provinsi.
3. Apabila data kosong maka akan
ditampilkan pesan provinsi kosong.
4. Apabila data provinsi sudah dimasukkan
maka data akan disimpan.
No. Proses 6.5.3
Nama Proses Hapus provinsi
Source (sumber) Admin
Input Data provinsi yang akan dihapus
Output Info provinsi yang dihapus
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin mengklik hapus provinsi pada
31 data provinsi yang akan hapus.
2. Akan ditampilkan pesan konfirmasi
pengahpusan data provinsi.
3. Apabila memilih Ya, maka data provinsi
akan dihapus.
4. Apabila memilih tidak, maka data batal
dihapus.
No. Proses 6.5.4
32 Nama Proses Cari provinsi
Source (sumber) Admin
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Input Data provinsi yang akan dicari

Output Info provinsi yang dicari

Destination (tujuan) | Admin

Logika 1. Admin memasukan data provinsi yang
akan dicari.

2. Jika data provinsi ditemukan, maka data
provinsi n akan ditampilkan.

3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
akan menampilkan pesan data tidak

ditemukan.
No. Proses 6.6.1
Nama Proses Tambah kota
Source (sumber) Admin

Input

Data kota yang akan ditambah

Output

Info kota yang ditambah

33 Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin mengklik icon tambah.
2. Admin memasukkan data kota yang baru
3. Apabila data kota ada yang kosong,
maka data invalid.
4. Apabila semua data kota sudah terisi,
maka data akan disimpan.
No. Proses 6.6.2
Nama Proses Edit kota
Source (sumber) Admin
Input Data kota yang akan diedit
Output Info kota yang diedit
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin mengklik edit.
34 2. Admin memasukkan data kota yang baru

3. Apabila data kota ada yang kosong,
maka data invalid.

4. Apabila semua data kota sudah terisi,
maka data akan disimpan.

No. Proses 6.6.3
Nama Proses Hapus kota
Source (sumber) Admin

Input

Data kota yang akan dihapus

Output

Info kota yang dihapus

Destination (tujuan)

Admin
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35 Logika 1. Admin mengklik hapus pada kota yang
akan dihapus.
2. Akan ditampilkan pesan konfirmasi
pengahpusan data kota.
3. Apabila memilih Ya, maka data kota
akan dihapus.
4. Apabila memilih tidak, maka data batal
dihapus.
No. Proses 6.6.4
Nama Proses Cari kota
Source (sumber) Admin

Input Data kota yang akan akan dicari
36 | Output Info kota yang dicari
Destination (tujuan) | Admin
Logika 1. Admin memasukan data kota yang akan
dicari.

2. Jika data kota ditemukan, maka data
kota akan ditampilkan.

3. Jika data tidak ditemukan, maka sistem
akan menampilkan pesan data tidak
ditemukan.

3.1.6.4 Kamus Data

Kamus data merupakan deskripsi formal mengenai seluruh elemen yang

tercakup dalam DFD. Kamus data untuk diagram alir data pada aplikasi e-

commerce ini adalah sebagai berikut.

Tabel 3.4 Kamus Data

Nama Aliran Data Data calon member

Digunakan pada

Pengunjung-proses 1
Pengunjung-proses 1.1

Deskripsi Berisi data calon member

user_email+ password + id_kota +nama + alamat +

Struktur data kode pos + nohp+ + pertanyaan + jawaban + status
nama [A-Z|a-z|0-9]

alamat [A-Z|a-z|0-9]

kota [A-Z|a-z|0-9]

kode pos [0-9]

telepon/hp [0-9]

email [A-Z|a-z|0-9]

kata sandi [A-Z|a-z|0-9]

pertanyaan [A-Z]a-z|0-9]
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jawaban [A-Z|a-z|0-9]
status [0-9]
Nama Aliran Data Data login

Digunakan pada

Member-proses 2
Member-proses 2.1

Berisi data member yang digunakan untuk masuk ke

Deskripsi situs e-commerce untuk melakukan pembelian.
Struktur data User_email + password

User_email [A-Z|a-z|0-9]

password [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data login admin

Digunakan pada

Admin-proses 2
Admin-proses 2.1

Berisi data admin yang digunakan untuk masuk ke

Deskripsi .

situs e-commerce
Struktur data Admin_email + password
Admin_email [A-Z|a-z|0-9]
password [A-Z]a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data produk

Digunakan pada

Member-proses 3

Berisi data yang digunakan untuk melihat data

Deskripsi
produk
Struktur data Id_kategori+id_produk
Id_kategori [0-9]
id_produk [0-9]
Nama Aliran data Data produk

Digunakan pada

Member-proses 4
Member-proses 4.1

Deskripsi Berisi tentang data produk

Struktur data Io!_produk+nama_produk+berat_produk+harga+stok
+jumlah

Id_produk [0-9]

nama_produk [A-Z|a-Z]

berat_produk [0-9]

harga [0-9]

stok [0-9]

jumlah [0-9]

Nama Aliran data

Data pengiriman

Digunakan pada

Member-proses 4
Member-proses 4.3

Deskripsi Berisi tentang data pengiriman
Nama_penerima+ alamat_p+id_kota+ id_jenispengiriman
Struktur data +kodeposp+nohp_p
Nama_penerima [A-Z|a-z]
alamat_p [A-Z]a-z|0-9]
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id_kota
id_jenispengiriman
kodeposp

nohp_p

[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]

Nama Aliran data

Data produk+ Data pengiriman

Digunakan pada

Member-proses 4
Member-proses 4.4

Deskripsi Berisi tentang data produk dan data pengiriman
Id_produk+nama_produk+berat_produk+harga+stok
+Nama_penerima+

Struktur data alamat_p+id_ongkoskirim+kodeposp+nohp_p+tgl_trans
aksi

Id_produk [0-9]

nama_produk [A-Z|a-Z]

berat_produk [0-9]

harga [0-9]

stok [0-9]

Nama_penerima [A-Z|a-z]

alamat_p [A-Z|a-z|0-9]

id_ongkoskirim [0-9]

kodeposp [0-9]

nohp_p [0-9]

tgl_transaksi [0-9]

Nama Aliran data

Data pembayaran

Digunakan pada

Member-proses 4
Member-proses 4.5

Deskripsi Berisi tentang data pembayaran pembelian
id_konfirmasi+id_transaksi+user_email+tgl_bayar

Struktur data +bayar_total

id_konfirmasi [0-9]

id_transaksi [0-9]

user_email [A-Z|a-z]

tgl_bayar [0-9]

bayar_total [0-9]

Nama Aliran Data

Data status pembelian yang akan diedit

Digunakan pada

Admin-proses 4
Admin-proses 4.6

Deskripsi

Berisi data pembelian yang akan diedit status nya

Struktur data

id_transaksi+ user_email nama_penerima+ alamat_p
+id_kota+ kodepos_p+ nohp_p+ tgl_transaksi+
batas_pembayaran +tgl_Kkirim+ status_p+
berat_total+ jumlah_pesanan+ total_ongkos+

total _bayar+id_detailtransaksi +id_transaksi+
id_stok+ berat+ harga_produk jumlah+ sub_total

id_transaksi

[0-9]
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user_email [A-Z|a-z|0-9]
nama_penerima [A-Z|a-z|0-9]
alamat_p [A-Z|a-z|0-9]
id_kota [0-9]
kodepos_p [0-9]

nohp_p [0-9]
tgl_transaksi [0-9]
batas_pembayaran [0-9]
tgl_Kirim [0-9]
status_p [A-Z|a-z ]
berat_total [0-9]
jumlah_pesanan [0-9]
total_ongkos [0-9]
total_bayar [0-9]
id_detailtransaksi [0-9]
id_transaksi [0-9]

id_stok [0-9]

berat [0-9]
harga_produk jumlah [0-9]
sub_total [0-9]

Nama Aliran data Data retur

Digunakan pada

Member-proses 5
Member-proses 5.1

Deskripsi Berisi data yang akan diretur

Struktur data Io!_transaksi+id_retur+id_detaitransaksi+user_emaiI
+jumlah+alasan

Id_transaksi [0-9]

id_retur [0-9]

id_ detaitransaksi [0-9]

user_email [A-Z|a-z]

jumlah [0-9]

alasan [A-Z|a-7]

Nama Aliran data

Data edit status retur

Digunakan pada

Member-proses 5
Member-proses 5.2

Deskripsi Berisi data yang diretur yang akan diubah statusnya

Struktur data Id_transaks_i+i_d_retur+id_ detailtransaksi
+user_email+jumlah+alasan+status_retur

Id_transaksi [0-9]

id_retur [0-9]

id_detailtransaksi [0-9]

user_email [A-Z|a-z]

jumlah [0-9

alasan [A-Z|a-z]

status_retur

[A-Z|a-7]
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Nama Aliran data

Data Profil (member)

Digunakan pada

Member-proses 7
Member-proses 7.1

Deskripsi Berisi data member yang terdaftar situs e-commerce
User_email +nama+ alamat+ id_kota+kodepos

Struktur data
+nohp

User_email [A-Z|a-z|0-9]

nama [A-Z|a-z]

alamat [A-Z|a-z|0-9]

id_kota [0-9]

kodepos [0-9]

nohp [0-9]

Nama Aliran data

Data password (member)

Digunakan pada

Member-proses 7.
Member-proses 7.3

Deskripsi Berisi data password yang terdaftar situs e-
commerce

Struktur data User_email+password

User_email [A-Z|a-z|0-9]

password [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran data

Data lihat laporan pembelian

Digunakan pada

Admin-proses 8
Admin-proses 8.1

Deskripsi Berisi tentang data laporan pembelian
Struktur data Tgl +bulan+tahun

Tgl [0-9]

Bulan [0-9]

tahun [0-9]

Nama Aliran data

Data cetak laporan pembelian

Digunakan pada

Admin-proses 8
Admin-proses 8.2

Deskripsi Berisi tentang data laporan pembelian yang akan
dicetak

Struktur data Tgl +bulan+tahun

Tgl [0-9]

Bulan [0-9]

tahun [0-9]

Nama Aliran data

Data lihat laporan retur

Digunakan pada

Admin-proses 8
Admin-proses 8.3

Deskripsi Berisi tentang data laporan retur
Struktur data Tgl +bulan+tahun

Tol [0-9]

Bulan [0-9]

tahun [0-9]
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Nama Aliran data

Data cetak laporan retur

Digunakan pada

Admin-proses 8
Admin-proses 8.4

Deskripsi Berisi tentang data laporan retur yang akan dicetak
Struktur data Tgl +bulan+tahun

Tgl [0-9]

Bulan [0-9]

tahun [0-9]

Nama Aliran Data

Data cari member

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.1.1

Deskripsi Berisi data member yang akan dicari
Struktur data nama
nama [A-Z|a-Z]

Nama Aliran Data

Data member yang akan dilihat

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.1.2

Deskripsi Berisi data member yang akan dilihat
Struktur data User_email

User_email [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data Data kategori

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.2.1

Deskripsi Berisi data kategori
Struktur data id_kategori + kategori
id_kategori [0-9]

kategori [A-Z|a-Z]

Nama Aliran Data

Data kategori yang akan diedit

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.2.2

Deskripsi Berisi data kategori yang akan diedit
Struktur data id_kategori + kategori

id_kategori [0-9]

kategori [A-Z|a-Z]

Nama Aliran Data

Data kategori yang akan dihapus

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.2.3

Deskripsi Berisi data kategori yang akan dihapus
Struktur data id_kategori + kategori

id_kategori [0-9]

kategori [A-Z|a-Z]

Nama Aliran Data

Data kategori yang akan dicari

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.2.4

Deskripsi

Berisi data kategori yang akan dicari
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Struktur data

kategori

kategori

[A-Z[a-Z]

Nama Aliran Data

Data cari produk

Digunakan pada

Deskripsi

Admin-proses 6
Admin-proses 6.3.1
Berisi data produk yang akan dicari

Struktur data

nama_produk

nama_produk

[A-Z[a-z]

Nama Aliran Data

Data produk

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.3.2

Berisi data produk

Deskripsi
id_produk + id_kategori + nama_produk +

Struktur data gambar_produk + berat_produk + harga_produk +
deskripsi

id_produk [0-9]

id_kategori [0-9]

nama_produk [A-Z|a-z|0-9]

gambar_produk [A-Z|a-z|0-9]

berat_produk [0-9]

harga_produk [0-9]

deskripsi [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data Data produk

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.3.3

Deskripsi Berisi data stok produk yang akan diedit
Struktur data id_stok+ id_produk +id_ukuran +stok
id_stok [0-9]

id_produk [0-9]

id_ukuran [0-9]

stok [0-9]

Nama Aliran Data

Data produk yang akan edit

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.3.4

Deskripsi Berisi data produk yang akan diedit
id_produk + id_kategori + nama_produk +

Struktur data gambar_produk + berat_produk + harga_produk +
deskripsi

id_produk [0-9]

id_kategori [0-9]

nama_produk [A-Z|a-z|0-9]

gambar_produk [A-Z|a-z|0-9]

berat_produk [0-9]

harga_produk [0-9]
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deskripsi

[A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Datayang akan produk dihapus

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.3.5

Deskripsi Berisi data produk yang akan dihapus
id_produk + id_kategori + nama_produk +

Struktur data gambar_produk + berat_produk + harga_produk +
deskripsi

id_produk [0-9]

id_kategori [0-9]

nama_produk [A-Z|a-z|0-9]

gambar_produk [A-Z|a-z|0-9]

berat_produk [0-9]

harga_produk [0-9]

deskripsi [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Datayang akan produk dishare

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.3.5

Deskripsi Berisi data produk yang akan dishare
id_produk + id_kategori + nama_produk +

Struktur data gambar_produk + berat_produk + harga_produk +
deskripsi

id_produk [0-9]

id_kategori [0-9]

nama_produk [A-Z|a-z|0-9]

gambar_produk [A-Z|a-z|0-9]

berat_produk [0-9]

harga_produk [0-9]

deskripsi [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data provinsi

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.5.1

Deskripsi Berisi data provinsi
Struktur data id_prov + nama_prov
id_prov [0-9]

nama_prov [A-Z|a-Z]

Nama Aliran Data

Data provinsi yang akan diedit

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.5.2

Deskripsi Berisi data provinsi yang akan diedit
Struktur data id_prov + nama_prov

id_prov [0-9]

nama_prov [A-Z|a-Z]

Nama Aliran Data

Data provinsi yang akan dihapus
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Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.5.3

Deskripsi Berisi data provinsi yang akan dihapus
Struktur data id_prov + nama_prov

id_prov [0-9]

nama_prov [A-Z|a-Z]

Nama Aliran Data

Data Kota yang akan ditambah

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.6.1

Deskripsi Berisi data kota baru

Struktur data id_prov + id_kota+nama_kota
id_prov [0-9]

id_kota [0-9]

nama_kota [A-Z|a-7]

Nama Aliran Data

Data kota yang akan diedit

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.6.2

Deskripsi Berisi data provinsi

Struktur data id_prov + id_kota+nama_kota
id_prov [0-9]

id_kota [0-9]

nama_prov [A-Z|a-Z]

Nama Aliran Data

Data kota yang akan dihapus

Digunakan pada

Admin-proses 6
Admin-proses 6.6.3

Deskripsi Berisi data kota yang akan dihapus
Struktur data id_kota + nama_prov+nama_kota
id_kota [0-9]

nama_prov [A-Z|a-Z]

nama_kota [A-Z|a-7]

3.2 Perancangan

Perancangan dimulai setelah tahap analisi terhadap sistem telah dilakukan.

Perancangan dapat didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan dan

pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah kedalam

satu kesatuan yang utuh dan berfungsi.
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3.2.1 Perancangan Basisdata

3.2.1.1 Skema Relasi

Skema relasi merupakan hubungan antara beberapa tabel yang saling
memiliki keterkaitan data dan tidak dapat dipisahkan. Gambar 3.18 menjelaskan

skema relasi yang akan dibangun pada aplikasi e-commerce di U-GAY Shop.

tbl_ukuran
B3 |id ukuran

| ukuran

tbl__kategori thl_produk tbl_stok detailtransaksi
P |id L3 i Ladas id produk P id stok P id detailtransaksi
| kategori FKr1 FK1 id__produk FK1 id__stok
FK2 |id_ukuran FK2 |id_transaksi
stok
arga_ produk
a
sub_total
4
tbl_ongkoskiri
tbl_transaksi
P id _on rim
P id transaksi
FK2 |id_jenispengiriman
harga FK
FK1 | id_kota
FK2 | id_ongkoskirim
kodepos_p
tbl_jenispe ngir no P
P |id 1 i (-
nenp je bayar
| nama_jenispengiriman pertanyaan |
jJawaban bayar_total
status .
nnnnnnn
4 no_rek
tbl_kabkota
P id kota
FK1 | id_prov
nama_ kota
tbl_provinsi P
P |id prov Fr2
Fr1
[rama_prov
> tbl_detailretur
P id detailretur
Fr2 |id_a
FK1 |

Gambar 3.18 Skema Relasi

3.2.1.2 Struktur Tabel

Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam aplikasi

e-commerce ini adalah sebagai berikut.

1. Tabel Member
Tabel ini adalah perancangan untuk tabel member yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel member adalah sebagai berikut.



Tabel 3.5 Tabel Member
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No Field Type Size Keterangan

1 |no Int 11

2 | user_email varchar 100 Primary Key

3 | password varchar 41

4 | id_kota int 11 Foreign Key references
tbl_kabkota(id_kota)

5 | nama varchar 100

6 | alamat varchar 255

7 | kodepos varchar 5

8 | nohp varchar 12

9 | pertanyaan varchar 50

10 | jawaban varchar 50

11 | status int 11

2. Tabel Kategori

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel kategori yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel kategori adalah sebagai berikut.

Tabel 3.6 Tabel Kategori

No Field Type Size Keterangan
1 | id_kategori int 11 Primary Key
2 | kategori varchar 50

3. Tabel Produk

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel produk yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur table produk adalah sebagai berikut.

Tabel 3.7 Tabel Produk

No Field Type Size Keterangan

1 | id_produk int 11 Primary Key

2 | id_kategori int 11 Foreign Key references
tbl_kategori(id_kategori)

3 | nama_produk varchar 100

4 | gambar_produk | varchar 100

5 | berat_produk float
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6 | harga_produk float
7 | deskripsi text
4. Tabel Stok

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel stok yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel stok adalah sebagai berikut.

Tabel 3.8 Tabel Stok

No Field Type Size Keterangan

1 |id_stok int 11 Primary Key

2 | id_produk int 11 Foreign Key references
tbl_produk(id_produk)

3 | id_ukuran int 11 Foreign Key references
tbl_ukuran(id_ukuran)

4 | stok int 11

5. Tabel Transaksi

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel transaksi yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel transaksi adalah sebagai berikut.

Tabel 3.9 Tabel Transaksi

No Field Type Size Keterangan

1 | id_transaksi int 11 Primary Key

2 | user_email varchar 100 Foreign Key references
tbl_member(user_email)

3 | nama_penerima varchar 100

4 | alamat_p varchar 255

5 | id_ongkoskirim int 11 Foreign Key references

tbl_ongkoskirim(id_ongkoskirim)

6 | kodepos_p varchar 5

7 | nohp p varchar 12

8 | tgl transaksi date

9 | batas_pembayaran date

10 | tgl Kirim date

11 | tgl_diterima date

12 | status p varchar 20
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13 | berat_total int 11
14 | jumlah_pesanan int 11
15 | total ongkos float
16 | total bayar float
17 | Status_retur varchar 20

6. Tabel Detail Transaksi

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel detail transaksi yang akan

digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel detail transaksi adalah

sebagai berikut.

Tabel 3.10Tabel Detail Transaksi

No Field Type Size Keterangan

1 | id_detailtransaksi int 11 Primary Key

2 | id_transaksi int 11 Foreign Key references
tbl_transaksi(id_transaksi)

3 | id_stok int 11 Foreign Key references
tbl_subkategori(id_stok)

4 | berat int 11

5 | harga_produk float

6 | jumlah int 11

7 | sub total float

7. Tabel Provinsi

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel provinsi yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel provinsi adalah sebagai berikut.

Tabel 3.11 Tabel Provinsi

No Field Type Size Keterangan
1 |id prov int 11 Primary Key
2 | nama_prov varchar 100
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8. Tabel Kab Kota
Tabel ini adalah perancangan untuk tabel kabkota yang akan digunakan pada

pembangunan tabel. Struktur tabel kota adalah sebagai berikut.

Tabel 3.12 Tabel Kab Kota

No Field Type Size Keterangan
1 |id kota int 11 Primary Key
2 | id_prov int 11 Foreign Key references

tbl_provinsi(id_prov)

3 | nama_kota varchar 100

9. Tabel Ukuran
Tabel ini adalah perancangan untuk table ukuran yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel ukuran adalah sebagai berikut.

Tabel 3.13 Tabel Ukuran

No Field Type Size Keterangan
1 |id_ukuran int 11 Primary Key
2 | ukuran varchar 3

10. Tabel Konfirmasi
Tabel ini adalah perancangan untuk tabel konfirmasi yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel konfirmasi adalah sebagai berikut.

Tabel 3.14 Tabel Konfirmasi

No Field Type Size Keterangan

1 | id_konfirmasi int 11 Primary Key

2 | id_transaksi int 11 Foreign Key references
tbl_transaksi(id_transaksi)

3 | user_email varchar 100 Foreign Key references
tbl_member(user_email)

3 | tgl_bayar date
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4 | jenis_bayar varchar 20
5 | bayar_total float

6 | status int 11
7 | no_resi varchar 30
8 | no rek varchar 30

11. Tabel Retur

Tabel ini adalah perancangan untuk table retur yang akan digunakan pada

pembangunan sistem. Struktur tabel retur adalah sebagai berikut.

Tabel 3.15 Tabel Retur

Field Jenis Keterangan

Id_retur Int(11) Primary Key

Id_transaksi Int(11) Foreign Key references
tbl_transaksi(id_transaksi)

User_email_retur varchar(100) Foreign Key references
tbl_member(user_email)

Tgl_retur Date

No_pengiriman Varchar(20)

12. Tabel DetailRetur

Tabel ini adalah perancangan untuk table detailretur yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel detailretur adalah sebagai berikut.

Tabel 3.16 Tabel DetailRetur

Field Jenis Keterangan
Id_Detailretur Int(11) Primary Key
Id_Detailtransaksi Int(11) Foreign Key references

tbl_detailtransaksi(ld_
detailtransaksi)

Id_retur Int(5) Foreign Key references
tbl_retur(ld_retur)

Jumlah Int(11)

alasan Varchar(100)
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13. Tabel Ongkoskirim
Tabel ini adalah perancangan untuk table Ongkoskirim yang akan digunakan

pada pembangunan sistem. Struktur tabel Ongkoskirim adalah sebagai berikut.

Tabel 3.17 Tabel ongkoskirim

Field Jenis Keterangan
Id_ongkoskirim Int(11) Primary Key
Id_kota Int(11) Foreign Key references
tbl_kabkota(ld_kota)

Id_jenispengiriman Int(11) Foreign Key references

tbl_jenispengiriman(id_

jenispengiriman)

Harga Int(11)

14. Tabel Jenispengiriman
Tabel ini adalah perancangan untuk table jensipengiriman yang akan
digunakan pada pembangunan sistem. Struktur tabel jensipengiriman adalah

sebagai berikut.

Tabel 3.18 Tabel jenispengiriman

Field Jenis Keterangan
Id_jenispengiriman Int(11) Primary Key
nama_jenispengiriman Varchar(100)

3.2.2 Perancangan Antarmuka
Interface atau antar muka merupakan tampilan dari suau program aplikasi

yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana
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berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun diharapkan

menyediakan interface yang mudah dipahami dan digunakan oleh user.

3.2.2.1 Perancangan Antarmuka Admin

1. Antar muka login

A01 Navigasi:
FEADER 1. Jika login berhasil maka
akan menuju ke A02
Login 2. Klik Lupa Password, maka
akan menuju ke LPO1
Emal [ ] 3. Jika data login tidak diisi dan
GAVBAR | ssword 1 diklik login maka akan
097 | Luoa Passaon menampilkan PS026
R 4. Jika password tidka diisi dan
diklik login maka akan
menampilkan PS 32
FOOTER

Gambar 3.19 Perancangan antar muka login

2. Antar muka lupa password

LPO1 Navigasi:

FEADER 1  Jika login berhasil maka
akan menuju ke A02
Login 2. Klik Login maka akan
menuju ke A01

B E—

GAMBAR

FOOTER

Gambar 3.20 Perancangan antar muka lupa password

3. Antar muka tampilan utama

A02 Navigasi:
Home Pengolahan Data 1. KIik Pengolahan Data maka
akan menuju ke A03
2. Kiik keluar maka akan
menuju A01
Setamat datang, 3. Kiik konfirmasi pembelian
baru, maka akan menuju
KPO1

Pengolahan

Data Keluar

Konfirmasi Pembelian Baru()

Gambar 3.21 Perancangan antar muka tampilan utama



4. Antar muka Pengolahan Data
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Home

Pengolahan Data

Pengolahan
Data Laporan

Pengolahan Pengolahan
Data Transaksi| | Data Master

Navigasi:
1. Jika pilih Pengolahan data

laporan maka akan menuju ke
FO1

. Jika pilih Pengolahan data
transaksi maka akan menuju
ke F02

. Jika pilih Home maka akan
menuju ke A02

. Klik pengolahan data maka
akan menuju A03

Gambar 3.22 Perancangan antar muka Pengolahan Data

5. Antar muka Pengolahan Data Laporan

FO1

Home

Pengolahan Data

Laporan Laporan
Pembelian Retur

Navigasi:
1.Jika pilih Home maka

2.Klik pengolahan data

3.Jika pilih laporan

4.Klik Laporan Retur

5. Klik pengolahan data

akan menuju ke A02
maka akan menuju A03

pembelian akan
menuju A07

akan menuju LRTO1

maka akan menuju A03

Gambar 3.23 Perancangan antar muka Pengolahan Data Laporan

6. Antra muka Pengolahan Data Transaksi

F02

Home

Pengolahan Data

Pembelian

Data Data Retur

Navigasi:
1.

2.

3.

6.

Kilk ubah password
akan menuju PS14
Klik kembali maka
akan menuju A03

Klik Home maka akan
menuju ke A02

Klik pengolahan data
maka akan menuju A04
Klik Data Pembelian,
maka akan menuju
Al10

Klik Data retur akan
menuju RT01

Gambar 3.24 Perancangan antar muka Data Transaksi



7. Antar muka Pengolahan Data Master

A04 Naviga_si:

1. Klik Data Member
maka akan menuju ke
A05

2. Kilik Data Kategori,
maka akan menuju
A06

3. KiIik Data Produk maka

Data Data Data akan menuju A08

Member Kategori Produk 4. Klik Data Biaya
Pengiriman maka akan
menuju A09

5. Klik Data Provinsi

Data Data Data Biaya maka akan menuju P01

Provinsi Kota Pengiriman 6. Klik Data kota maka
akan menuju KT01

7. Klik Home, maka akan
menuju A02

8. Klik pengolahan data
maka akan menuju A03

Home Pengolahan Data

Gambar 3.25 Perancangan antar muka Pengolahan Data Master

8. Antar muka Pengolahan Data Member

205 Navigasi:
Home Pengolahan Data 1. Klik Lihat maka

akan menuju EO1

2. Klik Kembali maka
akan menuju A04

3. Klik Home maka
akan menuju A02

4. Klik pengolahan data

) maka akan menuju
Pencarian | | A03

NO NAMA E-MAIL NO. HANDPHONE STATUS ACTION

PENGOLAHAN MEMBER

1 Lihat

2 Lihat

Sebelumnya 1 2 3 Selanjutnya

Gambar 3.26 Perancangan antar muka Pengolahan Data Member



9. Antar muka Lihat Data Member

7

Home Pengolahan Data

Navigasi:

Data Member

Data Login

Email

1

Password

1

Data member

Nama

L ]

No. Handphone

Alamat

L ]

Status

Klik Kembali maka akan
menuju A05

Klik Home maka akan
menuju A02

Klik pengolahan data
maka akan menuju A03

Gambar 3.27 Perancangan antar muka Lihat Member

10. Antar muka Pengolahan Kategori

Home Pengolahan Data

PENGOLAHAN KATEORI Pencarian‘ kategori ‘ ‘

NO KATEGORI

Navigasi:

1. Klik Edit maka akan menuju
E02

2. Kilik Hapus maka akan meuju
HO3

3. Klik Tambah Kategori maka
akan menuju T01

4. Klik Kembali maka akan
menuju A04

5. Klik Home maka akan
menuju A02

6. Kilik pengolahan data maka
akan menuju A03

Gambar 3.28 Perancangan antar muka Pengolahan Kategori

11. Antar muka Tambah Kategori

Home Pengolahan Data

Tambah Kategori

Nama Kategori

Navigasi:

1. Jika klik simpan
berhasil maka akan
menuju PS33

2. Jika, klik simpan dan
nama kategori kosong
akan menuju PS33

3. Klik Kembali maka
akan menuju A06

4. Klik Home maka akan
menuju A02

5. Klik pengolahan data
maka akan menuju A03

Gambar 3.29 Perancangan antar muka Tambah Kategori




12. Antar muka Edit Kategori
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Home Pengolahan Data

Navigasi:
1. Jika klik Edit dan
berhasil maka akan

menuju PS35

EDIT KATEGORI

Kategori Lama
\ |

Masukkan Kategori Baru

| |

2. Jika klik Edit dan gagal
akan menuju PS33

3. Klik Kembali maka
akan menuju A06

4. Klik Home maka akan
menuju A02

5. KIlik pengolahan data
maka akan menuju A03

Gambar 3.30 Perancangan antar muka Edit Kategori

13. Antar muka Hapus Kategori

Home Pengolahan Data

HAPUS KATEGORI

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS KATEGORI INI?

Nama Kategori l:l

Navigasi:

1. Jika klik Y A dan berhasil akan
menuju PS36

2.Jika klik Tidak akan menuju A06

3.Jika klik Home akan menuju A02

4. Klik pengolahan data maka akan
menuju A03

Gambar 3.31 Perancangan antar muka Hapus Kategori

14. Antar muka Pengolahan Provinsi

Home Pengolahan Data

Navigasi:
1. Klik Edit maka akan menuju

P03

PENGOLAHAN PROVINSI Pencarian | Provinsi ‘ ‘

NO PROVINSI

ACTION

edit  hapus

edit  hapus

2. Klik Hapus maka akan meuju
P04

3. Klik Tambah Provinsi maka
akan menuju P02

4. Klik Kembali maka akan
menuju A04

5. Klik Home maka akan
menuju A02

6. Klik pengolahan data maka
akan menuju A03

Gambar 3.32 Perancangan antar muka Pengolahan Provinsi




15. Antar muka Tambah Provinsi

79

Home

Pengolahan Data

Navigasi:
1. Jika, klik simpan dan
berhasil maka akan

menuju PS38

TAMBAH PROVINSI

Nama Provinsi

2. Jika klik simpan dan
nama provinsi kosong
akan menuju PS37

3. Klik Kembali maka
akan menuju A06

4.  Klik Home maka akan
menuju A02

5. Klik pengolahan data
maka akan menuju
A03

16. Antar muka Edit Provinsi

Gambar 3.33 Perancangan antar muka Tambah Provinsi

Home Pengolahan Data

Navigasi:
1. Jika klik Edit dan
berhasil maka akan

menuju PS40

EDIT PROVINSI

Nama Provinsi Lama

Nama Provinsi Baru

R

2. Jika klik Edit dan nama
provisni baru kosong
akan menuju PS39

3. Klik Batal maka akan
menuju A06

4. Klik Home maka akan
menuju A02

5. Klik pengolahan data
maka akan menuju A03

Gambar 3.34 Perancangan antar muka Edit Provinsi

17. Antar muka Hapus Provinsi

P04

Home

Pengolahan Data

HAPUS PROVINSI

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS

Navigasi:
1.

2.
3.

Jika klik Ya dan berhasil akan
menuju PS03

Jika klik Tidak akan menuju P01
Jika klik Home akan menuju
A02

Klik pengolahan data maka akan
menuju A03

Gambar 3.35 Perancangan antar muka Hapus Kategori




18. Antar muka Pengolahan Kota

80

KTO1

Home

Pengolahan Data

Pencarian N

PENGOLAHAN KOTA

NO NAMA PROVINSI

NAMA KOTA

ACTION

edit  hapus

edit  hapus

Navigasi:

1. Klik Edit maka akan menuju
KTO03

2. Klik Hapus maka akan menuju
KT04

3. Klik Tambah Kategori maka,
akan menuju KT02

4. Klik Kembali maka akan
menuju A04

5. Klik Home maka akan menuju
A02

6. Klik pengolahan data maka

akan menuju A03

Gambar 3.36 Perancangan antar muka Pengolahan Kota

19. Antar muka Tambah Kota

KT02

Home

Pengolahan Data

TAMBAH KOTA

Pilih Provinsi

Nama Kota

Navigasi:

1. Jika klik simpan
berhasil maka akan
menuju PS44

2. Jikaklik simpan dan
dan provinsi belum
dipilih akan menuju
PS42

3. Jikaklik simpan dan
dan nama kota belum
diisi akan menuju
PS43

4.  Klik Kembali maka
akan menuju K01

5. Klik Home maka akan
menuju A02

6.  Klik pengolahan data
maka akan menuju
A03

Gambar 3.37 Perancangan antar muka Tambah Kota

20. Antar muka Edit Kota

KTO03

Home

Pengolahan Data

EDIT KOTA

Data Kota Lama

Nama Provinsi

L

Nama Kota

L 7

Data Kota Baru

Nama Provinsi

v/

Nama Kota

—

Navigasi:

1. Jika klik Edit dan
berhasil maka akan
menuju PS45

2. Jika klik Edit dan
nam kota belum diisi
akan menuju PS43

3. Klik Kembali maka
akan menuju KT01

4.  Klik Home maka akan
menuju A02

5. Klik pengolahan data
maka akan menuju
A03

Gambar 3.38 Perancangan antar muka Edit Kota
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21. Antar muka Hapus Kota

KTo4 Navigasi:

Home Fengolahan Data 1. Jika Kklik YA dan berhasil akan
menuju PS46
2. Jika klik Tidak akan menuju

HAPUS KOTA KTO]_
YAKIN AKAN MENGHAPUS B. Jika klik Home akan menuju
A02
eta [ ] miprovinat [ ] U, Klik pengolahan data maka akan
menuju A03

Gambar 3.39 Perancangan antar muka Edit Kota

22. Antar muka Pengolahan Data Produk

AOB Navigasi:
Home Pengolahan Data 1.  Klik Edit maka akan
menuju E04

2. Klik Hapus maka
akan meuju HO5

3. Klik Tambah Produk
Pencarian A maka akan menuju

PENGOLAHAN PRODUK

NAWVA GAMBAR BERAT HARGA
No KATEGORI PRODUK PRODUK PRODUK | PRODUK | ACTION T03

1 Linat Gambar ‘ edit hapus 4. Klik Kembali maka
2 Linat Gambar | edit hapus

akan menuju A04

Klik Home maka akan

menuju A02

6.  Klik pengolahan data
maka akan menuju
A03

Sebelumnya 1 2 3 Selanjutnya 5

Gambar 3.40 Perancangan antar muka Pengolahan Data Produk

23. Antar muka Tambah Data Produk

T03 Navigasi:
Home Pengalanan Data 1. Kilik Edit dan berhasil
maka akan menuju PS52
2. Kilik Edit dan kategori
INPUT PRODUK belum dipilih akan menuju
Kategori * PS47
v 3. KiIik Edit dan nama
Upload Gambar ~ produk, berat produk,
L I[Eowe harga produk belum diisi
akan menuju PS48
Berat Produk 4. Klik Edit dan gambar
Faros Froduk - belum dipilih maka menuju
[ PS49
Deskripsi 5. KiIik Edit dan berat dan
\ harga produk diisi bukan
angka akan menuju PS50
6. KiIik Edit dan extensi

gambar bukan .jpg atau
Jjpeg akan menuju PS51

7. Klik Kembali maka akan
menuju A08

8. Klik Home maka akan
menuju A02

9. KIlik pengolahan data maka
akan menuju A03

Gambar 3.41  Perancangan antar muka Tambah Data Produk



24. Antar muka Edit Data Produk

82

E04

Home Pengolahan Data

Navigasi:

1. Kilik Edit dan berhasil
maka akan menuju PS02

2. Kilik Edit dan kategori

belum dipilih, produk,

berat produk, harga

EDIT PRODUK

Kategori

IV

Nama Produk

Gambar Produk  Lihat Gambar

‘ ‘ ‘ Browse ‘

Berat Produk

]

Haga Produk

Deskripsi

produk belum diisi akan
menuju PS53

3. Klik Edit dan extensi
gambar bukan .jpg atau
Jjpeg akan menuju PS51

4. Klik Kembali maka akan
menuju A08

5. Klik Home maka akan
menuju A02

6. Kilik pengolahan data
maka akan menuju A03

Gambar 3.42 Perancangan antar muka Edit Data Produk

25. Antar muka Hapus Data Produk

Home Pengolahan Data

HAPUS PRODUK

APA ANDA YAKIN AKAN MENGHAPUS DATA INI?
Gambar Produk
NamaProduk [ |

GAMBAR

Navigasi:

1.

N

Klik Ya dan berhasil akan menuju
PS03

. Klik Kembali akan menuju A08
. Klik Home akan menuju A02
. Klik pengolahan data maka akan

menuju A03

Gambar 3.43 Perancangan antar muka Hapus Data Produk

26. Antar muka Pengolahan Data Pembelian

A0 Navigasi:
Home Pengolanan Dtz 1. Kilik Edit maka akan
menuju EQ7
PENGOLAHAN TRANSAKS! 2. Klik Hapus maka akan
meuju HO6
o pecaran [ NAC ] 3. Klik Kembali maka akan
O e 53 wcron menuju A04
\‘ : - 4. Klik Home maka akan
Sebelumnyal 2 3 Selanjutnya menuJ u A02
5. KiIik pengolahan data
maka akan menuju A03

Gambar 3.44 Perancangan antar muka Pengolahan Data Pembelian




27. Antar muka Edit Data Pembelian

E07 Navigasi:
Home Pengolahan Data 1. KIlik Kembali maka akan
menuju A10
2. Klik Home maka akan
Data Transaksi menuju A02
No. Transaksi .
aragal Transaia 3. Kilik pengolahan data maka
Status — akan menuju A03
Data Pemesan
Nama ‘
Emial ‘

Data Penerima

Nama

Alamat

Provinsi
Kota

Kodepos

‘No Telepon ‘ ‘

‘ Nama Produk ‘ Ukuran ‘ Berat Produk ‘ Qty ‘ Harga Satuan ‘ Sub Total ‘
\

Total
Ongkos
Total Bayar

Gambar 3.45 Perancangan antar muka Edit Data Pembelian

28. Antar muka Pengolahan Laporan Pembelian

A07 ] o Navigasi:
Trenem 1. Jika klik Home akan menuju A02
2. Klik pengolahan data maka akan menuju A03

[Pemeetian |

=<123>

‘Pesan | Bayar | Lunas | Dikirim | Diterima ‘

[ <~ <A | < [Unetanan | [prrthanan |
[ <A1 | [Cretburanan] [ printouianan |

[ NoTransaksi | Jemisbayar | Status | Toltransaksi | TotalBavar |

Gambar 3.46 Perancangan antar muka Pengolahan Laporan Pembelian

29. Antarmuka Pengolahan Harga Kirim

A09 Navigasi:
Home Pengolahan Data 1. Jika pilih Edit maka, akan
menuju E10
2. Jika pilih Kembali maka,
akan menuju A04

PENGOLAHAN HARGA KIRIM

3. Jika pilih Beranda maka,
prean [ ML ] akan menuju A02
NO | PROVINSI | KOTA TWUAN| PAKET PENGIRIMAN | HARGA KIRIM | ACTION 4. Klik pengolahan data
: - maka akan menuju A03

prev 123 next

Gambar 3.47 Perancangan antar muka Pengolahan harga kirim



30. Antarmuka Tambah Harga Kirim

84

Pengolahan Data

Navigasi:
1. Jika klik Simpan dan

[FORM TAMBAH HARGA KIRIM

“Provinsi [ V| \

“Kota | — akan menuju A9
e [ 3. Jika pilih Beranda maka,
egarem [ ] akan menuju A02

Simpan

berhasil maka, akan
menuju PS02
2. Jika pilih Kembali maka,

4. Jika salah akan menuju
PS10, PS07, PS09

5. Klik pengolahan data
maka akan menuju A03

Gambar 3.48 Antarmuka Tambah Harga Kirim

31. Antarmuka Edit Harga Kirim

E10 Navigasi:
1. Jika klik Edit dan
berhasil maka, akan
[FORM EDIT HARGA KIRIM menuju PS02
2. Jika pilih Kembali
z % maka, akan menuju A9
" 3. Jika pilih Beranda maka,
::“‘h i % akan menuju A02
rom 4. Jika salah akan menuju
PS10, PS07, PS09
5. Klik pengolahan data
maka akan menuju A03
Gambar 3.49 Antarmuka Edit Harga Kirim

32. Antar muka Pengolahan Laporan Retur

ik Haome Pengolahan Data NaVIgaSI H H H
1. Jika klik Home akan menuju A02
‘ ‘ 2. Klik pengolahan data maka akan menuju
A03
Retur | Dikirim | Diterima
[——] A [ 1 [
[ <A1 < [retburanan mtbuan:
‘ No Transaksi “ Status ‘ Tol Retur ‘
\ I \ |

Gambar 3.50 Perancangan antar muka Pengolahan Laporan Retur

33. Antar muka Resi

LRTO1

Home Pengalahan Data

Masuikian No. Resi pengirimant) | - [

Navigasi:
1 Jika klik Home akan menuju A02
2 Klik pengolahan data maka akan menuju
A03

Gambar 3.51

Perancangan antar muka Resi
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34. Antar muka Pengolahan Data Retur

RTO1 Navigasi:
Home Pengolanan Data 1 Klik Edit maka akan
menuju RT03
PENGOLAHAN RETUR 2 Klik Hapus maka akan
meuju RT04
o Pencaran Bertasanian Noretr [ ] 3 Klik Kembali maka
o TRANSARS! | OO T Sramsren akan menuju RTO1
- 4 Klik Home maka akan
Sebelumnyal 2 3 Selanjutnya menuJ u A02
5 Kilik pengolahan data
maka akan menuju A03

Gambar 3.52 Perancangan antar muka Pengolahan Data Retur

35. Antar muka Edit Status retur

RTO03

Home Pengolahan Data

Navigasi:
1 KIlik Kembali maka akan

menuju A10

2 Klik Home maka akan

Data Retur

menuju A02

No. Transaksi

3 Klik pengolahan data maka

Tanggal Retur

Status

2 [ubah]

akan menuju A03

Data Pemesan

Nama

Emial

Data Pengiriman Retur

Nama

Alamat

Provinsi

Kota

Kodepos

No. Telepon

‘Detail Retur Barang

No

| Nama Produk |

Ukuran

‘ Qty ‘ Alasan

Gambar 3.53

Perancangan antar muka Edit Status Retur



3.2.2.2

Perancangan Antarmuka Member

1. Antar muka Halaman Utama Member

86

Mo1 Navigasi:
1. Klik Cara
Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami Pembayaran akan
menuju MO03
Selamat Datang , Akun Saya | Konfirmasi | Hetori Pembelian | Retur | Keluar 2. Klik Cara
\ R Pengiriman akan
K .
j:::tm ‘Produwua\ ‘ menuju MO04
Total ] 3. Klik Hubungi Kami
Kategori GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR ak{:m merIUJU MO5
Kategori 1 4. Klik Beli akan
Kategori 2 menuju M06
K 3 .
zeen [ ] [ ] [ ] 5. Klik Akun saya akan
COSTUMER SERVICE menuju Mo7
Costumer Service GAVBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR 6. Klik gambar
Yahool Online Keran_J arll%oa8kan
menuju
Pembayaran 7. Klik klik keluar akan
Pembayaran dapat menuju PO1
dilakukan melalui 8. Klik konfirmasi akan
+ Klik konfirn
Follow Us . Ju .
9. KIlik histori

pembelian maka
akan menuju HPO1
10.Kilik retur akan

FOOTER

‘ menuju RETO1

Gambar 3.54 Perancangan antar muka Halaman Utama Member

2. Antar muka Cara Pembayaran

=]

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Selamat Datang ,
L

Akun Saya | Konfirmasi | Hstori Pembelian| Retur | Keluar

Keranjang

Juriah Item
Total

]

Kategori

‘Kategnr\ 1

‘Kategnr\ 2

‘Kategnr\ 3

COSTUMER SERVICE

Costumer Service

“Yahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

Cara Pembayaran

1. Transfer via Bank(setor ke bark)
ilahkan den

vang sejutnlah perbelian anda ke

BNl | [No rekening - xoo0000
Atas nana Yuliant

2 Paypal

ugayshop. com men ggunakan jasa Paypal untuk permbayaran online

Setelah melakukan pembayaran atas pembelian Anda di ugayshop com silakan lakukan konfitmasi pembelian Anda
elakulan fasilitas konfirmasi yang telah kami sediakan

FOOTER

Navigasi:

1. Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

2. Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

3. Klik Hubungi Kami akan
menuju M05

4. Klik Akun saya akan
menuju M07

5. Klik gambar Keranjang
akan menuju M08

6. Klik klik keluar akan
menuju P01

7. Klik konfirmasi akan
menuju K01

8. KIik histori pembelian
maka akan menuju HPO1

9. KIik retur akan menuju
RETO1

Gambar 3.55

Perancangan antar muka Cara Pembayaran




3. Anar muka Cara Pengiriman

87

]

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Perrhayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karri

Selarmat Datang ,

‘Akun Saya | Konfirmasi | Hstori Permbelian | Retur | Keluar

INE OKE untuk melakoukan pengiriman

COSTUMER SERVICE

Costumer Service

“Yahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

* Pengitiman akan kami lakulkan sctelah Anda membayar produk yang dibeli
* Harga kirim disesuaikan dengan kota hijuan pengiriman

Keranjang .
Cara Pengiriman
Jurniah Item
o ]
Pengiriman Menggunakan JNE
Kategori
* Kami
Kategori 1
Kategori 2
Kategori 3

FOOTER

Navigasi:

1. Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

2. Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

3. Klik Hubungi Kami
akan menuju M05

4. Klik Akun saya akan
menuju M07

5.  Klik gambar Keranjang
akan menuju M08

6. Kilik klik keluar akan
menuju P01

7. Klik konfirmasi akan
menuju K01

8. KIlik histori pembelian
maka akan menuju
HPO1

9. Klik retur akan menuju

RETO1

Gambar 3.56 Perancangan antar muka Cara Pengiriman

4. Antar muka Hubungi Kami

N

Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Selamat Datang
L

Akun Saya | Konfirmasi | Hstori Pembelian | Retur | Keluar

Keranjang

Jumiah Item I:l
Total

Hubungi Kami

Kategori

Kategori 1

Kategori 2

Kategori 3

COSTUMER SERVICE

Costumer Service

“Yahoo! Online

Pembayaran

etmbayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

TWITTER

Alamat karni
Jalan Raya Tanjung Sari No.23 Sumedang

FOOTER

Navigasi:
1.

2.

3.

10.

Klik Home akan menuju
MO01

Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

Klik Beli akan menuju
MO06

Klik Profile akan menuju
MO07

Klik Keranjang akan
menuju M08

Klik Keluar akan menuju
P01

Klik konfirmasi akan
menuju K01

Klik Histori Pembelian
akan menuju HPO1

Klik retur akan menuju
RETO1

Gambar 3.57

Perancangan antar muka Hubungi Kami



5. Antarmuka Detail Produk

88

=]

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Selamat Datang ,
L

Akun Saya | Kanfirmasi | Hstori Pembelian | Retur | Keluar

Keranjang

Jumiah Item
Total

]

Kategori

[Kategori 1

Kategor 2

Kategor 3

COSTUMER SERVICE

Costumer Service

“ahoo! Online

GAMBAR PRODUK

Nama Produk

Informasi Produk

Ukuran

Stok

Berat

Harga

Beli >>

[ B
[
[
L
L1

Jumiah Pesanan

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

Keterangan

FOOTER

Navigasi:

1. Klik Home akan menuju
MO01

2. Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

3. Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

4. Klik Hubungi Kami
akan menuju M05

5. Klik Akun saya akan
menuju M07

6. Klik gambar Keranjang
akan menuju M08

7. Klik keluar akan menuju
P01

8. Kiik konfirmasi akan
menuju K01

9. Kiik Histori Pembelian
akan menuju HPO1

10. Klik retur akan menuju
RETO1

Gambar 3.58

6. Antar muka Edit Profile

Perancangan antar muka Detail Produk

]

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengirirman | Hubungi karri

Selamat Datang ,
L

Akun Saya | Konfimmasi | Hstori Permbelian | Retur | Keluar

COSTUMER SERVICE

Costumer Service 1

“Yahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

Nama Penerima

Alamat Penerima

Provinsi
Kota
Kodepos

No. HP/Telepon

2 .
eranang Edit Profile
Jumlah Item I:l
etz My Profile
Kategori 1
Kategori 3
Password  eeeee - Unah Password

——)
—
—

FACEBOOK|

My Profile

FOOTER

Navigasi:

1. Klik Home akan
menuju M01

2. Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

3. Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

4. Klik Hubungi Kami
akan menuju M05

5. Kiik keluar akan
menuju P01

6. Klik kembali akan
menuju M01

7. Klik konfirmasi akan
menuju K01

8. Kiik Histori Pembelian
akan menuju HPO1

9. Kiik retur akan menuju

RETO01

Gambar 3.59

Perancangan antar muka Edit Profile
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7. Antar muka Keranjang Belanja

s Navigasi:

1. Klik Home akan menuju
MO01
2. Klik Cara Pembayaran

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Selamat Datang

Akun Saya | Konfirmasi | Hstori Pembelian | Retur| Keluar akan mentU M03
Keranjang Keranjang Belanja 3. Klik Cara Pengiriman
JT‘;Ta“ahuem I:l PRODUK ‘ UKURAN ‘ HAPUS ‘ BERAT ‘ QaTy ‘ HARGA SATUAN JUMLAH 4 aKkIIaIEI g‘luel:l:lrj‘llélM}fa?nl akan
Kategori .
Kategon 1 | | | | | | ool menuju M05
==k ! 5. Klik Akun saya akan
menuju M07
COSTUNER SERVICE 6.  KIik klik keluar akan
cosuimer senvice Keterangan menuju P01
Vahoot onine 7. Kilik check out belanja
P— akan menuju M09
P —— 8. I\K/II(I)Ij_ kembali akan menuju
P al BNI
W 9.  KiIik konfirmasi akan
menuju K01
10. KIlik Histori Pembelian
akan menuju HPO1

Footen ‘ 11.  Klik retur akan menuju
RETO1

Gambar 3.60 Perancangan antar muka Keranjang Belanja

8. Antar muka Data Pengiriman

e Navigasi:

[ o e s s s 1. Klik Home akan menuju
MO01
P ————— 2. Klik Cara Pembayaran

akan menuju M03

Rerarins —

sumianten s [] peta pengiiman 3. Klik Cara Pengiriman
e vt [ akan menuju M04

Kz 4. Klik Hubungi Kami akan

Ktegor s pemren menuju M05

@SR S Frouns [ V| 5. Klik keluar akan menuju
Costimer Service Kota ] P01

— 6. Klik Akun saya akan
Tt menuju M07
Pembayaran capat 7. Klik Selanjutnya akan
menuju M10
Follow Us Data Pengiriman (O AamatMember O AamatLain 8 Kllk Kemball akan
ey e e ossara A st sl e menuju M09
et D YT 001 2 e K et e i ot el var per 9. Klik konfirmasi akan
menuju K01
I 10. Klik Histori Pembelian
Aamateemse akan menuju HPO1

Provinsi . U] 11. Klik retur akan menuju
O RETO1

‘ Footer ‘

Gambar 3.61 Perancangan antar muka Data Pengiriman



9. Antar muka Informasi Pembelian

90

=

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Selamat Datang ,

Akun Saya | Kanfirmasi | Hstori Perbelian | Retur | Keluar

Keranjang

Jurniah Item
Total

|

Informasi Pembelian

Berikut ini adalah konfirmasi untuk seluruh data belanjaan Anda
Silahkan periksa kemball perincian Isi keranjang belanja Anda, dan data pengiriman untuk memastikan batwa
semuanya sudah benar. Lalu Kiik tombol "SELESAI" unfuk proses selanjutninya

Kategori
‘Kategnn 1
DATA
‘Kategnn 2
‘Kategnn 3 Nama Penerima  : mr.x

COSTUMER SERVICE

Costumer Service

“Yahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

AlamatPenerima : Bandung
Provinsi : Jawa Barat
Kota  :Bandung

Kodepos : 46889

Follow Us

No. HPTelepon  : 215465465456
PERINCIAN BELANJAAN ANDA
PRODUK ‘ UKURAN ‘ HAPUS ‘ BERAT ‘ ary ‘ HARGA SATUAN JUMLAH
abe m Hapus m 2 50000 100000
SUBTOTAL 100000
lOngkas Kirim -> Bandung(1000) x berat total 1000
TOTAL BAYAR 101000

<< Kembali Selesai >>

FOOTER ‘

Navigasi:
1.

2.

10.

11.

Klik Home akan
menuju M01

Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03
Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04
Klik Hubungi Kami
akan menuju M05
Klik keluar akan
menuju P01

Klik Akun saya akan
menuju M07

Klik Lanjutkan akan
menuju M11

Klik Kembali akan
menuju M10

Klik konfirmasi akan
menuju K01

Klik Histori Pembelian
akan menuju HPO1
Klik retur akan menuju
RETO1

Gambar 3.62

10. Antar muka Selesai

Perancangan antar muka Informasi Pembelian

Home | Ketentuan Retur | Cara Permbayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karri

Selamat Datang ,

Akun Saya | Konfirmasi | Hstori Permbelian | Retur | Keluar

Keranjang

Jurniah Itern

]

Kategori
Rtz gort 1

Kategari 2

Kategari 3

COSTUMER SERVICE

Costumer Service

“Yahoo! Orline

Selesai

Terima Kasih telah berbelanja dengan kami
Data pesanan Anda telah herhasil dikirimkan. Sebuah ermail mengenai pesanan ini juga telah dikirimkan ke alamat
email Anda

Silakan melakukan pembayaran via transfer ke rekening: Bank BNI. Cantumkan no. rekening Anda saat transfer.

INFORMA S| PEMBAYARAN

No. Tansaksi 1128

Total Bayar : 101000

Pembayaran menggunakan paypal » | Paypal

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

KONFIRMAS| PEMBA YARAN

Jika telah melakukan permbayaran silakan lakukan konfirmasi permbayaran dengan mengkik link konfirmasi dibawah
ini

Konfirmasi

Keterangan

TWITTER

FOOTER

Navigasi:

1.

2.

3.

Klik Home akan menuju
MO01

Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

. Klik Hubungi Kami akan

menuju M05

. Klik Akun saya akan

menuju M07

. Klik keluar akan menuju

POl

. Klik konfirmasi akan

menuju K01

. Klik Histori Pembelian

akan menuju HPO1

. Klik retur akan menuju

RETO1

Gambar 3.63

Perancangan antar muka Selesai




11. Antar muka Ganti Password
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‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Selamat Datang ,

Alun Saya | Konfirmasi | Hstori Pembelian | Retur | Keluar

Keranjang

Jumlah Item

T L]

Kategori

Edit Profile

My Profile

Kategori 1

Kategori 2

Kategori 3

COSTUMER SERVICE

Costumer Service

Yahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

My Profile

FOOTER

Navigasi:

1. Klik Home akan
menuju M01

2. Kilik Cara
Pembayaran akan
menuju M03

3. Kilik Cara Pengiriman
akan menuju M04

4. Klik Hubungi Kami
akan menuju M05

5. KIlik Akun saya akan
menuju M07

6. KIlik konfirmasi akan
menuju K01

7. Kilik ubah dan
berhasil akan meuju
PS15

8. KiIik Histori
Pembelian akan
menuju HPO1

9. Kilik retur akan
menuju RET01

Gambar 3.64

12. Antar muka Pengolahan Konfirmasi Pembelian

Perancangan antar muka Ganti Password

KFo1

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Selamat datang,
L

Akun Saya| Konfirmasi | Hstori Pembelian | Retur | Keluar

Keranjang

Jumiah item I:l
Total

Konfirmasi Pembayaran

Silakan lakukan konfirmasi pembayaran pesanan Anda sesuai dengan NO TRANSAKS! yang sudah Anda bayar.

Kategori

Kategori 1

Kategor 2

Kategor 3

COSTUMER SERVICE

Castumer Service

“Yahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

Pembelian

Konfirmasi Pembelian

‘ No. Transaksi ‘ Tgl Transaksi ‘ Status ‘ Aksi

‘ 11 ‘ 2Juli 2011 ‘ Pesan ‘ konfirmasi ‘ Linat detail ‘

FOOTER ‘

Navigasi:

1.

2.

3.

10.

Klik Home akan menuju
MO01

Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

Klik Cara Pengiriman akan
menuju M04

Klik Hubungi Kami akan
menuju M05

Klik Akun saya akan
menuju M07

Klik konfirmasi akan
menuju KF02

Klik lihat detail akan
menuju KF03

Klik Histori Pembelian
.akan menuju HPO1

Klik lihat detai akan meuju
K03

Klik retur akan menuju
RETO1

Gambar 3.65 Perancangan Antar muka Pengolahan Konfirmasi Pembelian




13. Antar muka Konfirmasi Pembayaran
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KFo2 Navigasi:
1. Klik Home akan menuju
‘ Horme | Ketentuan Retur | Cara Pemnbayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karmi M01
2. Klik Cara Pemesanan akan
Selamat datang, Akun Saya | Konfirmasi | Hstori Permbelian | Retur | Keluar menuju MO02
Keranang Konfirmasi Pembayaran 3. Klik Cara Pembayaran
-J(‘;Ta“ah ftem I:l Silakan lakukan konfirmasi permbayaran Anda sesuai NO TRANSAKSI yang telah Anda bayar dengan cara mengisi akan menuJu M03
omdbaann 4. Klik Cara Pengiriman akan
Kategori No. Transaksi 122 menUJU Mo4
Kategori 1 urrlah Tagihan . . .
e Juan Tea 5. Klik Hubungi Kami akan
Kaiegor 8 i“m‘ah‘ : ] — menuju M05
anggal Bayar — .
COSTIERSERTEE || 1 reronis 6. Klik Akun saya akan
Costmer Service — menuju M07
7. Klik kembali akan menuj
Yahao! Online KFOL embali aka enuju
Belcyais 8. KIlik Histori Pembelian
) = e akan menuju HPO1
9. KIik retur akan menuju
Follow Us RETO1
‘ FOCTER ‘

Gambar 3.66 Perancangan Antar muka Konfirmasi Pembayaran

14. Antar muka Detail Pembelian

Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Akun Saya | Konfirmasi | Hstori Pembelian | Retur | Keluar

Keranjang

Kategori

Kategori 1

Kategori 2

Kategori 3

COSTUMER SERVICE

Costumer Service

YYahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

Detail Pembelian

Detail pesanan Anda di ugayshop.com

PRODUK UKURAN HAPUS BERAT QTY | HARGA SATUAN JUMLAH
abe m Hapus m 2 50000 100000
SUBTOTAL 100000
(Ongkos kirim -> Bandung(1000) x berat total 1000
TOTAL BAYAR 101000
[Data Pembeli
Nama Pembel :
[Email :

[Data Transaksi

No Transaksi :
Tanggal Pemesanan
Tanggal Bayar
Jumalh Yang dibayar
Jenis Bayar

No Rekenig Pengirim
Tanggal Pengiriman
No resi

Data Pengiriman

INam Penerima
[Alamat
IProvinsi

Kota.

Kode pos

INo telepon
Paket INE

<< Kembali

FOOTER

Navigasi:

1. Klik Home akan
menuju M01

2. Klik Cara
Pembayaran akan
menuju M03

3. Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

4. Klik Hubungi Kami
akan menuju M05

5.  Klik Akun saya akan
menuju M07

6. KIlik Histori
Pembelian akan
menuju HPO1

7. Klik Kembali akan
menuju KFO1

8. Klik retur akan
menuju RET01

Gambar 3.67 Perancangan antar muka Detail Pembelian




15. Antar muka histori pembelian
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HPO1

Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Selamat datang,

Akun Saya| Konfirmasi | Hstori Pembelian | Retur | Keluar

Keranjang

Jumiah Item

i L]

Kategori

Kategori 1

Kategor 2

Kategor 3

Histori Pembelian

‘ No. Transaksi

Tgl Transaksi ‘ Status ‘ Aksi

COSTUMER SERVICE ‘ ™

2Juli 2011 ‘ Diterima ‘ ‘ Linat detail ‘

Castumer Service

“Yahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

FOOTER

Navigasi:

1.

2.

3.

10.

Klik Home akan menuju
MO01

Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

Klik Hubungi Kami akan
menuju M05

Klik Akun saya akan
menuju M07

Klik konfirmasi akan
menuju KF02

Klik Histori Pembelian
akan menuju HPO1

Klik lihat detail akan
meuju K03

Klik retur akan menuju
RETO1

Klik lihat detail akan
menuju

Gambar 3.68

16. Antar muka retur

Perancangan antar muka Histori Pembelian

HPO1

Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Selamat datang,

Akun Saya| Konfirmasi | Hstori Pembelian | Retur | Keluar

Keranjang

Jumiah item I:l
Total

Kategori

Kategori 1

Kategor 2

Kategor 3

Histori Pembelian

‘ No. Transaksi

Tgl Transaksi ‘ Status ‘ Aksi ‘

11

COSTUMER SERVICE ‘

Castumer Service

2Juli 2011 ‘ Diterima ‘ Retur ‘DE(aHREtur‘

“Yahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

FOOTER

Navigasi:

1.

2.

3.

Klik Home akan menuju
MO01

Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

Klik Cara Pengiriman
akan menuju M04

Klik Hubungi Kami akan
menuju M05

Klik Akun saya akan
menuju M07

Klik konfirmasi akan
menuju KF02

Klik lihat detail akan
menuju HP02

Klik Histori Pembelian
akan menuju HPO1

Klik retur akan menuju
RETO1

Gambar 3.69

Perancangan antar muka retur
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17. Antar muka Detail Retur

ko3 Nawga_su
1.  Klik Home akan
‘ Home | Ketertuan Retur | Cara Pernbayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami menuju MO01
2. Klik Cara Pembayaran
akan menuju M03

Alun Saya| Konfirmasi | Hstorl Pembelian | Retur | Keluar

Selarat datang 3. Klik Cara Pengiriman
Kerenjang Detail Retur akgn menuju_MO4 _
Kategor 4. Klik Hubungi Kami
}E:tzgzg ; Detail retur Anda di ugayshop.com akan menuj u M05
[Faregeris 5. Klik Akun saya akan
P T PRODUK UKURAN QTy ALASAN menuJu MO7
Costurmer Semvice abe m 2 Rusak bagian tertentu 6 KI |k HiStOri

Pembelian akan
menuju HPO1

7.  Klik Kembali akan
Pembayaran dapat

ailakukan melaii o retur menuju KF01
Tongon et 8.  Klik retur akan

Tanggal Retur
Status Retur .
Norest menuju RETO1
Data Pengiriman
Nama Penerima

Alam:
Provinsi
Kota

Kode pos
No telepon
Paket JNE

Yanhoo! Online

Pembayaran Data Retur

Follow Us

<< Kembali

‘ FOOTER ‘

Gambar 3.70 Perancangan antar muka Detail retur

18. Antar muka Retur Barang

Navigasi:
1.  Klik Home akan
menuju M01

2. Kilik Cara

Akun Saya | Konfirmasi | Hstori Pembelian | Retur | Keluar Pembayaran akan

menuju M03

f 1 3. Kilik Cara

Keranjan Pengiriman akan
i ia‘egun Retur Barang menuju Mo4

Kategori 1 4. Klik Hubungi Kami
Kategori 2

akan menuju M05

Ko3

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

Kategori 3 i
Retur NAMA PRODUK | UKURAN | QTY ALASAN 5. Klik Akun saya
COSTUMER SERVICE akan menuju MO7

Costumer Senice - . " 6.  Klik Histori

v Pembelian akan
ahoo! Online .

5 menuju HPO1
embayaran

7.  Klik Kembali akan

Pembayaran dapat

dilakukan melalui menuju KFO1
8.  Klik retur akan

Follow Us menuju RET01

FOOTER ‘

Gambar 3.71 Perancangan antar muka Retur Barang
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3.2.2.3 Perancangan Antarmuka Pengunjung

1. Antar muka Halaman utama Pengunjung

Pot Navigasi:

1. Klik Cara Pembayaran
akan menuju P03

2. Klik Cara Pengiriman

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami

. et oo akan menuju P04
Keranang 3. Klik Hubungi Kami akan
duminten s [ | | ok el menuju P05
— 4. Klik Beli akan menuju
[Fegor GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR P06
}i:t:ii:i 5. Klik Daftar akan menuju
L02
COSTUMER SERVICE 6. Klik Login akan menuju
Costumer Service GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR GAMBAR LO 1
“yahoo! Online
Pembayaran -m -m -m -m -m
Pembayaran dapat << >3]
dilakukan melalui

Follow Us

FOOTER

Gambar 3.72 Perancangan antar muka Halaman Utama Pengunjung

2. Antarmuka Cara Pembayaran

P03 Navigasi:
1. Klik Home akan menuju
‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami P01

2. Kilik Cara Pengiriman
Dater| Login | akan menuju P04
Keranjang Cara Pembayaran 3. Klik Hubungi Kami akan
omianem: [ menuju P05
4. Klik Daftar akan menuju

Kategori
) 1. Transfer via Bank(setor ke bank) L02
Kategori 1 Silahkan melakukan pembayaran dengan mentamsfer uang sejumlah pembelian anda ke
Kategor 2 5. Klik Login akan menuju
Kategori 3 BNI | |No rekening : xxoo
Atas nana Yulianti LO]_
2. Paypal
COSTUMER SERVICE ugayshop.com menggunakan jasa Paypal untuk pembayaran online
‘Yahoo! Online
Setelah melakukan pembayaran atas pembelian Anda di ugayshop.com silakan lakukan konfirmasi pembelian Anda
Pembayaran melakukan fasilitas konfirmasi yang telah kami sediakan

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

FACEBOOK

FOOTER

Gambar 3.73  Perancangan antar muka Cara Pembayaran



3. Antar muka Cara Pengiriman
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P04
‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Pembayaran | Cara Pengiriman | Hubungi kami
Daftar | Login

L

Keranjang .

Cara Pengiriman
Jumlah item I:l
Total
Pengiriman Menggunakan JNE
Kategori
* Kami menggunakan JNE OKE untuk melakukan pengiriman

Kategori 1 * Pengiriman akan kami lakukan setelah Anda membayar produk yang dibeli

Kategori 2 * Harga kirim disesuaikan dengan kota tujuan pengiriman

Kategori 3

COSTUMER SERVICE

Costumer Service

Yahoo! Online

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us.

[FACEBOOK
TWITTER

FOOTER

Navigasi:

1. Klik Home akan menuju
P01

2. Klik Cara Pembayaran
akan menuju P03

3. Klik Hubungi Kami akan
menuju P05

4. Klik klik Daftar akan
menuju L02

5. Klik Login akan menuju
LO1

Gambar 3.74 Perancangan antar muka Cara Pengiriman

4. Antar muka Hubungi Kami

‘ Home | Ketentuan Retur | Cara Permbayaran | Cara Pengiriman | Hubungi karri

Deftar | Login

Keranjang

Jurmiah Item
s L]

Kategori

Kategori |

Kategari 2

Kategori 3

COSTUMER SERVICE

Casturmer Service

‘Yaho! Orline

Pembayaran

Pembayaran dapat
dilakukan melalui

Follow Us

Hubungi Kami

Alamatkami
Jelan Raya Tanjung Sari No 23 Sumedang

FOOTER ‘

Navigasi:

1. Klik Home akan menuju
P01

2. Klik Cara Pembayaran
akan menuju P03

3. Kilik Cara Pengiriman
akan menuju P04

4. Klik Daftar akan menuju
L02

5. Kilik Login akan menuju
LO1

Gambar 3.75 Perancangan antar muka Hubungi Kami




97

5. Antar muka Login

o1 ‘ Navigasi:
UGAY SHOP Belum menjadi member? Daftar 1. Klik klik Daftar akan menuju
L02

Selamat datang di U-GAY SHOP

2. KIik klik Login dan berhasil
akan menuju M01
3. Kiik klik Disini akan menuju

* Kemudahan berbelanja secara online

* Dapatkan produk terbaru U-GAY SHOP

Email L03
Dapatkan semua yang terbik dengan menjadi member U-GAY Shop

g o
Dengan menjadi member d U-GAY Shop anda melakukan pembelian online di situs kami Sandi

Lupa sand? Kk dsing

Cara menjadi member di situs ini?
Bantuan login?

Gambar 3.76  Perancangan antar muka Login

6. Antar muka Pendaftaran

Lo2

Navigasi:
TeAT S Sudh e g 1. Klik Login akan menuju L01

Form Pendaftaran

GAMBAR

Mohon data herikut bisa diisi dengan lengkap dan benar, field yang bertanda (*) waiib di isi

Data Profile Anda

Narna
Alamat ‘
Proving

Data Login Anda

Email
Cih: 123@yahoo.com
Kata Sandi

Ketik Ulang Sandi l:l

Data Jika Anda Lupa Sandi

Pertanyaan Keamanan

Jawaban

Hak Cipta © 2011 U-GAY Shop | Webrmaster
JI. Raya Jatinangor No 23 Sumedang Telp. 022 95039587

Gambar 3.77 Perancangan antar muka Pendaftaran
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7. Antarmuka Lupa Password

Lo ‘ Navigasi:
1. Klik Daftar akan menuju L02

Pengiriman Ulang Password 2. Kilik Login dan berhasil akan

Password akan dikirimkan ke email Anda. Harap perhatikan kerahasiaan menuju MO]_
password ini untuk menghindari penyalahgunaan,

UGAY SHOP Belum menjadi member? Daftar

Masukkan data Member Anda untuk mendapatkan Password baru : GAMBAR DAFTAR

Email H

e-Mall
Cth 123@yanoo com.
df 1Za@yanoo.com

Masukkan data kemamanan atau pilih pertanyaan dan jawaban yang Anda Sandi
isi saat mendaftar sebagai Mem ber di situs ini

o] |
Cara menjadi member di situs ini?

Bantuan login?

Gambar 3.78 Perancangan antar muka Lupa Password



3.2.2.4 Perancanan Pesan
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Perancangan pesan yang terdapat pada sistem ini dapat dilihat pada

gambar berikut.

PS01

PS02

PS03

PS05

Data Berhasil di Simpan

Data berhasil di update

Data Berhasil di Hapus

Data Gagal di Simpan

Data Gagal di update

PS06 PS07 PS08 PS09 PS10
Data Gagal di Hapus Nama tidak boLI“eaILl;song, silakan Anda belum memilih kartegori Berat dan harga harus angka Data sudah terdaftar di database
PS11 PS12 PS13 PS14 Ps15
Silakan Masukkan Password Lama Silakan Baru baru tidak sama Nama berhasil di ubah Password berhasil di ubah
PS16 PS17 PS18 PS19 PS20
Maaf, stok yang tersedia tidak
Tidak boleh kosong Email invalid Email sudah di gunakan Harus angka mencukupi pesanan Andawnstok
yang tersedia adalah
PS21 ps22 PS24 PS26 PS26

Anda belum memilih Jenis
Pembayaran

Anda belum memasukkan Email

Pilih pertanyaan keamanan

Masukkan jawaban

Silakan masukkan data login anda

PS27 PS28 Ps29 PS30 PS31

Email atau password anda salah, Data Jumlah pembayaran tidak Email belum diisi
silakan ulangi Fassword belum diisi mencukupi tagihan

P$32 PS33 PS34 PS35 PS36

Anda Belum memasukkan password

Kategori tidak boleh kosong,
Silahkan ulangi

Kategori berhasil disimpan

Kategori berhasil diupdate

Kategori berhasil dinapus

P837

Ps38

P839

P840

Psa1

Narma Provinsi tidak boleh kosong
Silankan ulangi

Data Provinsi berhasil disimpan

Nam Provinsi tidak boleh kosong
silahikan ulangi

Data Provinsi berhasil diupdate

Data Provinsi berhasil dihapus

P842

Ps43

Psaa

P845

P815

Anda belum memilih provinsi

Nama Kota tidak boleh kosong
silankan ulangi

Data kota berhasil disimpan

Data kota berhasil di update

Password berhasil di ubah

P846

Psa7

Psag

PS49

P850

Data kota berhasil dihapus

Anda belum memilih kategori

Nama Produk berat produk, harga
produk tidak boleh kosong
Silankan ulangi

Anda belum memilih gambar

Berat dan harga harus lebih dari 0

P8s1

P8562

Extensi gambar harus jpg atau jpeg

Data produk berhasil disimpan

P883

Data tidak boleh kosong

Gambar 3.79

Perancangan Pesan
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3.2.2.5 Perancangan Struktur Menu

1. Struktur Menu Pengunjung

Aplikasi e-commerce U-
GAY Shop

Gambar 3.80 Struktur Menu Pengunjung

2. Struktur Menu Member

Gambar 3.81 Struktur Menu Member

3. Struktur Menu Admin

Gambar 3.82 Struktur Menu Admin
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3.2.3 Jaringan Semantik

3.2.3.1 Jaringan Semantik Admin

1. Jaringan Semantik Login Admin

H Ps26 H

Ps27
PS22
Ps28

Gambar 3.83 Jaringan Semantik Login Admin

2. Jaringan Semantik Tampilan Utama

Gambar 3.84 Jaringan Semantik Tampilan Utama

3. Jaringan Semantik Pengolahan Data

(=
OaC

Gambar 3.85 Jaringan Semantik Pengolahan Data

4. Jaringan Semantik Pengolahan Data Laporan

Gambar 3.86Jaringan Semantik Pengolahan Data Laporan
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5. Jaringan Semantik Pengolahan Data Master

1~

(k=

Gambar 3.87 Jaringan Semantik Pengolahan Data Master

5. Jaringan Semantik Pengolahan Data Transaksi

Gambar 3.88 Jaringan Semantik Pengolahan Data Transaksi

6. Jaringan Semantik Pengolahan Data Member

Gambar 3.89 Jaringan Semantik Pengolahan Data Member
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6. Jaringan Semantik Kategori

PS34
PS07
PS10

s .
PS35 PS36
PS10 PS06
Gambar 3.90 Jaringan Semantik Pengolahan Kategori

7.Jaringan Semantik Provinsi

PS38
PS39
PS10

s .
PS40 PS41
PS10 PS06
Gambar 3.91 Jaringan Semantik Pengolahan Provinsi

9. Jaringan Semantik Kota

PS44
PS43
PS10

N
PS45 PS46
PS10 pPsoe

Gambar 3.92 Jaringan Semantik Pengolahan Kota
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10. Jaringan Semantik Pengolahan Produk

PS52

PS48

PS47

PS09

PS10

PS50
AO8

PS02
PS05 PS03
Pso7 PS06
PS08
PS09
PS10

Gambar 3.93 Jaringan Semantik Pengolahan Data Produk

11. Jaringan Semantik Pengolahan Data Pembelian

PS03

Gambar 3.94 Jaringan Semantik Pengolahan Data Pembelian

12. Jaringan Semantik Pengolahan Laporan Pembelian

Gambar 3.95 Jaringan Semantik Pengolahan Laporan Pembelian

13. Jaringan Semantik Pengolahan Laporan Retur

Gambar 3.96 Jaringan Semantik Pengolahan Laporan Retur



14. Jaringan Semantik Pengolahan Data Retur

PS03

Gambar 3.97 Jaringan Semantik Pengolahan Data Retur

3.2.3.2 Jaringan Semantik Member

PS16
PS19
PS29

P53

Gambar 3.98 Jaringan Semantik Member

3.2.3.3 Jaringan Semantik Pengunjung

PS17

Gambar 3.99 Jaringan Semantik Pengunjung

105
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3.2.4 Perancangan Prosedural

Perancangan prosedural mentransformasi elemen-elemen struktural dari
arsitektur program kedalam suatu deskripsi prosedural dari komponen-komponen
perangkat lunak. Adapun perancangan prosedural untuk aplikasi yang akan

dibangun adalah sebagai berikut.
1. Flowchart Registrasi

Start

egistrasi /

Validasi registrasi

B

i

Tidak

9

Ya

registrasi disimpan
kedalam database

A
Aktivasi
Akun
melalui
email

Finish

b

Gambar 3.100  Flowchart Registrasi
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2. Flowchart Login

email dan
password

Validasi Email dan
password

Tidak

Gambar 3.101  Flowchart Login

3. Flowchart ubah profil

Start

A
profil baru

Tidak Validasi profil
baru

<>

profil baru
disimpan ke
database

Ya

Profil
berhasil
diupdate

Gambar 3.102  Flowchart ubah profil
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4. Flowchart tambah data

data yang
akan
ditambah

A,

Validasi data yang
akan ditambah

Tidak

Data baru
disimpan ke
database

Data baru
berhasil
ditambah

Gambar 3.103  Flowchart tambah data

5. Flowchart edit data

data yang
akan diedit

Tidak
Validasi data yang
akan diedit

Ya
Data edit disimpan
ke database

Pengeditan
data
berhasil

Gambar 3.104 Flowchart edit data
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6. Flowchart hapus data

Data yang
akan
dihapus

A,

Cek data yang
akan dhapus

&>

Ya

Tidak

Data dihapus dari
database

Data baru
berhasil
dihapus

Gambar 3.105 Flowchart hapus data

7. Flowchart cari data

Validasi data cari

Tidak

Ya

Tampilkan data
cari

Data cari

Gambar 3.106 Flowchart cari data



8. Flowchart pembelian

Pilih produk
jumlah
pembelian
Validasi jumlah
pembelian

Simpan di
keranjang belanja

Checkout

validasi
pengiriman

Simpan ke
databse
No
Pembelian

Gambar 3.107  Flowchart pembelian

9. Flowchart Konfirmasi Pembelian

Pilih Pembelian

validasi
Pembayaran

Simpan
didatabase
Pembelian
telah dibayar

Gambar 3.108 Flowchart Konfirmasi Pembelian
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10. Flowchart retur

Tidak

Retur disimpan ke
aatabase

Gambar 3.109 Flowchart retur



