BAB Il
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan tahap untuk mempelajari interaksi sistem yang
terdiri dari pelaku proses dalam sistem, prosedur, data serta informasi yang terkait.
Analisis dilakukan terhadap sistem yang sedang berjalan sebagai dasar perancangan
atau perbaikan sistem lama. Tujuan dari analisis sistem yang sedang berjalan adalah

sebagai berikut.

1. Menelusuri  bagaimana sistem yang sedang berjalan  dengan
memperhatikan proses aliran data atau informasi dan pelaku sistem dalam
flowmap yang berjalan.
2. Mengevaluasi sistem sehingga dapat mendukung dan meningkatkan kinerja
sistem aplikasi yang akan dibangun.
3. Mendapatkan kemungkinan pengembangan sistem yaitu pengembangan
terhadap proses dan subproses yang dapat dimodifikasi kearah yang lebih
baik.
3.1.1 Analisis Masalah

Analisis masalah adalah analisis yang dilakukan mengenai prosedur-prosedur
atau cara kerja dari setiap data yang dibutuhkan dan dihasilkan dari sistem penjualan
yang ada pada ProCom. Dari setiap proses analisis tersebut menghasilkan data dan

informasi yang harus diolah sehingga dapat menghasilkan keluaran baru sesuai
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kebutuhan dari setiap fungsinya. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan,

bahwa ProCom masih mempunyai masalah-masalah seperti :

1. Sistem penjualan yang masih dilakukan secara konvensional, mulai dari promosi
barang sampai kepada pembuatan laporan penjualannya.
2. Besarnya kebutuhan biaya pembangunan cabang yang baru dalam upaya
perluasan pemasaran
3. Belum adanya sistem informasi yang dapat mengantisipasi semua permasalahan
tersebut.
3.1.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan
Analisis sistem yang sedang berjalan menjelaskan tentang bagaimana
terjadinya proses bisnis dan kegiatan sistem yang sedang berjalan pada ProCom.
Analisis sistem ini mencakup analisis prosedur dan dokumen sistem. Prosedur yang
ada saat ini mencakup prosedur pengadaan barang baru, pengadaan barang lama,
penjualan barang, dan pembuatan laporan.
3.1.2.1 Prosedur Pengadaan Barang Baru
Flow map pengadaan barang baru yang sedang berjalan pada ProCom

Bandung adalah sebagai berikut :

a. Bagian barang memberikan daftar barang baru yang akan dibeli kepada
pemilik toko.
b. Pemilik toko melakukan persetujuan daftar barang baru yang akan dibeli.

Jika daftar barang baru disetujui maka pemilik toko akan diberikan kepada
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supplier. Jika daftar barang baru tidak disetujui maka pemilik toko
mengembalikan daftar barang baru kepada bagian barang untuk
melakukan perbaharuan daftar barang baru.

Supplier menerima daftar barang baru dari pemilik toko kemudian
melakukan penulisan daftar pesanan. Supplier membuat nota pembelian
barang baru dan menghitung total biaya yang harus dibayar.

. Supplier membuat faktur pembayaran yang diberikan kepada pemilik toko
untuk dicatat dalam arsip faktur pembelian (A2) oleh pemilik toko.
Pemilik toko menyerahkan barang dan faktur pembelian ke bagian barang.
Bagian barang memperbaharui data barang yang ada di dalam daftar stok
barang.

Setelah stok barang diperbaharui, bagian barang mengarsipkan kembali

daftar stok barang ke dalam arsip stok barang (Al).
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Gambar I11.1 Flowmap Prosedur Pengadaan Barang Baru
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3.1.2.2 Prosedur Penjualan Barang

Flow map penjualan produk yang sedang berjalan pada ProCom Bandung

adalah sebagai berikut :

a. Pembeli memilih produk yang ingin dibeli atau memberikan daftar barang
yang akan dibeli kepada pemilik toko.

b. Pemilik toko memberikan daftar barang yang diperoleh dari pembeli
kepada bagian barang dan bagian barang memeriksa stok barang di Al.

c. Jika barang tidak tersedia maka daftar barang dikembalikan kepada
pembeli untuk memperbaharui daftar barang yang akan dibeli.

d. Jika barang yang diminta tersedia maka bagian barang memberikan barang
yang diminta kepada pemilik toko untuk selanjutnya pemilik toko
membuat faktur penjualan yang terdiri dari tiga rangkap.

e. Rangkap 1 diberikan kepada pembeli untuk selanjutnya melakukan
pembayaran sesuai dengan total bayar yang tertera pada faktur penjualan.

f.  Rangkap dua dan tiga disimpan oleh pemilik toko untuk digunakan setelah
pembeli melakukan pembayaran. Kemudian setelah pembeli melakukan
pembayaran kepada pemilik toko dan pemilik toko mengecek valid atau
tidak valid jumlah uang yang diberikan.

g. Jika jumlah vyang diberikan tidak sesuai maka pemilik toko
mengembalikan faktur penjualan kepada pembeli untuk didiperbaharui

sesuai dengan jumlah yang harus dibayar.
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h. Jika jumlah yang diberikan sesuai maka pemilik toko memberikan faktur
penjualan valid kepada pembeli dan rangkap dua dan tiga dimasukkan

kedalam arsip A3.
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Gambar 111.2 Flowmap Prosedur Penjualan Barang
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3.1.2.3 Prosedur Pembuatan Laporan Data Stok Barang

Flow map Pembuatan laporan data stok barang yang sedang berjalan pada

ProCom Bandung adalah sebagai berikut :

a. Bagian barang diharuskan melaporkan data barang yang dimiliki oleh
Procom. Setiap akan melaporkan data barang, bagian barang melihat arsip
data barang.

b. Bagian barang melakukan pembuatan laporan data barang sesuai dengan
daftar stok barang. Kemudian bagian barang menyimpan kembali daftar
stok barang yang sudah dilihat kedalam arsip stok barang (Al) dan
memberikan laporan stok barang yang telah dibuat kepada pemilik toko.

c. Pemilik toko mengecek laporan stok barang. Jika laporan tidak sesuai,
maka pemilik toko akan menyerahkan kembali laporan stok barang ke
bagian barang untuk dilakukan pembuatan ulang laporan stok barang.

d. Jika laporan sesuai, pemilik toko mengecap dan kemudian disimpan

didalam arsip laporan data barang.
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Prosedur Pembuatan Laporan Stok Barang
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Gambar 111.3 Flowmap Pembuatan Laporan Stok Barang
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3.1.2.4 Prosedur Pengadaan Barang Lama

Flow map pengadaan barang lama yang sedang berjalan pada ProCom

Bandung adalah sebagai berikut :

a. Bagian barang melihat arsip barang (Al) dan membuat laporan stok
barang kosong kemudian memberikan daftar barang yang harus dibeli
kepada pemilik toko.

b. Pemilik toko menerima daftar barang yang harus dibeli dan melakukan
pembelian barang kepada supplier dengan menyerahkan daftar barang
yang akan dibeli kepada supplier.

c. Supplier melakukan transaksi dengan pemilik toko. Proses transaksi
terjadi di supplier. Setelah selesai, supplier memberikan barang beserta
faktur pembelian.

d. Setelah melakukan pembelian barang, pemilik toko datang membawa
barang yang telah dibeli dengan membawa serta faktur pembelian untuk di
catat dalam arsip faktur pembelian (A2).

e. Pemilik toko menyerahkan barang dan faktur pembelian ke bagian barang.
Bagian barang mencatat data barang ke dalam daftar stok barang sesuai
dengan faktur pembelian dan kemudian meng-update data stok barang

untuk kemudian di catat dalam arsip (Al).



Prosedur Pengadaan Barang Lama

Bagian Barang Pemilik Toko Supplier

Laporan Stok
Barang

Daftar Barang
yang akan dibeli

Daftar Barang
yang akan dibeli

Pembuatan Melakukan
daftar barang transaksi
kosong pembayaran

y

Daftar Barang
yang akan dibeli

\/\

1

Faktur pembelian Faktur pembelian

Faktur pembelian

Mencatat dan
memperbaharui
data stok
barang

Daftar stok barang
yang sudah
diperbaharui

Al : Arsip data barang A2 : Arsip Faktur pembelian

Gambar I11.4 Flowmap Pengadaan Barang Lama




46

3.1.3 Analisis Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional merupakan analisis yang dibutuhkan untuk

menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Analisis kebutuhan non fungsional juga

menentukan spesifikasi inputan yang diperlukan sistem, output yang akan dihasilkan

sistem dan proses yang dibutuhkan untuk mengolah inputan dan akhirnya didapatlah

suatu output yang dikendaki. Kebutuhan non-fungsional terbagi menjadi beberapa

analisis yaitu analisis perangkat keras, perangkat lunak dan analisis pengguna.

3.1.3.1 Analisis Pengguna

Sistem yang akan dibangun adalah sebuah website e-commerce yang akan
digunakan oleh admin, operator, pembeli dan pengunjung.

a. Admin adalah orang yang melakukan manajemen data dalam aplikasi e-

commerce. Analisis pengguna untuk admin yaitu :

1.

2.

3.

4.

Terbiasa menggunakan komputer berbasis Windows
Terbiasa mengolah data menggunakan Microsoft Office
Terbiasa menggunakan email untuk menanggapi responder konsumen

Mengerti pengkategorian jenis dan harga produk

b. Pembeli atau pengunjung adalah orang yang dapat mengakses website dengan

menggunakan sambungan internet untuk melakukan transaksi pembelian

produk ataupun hanya melihat informasi produk. Analisis pengguna untuk

pembeli atau konsumen yaitu :

1.

2.

Mampu mengoperasikan komputer

Terbiasa menggunakan internet dan memahami e-commerce
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3.1.3.2 Analisis Perangkat Keras
Spesifikasi komputer untuk membangun aplikasi web e-commerce adalah :
1. Processor Intel / AMD
2. RAM minimal 256 MB, Hardisk 40 GB
3. Monitor SVGA, mouse, keyboard
4. LAN card, modem/ wireless adapter

Spesifikasi komputer pengunjung adalah :

1. Spesifikasi untuk komputer minimal INTEL PENTIUM 4

2. RAM minimal 64 MB

3. Monitor SVGA, mouse, keyboard

4. LAN card, modem/ wireless adapter
3.1.3.3 Analisis Perangkat Lunak

Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak ini memberikan spesifikasi dari
aplikasi web yang akan dibangun dan sesuai dengan kebutuhan yang telah disepakati

bersama dengan pemilik toko.
Gambaran umum dari aplikasi web e-commerce yang dibangun meliputi :

1. Sistem mampu menyediakan proses Registrasi bagi pengunjung.

2. Barang memiliki kategori, merek, rating, komentar, gambar, warna,
log_stok.

3. Barang memiliki detail barang dan setiap detail barang memiliki warna

dan setiap warna memiliki gambar per masing — masing detail barang.
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User — user yang boleh mengakses yaitu admin, operator, pelanggan,
pengunjung.

Manajemen stok yang berjalan pada sistem adalah stok berkurang pada
saat pemesanan.

Hak akses untuk admin : Mengelola profil admin, melakukan pengelolaan
operator, pengelolaan pengaturan, dan melihat data pelanggan.

Hak akses untuk operator : Melakukan pengelolaan ketegori barang,
pengelolaan barang, pengolahan detail barang, pengolahan warna,
pengelolaan pemesanan, pengelolaan laporan, pengelolaan jasa
pengiriman, dan pengelolaan diskon.

Hak akses untuk pelanggan : Melakukan pemesanan barang, mengubah
data pribadi, melihat transaksi yang pernah dilakukan, mengelola
keranjang.

Hak akses untuk pengunjung : Dapat melihat catalog barang yang terdapat
di website tersebut dan tidak dapat melakukan pemesanan barang karena
belum melakukan registrasi, dapat menjadi pelanggan dengan melakukan

registrasi.

10. Sistem menyediakan Pengolahan Data User dan Pengolahan Data Master.

11. Pengolahan Data User meliputi :

- Tambah User : Admin, operator, pelanggan.
- Ubah User : Admin, operator, pelanggan.

- Hapus User : Admin, operator, pelanggan.
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12. Pengolahan Data Master meliputi :

13.

Pengelolaan kategori : menambah, mengubah, menghapus dan cari
data kategori.

Pengelolaan barang : menambah, mengubah, hapus dan cari data
barang.

Pengelolaan kota : menambah, mengubah dan menghapus data kota.
Pengelolaan provinsi : menambah, mengubah, dan menghapus data
provinsi.

Pengelolaan Detail barang : menambah, mengubah, menghapus data
detail barang.

Pengelolaan Warna : menambah, mengubah, menghapus data warna.
Pengelolaan komentar : menampilkan dan menghapus komentar yang

ditulis oleh pelanggan.

Pengolahan data Admin meliputi:

Profil admin : sistem mampu menyediakan lupa password bagi admin.
Data petugas : sistem mampu menonaktifkann data petugas
Pengaturan : sistem mampu menyediakann pengaturan web bagi
admin.

Lihat Pelanggan : sistem mampu menyediakan fasilitas lihat pelanggan

bagi admin.
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14. Pengolahan data Operator meliputi :

15.

a.

Profil operator : sistem mampu menyediakan lupa password bagi
petugas.

Data Kategori : sistem mampu menyediakan pengolahan kategori yaitu
tambah, ubah, hapus dan cari data kategori.

Data Barang : sistem mampu menyediakan pengolahan barang yaitu
tambah, ubah, cari, hapus dan cari data barang.

Pesanan : mengelola pemesanan yang dilakukan oleh pelanggan.

Jasa Pengiriman Barang: sistem mampu menyediakan edit ongkos
Kirim.

Retur Barang : sistem mampu menyediakan fasilitas retur barang bagi
barang yang memiliki kerusakan atau lainnya.

Log_stok : informasi penambahan stok barang yang dilakukan oleh

operator.

Pengolahan data pelanggan yaitu :

a.

Melakukan Pemesanan barang : pelanggan dapat memesan barang
yang terdapat dalam website.

Profil : dapat mengubah data pribadi pelanggan

History pemesanan : dapat melihat transaksi yang sudah dilakukan
pelanggan.

Cari Barang (terbaru, diskon, terlaris, banyak dilihat)

Memberikan Komentar dan Rating



51

f. Share data barang kejejaring sosial
16. Fasilitas yang disediakan untuk Pengunjung yaitu :
a. Cari Barang : mencari barang / barang yang diinginkan berdasarkan
nama, kategori dan diskon.
b. Daftar pelanggan : dapat melakukan pendaftaran menjadi pelanggan.
17. Backup dan Restore database

Sistem mempunyai fasilitas backup dan restore database.

18. Search Engine Optimization (SEO)
Sistem mendukung Search Engine Optimization (SEQO), supaya situs

terdaftar di search engine pada halaman depan.

19. Security
Sistem menggunakan Secure Socket Layer (SSL) untuk keamanan dan
menggunakan IP-Dedicated.
3.1.4 Analisis Kebutuhan Fungsional
Pada tahap ini dilakukan analisis yang digunakan dalam pembangunan sistem
ini berdasarkan pemodelan analisis terstruktur dengan alat bantu Entity Relationship
Diagram (ERD) dan diagram proses menggunakan Data Flow Diagram (DFD).
3.1.4.1 Analisis Basis Data
Dalam memodelkan data dan hubungan-hubungan data yang ada di dalam
Sistem e-commerce digunakan alat bantu yaitu Entity Relationship Diagram (ERD).

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan dalam membangun basis data untuk
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menggambarkan relasi atau hubungan dari dua file atau dua tabel. ERD terdiri dari 2
komponen utama yaitu entitas dan relasi. Kedua komponen tersebut dideskripsikan

lebih jauh melalui atribut—atribut atau properti.

Hubungan antar entitas yang terjadi dalam sistem e-commerce yang akan dirancang

dapat dilihat pada Gambar I11.5 :
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Tabel 111.1 Keterangan Atribut

Tabel Atribut

Barang = {id_barang, nama_barang, deskripsi, url_gambar,
url_gambarl, url_gambar2, id_merek, ditampilkan}

Pelanggan =  {id_pelanggan, tanggal daftar, = email_pelanggan,
password_pelanggan, nama_pelanggan, alamat, kota, provinsi,
kode_pos, telepon, telepon_genggam, fax, diaktifkan}

Kota = {id_kota, nama_kota, ditampilkan}

Provinsi = {id_provinsi, nama_provinsi, ditampilkan }

Kunjungan = { id_lihat barang, waktu, deskripsi, id_barang,

id_pelanggan }

Rating_barang

= {total_nila, total_penilai, id_barang}

Komentar = {id_komentar, tanggal, isi,ditampilkan, jenis, id_pelanggan,
id_barang}
Pesanan = {id_pesanan, tanggal pesanan, tanggal kadaluarsa,

nama_penerima, alamat, id_ kota, provinsi, kode_pos, telepon,
telepon_genggam, subtotal bayar, ongkos, total bayar
jenis_pembayaran, kode_pembayaran, tanggal pembayaran,
kode_pengiriman, tanggal_pengiriman, tanggal diterima,
komentar, status, id_pelanggan}

Detail_pesanan

= { id_detail pesanan , id_detail_barang, harga, diskon,
jumlah, id_pesanan}

Detail_barang

= {id_detail_barang, harga, diskon, berat, stok, ditampilkan,
id_barang}

Gambar

= {id_gambar, url_gambar, id_detail _barang }

Kategori

= {id_kategori, nama_kategori, deskripsi, url_gambar,
ditampilkan }

Petugas

= {id_petugas, email_petugas, password_petugas, level,
nama_petugas, tanggal_daftar, diaktifkan}
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Log_stok ={id_log_stok, stok awal, stok_akhir, perubahan_stok,
tanggal, catatan}

Merek ={id_merek, nama_merek}

Retur = {id_retur, tanggal retur, id_detail _pesanan}

Detail_retur ={id_detail_retur, jumlah_retur, alasan_retur, id_retur}

Jasa_pengiriman_jne | = {id_pengiriman, regular, yes, id_kota}

Pengaturan = {id_pengaturan, nama_pengaturan, isi, ditampilkan,
id_petugas}

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem dilakukan setelah tahap analisis sistem selesai dilakukan.
Tujuan utama dari perancangan sistem secara umum adalah untuk memberikan
gambaran kepada pemakai (user) mengenai sistem yang baru diterapkan.
Perancangan sebuah sistem melibatkan pembentukan perangkat lunak dan penentuan
perangkat keras, sistem harus memenuhi spesifikasi yang telah dibuat pada fase awal
sebelum analisis sistem.

3.2.1 Diagram Konteks

Diagram konteks adalah arus data yang berfungsi untuk menggambarkan
keterkaitan aliran-aliran data antara sistem dengan bagian-bagian luar. Adapun
diagram konteks untuk sistem yang akan dibangun dapat dilihat pada Gambar 111.6

dibawabh ini.
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Data rating
Data kunjungan
Data nama barang
Data kategori
Data email
Data password baru

Data retur
Data pembayaran

Pelanggan

Info login pelanggan invalid
Info barang
Info pelanggan
Info kota
Info pesanan
Info provinsi
Info komentar
Info rating
Info kunjungan
Info nama barang
Info kategori
Info validasi email
Info password baru
Info retur
Info pembayaran

Gambar I11.6 Diagram Konteks

A
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3.2.2 Data Flow Diagram

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Salah satu
keuntungan menggunakan DFD adalah memudahkan pemakai yang kurang
menguasai bidang komputer untuk dapat mengerti sistem yang akan dikerjakan. Data
flow diagram dari pembangunan aplikasi e-commerce pada ProCom Bandung dapat

dilihat pada Gambar I11.7 sampai dengan Gambar 111.19.

1. DFD Level 1

Diagram alir data pada level adalah sebagai berikut :



58

T 19AS71 A4d L1 fequed

6 erepioed B1ep “suinoid ‘ei0x ‘BUEIRq [BIopR1aW ‘poBaTe BUeIeq BIea—

e

oT

pifeA uiwipe ubo JEVVELYTI-NIE)

ed ereq: 1oIoW epeq
e ereg: e N fosou ere HI0MIBU 1205
quiet eieq o Ja1sBN Bueieq e1eq
quied eleq ejeq ueyejobus, Sueseq ereg——
ueuesad |le1ap ereq- v LoBarey ereq
ueuesad |fe1ap ereq: ueuesad eleq
Jejuswoy — Buereq Bunes
[
1suinoid ereq Huereq relep ereq  ueuesad ejeq Hobst e
o1 Tea
Buereq e1ap eleq
uebunfuny
aul uewnibuad esel requief ueuesad |relop eulem ©loy buereq jrejep  ueuesad Lobarey Buereq FEIET 3
2
7 [T (| 7, g X
\H ) B—"a ) EL-
J—e g €L &
djre1ap eleq e m_mnm L §2 ¢
1 xm_mm eeg- g s wm 2 .lm
g Buereg 19D TR | ¢ 585 g g
5 O a 5
\ S -
d ereq: requeb ejeq f J E
: —3
f ereq e H
g s Bueseq 212p ereq o
5 d ereg- g m.%
5 5 5 12p e 5
T 5 e —
o % d ereg-
5 —— ueuesad 2 P 210159y dnxoeg | Buereg ued Buereg ey
ueyejobuad eusem e1eq. - / - - A by
S Guereq ejeq- -
ereg-
d e ereg
i S
ueuesad SNIEIS Ueqn eled—iayed ereg- 5 Ilﬁ\
In%oeq BlRg-
7 elea-
djoeq ereq-
[ v T
BueA bueseq ol
A le—piieul uiwpe jrews ojuf
yois bo| Joresado — uipe st ot uebbuejed [ ueopp Buek Buejeq ereq
2l
I
o L
Bueieq ois ereq: 2 32 1 ueuesad A10isIH
g 2 BN w 3 ol 60elod uBoT 9
g3 29 5% E g
s 3 Bg 2 3 ueBbuejad rewa—! 5
o uelode] © % 3g: % LR s 5 pe wbo) e weBBuelod wol ojur H
2 ueyejobuad 3 g9 2 g z8 uwpe uibo| ojur. ueBbuelad uibo) ereq—!
3 @ 55 = 7 ijenur ueBBuerad rews ojuf
|3 6 8 H 1
g E: g o\ z unpe ubo
s [ —r
< d ol ere g
<
2
]
ueinyrebuad 9 g
—ioresado ‘uipe uibo] eleq g 7
sebmad 3
o ua «—Ioreiado ‘uiwpe uibo] eleg- 2 66ueed uibo] ere
g 2 3 uebbuejod  «——uebbued ereq
5 = 2 uebBuelad Breq
: Z ¢
£ % S
| oo s o sﬁu
g g

l———1senmye el Bunfunbuad

T

ISEAIDfe elep ‘Isensibal epeq:




2. DFD Level 2 Proses 1 Registrasi

Diagram alir data pada level 2 proses 1 registrasi member adalah sebagai berikut :

Info aktivasi akun registrasi

LData aktivasi

Pengunjung  «<«——Info pengaktifan akun

1.1
Input data
registrasi

Info registrasi pelanggan

1.2
Pengaktifan

59

Data pelanggan

\ 4

Data pengaktifan akun pelanggan

A

Data pelanggan

> Akun Data ubah status akun
pelanggan

Email server

4—Data aktivasi

Gambar 111.8 DFD Level 2 Proses 1 Registrasi Member




3. DFD Level 2 Proses 2 Login
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Diagram alir data pada level 2 proses 2 Login adalah sebagai berikut :

’7Data login operator, email operator

Data login pelanggan
Data login pelanggan

operator

«—Info login operator invalid

Data login pelanggan, email pelanggan

l—lnfc login pelanggan invalid

2.1

Login User |

¢Data login operator, data login admin

e

pelanggan <4—

Data reset password operator, data reset password admin

petugas

c
£ 1
© Data login operator, data login admin

elanggan K Admin valid

pelangg £ Operator valid ~~4
< Proses 4
£
IS Info login admin invalid Proses 3
c
g
< Data email operator, data email admin
©
) e 22
admin
Lupa
Password
Email server «——Data reset password

Data email pelanggan—

Gambar 111.9 DFD Level 2 Proses Login

Data reset password pelanggan—



Data pelanggan
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4. DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan Data User

Diagram alir data pada level 2 proses 3 Pengolahan Data User adalah sebagai

berikut :

’7Data petugas

admin

\ . .
Login valid

A

3.1
Data petugas—» etugas —
Tambah User petug petug
A A
Login valid
’7Data operator:
Data ubah petugas
Info operator

Data ubah petugas

[%]
©
[=2}
a % operator
(=2} o
p=}
@ 8 A t
o ©
p a
© .
a Data id_petugas
[l Il » Login valid
el el ] 3.3 Data id_pelanggan® pelanggan
'& Hapus User -
N—r] N—rT »
o}
2] —
= @
= @© = 0
o o S
g3 39
L s £
£ 8 > 3.4
1 Cari U -«——Data pelanggan
> ar User < Data petugas

Gambar 111.10 DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan Data User



5. DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Data Master
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Diagram alir data pada level 2 proses 4 pengolahan data master adalah sebagai

berikut :

Data kategori
Data kategori

4.1
Pengolahan
kategori

Info kategori

kategori

Y

Login operator valid-

Data kateg
Data barang-
4——Data detail_barang
— detail_barang -
Data detail_barang
Data barang 4.2 Info barang
Pengolahan
barang
« Data barang—
barang Login operator valid-
’rData stok barang—
log_stok  «] Data merek
Data k » 43
Pengolahan Info merek ‘
merek ———Data merek- merek “ operator
7T Login operator valid y
Data
Data kot: » Data kota
- 44 \
kota Data provinst Pengolahan Info k
kota /
i Data kot Login operator valid:
provinsi Data provinsi N
s\ ,
N[\ Data provinst Pengolahan Info provinsi
provinsi
L———]—Data provinsi Login operator valid-
Data kota
Data detail barang Data gambar P~
o S
gambar —1 Data gambar- Pengolahan Info gamb:
Gambar Login operator valid—
Data gamb:
P—Data gamb
Data data warna:
warna Pengolahan Info

Dat
o Warna
Data detail barang Login operator valid

4.8 Data paket jne
Data paket j »/ Pengolahan

Jasa Data paket jne.

jasa_pengiriman_jne

<+————Data paket jne Pengiriman

JNE

Gambar I11.11 DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan data master



DFD Level 2 Proses 5 Pengolahan Pesanan

Diagram alir data pada level 2 proses 5 Pesanan adalah sebagai berikut :

4

Info barang

Data barang

Login pelanggan valid

’7Data detail_pesanan

pelanggan ¢—Info detail_pesanan

5.2
Ubah
detail_pesanan

51

4——Info kategori barang, info barang Pilih barang

Y

Login pelanggan valid
Data detail_pesanan

Checkout:

5.3 Data pesanan
Check out pesanan -
. . Data pesanan—— P
Konfirmasi pesanan: A A
Data detail_pesanantl
Login pelanggan valid Data detail_pesanan—————» detail_pesanan
Data pengiriman stat b
atus pem ayaran*‘
Info pembayaran——| paypal
Data transfer 5.4
Pembayaran
Data pembayaran M7

Data pengiriman

’7Data resi kirim

22 |¢——Data kota:
Pengiriman
operator Data kota
A 2
Proses 4.8
kota
5.6
Data ubah status pesanan Ubah Pesanan Data pesanan.
Info ubah status pesanan Data pesanan
“—Info retur

Data pesanan retur.

Dataretur—— ———— retur
57 D
Kelola Retur Data retur- f

Data status retur

Gambar 111.12 DFD Level 2 Proses 5 Pengolahan Pesanan
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7. DFD Level 2 Proses 8 Lihat Barang

Diagram alir data pada level 2 proses 8 Lihat Barang adalah sebagai berikut :

kunjungan

I

Info kategori

Pengunjung

Info barangj Data kategori

-

rating — ]
— g
g
o]
I
[a]

Data barang

Data kategori

Data rating

8.3 Data kategori—»

S . kategori
Tampil kategori Data kategori
Social Network
& 5 oL Info tampil komentar——— Operator
j= =4 o
IS g >
3 885
© o g <X D
z s 5o g
[a} 5 @ £ £
—  barang S £
8.2 g 8 8.4
Tampil detail Pengolahan Data tampil komentar
barang komentar

[Data id_barang

detail_barang «4———Data detail barang

4

Info detail barang

— Pelanggan

Data barang

Gambar 111.13 DFD Level 2 Proses 8 Lihat Barang



8.

log_stok
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DFD Level 2 Proses 9 Pengolahan Laporan

Diagram alir data pada level 2 proses 9 Pengolahan Laporan adalah sebagai

operator

’—b S
D o o
c
& 5 g S
S T < c
o 8 3 o)
x o = Q
2 o 9 =
o 9 2 IS
S % o
S 3 2 <
S 5 <] ke
s 8 g <
S F K =
S © ]
8 9 2 a
5% 7

Login valid

Data pembayaran:|

9.1 9.2
—Data stok barang Pembuatan Pembuatan pesanan
Laporan stok Laporan
barang Penjualan

Data pesananj

Login valid

Gambar 111.14 DFD Level 2 Proses 9 Pengolahan Laporan



9. DFD Level 3 Proses 3.2 Ubah User
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Diagram alir data pada level 3 proses 3.2 Ubah User adalah sebagai berikut :

operator

»

1gas

I

o o
T 3
8 S
petugas 5 & &
[5] [}
o o
=z
o O
o 9
g a

[Profil petugas.

Data profil operator
Info operator
Password operator:
Data password pey

Info password operator

Ubah Password

Ubah Profil User

»

c
c
8
c
£ L s
8 Login valid & Login valid &
—_ (=]
g = I B
< < S
a 'g 8 =} % =
g © 3 2 o 173
© o =3 <
a £ = 8 g
£ £ < o S
£ 2 e = L
o e o 0 c
min® | £ & T
;I nfo password admin—g = 8
S S v
z 8
admin @ 8 pelanggan
o

Gambar 111.15 DFD Level 3 Proses 3.2 Ubah User

pelanggan

Data password

tData password:|
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10. DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Kategori

Diagram alir data pada level 3 proses 4.1 Pengolahan Kategori adalah sebagai

berikut :
Info kategori 4.1.1 Data kategori
Tambah
——Data kategori kategori Data kategori
Login operator valid—
E— . .
Login operator valid
4 4
Data kategori 4.1.2 Data kategori——» _
operator Ubah Kategori
< Info kategori kategori Data kategori

413
Hapus
kategori

Info hapus kategori

4.1.4
Cari
kategori

Data kategori

——1Info kategori

Gambar 111.16 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Kategori
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11. DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Barang

Diagram alir data pada level 3 proses 4.2 Pengolahan Barang adalah sebagai

berikut :
’—> kategori —‘
Id_kategori Data kategori
Data merek—
Info data barang Data barang
Data barang
Login operator valid___
" Login operator valid
Data barang
Data barang
Operator Data barang barang —
Data merek
A | A [ 4

merek —

««— Data barang

Data barang
Info barang

P ——Data detail_barang

“Login operator valid,

y—b detail_barang

Data detail_barang

—Data detail_barang Data detail_barang

log_stok

A f
Data stok barang

Info detail_barang

Login operator valid

—Info detail_barang

Data stok barang

Gambar 111.17 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Barang
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12. DFD Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Merek
Diagram alir data pada level 3 proses 4.3 Pengolahan Merek adalah sebagai

berikut :

operator :k—lnfo merek—j

X
[
<4
o}
£
ol
8
<
o

Info merek——»|

Data merek

4.3.2
Ubah
Merek

Data merek
Data merek

|
X
L

merek

Gambar 111.18 DFD Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Merek
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13. DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Data Kota

Diagram alir data pada level 3 proses 4.4 Pengolahan Kota adalah sebagai

berikut :
provinsi —‘
Data provinsi Data p‘rovm5|
| A
Info kota 441 Data kota—
—Data kota Tambah kota Data kota
Login operator valid__
—_— .
Login valid
A
Data kota———p
4.4.2 kota
Operator Ubah kota Data kota
y y
Data kota 4.43
Info kota
L A Hapus kota

Login operator valid

Data kota
Info kota

Gambar 111.19 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Kota



14. DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan Provinsi
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Diagram alir data pada level 3 proses 4.5 pengolahan provinsi adalah sebagai

berikut :
Info provinsi 451 Data provinsi
Tambah
Data provinsi provinsi Data provinsi
—_ . Login operator valid—
Login operator valid
A
Data provinsi Data provinsi——»
Operator 45.2 o
¢—Info provinsi Data provinsi
‘ Ubah
provinsi
E)gin operator valid
2
g2 Data provinsi 453 454
o> Info provinsi Hapus Cari
g S provinsi provinsi
T
IS
[a}

Provinsi

Data provinsi

Gambar 111.20 DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan Provinsi



72

15. DFD Level 3 Proses 4.6 Pengolahan Gambar

Diagram alir data pada level 3 proses 4.6 pengolahan gambar adalah sebagai berikut :

operator

,‘_
o 8
Q €
IS a
- ()]
£ £
- o)

nfo gambar-

Login valid

Info gambar

4.6.3
Hapus
Gambar

Info gambar———»

Data gambar:
Data gambar

Tambah
Gambar

Data barang

barang Login valid
g 46.2
5 Ubah
< Gambar
F 4.6.4
3 I * Cari
]
= % s 8 Gambar
g8 — ¢ %
< g \—Detail_barang o @
3 3 [ & Data gambar
8 o < <
T o [a} o
o = L2 Data gambar
° |
\—b

Gambar 111.21 DFD Level 3 Proses 4.6 Pengolahan Gambar
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16. DFD Level 3 Proses 4.7 Pengolahan Warna

Diagram alir data pada level 3 proses 4.7 pengolahan warna adalah sebagai berikut :

operator <

«4—Data warna,
Info warna:
Info hapus
4—Data warna-

471
Tambah

Login valid

z g
c
« = s
c < <
8 s z
© 2 [0 [
c = =
= < © o]
S = v 7
s o
© \—b
? warna <4——Data warna

Gambar 111.22 DFD Level 3 Proses 4.7 Pengolahan Warna
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17. DFD Level 3 Proses 4.8 Pengolahan Jasa pengiriman JNE

Diagram alir data pada level 3 proses 4.8 pengolahan jasa pengiriman jne adalah

sebagai berikut :

operator

Info paketl
Info hapusI

iR
]
X
©
o
S
o]
o)

L

Data kota

Data kota

Gambar 111.23 DFD Level 3 Proses 4.8 Pengolahan Jasa Pengiriman JNE
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18. DFD Level 3 Proses 8.1 Lihat Barang

Diagram alir data pada level 3 proses 8.1 Lihat Barang adalah sebagai berikut :

detail_barang

Data detail barang Data detail barang

Data detail pesanan:l

Data barang

8.1.2 8.1.3
Lihat Barang |¢— Lihat Barang Lihat Barang |-Data detail pesanan»detail_pesanan
Terlaris

ta barang T

Lla

j=2)
f=
g 2
s @ ang|‘Data barang o 2
s g e g8
8 « IS} 85
e T < s 8
a g 2 Data barang R L % ©
gL Data barang-P———— Q
38 22 [l
£ g 8 =]
. T T
Pengunjlil.g o o g g Pelanggan |—
g s o 8
© «©
aa g 3
2 B
A 4
o> 3
2g Data barang J a 2 5
g8 < S c
g g barang & g
<
g £
[a] QO ©
Data barang— Q
Data kunjungan Data barang
8.14

kunjungan

I:Data kunjungan

Lihat Barang
Terbanyak
dilihat

Data barang

Data barang

Data barang-

Lihat Barang

Acak

Gambar 111.24 DFD Level 3 Proses 8.1 Tampil Barang
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19. DFD Level 2 Proses 11 Backup Restore

Diagram alir data pada level 2 proses 11 Backup Restore adalah sebagai berikut :

merek barang kategori pesanan detail_barang kota provinsi warna detail_pesanan gambar ——
-«
A
L2 [ 2 Data barang
1 Data barang N
Data detail barang
Data kota
Data provinsi
Data kategori Data pesanan Data detail barang-
2y
Data pesar Data detail pesanan
Data kateg 7 11.1 ?—T—Data detail pesanan
L Data barang | Backup Restore [ Data gamb
Data barang » Database Data gamb:
'\ —Pata pak
Data k \ Ddta paket:
Data k
X723 ; - ;
‘ Data pengaturan————- SN Q/T jasa_pengiriman_jne
Data pelangg: M= 1 Daa ratirng barang—
detail_retur Data detal ret ]
Data logstok
LA Data logstok—— » log_stok
— Data retu
retur - Data ret
Data petug: ! Data kunjung:
Data petug L_—pata kunjung » kunjungan
| Data komen £
E:
komentar — Data k S
T °
. 8g
L—-Data rafing barang rating_barang 3
- Data backup restore__ Data backup restore >
pelanggan Data pelangg
pengaturan <« Data backup gambar-
Data backup restore aplikasi petugas | ¥
petugas «———
11.2 11.3
Backup Restore Data backup restore aplikasi Data backup gambar- Backup Restore
Aplikasi Gambar /

Gambar 111.25 DFD Level 2 Proses 11 Backup Restore



20. DFD Level 3 Proses 11.1 Backup Restore Database
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Diagram alir data pada level 3 proses 11.1 Backup Restore Database adalah

sebagai berikut :

merek

Data merek-

< Data merek

detail_retur

Data detail retur—]

Data retur
J Data komentar-
retur

N
P
komentar S '\
=13 N N N S N
A @
o
g
©
pelanggan -[———~2
< o
c (=2}
s 2
g 2 g
s 8 o =
barang —p—18 8§ 2
N N N S N N 8 g
hil c o g S
I c g <
5 % o
2 28 8
petugas —&—p—— g 2
o < o
g g e
© Data retur—f\—’\—f\j
©
pengaturan —-5—p——
«————Data pengaturan
Data petugas
kategori —
4——]———Data kategori

rating_barang —
-

P—Data rating_barang

¢—Info restore

<
=]
7]
o
8
o}
[a]

Data pesanan- @ ~—
4

g

Data detail_baran

Info backup—— |

admin

Data detail_pesanan
o ) _
Data detail_pesanan

p—Data pesanan

detail_pesanan

_ pesanan

Data kunjungan

p—P——-=Data detail_barang
——————Data kota B
T detail_barang

©
c
P—Data provinsi— g ’
N4 8
]
N e
] ——  kota
—>
~M——— warna
— L4 - M
g =
s g8t
5| §:i% insi
% g2 ——— provinsi
£ [a] S — PP
la) L/E
———M1——  gambar
P——Data gambarp—P———P—»
L] \
Data provipsi
—P——]] jasa_pengiriman_jne
Data paketp—P—mP—P
L Dafa log stok—  log_stok
Data log_stpk —>

Data kunjungan— kunjungan

Data backup.

»
»

Gambar 111.26 DFD Level 3 Proses 11.1 Backup Restore Database



21. DFD Level 3 Proses 11.2 Backup Restore Aplikasi
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Diagram alir data pada Level 3 Proses 11.2 Backup Restore Aplikasi adalah

sebagai berikut :

Gambar 111.27 DFD Level 3 Proses 11.2 Backup Restore Aplikasi

11.2.1
Backup Aplikasi

= =
= 5
©

o
=3 =1
=} X
= @]
3] I
o Qo
o

©
o —
= ©
= [a)

admin
<

g g
= =
® 3
I o
[=] o
= -
0 7]
L I
b el
© c
a £

11.2.2
Restore Aplikasi
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22. DFD Level 3 Proses 11.3 Backup Restore Gambar
Diagram alir data pada level 3 proses 11.3 Backup Restore Gambar adalah

sebagai berikut :

Data barang ‘/_\‘ Data gambar

11.3.1
Backup Gambar

barang admin gambar

Data restore gambarw Tnfo backup gambar
Info restore gambar—[ l—Data backup gambar-

11.3.2
Restore Gambar

Data barang Data gambar

Gambar 111.28 DFD Level 3 Proses 11.3 Backup Restore Gambar



3.2.3 Spesifikasi Proses
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Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran yang

terdapat pada Data Flow Diagram (DFD). Spesifikasi proses pada diagram alir data

sistem e-commerce pada ProCom Bandung adalah sebagai berikut :

Tabel 111.2 Spesifikasi Proses

No | Proses Keterangan
No. Proses 1.1
Nama Input Data Registrasi
Source Pengunjung
Input Data registrasi pelanggan
Output Inf<_) registrasi pelanggan, info email invalid, info email
valid
Destination Proses 1.2

1. Pengunjung memilih menu daftar jadi pelanggan untuk
masuk dalam form registrasi.

2. Sistem akan menampilkan form registrasi.

3. Pengunjung mengisi data registrasi pelanggan.

1 4. Apabila ada data yang tidak valid, pengunjung harus
mengisi kembali data yang tidak valid.

5. Apabila data email yang dimasukkan telah ada di

. database, maka sistem akan mengirimkan email invalid
Logika Proses q . ; .
an pengunjung diharuskan memasukkan data email

yang lain.

6. Apabila ada data yang harus diisi tetapi masih kosong,
maka pengunjung diharuskan mengisi data yang harus
diisi.

7. Apabila data valid maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan mengirimkan info registrasi pelanggan dan
info email valid ke proses 1.2

No. Proses 1.2
Nama Pengaktifan akun pelanggan
5 Source Web Email
Input Data pengaktifan akun berhasil
Output Info pengaktifan akun

Destination
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Logika Proses

3.

. Sistem akan mengirimkan

info pengaktifan akun
pelanggan dan info pelanggan ke web email

. Pengunjung meng-klik info pengaktifan pelanggan yang

ada di web email
Web email mengirimkan data pengaktifan akun berhasil
ke sistem

4. Sistem mengaktifkan status akun pelanggan dan
pengaktifan sukses.

No. Proses 2.1

Nama Login User

Source Pelanggan

Input Data login p(_elanggan, admin, operator, data email
pelanggan, admin, operator

Output Info login pelanggan invalid, admin, operator

Destination Proses 3,4,5
1. Pelanggan, admin, operator memasukan data login ke

Logika Proses

2.

3.

dalam sistem

Sistem mengecek data login pelanggan, admin, operator
ke database.

Sistem mengirim info login invalid jika data login belum
terdaftar.

4. Apabila data login pelanggan, admin, operator terdaftar,
maka login sukses.
No. Proses 2.2
Nama Lupa password
Source Pelanggan, admin, operator, web email
Data email, data password baru, data reset password
Input -
berhasil
Output Info email invalid, info reset password
Destination -

Logika Proses

1.

2.

w

User memilih menu lupa password dan masuk ke
halaman lupa password.

User memasukkan data email akun yang terdaftar ke
dalam sistem.

. Sistem mengirimkan info reset password ke web email.
. User

masuk ke dalam sistem melalui link yang
dikirimkan ke web email untuk memasukkan data

password baru.
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No. Proses 3.1

Nama Proses Tambah User

Source Pelanggan, Operator, Admin

Input Data login pelanggan, data login operator, data login admin
Output Info login pelanggan, info login operator, info login admin
Destination Pelanggan, Operator, Admin

Logika Proses

1. Admin masuk ke halaman data operator.

2. Klik tambah data operator.

3. Tampil form data operator.

4. Admin  memasukkan data kosong maka akan
menampilkan informasi field dibutuhkan dan admin
harus memasukkan data yang dibutuhkan tersebut

5. Admin memasukkan data petugas pada form data
operator.

6. Jika data valid maka akan menyimpan data operator pada
tabel petugas.

7. Menampilkan pesan data operator telah ditambahkan.

No. Proses 3.2

Nama Proses Ubah User

Source Pelanggan, Operator, Admin

Input Data login pelanggan, data login operator, data login admin
Output Info login pelanggan, info login operator, info login admin
Destination Pelanggan, Operator, Admin

Logika Proses

1. Admin masuk ke halaman data operator

2. Klik tambah data operator.

3. Tampil form data operator.

4. Admin  memasukkan data kosong maka akan
menampilkan informasi field dibutuhkan dan admin
harus memasukkan data yang dibutuhkan tersebut

5. Admin memasukkan data operator pada form data
operator.

6. Jika data valid maka akan menyimpan data operator
pada tabel petugas.

8. Menampilkan pesan data operator telah ditambahkan.

No. Proses 3.3

Nama Proses Hapus User
Source Admin

Input Data login admin
Output Info login admin

Destination

Admin
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Logika Proses 1. Admin masuk ke halaman admin

2. Tampil form hapus data operator

3. Admin memilih data operator yang akan dihapus

4. Klik hapus data operator.

5. Muncul pesan untuk admin.

6. Klik Hapus maka data operator akan dihapus

No. Proses 3.2.1
Nama Proses Ubah Profil User
Source Pelanggan, Admin, Operator
Input Data Pelanggan, Data Admin, Data Operator
Output Info pelanggan, Info admin, info operator
Destination Pelanggan, Admin, Operator

8 Logika Proses 1. Pelanggan, Admin, Operator memilih ubah user.

2. Pelanggan, Admin, Operator mengisi data profil yang
ingin diubah kemudian klik tombol simpan.

3. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal diubah.

4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
ke database.

No. Proses 3.2.2

Nama Proses Ubah Password

Source Pelanggan, Admin, Operator

Input Data password pelanggan, data password admin, data
password operator

Output Info password pelanggan, info password admin, info
password operator

9 Destination Pelanggan, Admin, Operator
Logika Proses 1. Pelanggan, Admin, Operator memilih menu ubah
password.

2. Pelanggan, Admin, Operator tidak mengisi data
password dengan benar maka data invalid.

3. Pelanggan, Admin, Operator mengisi data password
yang ingin diubah kemudian klik tombol simpan.

4. Sistem akan menyimpan perubahan data password ke
database.

No. Proses 41.1

Nama Tambah data kategori
10 Source Operator

Input Data kategori

Output Info kategori

Destination
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Logika Proses

A WN R

. Operator menu memilih tambah kategori

. Sistem akan menampilkan form tambah kategori

. Operator memasukkan data kategori yang baru

. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus

memasukkan kembali data kategori

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan penambahan kategori sukses
No. Proses 4.1.2
Nama Ubah data kategori
Source Operator
Input Data kategori
Output Info kategori
Destination -
11 1. Operator menu memilih data kategori yang akan diubah

2. Sistem akan menampilkan data kategori yang dapat

diubah
Logika Proses 3. Qperator mengubgh data kateg.ori _

4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukan kembali data kategori

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan perubahan kategori sukses

No. Proses 4.1.3
Nama Proses Hapus Kategori
Source Operator
Input Data kategori
Output Info kategori
12 Destination Operator
Logika Proses 1. Operator masuk ke halaman data kategori.

2. Operator mengklik tombol hapus pada data yang akan
dihapus tetapi jika data kategori sudah berelasi dengan
tabel lain maka proses hapus tidak bisa dilakukan.

3. Jika data kategori belum berelasi dengan tabel lain maka
data kategori bisa dihapus.

No. Proses 421
Nama Tambah barang
Source Operator
Input Data barang
13 | Output Info barang
Destination
Logika Proses 1. Operator menu memilih tambah barang
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N

. Sistem akan menampilkan form tambah barang
3.
4.

Operator memasukkan data barang yang baru
Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukkan kembali data barang

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan penambahan barang sukses
No. Proses 4.2.2
Nama Ubah data barang
Source Operator
Input Data barang
Output Info barang
Destination -
14 1. Operator menu memilih data barang yang akan diubah

2. Sistem akan menampilkan data barang yang dapat

diubah
Logika Proses 3. O_perator mengubgh data baran_g _

4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukan kembali data barang

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut.

No. Proses 4.2.3
Nama Proses Hapus Barang
Source Operator
Input Data barang
Output Info barang
Destination -
15 Logika Proses 1. Operator masuk ke halaman data barang.

2. Operator mengklik tombol hapus pada data yang akan
dihapus tetapi jika data barang sudah berelasi dengan
tabel lain maka proses hapus tidak bisa dilakukan.

3. Jika data barang belum berelasi dengan tabel lain maka
data kategori bisa dihapus.

No. Proses 4.2.4
Nama Cari barang
Source Operator

16 Input Data cari barang
Output Info cari barang
Destination -

Logika Proses

1.

Operator memasukkan data cari barang yaitu nama
barang
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2. Sistem menampilkan info barang yang dicari
No. Proses 4.2.5
Nama Tambah detail barang
Source Operator
Input Data detail barang
Output Info detail barang
Destination -
17 1. Operator menu memilih tambah detail barang
2. Sistem akan menampilkan form tambah detail barang
3. Operator memasukkan data detail barang yang baru
Logika Proses 4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukkan kembali data detail barang
5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan penambahan detail barang sukses
No. Proses 4.2.6
Nama Ubah detail barang
Source Operator
Input Data detail barang
Output Info detail barang
Destination -
1. Operator menu memilih data detail barang yang akan
18 diubah
2. Sistem akan menampilkan data detail barang yang dapat
diubah
Logika Proses 3. Operator mengubah data detail barang
4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukan kembali data detail barang
5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut.
No. Proses 43.1
Nama Tambah merek
Source Operator
Input Data merek
Output Info merek
19 | Destination
1. Operator menu memilih tambah merek
2. Sistem akan menampilkan form tambah merek
Logika Proses 3. Operator memasukkan data merek yang baru

4.

Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukkan kembali data merek
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5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan penambahan merek sukses

No. Proses 4.3.2

Nama Ubah merek

Source Operator

Input Data merek

Output Info merek

Destination -

20 1. Operator menu memilih data merek yang akan diubah

2. Sistem akan menampilkan data merek yang dapat diubah
3. Operator mengubah data merek

Logika Proses 4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus

memasukan kembali data merek

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data

tersebut dan perubahan merek sukses
No. Proses 4.3.3
Nama Proses Hapus Merek
Source Operator
Input Data merek
Output Info merek
21 Destination Operator
Logika Proses 1. Operator masuk ke halaman data barang.

2. Operator mengklik tombol hapus pada data yang akan
dihapus tetapi jika data barang sudah berelasi dengan
tabel lain maka proses hapus tidak bisa dilakukan.

3. Jika data barang belum berelasi dengan tabel lain maka
data kategori bisa dihapus.

No. Proses 441
Nama Tambah kota
Source Operator
Input Data kota
Output Info kota
Destination -
1. Operator menu memilih tambah kota
22 2. Sistem akan menampilkan form tambah kota
3. Operator memasukkan data kota yang baru
4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus

Logika Proses

memasukkan kembali data kota
5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan penambahan kota sukses
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No. Proses 4.4.2

Nama Ubah data kota

Source Operator

Input Data kota

Output Info kota

Destination -

23 1. Operator menu memilih data kota yang akan diubah

2. Sistem akan menampilkan data kota yang dapat diubah
3. Operator mengubah data kota

Logika Proses 4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, masukan kembali

data kota

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data

tersebut dan perubahan kota sukses
No. Proses 4.4.3
Nama Proses Hapus Kota
Source Operator
Input Data kota
Output Info kota
24 Destination Operator
Logika Proses 1. Operator masuk ke halaman data kota.

2. Operator mengklik tombol hapus pada data yang akan
dihapus tetapi jika data kota sudah berelasi dengan tabel
lain maka proses hapus tidak bisa dilakukan

3. Jika data kota belum berelasi dengan tabel lain maka
data kategori bisa dihapus

No. Proses 45.1
Nama Tambah provinsi
Source Operator
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destination -
1. Operator menu memilih tambah provinsi
2. Sistem akan menampilkan form tambah provinsi
25 3. Operator memasukkan data provinsi yang baru
4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus

Logika Proses

memasukkan kembali data provinsi
5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan penambahan provinsi sukses
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No. Proses 45.2
Nama Ubah data provinsi
Source Operator
Input Data provinsi
Output Info provinsi
Destination -
26 1. Operator menu memilih data provinsi yang akan diubah

2. Sistem akan menampilkan data provinsi yang dapat

diubah
Logika Proses 3. Qperator mengubqh data provi_nsi _

4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukan kembali data provinsi

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan perubahan provinsi sukses

No. Proses 45.3
Nama Proses Hapus Provinsi
Source Operator
Input Data provinsi
Output Info provinsi
27 Destination Operator
Logika Proses 1. Operator masuk ke halaman data provinsi.

2. Operator mengklik tombol hapus pada data yang akan
dihapus tetapi jika data provinsi sudah berelasi dengan
tabel lain maka proses hapus tidak bisa dilakukan

3. Jika data provinsi belum berelasi dengan tabel lain maka
data kategori bisa dihapus

No. Proses 46.1
Nama Tambah Gambar
Source Operator
Input Data gambar
Output Info gambar
Destination -
1. Operator menu memilih tambah gambar
8 2. Sistem akan menampilkan form tambah gambar
3. Operator memasukkan data gambar yang baru
4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus

Logika Proses

memasukkan kembali data gambar
5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan penambahan gambar sukses
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No. Proses 4.6.2
Nama Ubah gambar
Source Operator
Input Data gambar
Output Info gambar
Destination -
29 1. Operator menu memilih data gambar yang akan diubah

2. Sistem akan menampilkan data gambar yang dapat

diubah
Logika Proses 3. Qperator mengubqh data gamb_ar _

4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukan kembali data gambar

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan perubahan gambar sukses

No. Proses 4.6.3
Nama Proses Hapus gambar
Source Operator
Input Data gambar
Output Info gambar
30 Destination Operator
Logika Proses 1. Operator masuk ke halaman data gambar.

2. Operator mengklik tombol hapus pada data yang akan
dihapus tetapi jika data gambar sudah berelasi dengan
tabel lain maka proses hapus tidak bisa dilakukan

3. Jika data gambar belum berelasi dengan tabel lain maka
data gambar bisa dihapus

No. Proses 4.7.1
Nama Tambah Warna
Source Operator
Input Data warna
Output Info warna
Destination -
31 1. Operator menu memilih tambah warna
2. Sistem akan menampilkan form tambah warna
3. Operator memasukkan data warna yang baru
. 4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
Logika Proses .
memasukkan kembali data warna

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data

tersebut dan penambahan warna sukses
30 No. Proses 4.7.2
Nama Ubah warna
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Source Operator

Input Data warna

Output Info warna

Destination -
1. Operator menu memilih data warna yang akan diubah
2. Sistem akan menampilkan data warna yang dapat diubah
3. Operator mengubah data warna

Logika Proses 4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus

memasukan kembali data warna
5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data
tersebut dan perubahan warna sukses

No. Proses 4.7.3
Nama Proses Hapus warna
Source Operator
Input Data warna
Output Info warna
33 Destination Operator
Logika Proses 1. Operator masuk ke halaman data warna.

2. Operator mengklik tombol hapus pada data yang akan
dihapus tetapi jika data warna sudah berelasi dengan
tabel lain maka proses hapus tidak bisa dilakukan

3. Jika data warna belum berelasi dengan tabel lain maka
data gambar bisa dihapus

No. Proses 5.1
Nama Proses Pilih Barang
Source Pelanggan
Input Data barang
Output Info barang
34 | Destination Pelanggan
Logika Proses 1. Pelanggan memilih produk yang ingin dipesan dengan
mengklik keranjang belanja.

2. Maka daftar pesanan akan disimpan dalam keranjang
belanja.

No. Proses 5.2
Nama Proses Ubah detail _pesanan
Source Pelanggan

35 Input Data detail _pesanan
Output Info detail pesanan
Destination Pelanggan

Logika Proses

1. Pelanggan memilih pesanan yang ingin diubah dengan
mengklik keranjang belanja.
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2. Setelah pelanggan mengubah detail_pesanan lalu klik
update keranjang.

3. Maka daftar pesanan baru akan disimpan dalam
keranjang belanja untuk menunggu proses selanjutnya.

No. Proses 5.3
Nama Proses Check Out
Source Pelanggan
36 Input Check out
Output Konfirmasi pesanan
Destination Pelanggan
Logika Proses 1. Pelanggan memilih menu selesai belanja.
2. Sistem akan menyimpan data keranjang.
No. Proses 5.4
Nama Proses Pembayaran
Source Pelanggan
Input Data Transfer
Output Data pengiriman
37 Destination Pelanggan
Logika Proses 1. Operator memilih menu pembayaran.
2. Operator mengisi data pembayaran.
3. Sistem akan menampilkan daftar pembayaran yang telah
dilakukan oleh pelanggan.
4. Apabila data pembayaran tidak valid maka tidak akan
diproses ke proses pengiriman.
No.Proses 5.5
Nama Proses Pengiriman
Source Operator
Input Data resi kirim
Output -
38 | Destination Operator
Logika Proses 1. Petugas memilih menu proses pengiriman.
2. Sistem akan menampilkan daftar pesanan barang yang
statusnya dalam proses pengiriman.
3. Apabila barang telah sampai ke tujuan maka petugas
dapat mengubah statusnya menjadi terkirim.
No. Proses 5.6
Nama Ubah pesanan
Source Pelanggan, operator, paypal, web mail
39
Input Data pesanan, data status pesanan
Output Info pesanan, info id_pesanan

Destination
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Logika Proses

1. Pelanggan memasukkan data pesanan yaitu untuk
menentukan penerima barang.

2. Status pesanan akan berubah apabila pelanggan telah
melakukan pembayaran baik lewat paypal atau lewat
transfer

3. Apabila pelanggan akan melakukan pembayaran lewat
paypal, maka sistem akan mengirimkan data pesanan ke
paypal.

4. Paypal akan mengirimkan data pembayaran paypal ke
sistem dan sistem akan mengubah status pesanan
menjadi lunas.

5. Apabila pelanggan melakukan pembayaran lewat
transfer bank, maka operator akan mengecek validasi
pembayaran transfer yang dilakukan oleh pelanggan.

6. Apabila pembayaran transfer valid, maka operator akan
mengubah status pesanan menjadi lunas.

7. Apabila pembayaran transfer tidak valid, maka operator
mengubah status pesanan menjadi tidak valid

No.Proses 5.7

Nama Proses Retur

Source Pelanggan, Operator
Input Data pesanan retur
Output Info retur
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu proses pesanan.

40 2. Lanjut ke proses Retur.

3. Sistem akan menampilkan daftar pesanan barang yang
status retur barang.

4. Operator mengubah status pesanan yang Retur.

5. Apabila retur barang berhasil diubah maka akan
disimpan ke database dan secara otomatis status berubah
sesuai data yang diubah.

No.Proses 6
Nama Proses Lihat History
Source Pelanggan
Input Data Pembelian
41 | Output Info pembelian
Destination Pelanggan
Logika Proses 1. Pelanggan memilih menu History Pesanan.

2. Sistem akan menampilkan daftar pesanan barang yang

pernah dilakukan oleh pelanggan.
42 | No.Proses 7
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Nama Proses Cari Produk

Source Pelanggan

Input Data barang yang dicari

Output Info barang, info kategori, info merek, info diskon
Destination Pelanggan

Logika Proses

1. Pelanggan memilih menu Cari Produk.
2. Sistem akan menampilkan produk sesuai dengan produk
yang dicari berdasarkan kategori, barang, diskon.

No. Proses 8.1
Nama Tampil barang
Source Pelanggan, pengunjung, Proses 8.2
Input Info id_barang
Output Info barang
43 | Destination -
1. Proses 8.2 mengirimkan info id_barang
2. Sistem memanggil data barang ke database detail
Logika Proses barang.
3. Sistem menampilkan info barang ke pengunjung dan
pelanggan
No. Proses 8.2
Nama Tampil detail barang
Source Pelanggan, pengunjung, Proses 8.2
Input Info id_barang, info detail barang
Output Info detail barang
44 | Destination -
1. Proses 8.2 mengirimkan info id_barang
2. Sistem memanggil data detail barang ke database detail
Logika Proses barang.
3. Sistem menampilkan info detail barang ke pengunjung
dan pelanggan
No. Proses 8.3
Nama Tampil kategori
Source Pelanggan, pengunjung
Input Data id_kategori
Output Info kategori, info tampil komentar
45 | Destination -

Logika Proses

1. Pelanggan memilih menu kategori.

2. Sistem menampilkann info kategori sesuai dengan data
id_kategori yang dikirimkan.

3. Sistem menampilkan info barang sesuai kategori yang
dipilih
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No. Proses 8.4
Nama Pengolahan komentar
Source Pelanggan, operator
Input Data komentar, data tampil komentar
Output Info komentar, info tampil komentar
46 Destination -
1. Pelanggan memilih barang yang akan dikomentari
2. Pelanggan memasukkan data komentar
Logika Proses 3. Sistem menyimpaq data komentar tersebut N
4. Operator melihat info komentar dan mengirimkan data
tampil komentar.
5. Sistem menampilkan info komentar dari barang.
No. Proses 9.1
Nama Pembuatan Laporan Stok barang
Source Operator
Input Data periode laporan stok barang
47 Output Info laporan stok barang
Destination -
1. Operator memasukkan data periode waktu laporan stok
Logika Proses bf_;lrang yang akar_1 dibuat_. .
2. Sistem menampilkann info laporan stok barang sesuai
dengan periode yang telah ditentukan operator
No. Proses 9.2
Nama Pembuatan Laporan Penjualan
Source Operator
Input Data periode laporan Penjualan
48 Output Info laporan penjualan
Destination -
1. Operator memasukkan data periode waktu laporan
Logika Proses p«_enjualan yang aI_<an dibu_at. _ _
2. Sistem menampilkann info laporan penjualan sesuai
dengan periode yang telah ditentukan operator
No. Proses 9.3
Nama Pembuatan Laporan Retur
Source Operator
Input Data periode laporan retur
49 | Output Info laporan retur
Destination -

Logika Proses

1. Operator memasukkan data periode waktu laporan retur
yang akan dibuat.
2. Sistem menampilkann info laporan retur sesuai dengan
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periode yang telah ditentukan operator

No.Proses 10
Nama Proses Pengaturan Web
Source Admin
Input Pengaturan Toko
50 Output Info Pengaturan Toko
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin masuk ke halaman pengaturan web.
2. Admin memasukkan data pengaturan web
3. Jika data pengaturan web valid maka akan disimpan ke
database.
51 | No.Proses 11.1
Nama Proses Backup Restore Database
Source Admin
Input -
Output Data backup dan restore Database
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin masuk ke halaman backup & restore.
2. Admin menekan tombol backup database untuk
mebackup database toko.
3. Setelah selesai maka admin diminta untuk mendownload
file hasil backup.
4. Dan untuk merestore database admin memasukkan data
hasil backup ke form restore database.
52 | No.Proses 11.2
Nama Proses Backup Restore Aplikasi
Source Admin
Input -
Output Data backup dan restore Aplikasi
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin masuk ke halaman backup AP.
2. Admin  menekan tombol backup aplikasi untuk
mebackup file aplikasi yang ada d hosting.
3. Maka secara otomatis akan mendownload file.
4. Dan untuk merestore aplikasi admin memasukkan data
hasil backup ke form restore aplikasi.
53 | No.Proses 11.3
Nama Proses Backup Restore Gambar
Source Admin
Input -

Output

Data backup dan restore Gambar
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Destination

Admin

Logika Proses

1. Admin masuk ke halaman backup & restore.

2. Admin  menekan tombol backup gambar
mebackup gambar.

3. Setelah selesai maka admin diminta untuk mendownload
file hasil backup.

4. Dan untuk merestore database admin memasukkan data

untuk

hasil backup.
54 | No.Proses 8.1.1
Nama Proses Lihat Barang Terbaru
Source Pengunjung dan pelanggan
Input Data barang
Output Info Data terbaru
Destination Pengunjung dan pelanggan
Logika Proses 1. Barang terbaru diambil dari barang yang baru di
inputkan oleh admin ke dalam list produk sebanyak 10
barang dan akan tampil selama barang tersebut masih
dalam list produk.
55 | No.Proses 8.1.2
Nama Proses Lihat Barang Diskon
Source Pengunjung dan pelanggan
Input Data barang
Output Info data barang diskon
Destination Admin
Logika Proses 1. Barang diskon diambil dari barang yang mempunyai
diskon dan akan tampil ke dalam list produk sebanyak
10 barang dan akan tampil selama barang tersebut masih
dalam list produk.
56 | No.Proses 8.1.3
Nama Proses Lihat Barang Terlaris
Source Pengunjung dan pelanggan
Input Data barang
Output Info data barang Terlaris
Destination Pengunjung dan Pelanggan
Logika Proses 1. Tampilan Barang terlaris diambil dari barang yang
paling sering dibeli oleh pelanggan procom. Dan tampil
dalam list produk sebanyak 10 barang.
57 | No.Proses 8.1.4
Nama Proses Lihat Barang Terbanyak dilihat
Source Pengunjung dan pelanggan

Input

Data barang
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Output

Info data barang terbanyak dilihat

Destination

Pengunjung dan Pelanggan

Logika Proses

1. Tampilan Barang terbanyak dilihat diambil dari barang
yang paling sering dilihat oleh pelanggan maupun
pengunjung.
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3.2.4 Kamus Data

Kamus data atau data dictionary merupakan katalog fakta tentang data dan
kebutuhan — kebutuhan informasi dari suatu sistem. Kamus data dibuat berdasarkan
arus data yang ada pada diagram aliran data. Dengan menggunakan kamus data,
analisis system dapat mendefiniskian data yang mengalir pada sistem secara lengkap.
Kamus data digunakan untuk merancang input, merancang laporan dan database.
Kamus data yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi website e-commerce pada

ProCom Bandung yaitu :



100

Tabel 111.3 Kamus Data

No Kamus Keterangan
Nama Aliran Data Data registrasi
Digunakan pada Pengunjung — Proses 1
Proses 1 — file pelanggan
Deskripsi Berisi data pelanggan yang digunakan untuk
registrasi dan akan disimpan didalam database.
Struktur Data id_pelanggan + tanggal_daftar + email + password
+ nama + alamat + kota + provinsi + kode_pos +
telepon + telepon_genggam + fax + diaktifkan
id_pelanggan [0-9]
tanggal_daftar [A-Z]a-z|0-9]
1 email [A-Z|a-z|0-9]
password [A-Z]a-z|0-9]
nama [A-Z]a-z|0-9]
alamat [A-Z]a-z|0-9]
kota [A-Z]a-z]]
provinsi [A-Z]a-z]]
kode_pos [0-9]
telepon [0-9]
telepon_genggam [0-9]
fax [0-9]
diaktifkan [0,1]
Nama Aliran Data Data Login Pelanggan
5 Digunakan pada Pelanggan — Proses 2

Pelanggan — Proses 2.1

Pelanggan — Proses 2.2
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Proses 2.1 — file pelanggan

Proses 2.2 — file pelanggan

Deskripsi

Berisi data login pelanggan

Struktur Data

Email_pelanggan + password_pelanggan

email_pelanggan

password_pelanggan

[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Login Petugas

Digunakan pada

Admin — Proses 2
Admin — Proses 2.1
Admin — Proses 2.2
Operator — Proses 2
Operator — Proses 2.1
Operator — Proses 2.2
Proses 2.1 — file admin

Proses 2.2 — file admin

Deskripsi Berisi data login petugas

Struktur Data Email_petugas + password_petugas
email_petugas [A-Z]a-z|0-9]

password_petugas [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data Data Petugas

Digunakan pada

Admin — Proses 3.1
Admin — Proses 3.2
Admin — Proses 3.3
Operator — Proses 3.1
Operator — Proses 3.2
Operator — Proses 3.3
Proses 3.1 —file petugas

Proses 3.2 — file petugas
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Proses 3.2 —file petugas

Deskripsi

Data Petugas

Struktur Data

id_petugas + tanggal daftar + email_petugas +
password_petugas + nama_petugas + level +
diaktifkan

id_petugas [0-9]
tanggal_daftar [0-9]
email_petugas [A-Z]a-z|0-9]
password_petugas [A-Z]a-z|0-9]
nama_petugas [A-Z]a-z|0-9]
level [A-Z]a-z|0-9]
diaktifkan [0,1]

Nama Aliran Data Data Email

Where used / how used

Pelanggan - Proses 2
Pelanggan - Proses 2.3
Admin - Proses 2

Admin - Proses 2.3
Operator - Proses 2
Operator - Proses 2.3
Proses 2.3 - file Pelanggan

Proses 2.3 - file Petugas

Deskripsi Berisi data email
Struktur Data Email
Email [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Password

Where used / how used

Pelanggan - Proses 2
Admin - Proses 2

Operator - Proses 2
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Proses 2 - file Pelanggan

Proses 2 - file Petugas

Deskripsi Berisi data password
Struktur Data Password
Password [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data pelanggan yang diubah

Where used / how used

Pelanggan - Proses 3
Proses 3 - file Pelanggan

Deskripsi

Berisi data pelanggan yang dapat diubah

Struktur Data

password_pelanggan + alamat + kota + provinsi +

kode_pos + telepon + telepon_genggam + fax

password_pelanggan
alamat

kota

provinsi

kode_pos

telepon
telepon_genggam

fax

[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z[]
[A-Z|a-z[]
[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

Nama Aliran Data

Data pengaktifan pelanggan

Where used / how used

Admin - Proses 1
Admin - Proses 1.2

Proses 1.2 - file Pelanggan

Deskripsi Berisi data pengaktifan pelanggan
Struktur Data aktifkan
aktifkan [Ya, Tidak]

Nama Aliran Data

Data petugas yang diubah

Where used / how used

Admin - Proses 3
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Admin - Proses 3.2

Proses 3.2 - file Petugas

Deskripsi

Berisi data petugas yang dapat diubah

Struktur Data

email_petugas, password_petugas + nama_petugas
+ level + diaktifkan

email_petugas [A-Z|a-z|0-9]
password_petugas [A-Z|a-z|0-9]
nama_petugas [A-Z|a-Z]
level [0,1]
diaktifkan [Ya, Tidak]
10 Nama Aliran Data Data kategori
Operator - Proses 4
Where used / how used | Operator - Proses 4.1
Proses 4.1 - file Kategori
Deskripsi Berisi data kategori
id_kategori + id_induk + nama_kategori +
Struktur Data deskripsi  + url_gambar + ditampilkan +
id_petugas
Id_kategori [0-9]
Nama_kategori [A-Z]a-z|0-9]
Deskripsi [A-Z|a-z|0-9]
Url_gambar [A-Z|a-z|0-9]
Ditampilkan [0,1]
11 Nama Aliran Data Data merek

Where used / how used

Operator - Proses 4
Operator - Proses 4.3
Proses 4.3 - file merek

Deskripsi

Berisi data merek
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Struktur Data

id_merek + nama_merek

Id_merek [A-Z|a-z|0-9]
Nama_merek [A-Z|a-z|0-9]
12 Nama Aliran Data Data kota
Operator - Proses 4
Where used / how used | Operator - Proses 4.4
Proses 4.4 - file Kota
Deskripsi Berisi data kota
Strukiur Data id kota + id_provinsi + nama kota +
ongkos_Kkirim + ditampilkan
Id_kota [0-9]
Id_provinsi [0-9]
Nama_kota [A-Z|a-z[]
Ongkos_kirim [0-9]
ditampilkan [0,1]
13 Nama Aliran Data Data provinsi
Operator - proses 4
Where used / how used Operator - proses 4.5
Proses 4 - file provinsi
Provinsi 4.5 - file provinsi
Deskripsi Berisi data provinsi
Struktur Data id_provinsi + nama_provinsi + id_petugas +
ditampilkan
Id_propinsi [0-9]
Nama_provinsi [A-Z]a-z[]
Id_petugas [0-9]
ditampikan [0,1]
14, Nama Aliran Data Data barang
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Where used / how used

Operator-proses 4
Operator-proses 4.2.1
Operator-proses 4.2.2
Proses 4 - file barang
Proses 4.2.1 - file barang
Proses 4.2.2 - file barang

Deskripsi Berisi data barang
id_barang + id_kategori + nama_barang +
Struktur Data deskripsi + url_gambar + ditampilkan
Id_barang [A-Z|a-z|0-9]
Id_kategori [A-Z|a-z|0-9]
Id_merek [A-Z|a-z|0-9]
Nama_barang [A-Z|a-z|0-9]
Diskripsi [A-Z|a-z|0-9]
url_gambarl [A-Z|a-z|0-9]
ditampilkan [0,1]
15 Nama Aliran Data Data detail barang
Operator - proses 4
Operator - proses 4.2.5
Operator - proses 4.2.6
Where used / how used Proses 4 - file detail barang
Proses 4.2.5 - file detail barang
Proses 4.2.6 - file detail barang
Deskripsi Berisi data detail barang
id_detail_barang + id_barang + warna + harga +
Struktur Data diskon + berat + stok + url gambarl +
url_gambar2 + url_gambar3 + ditampilkan
Id_detail_barang [A-Z|a-z|0-9]
Id_barang [0-9]
warna [A-Z|a-z|0-9]
Harga [A-Z|a-z|0-9]
Diskon [A-Z|a-z|0-9]
Berat [0-9]
Stok [0-9]
url_gambarl [A-Z|a-z|0-9]
url_gambar2 [A-Z|a-z|0-9]
url_gambar3 [A-Z|a-z|0-9]
ditampilkan [0,1]
16 Nama Aliran Data Data retur

Where used / how used

Pelanggan - proses 5
Pelanggan - proses 5.7
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Proses 5 - file pesanan

Proses 5.7 - file pesanan

Deskripsi

Berisi data retur barang

Struktur Data

Id_retur, id_pesanan, tanggal_retur

Id_retur
Id_pesanan

Tanggal_retur

[0-9]
[0-9]
[0-9]

17

Nama Aliran Data

Data Pesanan

Digunakan pada

Pelanggan — Proses 5

Petugas — Proses 5.6

Proses 5 — file pesanan

Proses 5.6 — file ubah_pesanan

Deskripsi

Berisi Data Pesanan

Struktur Data

id_pesanan + id_pelanggan + tanggal_pesanan +
tanggal_kadaluarsa + nama_penerima + alamat +
kota + provinsi + kode pos + telepon +
telepon_genggam + subtotal bayar + ongkos +
total_bayar + jenis_pembayaran +
kode_pembayaran + tanggal_pembayaran +
kode pengiriman + tanggal pengiriman  +

tanggal_diterima + komentar + status

id_pesanan
id_pelanggan
tanggal_pesanan
tanggal_kadaluarsa
nama_penerima
alamat

kota

provinsi

kode_pos

[0-9]
[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]
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telepon
telepon_genggam
subtotal _bayar
ongkos

total_bayar
jenis_pembayaran
kode_pembayaran
tanggal_pembayaran
kode_pengiriman
tanggal_pengiriman
tanggal_diterima
komentar

status

[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0,1]

Nama Aliran Data

Data Detail Pesanan

Digunakan pada

Member — Proses 5
Proses 5 — file detail_pesanan
Proses 5.2 — file detail_pesanan

Deskripsi

Berisi Data detail_pesanan

Struktur Data

id_detail_pesanan + id_pesanan +
id_detail_barang + harga + diskon + warna + berat
+ jumlah + retur + jumlah_retur

18 id_detail_pesanan [0-9]
id_pesanan [0-9]
id_detail_barang [0-9]
harga [0-9]
diskon [0-9]
warna [A-Z]a-z|0-9]
berat [0-9]
jumlah [0-9]
retur [A-Z]a-z|0-9]
jumlah_retur [0-9]

Nama Aliran Data Data komentar

19 Digunakan pada Petugas — Proses 8

Petugas — Proses 8.4
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Proses 8 — file komentar

Proses 8.4 — file komentar

Deskripsi

Berisi Data komentar

Struktur Data

id_komentar + id_pelanggan + id_barang +

tanggal + isi + status

id_komentar [0-9]
id_pelanggan [0-9]
id_barang [0-9]
tanggal [A-Z]a-z|0-9]
isi [A-Z]a-z|0-9]
status [0,1]
20 Nama Aliran Data Data pembayaran
Paypal - proses 5
Paypal - proses 5.4
Where used / how used
Proses 5 - file pembayaran
Proses 5.4 - file pembayaran
Deskripsi Berisi data nomor pembayaran paypal
Struktur Data no_pembayaran
no_pembayaran [0-9]
Nama Aliran Data Data pengaturan web
21

Digunakan pada

Admin — Proses 10
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Proses 10 — file pengaturan

Deskripsi Berisi Data pengaturan web

Struktur Data id_pengaturan + id_petugas + nama_pengaturan +

isi + diaktifkan

id_pengaturan [0-9]
id_petugas [0-9]
nama_pengaturan [A-Z]a-z|0-9]
isi [A-Z]a-z|0-9]
diaktifkan [0,1]

3.2.5 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data yaitu menciptakan atau merancang data yang
terhubung dan tersimpan secara bersama-sama. Untuk menggambarkannya
digunakanlah diagram relasi dan struktur tabel. Dari dua hasil tersebut, implementasi

basis data akan bisa dikerjakan.




3.2.5.1 Diagram Relasi
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Model data relational merupakan model data dimana hubungan antar data, arti

data dan batasannya dijelaskan dengan garis dan kolom. Secara formal, semua itu

digambarkan kedalam skema relasi.

Adapun untuk lebih jelasnya tentang skema relasi pada system e-commerce

ProCom Bandung adalah sebagai berikut :

# id_kstegori = int(11)

# id_merek : int{11)
nama_barang : varchar{50}

) deskripsi : text

5 url_gambar : text

5] ditampilkan : varchar(15)

socomouter merek
@ id_merek : int{11)
E) nama_merek : varchar{20)
=) url_gambar : varchar{200)
5] ditampilkan : varchar{15)

ﬂﬂt ceocomoutes bog_stok
# id_log_stok = int{11)

# id_detsil_barang : bigint{20)
# stok_awal @ int(11)

# stok_zkhir : int{11)

# perubshan_stok : int{11}

2} tanggal : varchar(25)

) catatan : varchar(225)

G0 srocomou= detail_barang
# id_detail_barang : bigint(20} =
4 tt id_barang : bigint{20)

~4# id_warna : int{11)

# hargz : double

# diskon 2 int{11)

# berat : double

# stok : int{11)

5] ditampilkan : varchar(15)

Lm DrODMpUtE WAFRA
@ id_warna : int{11)
£ nama_warna : varchar{20)

m rocomputer.gambar
@ id_gambar : int(11)

# id_detail_barang : bigint{20)-
) url_gambar : text

G4 soecomouser pating_barang
# id_barang : bigint{11)

# total_nilsi : float

# total_penilsi @ int{11)

@ id_pelanggan : bigint{20)

[ tanggal_daftar : date

@ email_pelanggan : varchar{100)

E) password_pelanggan : varchar{64)
5 nama_pelanggan : varchar(50)
) alamat : test

# id_kota : bigint(20)

E) provinsi : varchar(30)

i) kode_pos : varchar(15)

) telepon : varchar(20)

) telepon_genggam : varchar{20)
) fax 1 varchar(20)

5] digktfkan : varchar(15)

# id:pelanggan : bigint{20}
£} waktu ¢ varchar(25)
) deskripsi : text

G0 vocomou=. komentar
@ id_komentar : bigint(20)

# id_pelznggan : bigint(20)
# id_barang : bigint{20}

[ tanggal : date

2 i 1 longtext

) ditampilkan : varchar(15)
£l jenis : varchar(30)

m crocomoute kategori
 id_kategori : int{11) Qe e petugas
£} nama_kategori : varchar(50) @ id_petugas : int{11)
2] deskripsi : text [ tanggal_daftar : date
2 url_gamber : tet @ email_petugas : varchar{100)
£) ditampilkan : varchar(15) &) password_petugas : vanchar(§4)
# id_petugas : int{11) £l nama_petugas : varchar(50)
- # level : int(1}
5] diaktifkan : varchar(15)

W:-'c:.:":-.:&'.derlail_lmanan

@ id_detail_pesanan : int{20}) '_/
# id_pesanan : bigint{20)

# id_detail_barang : bigint(20)

# hargz : double

# diskon @ int(11)

# jumlzh : int(11}

coocomoucer detail_retur
@ id_detail_retur 2 int{11)
# id_retur = int[11)
# id_detail_barang : bigint(20)
# jumlsh_retur @ int{11)
) alazan : text

m:-'.: = jasa_pengiriman_jne
@ id_pengiriman 2 int{11)

# id_kota : bigint(20)

# reguler : double

# yes : double

Gambar 111.29 Diagram Relasi

SrocomnUte pesanan
— it id_pesanan : bigint(20)
4 # id_pelanggan : bigint{20)
[ tanggal pesanan : date
[ tanggal kadaluwarsa : date
12l nama_penerima : varchar(50)
15 alamat : et
# id_kota : bigint{20) hH
15 kode_pos : varchar(15)
5 telepon : varchar(20)
15 telepon_genggam : varchar{20)
# subtotsl_bayar : double
# ongkes : double
# total_bayar : double
5 jenis_pembayaran : varchar{20)
15 kode_pembayaran : varchar{50)
[ tanggal pembayaran : date
15 kode_pengiriman : varchar(50)
[ tanggal_pengiriman : date
[ tanggal diterima : date
15 komentar : longtext
18 status : varchar(30)

G0 socomoue pengaturan

# id_pengaturan : bigint{20)

H # id_petugas : int{11)
nama_pengzturan : varchar{50}

) i5i : mediumtest

15 diaktifkcan : varchar(15)

orocomputer, redur
=4 id_retur : int{11)
4 # id_pesanan : bigint(20)
[ tanggal_retur : date
no_resi 1 varchar{15)
12 no_resi_operstor : varchar{15)

oL provingi
@ id_provinsi : int{11) 3
£} nama_prowinsi : varchar{30)
) ditampilkan : varchar{15)

$# id_pstugas : int{11)

procomputer kota
# id_kota : bigint({20)
# id_provinsi : int{11) -
15 nama_kota : varchar(50)
5 ditampilkan : varchar(15)




3.2.5.2 Struktur Tabel
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Tabel — tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam

pembangunan aplikasi e-commerce pada ProCom Bandung adalah sebagai berikut :

1. Tabel Petugas

a. Nama Fi

b. Primary

le : Tabel petugas

Key :id_petugas

c. Jumlah Field :7

d. Keterangan

: Tabel berisi data petugas

Tabel 111.4 Petugas

Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
id_petugas int 11 Primary Key Not null
tanggal_daftar date - - Not null
email_petugas varchar 100 - Not null
password_petugas varchar 64 - Not null
nama_petugas varchar 50 - Not null
level int 1 - Not null
diaktifkan varchar 15 - Not null

2. Tabel Pelanggan

a. Nama File

b. Primary

: Tabel pelanggan

Key :id_pelanggan

¢. Jumlah Field :13




d. Keterangan

: Tabel berisi data pelanggan

Tabel 111.5 Pelanggan

113

Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
id_pelanggan bigint 20 Primary Key Not null
tanggal_daftar date - - Not null
email_pelanggan varchar 100 - Not null
password_pelanggan | varchar 64 - Not null
nama_pelanggan varchar 50 - Not null
alamat text - - Not null
kota varchar 50 - Not null
provinsi varchar 30 - Not null
kode_pos varchar 15 - Not null
telepon varchar 20 - Not null
telepon_genggam varchar 20 - Null
fax varchar 20 - Null
diaktifkan varchar 15 - Not null

3. Tabel Barang

a. Nama File

b. Primary Key

c. Jumlah Field :7

d. Keterangan

: Tabel Barang

. id_barang

: Tabel berisi data barang




Tabel 111.6 Barang
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. Type - .
Nama Field Data Panjang | Kunci Keterangan
id_barang bigint 20 Primary Key Not null
: . . Foreign key, References
id_kategori int 11 ‘kategori’ (‘id_Kategori') Not null
id_merek int 11 !:orelgr] ‘_key, Ref‘erences Not null
- merek ("id_merek’)
nama_barang varchar | 50 - Not null
deskripsi text - - Null
url_gambar text - - Null
ditampilkan varchar | 15 - Not null
4. Tabel Pesanan

a. NamaFile : Tabel Pesanan

b. Primary Key :id_pesanan

c. Jumlah Field :21

d. Keterangan : Tabel berisi data pesanan

Tabel 111.7 Pesanan
Nama Field I Panj Kunci Keterangan
Data ang

id_pesanan bigint 20 Primary Key Not null
. - Foreign key, References
id_pelanggan bigint 20 *pelanggan’(id_pelanggan) Not null
tanggal_pesanan date - - Not null
tanggal_kadaluarsa | date - - Not Null
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nama_penerima varchar | 50 - Not Null
alamat text - - Not Null
id_kota - Foreign key, References
bigint 20 “kota'(id_kota) Not Null
kode_pos varchar | 15 - Not Null
telepon varchar | 20 - Null
telepon_genggam varchar | 20 - Null
subtotal bayar double | - - Not Null
ongkos double | - - Not Null
total_bayar double | - - Not Null
jenis_pembayaran varchar | 20 - Null
kode_pembayaran varchar | 50 - Null
tanggal_pembayaran | date - - Null
kode_pengiriman varchar | 50 - Null
tanggal_pengiriman | date - - Null
tanggal_diterima varchar | 50 - Null
komentar longtext | - - Null
status varchar | 30 - Not Null
5. Tabel detail_barang

a. NamaFile : Tabel detail_barang

b. Primary Key :id_detail _barang

c. Jumlah Field :8

d. Keterangan : Tabel berisi data detail_barang

Tabel 111.8 Detail Barang

Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
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id_detail_barang bigint 20 Primary Key Not null
Foreign key,
id_barang bigint 20 References Not null
“barang"(id_barang)
Foreign key,
id_warna int 11 References Not null
‘warna’(Cid_warna’)
harga double - - Not Null
diskon Int 10 - Not Null
berat double - - Not Null
stok Int 11 - Not Null
ditampilkan varchar 15 Not Null

6. Tabel detail_pesanan

a. Nama File

b. Primary Key

c. Jumlah Field

d. Keterangan

: Tabel detail_pesanan

- id_detail_pesanan

: Tabel berisi data detail_pesanan




Tabel 111.9 Detail Pesanan
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Nama Field 'I[;ype Panjang | Kunci Keterangan
ata
id_detail_pesanan | int 20 Primary Key Not null
id_pesanan bigint | 20 Forelgn ‘Ifey, References Not null
pesanan (id_pesanan)
Foreign key, References
id_detail_barang | bigint | 20 “detail_barang” Not null
(id_detail _barang)
harga double | - - Not Null
diskon int 11 - Null
jumlah int 11 - Not Null
7. Tabel Kategori
a. NamaFile :Tabel Kategori
b. Primary Key :id_kategori
c. Jumlah Field :6
d. Keterangan : Tabel berisi data kategori
Tabel 111.10 Kategori
Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
id_kategori int 11 Primary Key Not null
id_petugas Foreign  key,
References
int 11 . . Not Null
petugas
(id_petugas)
nama_kategori varchar 50 - Not null
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deskripsi text - - Null
url_gambar text - - Null
ditampilkan varchar 15 - Null
8. Tabel Kota
a. Nama File : Tabel Kota

b. Primary Key :id_kota
c. Jumlah Field :4
d. Keterangan : Tabel berisi data kota

Tabel 111.11 Kota

Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_kota bigint 20 Primary Key Not null
id_petugas Foreign key,
References
int 11 . . Not Null
petugas

(id_petugas)

id_provinsi Foreign key,
References
int 11 . TN Not Null
provinsi
(id_provinsi)
nama_kota varchar 50 - Not null

ditampilkan varchar 15 - Not Null




9. Tabel Provinsi
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a. NamaFile : Tabel Provinsi
b. Primary Key :id_provinsi
c. Jumlah Field :4
d. Keterangan : Tabel berisi data provinsi
Tabel 111.12 Provinsi
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_provinsi int 11 Primary Key Not null
id_petugas Foreign key,
References
int 11 . . Not Null
petugas
(id_petugas)
nama_provinsi varchar 30 - Not null
ditampilkan varchar 15 - Not Null

10. Tabel Komentar

Nama File
Primary Key
Jumlah Field

Keterangan

: Tabel Komentar
. id_komentar
7

: Tabel berisi data komentar




Tabel 111.13 Komentar
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Nama Field ;3;?: Panjang | Kunci Keterangan
id_komentar bigint 20 Primary Key Not null
id_pelanggan Foreign key, References
bigint 20 “pelanggan’ Not Null
(id_pelanggan)
id_barang Foreign key, References
bigint 20 " barang Not null
(id_ barang)
tanggal date - - Not Null
isi longtext - - Not Null
ditampilkan varchar 15 - Not Null
jenis varchar 30 - Not Null

11. Rating_barang

Nama File
Primary Key
Jumlah Field

Keterangan

: Tabel rating_barang

03

: Tabel berisi data rating_barang




Tabel 111.14 Rating Barang
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Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
id_barang Foreign  key,
References
bigint 11 . . Not null
barang
(id_ barang)
total_nilai float - - Not Null
total_penilai int 11 - Not null
12. Tabel Gambar
a. Nama File : Tabel Gambar
b. Primary Key :id_gambar
c. Jumlah Field :3
d. Keterangan : Tabel Berisi data gambar
Tabel 111.15 Gambar
. Type . .
Nama Field Data Panjang | Kunci Keterangan
id_gambar bigint | 20 Primary Key Not null
id_detail _barang Foreign key, References
bigint | 20 “detail_barang Not Null
(id_detail_barang)
url_gambar text - - Not null




13. Tabel Warna
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a. Nama File : Tabel Warna
b. Primary Key :id_warna
c. Jumlah Field :2
d. Keterangan : Tabel berisi data warna
Tabel 111.16 Warna
. Type - .
Nama Field Data Panjang | Kunci Keterangan
id_warna bigint 20 Primary Key Not null
warna varchar 20 - Not Null
14. Tabel Retur
a. Nama File : Tabel Retur
b. Primary Key :id_retur
c. Jumlah Field :5
d. Keterangan : Tabel berisi data retur
Tabel 111.17 Retur
Nama Field 'Igype Panjang | Kunci Keterangan
ata
id_retur int 11 Primary Key Not null
id_pesanan Foreign key, References
bigint 20 “pesanan’ Not Null
(id_ pesanan)
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tanggal_retur date - - Not Null
no_resi varchar 15 - Not Null
no_resi_operator | varchar 15 - Not Null

15. Tabel detail_retur
a. Nam File : Tabel detail_retur
b. Primary key :id_detail retur
c. Jumlah Field :5

d. Keterangan : Tabel berisi data detail_retur

Tabel 111.18
Nama Field TG Panjang | Kunci Keterangan
Data
id_detail_retur int 11 Primary Key Not null
id_retur Foreign key, References
int 11 “retur Not Null
(id_ retur)
id_detail_barang Foreign key, References
bigint 20 “detail_barang’ Not Null
(id_ detail_barang)
jumlah_retur int 11 - Not Null
alasan text - - Not Null

16. Tabel Pengaturan
a. NamaFile : Tabel Pengaturan

b. Primary Key :id_pengaturan




c. Jumlah Field

d. Keterangan

:5

: Tabel berisi data pengaturan

Tabel 111.19 Pengaturan
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Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
id_pengaturan bigint 20 Primary Key Not null
id_petugas Foreign  key,
References
int 11 . . Not Null
petugas
(id_petugas)
nama_pengaturan varchar 50 - Not null
isi longtext - - Not Null
diaktifkan varchar 15 - Not Null
17. Tabel jasa_pengiriman_jne
a. NamaFile :Tabel jasa_pengiriman_jne
b. Primary Key :id_pengiriman
c. Jumlah Field :4
d. Keterangan : Tabel berisi data jasa pengiriman jne
Tabel 111.20 Jasa_pengiriman_jne
Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
id_pengiriman int 11 Primary Key Not null
id_kota Foreign  key,
References
bigint 20 ‘Kota® Not Null
ota

(id_kota)
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reguler double - - Not null
yes double - - Not Null
18. Tabel Kunjungan
a. NamaFile :Tabel Kunjungan
b. Primary Key :id_lihat_barang
c. Jumlah Field :5
d. Keterangan : Tabel berisi data kunjungan
Tabel 111.21Kunjungan
Nama Field Type Data Panjang Kunci Keterangan
id_lihat_barang bigint 20 Primary Key Not null
id_barang Foreign  key,
References
bigint 20 o . Not Null
arang
(id_barang)
id_pelanggan Foreign  key,
bigint 20 References | ot il
pelanggan
(id_pelanggan)
waktu varchar 25 - Not Null
deskripsi text - - Not Null




19. Tabel Log stok
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a. NamaFile :Tabel log_stok
b. Primary Key :id_log_stok
c. Jumlah Field :7
d. Keterangan : Tabel berisi data log_stok barang
Tabel 111.22 Log_stok
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_log_stok int 11 Primary key Not null
id_detail _barang Foreign key,
i References
bigint 20 “detail_barang’ Not Null
(id_detail_barang)
stok_awal int 11 - Not null
stok_akhir int 11 - Not Null
perubahan_stok int 11 - Not Null
tanggal varchar 25 - Not Null
catatan varchar 225 - Not Null

20. Tabel Merek

Nama File : Tabel Merek

Primary Key :id_merek

Jumlah Field :2

Keterangan : Tabel berisi data merek




Tabel 111.23 Merek
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Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_merek int 11 Primary key Not null
nama_merek varchar 20 - Not Null

3.3 Perancangan Arsitektur

3.3.1 Perancangan Antarmuka

Interface atau antar muka merupakan tampilan dari suatu program atau

aplikasi yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana

berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun diharapkan

menyediakan interface yang muudah dipahami dan digunakan oleh user.

Perancangan interface untuk aplikasi E-Commerce pada ProCom Bandung

adalah sebagai berikut :
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3.3.1.1 Perancangan Struktur Menu

1. Struktur Menu Pengunjung
Untuk itu struktur menu pengunjung akan ditampilkan pada Gambar 111.30 sebagai

berikut :

Menu Utama

Beranda Keranjang belanja | | Cara Pemesanan | | Cara Pembayaran Retur Barang Ongkos Hubungi Kami

Login Kategori Produk Merek

Gambar 111.30 Struktur Menu Pengunjung



2. Struktur Menu Pelanggan
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Untuk itu struktur menu pelanggan akan ditampilkan pada Gambar 111.31 sebagai

berikut :
Login
Menu Utama
Beranda Keranjang belanja | | Cara Pemesanan | | Cara Pembayaran Retur Barang Ongkos Hubungi Kami
History Pesanan |- AlamatUtama H Kontak Anda H Informasi H Ganti Password - Logout
Kategori Produk Merek

Gambar 111.31 Struktur Menu Pelanggan
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3. Struktur Menu Admin
Untuk itu struktur menu Admin akan ditampilkan pada Gambar 111.32 sebagai

berikut :

Login Lupa Password

Menu Utama

Data Petugas Data Pelanggan Pengaturan Web Ganti Password Logout

Gambar 111.32 Struktur Menu Admin
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4. Struktur Menu Operator

Untuk itu struktur menu operator akan ditampilkan pada Gambar 111.33 sebagai

berikut:
Login < » Lupa Password
A
Menu Utama
A
[ h A A T
v 3 v v v v ! '
Home 4 Data Kategori bd Data Merek pq Pengolahan Stok b4 Laporan be Lainnya pd Ganti Password bd Logout
A y 4*; A A y A
»  DataBarang < Laporan Penjualan |4 Barang Terjual |«
h J v v
» Data Detail Barang [« La;g)arera;nztok JNE <
h J v v
> Data Warna < Laporan Retur |4 Provinsi <
Y
A f——————
' v v v
> Cari Tambah Ubah Hapus
1 t )

Gambar 111.33 Struktur Menu Operator



3.3.1.2 Perancangan Antar muka Pengunjung

1. Perancangan antar muka beranda pengunjung
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Pada Gambar 111.34 di bawah ini merupakan perancangan antar muka beranda pada

pengunjung yang berfungsi sebagai halaman utama.

Beranda Keranja_ng Cara Cara Retur Barang ~ Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Cari Barang ( D) @
CSemua Produk ) Keranjang Belanja
--- item
---------------------------
Subtotal : Rp. ---
Gambar Gambar Gambar Gambar Login Member
email [ ]
password [ ]
-Iogin -reset
detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail
Anda Lupa Password?
Daftar Member Baru
Kategori
@ Cassing + PSU
Gambar Gambar Gambar Gambar @ LCD
@ Power Supply
@ Speaker
@ VGA
detail detail detail detail
Merek
@ Ace Power
@ LG
@ Samsung
@ Simbadda
Gambar Gambar Gambar Gambar
Barang
@ BarangTerbaru
@ Barang Diskon
detail detail detail detail @ Barang Terlaris
@ Tampil Acak
@ Terbanyak Dilihat
Custumer Service Online
Gambar
Gambar
‘ Footer

Klik beranda menuju
PEO1

Klik keranjang belanja
menuju PE02

Klik cara pemesanan
menuju PEO3

Klik cara pembayaran
PEO4

KIlik retur barang
menuju PEO5

Klik ongkos menuju
PEO06

Klik hubungi kirim
menuju PEO7

Klik tombol X menuju
PEO8

Klik kategori menuju
PE09

Klik member baru
menuju PE10

Klik lupa password
menuju PE11

Klik gambar menuju

PE12
Klik detail menuju PE13

Gambar 111.34 Perancangan Antar Muka Beranda Pengunjung
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2. Perancangan antar muka keranjang belanja
Pada Gambar 111.35 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

keranjang belanja pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman belanjaan yang

dipesan.
PEO2
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ ) @
( Keranja Belanja Anda ) Keranjang Belanja
item Klik beranda menuju
Foto NamaBarang Harga Jumlah Total Hapus | |-rwmmeees gambar PEOL
Subtotal : Rp. ---
Data Belanjaan Anda Belum Ada/Kosong Login Member Klik keranjang belanja
Silahkan Klik Lanjutkan belanja Untuk ke tampilan barang emal [ ] menuju PE02
Klik cara pemesanan
Subtotal Bayar ‘ ‘ Rp. 0 ‘ password l:l menuju PEO3
logi t .
Klik cara pembayaran
i : Anda Lupa Password? PEO4
Lanjutkan belanja Daftar Member Baru KIik retur barang
Kategori menuju PE05
@ Cassing + PSU Klik ongkos menuju
@® LCD PE06
® Power Supply Klik hubungi kirim
@ Speaker .
® VGA menuju PEO7
Klik tombol X menuju
Merek PECS
@ Ace Power
® .G Klik kategori menuju
@ Samsung PE09
@ Simbadda Klik member baru
Baran .
9 menuju PE10
@ BarangTerbaru ]
@ Barang Diskon Klik lupa password
@ Barang Terlaris menuju PE11
® Tampil Acak Klik kembali berbelanja
@ Terbanyak Dilihat menuju PEOL
Custumer Service Online
Gambar
Gambar
‘ Footer

Gambar 111.35 Perancangan Antar muka Keranjang Belanja Pengunjung
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3. Perancangan antar muka cara pemesanan
Pada Gambar 111.36 di bawah ini merupakan perancangan antar muka cara
pemesanan pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman informasi cara

pemesanan barang yang ada pada procom.

| PE03
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ ) @

Keranjang Belanja

--------------------------- gambar . .
Subtotal : Rp. --- ® KiIik beranda menuju
Login Member PEOL
’ ® KiIik keranjang belanja
emal [ ]

) B |

- ® KiIik cara pemesanan
teks login | [ reset
menuju PEO3

® KIik cara pembayaran

Cara Pemesanan

Anda Lupa Password?

Daftar Member Baru PEO4
Kategori ® KIik retur barang
@ Cassing + PSU menuju PEOS
® LCD ® Klik ongkos menuju
@ Power Supply
PE06
@ Speaker . -
® VGA ® KiIik hubungi kirim

menuju PEQ7

Merek Klik tombol X menuj
°

@ Ace Power ik tombol X menuju
® LG PEO8
@ samsung o Klik kategori menuju
@ Simbadda PE09

Baran .

9 ® Klik member baru

@ BarangTerbaru i
@ Barang Diskon menuju PE10
@ Barang Terlaris ® Kilik lupa password
@ Tampil Acak menuju PE11

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer ‘

Gambar 111.36 Perancangan Antar Muka Cara Pemesanan
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4. Perancangan antar muka cara pempbayaran
Pada Gambar I11.37 di bawah ini merupakan perancangan antar muka cara
pembayaran pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman informasi cara

pembayaran barang yang ada pada procom.

| PEO4
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ ) @

Keranjang Belanja

--------------------------- gambar . .
Subtotal : Rp. --- ® KiIik beranda menuju
Login Member PEOL
’ ® KiIik keranjang belanja
emal [ ]

) B |

- ® KiIik cara pemesanan
teks login | [ reset
menuju PEO3

® KIik cara pembayaran

Cara Pembayaran

Anda Lupa Password?

Daftar Member Baru PEO4
Kategori ® KIik retur barang
@ Cassing + PSU menuju PEOS
® LCD ® Klik ongkos menuju
@ Power Supply
PE06
@ Speaker . -
® VGA ® KiIik hubungi kirim

menuju PEQ7

Merek Klik tombol X menuj
°

@ Ace Power ik tombol X menuju
® LG PEO8
@ samsung o Klik kategori menuju
@ Simbadda PE09

Baran .

9 ® Klik member baru

@ BarangTerbaru i
@ Barang Diskon menuju PE10
@ Barang Terlaris ® Kilik lupa password
@ Tampil Acak menuju PE11

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer ‘

Gambar 111.37 Perancangan Antar Muka Cara Pembayaran
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5. Perancangan antar muka retur barang
Pada Gambar 111.38 di bawah ini merupakan perancangan antar muka retur
barang pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman informasi cara retur barang

yang ada pada procom.

| PEO5
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ ) @

Keranjang Belanja

--------------------------- gambar . .
Subtotal : Rp. --- ® KiIik beranda menuju
Login Member PEOL
’ ® KiIik keranjang belanja
emal [ ]

) B |

- ® KiIik cara pemesanan
teks login | [ reset
menuju PEO3

® KIik cara pembayaran

Retur Barang

Anda Lupa Password?

Daftar Member Baru PEO4
Kategori ® KIik retur barang
@ Cassing + PSU menuju PEOS
® LCD ® Klik ongkos menuju
@ Power Supply
PE06
@ Speaker . -
® VGA ® KiIik hubungi kirim

menuju PEQ7

Merek Klik tombol X menuj
°

@ Ace Power ik tombol X menuju
® LG PEO8
@ samsung o Klik kategori menuju
@ Simbadda PE09

Baran .

9 ® Klik member baru

@ BarangTerbaru i
@ Barang Diskon menuju PE10
@ Barang Terlaris ® Kilik lupa password
@ Tampil Acak menuju PE11

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer ‘

Gambar 111.38 Perancangan Antar Muka Retur Barang
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6. Perancangan antar muka ongkos
Pada Gambar 111.39 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ongkos
pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman informasi ongkos kirim yang ada

pada procom.

| PE06
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ ) @

Keranjang Belanja

--------------------------- gambar . .
Subtotal : Rp. --- ® KiIik beranda menuju
Login Member PEOL
’ ® KiIik keranjang belanja
emal [ ]

) B |

: - ® KiIik cara pemesanan
List Harga -Io in -reset .
g menuju PEO3

® KIik cara pembayaran

Anda Lupa Password?

Daftar Member Baru PEO4
Kategori ® KIik retur barang
@ Cassing + PSU menuju PEOS
® LCD ® Klik ongkos menuju
@ Power Supply
PE06
@ Speaker . -
® VGA ® KiIik hubungi kirim

menuju PEQ7

Merek Klik tombol X menuj
°

@ Ace Power ik tombol X menuju
® LG PEO8
@ samsung o Klik kategori menuju
@ Simbadda PE09

Baran .

9 ® Klik member baru

@ BarangTerbaru i
@ Barang Diskon menuju PE10
@ Barang Terlaris ® Kilik lupa password
@ Tampil Acak menuju PE11

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer ‘

Gambar 111.39 Perancangan Antar Muka Ongkos



138

7. Perancangan antar muka Hubungi kami
Pada Gambar 111.40 di bawah ini merupakan perancangan antar muka hubungi
kami pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman informasi pengaduan atau

Tanya jawab kepada.

| PEO7
Beranda Keranjqng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Cari Barang (_ ) @
Hubungi Kami Keranjang Belanja

--------------------------- gambar . .
Subtotal : Rp. --- ® KiIik beranda menuju
Login Member PEOL
’ ® KiIik keranjang belanja
emal [ ]

) B |

- ® KiIik cara pemesanan
teks login | [ reset
menuju PEO3

® KIik cara pembayaran

Anda Lupa Password?

Daftar Member Baru PEO4
Kategori ® KIik retur barang
@ Cassing + PSU menuju PEOS
® LCD ® Klik ongkos menuju
@ Power Supply
PE06
@ Speaker . -
® VGA ® KiIik hubungi kirim

menuju PEQ7

Merek Klik tombol X menuj
°

@ Ace Power ik tombol X menuju
® LG PEO8
@ samsung o Klik kategori menuju
@ Simbadda PE09

Baran .

9 ® Klik member baru

@ BarangTerbaru i
@ Barang Diskon menuju PE10
@ Barang Terlaris ® Kilik lupa password
@ Tampil Acak menuju PE11

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer ‘

Gambar 111.40 Perancangan Antar Muka Hubungi Kami
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8. Perancangan antar muka cari barang
Pada Gambar 111.41 di bawah ini merupakan perancangan antar muka cari

barang pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman informasi pencarian barang.

| PE08
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ ) @
(Menu Pencarian > Keranjang Belanja

- ftem ® Klik beranda menuj
Nama Barang ‘ ‘ ........................... ik beranda menuju
Subtotal : Rp. --- PEOL

Diskon |:| % keatas Login Member ® Klik keranjang belanja
’ menuju PE02
emal [ ]

Kategori ‘ O ‘ password | e Klik c_ara pemesanan
me.nUJu PEO3
® Kilik cara pembayaran
Anda Lupa Password? PE04
Gambar Gambar Gambar Gambar Daftar Member Baru ® KIik retur barang
Kategori menuju PE05
@ Cassing + PSU ®  Klik ongkos menuju
@ LCD PE06
detail ‘ ‘ detail H detail H detail @ Power Supply e KIik hubungi kirim

@ Speaker
@ VGA menuju PEO7

® KIlik tombol X menuju

Merek
PEO8
Gambar Gambar Gambar Gambar @ Ace Power . . .
@ LG ® Kiik kategori menuju
[ ] ngsung PE09
@ Simbadda R
Barang ® KIlik member baru
detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail .
@ BarangTerbaru menuju PE10
@ Barang Diskon ® Kilik lupa password
@ Barang Terlaris menuju PE11
@ Tampil Acak ® Klik gambar menuju
@ Terbanyak Dilihat PEOS
Custumer Service Online
Gambar
Gambar
Footer ‘

Gambar 111.41 Perancangan Antar Muka Pencarian Barang



9. Perancangan antar muka kategori

140

Pada Gambar 111.42 di bawah ini merupakan perancangan antar muka kategori

pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman informasi kategori barang.

| PE14
Beranda Keranjqng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Computer
Cari Barang (_ ) @
(Nama kategori barang Keranjang Belanja Klik beranda menuju
. PEO1
- item R . .
Sbtth """""" Klik keranjang belanja
ubtotal - Rp. - menuju PE02
Gambar Gambar Gambar Gambar Login Member Klik cara pemesanan
emal [ ] menuju PEO3
passwod [ ] Klik cara pembayaran
login | | reset
detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail PE_04
Anda Lupa Password? KIlik retur barang
Daftar Member Baru menuju PE05
Kategori Klik ongkos menuju
@ Cassing + PSU PE06
Gambar Gambar Gambar Gambar ® LCD Klik hubungi kirim
@ Power Supply menuju PEO7
: \S/ge;ker Klik tombol X menuju
detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail PEO8
Merek Klik kategori menuju
@ Ace Power
® G PE09
@ Samsung Klik member baru
@ Simbadda menuju PEL0
Barang Klik lupa password
@ BarangTerbaru menuju PE11
@ Barang Diskon . . )
@ Barang Terlaris Klik kategori menuju
@ Tampil Acak PF“ )
@ Terbanyak Dilihat Klik gambar menuju
- - PE14
Custumer Service Online Klik detail menuju PE14
Gambar
Gambar
Footer

Gambar 111.42 Perancangan Antar Muka Kategori
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10. Perancangan antar muka daftar member
Pada Gambar 111.43 di bawah ini merupakan perancangan antar muka daftar

member pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman pendaftaran menjadi

pelanggan.
| PE10
Beranda Keranjqng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Cari Barang (_ ) @
(Form Member Baru ) Keranjang Belanja e Klik beranda menuju
S B () e ambar
‘ Data Login untuk Pelanggan ‘ Subtotal : Rp. —- 9 ® KiIik keranjang belanja
Email Baru * Login Member me.nUJu PE02
Password B : S — ol
assword baru q menuju PEO3
Konfirmasi Password * password [ | e KIlik cara pembayaran
-Iogin -reset
Data digunakan pada saat anda login PEO4
Anda Lupa Password? :
Informasi Tentang Pelanggan Baru Daftar Member B * Kiik r_etur barang
aitar viember Baru menUJu PEO5
Nama Lengkap ‘ * Kategori ® Klik ongkos menuju
Alamat ‘ * @ Cassing + PSU PEO6
o ; ® LCD e Klik hubungi kirim
Provinsi U @ Power Supply ) PEO7
Kota Ul @ Speaker menuju
VGA ® Klik tombol X menuju
Kode Pos * d
PEO8
Handphone Merek o Klikk . .
@ Ace Power ik kategori menuju
Fax @ LG PE09
Data digunakan sebagai acuan alamat otomatis ketika melakukan pemesanan : z_an:)’&l:jndg e Klik member baru
imbadda
Penanda SPAM ‘ Barang menuju PE10
@ Barang Diskon menuju PE11
Keterangan : Yang bertanda (*) wajib di isi @ Barang Terlaris ® Klik kategori menuju
@ Tampil Acak PE14
@ Terbanyak Dilihat ® Klik daftar menuju PE15
Custumer Service Online ® Klik Reset menuju PE10
Gambar
Gambar
Footer ‘

Gambar 111.43 Perancangan Antar Muka Daftar Member
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11. Perancangan antar muka lupa password
Pada Gambar 111.44 di bawah ini merupakan perancangan antar muka lupa

password pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman lupa password untuk

login.
| PEL1
Beranda Keranjqng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Computer
Cari Barang (_ ) @
(_Anda Lupa Password ) Keranjang Belanja Klik beranda menuju
. N B ambar
Email Baru ‘ ‘ Subtotal : Rp. —- 9 Klik keranjang belanja
itung et * menuju PE02
Hitung * \—‘ Login Member Klik !
’ ik cara pemesanan
emal [ ] .
password [ ] .
: *) wajib di isi Klik cara pembayaran
Keterangan : Yang bertanda (*) wajib di isi PEos p \%
Anda Lupa Password? Klik retur barang
Daftar Member Baru menuju PE05
Kategori Klik ongkos menuju
@ Cassing + PSU PE06
: LCD Klik hubungi kirim
Power Suppl .
@ Speaker PRl menuju PEO7
@ VGA Klik tombol X menuju
Merek PEO8
@ Ace Power Klik kategori menuju
[ JEe) PE09
@ samsung Klik member baru
@ Simbadda .
menuju PE10
Barang .
@ BarangTerbaru Klik lupa password
@ Barang Diskon menuju PE11
@ Barang Terlaris Klik kategori menuju
@ Tampil Acak PE14
@ Terbanyak Dilihat Klik proses menuju PEO1
Custumer Service Online Klik reset menuju PE11
Gambar
Gambar
Footer

Gambar 111.44 Perancangan Antar Muka Lupa Password




12. Perancangan antar muka detail barang
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Pada Gambar 111.45 di bawah ini merupakan perancangan antar muka detail

barang pada pengunjung yang berfungsi sebagai halaman detail barang.

| PE13
Beranda Keranjqng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Cari Barang (_ ) @
(__Nama Barang D) Keranjang Belanja Klik beranda menuju
mltem PEOL
Deskripsi Subtotal : Rp. -—- Klik keranjang belanja
) : menuju PE02
L M
Gambar (total) Beri Total dilihat ogin Member f
Komentar ~ komentar email . Klik cara pemesanan
Rating *+++ password ]| MenuuPEos
Klik cara pembayaran
Warna Harga Diskon Stok PE04
Anda Lupa Password? .
____________________ Add to cart Klik retur barang
Daftar Member Baru .
menuju PE0S
Deskrip Kategori Klik ongkos menuju
si Cassing + PSU
(total) Beri - @ Cassing PEO6
Gambar Total dilihat @ LCD . -
Komentar  komentar @ Power Supply Klik hubungi kirim
Rating **+ @ Speaker menuju PEO7
@ VGA Klik tombol X menuju
Warna Harga Diskon Stok
PE08
____________________ Add to cart Merek . " .
@ Ace Power Klik kategori menuju
Deskrip ® LG PE09
s @ Samsung Klik ber b
(total) Beri " @ Simbadda 1k member baru
Gambar Total dilihat .
Komentar ~ komentar Barang menuju PE10
Rating **xk @ BarangTerbaru Klik lupa password
@ Barang Diskon menuju PE11
Warna Harga Diskon Stok @ Barang Terlaris Klik kategori menuju
.................... Add to cart @ Tampil Acak PE14
@ Terbanyak Dilihat Klik beri komentar
Custumer Service Online menuju PE15
Gambar
Gambar
Footer

Gambar 111.45 Perancangan Antar Muka Detail Barang



13. Perancangan antar muka sukses registrasi
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Pada Gambar 111.46 di bawah ini merupakan perancangan antar muka sukses

registrasi pada pengunjung.

| PE16
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ ) @

( Aktifasi Keanggotaan

Terimakasih Akun Anda sudah teraktifasi
Selamat Bergabung
Silahkan login sebagai member

Keranjang Belanja

........................... gambar
Subtotal : Rp. ---

Login Member
emal [ ]
password [ ]

Anda Lupa Password?
Daftar Member Baru

Kategori
@ Cassing + PSU
@ LCD
@ Power Supply
@ Speaker
@ VGA
Merek
@ Ace Power
@ LG
@ Samsung
@ Simbadda
Barang

@ BarangTerbaru
@ Barang Diskon
@ Barang Terlaris
@ Tampil Acak

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer

Klik beranda menuju
PEO1

Klik keranjang belanja
menuju PE02

Klik cara pemesanan
menuju PEO3

Klik cara pembayaran
PEO4

Klik retur barang
menuju PE0S

Klik ongkos menuju
PE06

Klik hubungi kirim
menuju PEQ7

Klik tombol X menuju
PEO8

Klik kategori menuju
PE09

Klik member baru
menuju PE10

Klik lupa password
menuju PE11

Gambar 111.46 Perancangan Antar Muka Sukses Registrasi
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3.3.1.3 Perancangan Antar muka Pelanggan

1. Perancangan antar muka beranda Pelanggan
Pada Gambar 111.47 di bawah ini merupakan perancangan antar muka beranda

pada pelanggan yang berfungsi sebagai halaman utama.

PLOL
Beranda Keranjqng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Cari Barang (_ ) @
(‘Semua Produk D) Keranjang Belanja
--------------------------- gambar i X
Subtotal : Rp. --- ® KiIik beranda menuju
Gambar Gambar Gambar Gambar Login Member PEO1

email [ ]| ® Kikkernangbelania
) B |

- ® Kiik cara pemesanan
detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail menuju PEO3

® Klik cara pembayaran

Anda Lupa Password?

Daftar Member Baru PEO4
Kategori ® KIik retur barang
Gambar Gambar Gambar Gambar @ Cassing + PSU menuju PE05
® LcD ®  Klik ongkos menuju
@ Power Supply
PEO6
@ Speaker Klik hubungi kiri
[ ]
detail ‘ ‘ detail H detail H detail ® VGA K hubungt Kirim
menuju PEQ7
Merek Klik tombol X menuj
[ ]
@ Aco Power ik tombol X menuju
@ LG PEO8
Gambar Gambar Gambar Gambar 1 Sgrr;st;ndg ® Kilik kategori menuju
@ Simbadda PE0Y
Baran .
9 ® Klik member baru
@ BarangTerbaru .
detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail ‘ ‘ detail @ Barang Diskon menuju PE10
@ Barang Terlaris ® KiIik lupa password
@ Tampil Acak menuju PE11

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer ‘

Gambar 111.47 Perancangan Antar Muka Beranda Pelanggan



2. Perancangan antar muka setelah login
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Pada Gambar 111.48 di bawah ini merupakan perancangan antar muka setelah

login pada pelanggan yang berfungsi sebagai halaman setelah login pelanggan.

(PL14
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer

Cari Barang (_

SELAMAT BERBELANJA DI TOKO KAMI

Keranjang Belanja

Subtotal : Rp. ---

(Semua Produk

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

detail ‘ ‘

detail

detail

‘ ‘ detail

Halo Pelanggan

@ History Pesanan
@ Alamat Utama
@ Kontak Anda
@ Ganti Password
@ Komentar Anda
@ Informasi

@ Logout

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Kategori

@ Cassing + PSU
@ LCD

@ Power Supply
@ Speaker

® VGA

detail ‘ ‘

detail

detail

‘ ‘ detail

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Merek

@ Ace Power
@ LG

@ Samsung
@ Simbadda

detail ‘ ‘

detail

detail

‘ ‘ detail

Barang

@ BarangTerbaru
@ Barang Diskon
@ Barang Terlaris
@ Tampil Acak

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer

Klik beranda menuju
PLO1

Klik keranjang belanja
menuju PLO2

Klik cara pemesanan
menuju PLO3

Klik cara pembayaran
PLO4

KIik retur barang
menuju PLO5

Klik ongkos menuju
PLO6

Klik hubungi kirim
menuju PLO7

Klik tombol X menuju
PLO8

Gambar 111.48 Perancangan Antar Muka Setelah Login
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3. Perancangan antar muka history pesanan
Pada Gambar 111.49 di bawah ini merupakan perancangan antar history
pesanan pada pelanggan yang berfungsi sebagai halaman histori pesanan yang pernah

dilakukan pelanggan.

PL15
Beranda Keran]a_lng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Computer
Cari Barang (_ D) @
( Hallo Pelanggan Keranjang Belanja
Tampilkan pesanan ljl - item
berdasarkan @~ -————1>1 e
Subtotal : Rp. ---
Halo Pelanggan
@ History Pesanan
Tabel History Pesanan proses @ Alamat Utama Klik beranda menuju
@ Kontak Anda PLOL
Ganti Password . . .
: Kom!emar /r:\da Klik keranjang belanja
@ |Informasi menuju PL02
@ Logout Klik cara pemesanan
menuju PLO3
Kategori Klik cara pembayaran
@ Cassing + PSU PLO4
@® LCD Klik retur baran
g
@ Power Supply menuju PLO5
@ Speaker Klik ongkos menuju
® vea PLO6
Merek Klik hubungi kirim
@ Ace Power menuju PLO7
® LG Klik tombol X menuju
@ Samsung PLOS
@ Simbadda
Barang Klik history pesanan
menuju PL15
@ BarangTerbaru
@ Barang Diskon
@ Barang Terlaris
@ Tampil Acak
@ Terbanyak Dilihat
Custumer Service Online
Gambar
Gambar
Footer

Gambar 111.49 Perancangan Antar Muka History Pesanan




4. Perancangan antar muka alamat utama
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Pada Gambar 111.50 di bawah ini merupakan perancangan antar alamat utama

pada pelanggan yang berfungsi sebagai halaman alamat pelanggan untuk pemesanan.

PL16
Beranda Keran]a_lng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Computer
Cari Barang (_ ) @
( Ganti Alamat Utama ) Keranjang Belanja
item
R s L o
Subtotal : Rp. ---
Povinsi [ ]
LR — o
g @ History Pesanan
Kode Pos l:l @ Alamat Utama Klik beranda menuju
@ Kontak Anda PLOL
@ Ganti Password . . .
Klik keranjang belanja
@ Komentar Anda .
@ Informasi menuju PL02
@ Logout Klik cara pemesanan
menuju PLO3
Kategori Klik cara pembayaran
@ Cassing + PSU PLO4
@ LCD Klik retur barang
@ Power Supply menuju PLO5
@ Speaker Klik ongkos menuju
® vea PLO6
Merek Klik hubungi kirim
@ Ace Power menuju PLO7
® LG Klik tombol X menuju
@ Samsung PLOS
@ Simbadda
Klik simpan menuju
Barang PL16
@ BarangTerbaru
@ Barang Diskon
@ Barang Terlaris
@ Tampil Acak
@ Terbanyak Dilihat
Custumer Service Online
Gambar
Gambar
Footer ‘

Gambar 111.50 Perancangan Antar Muka Alamat Utama
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5. Perancangan antar muka kontak anda
Pada Gambar 111.51 di bawah ini merupakan perancangan antar kontak anda

pada pelanggan yang berfungsi sebagai halaman kontak.

PLI7
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ ) @

( Ganti Kontak

Handphone [ |
Telepn [ ]
I —

Keranjang Belanja

--------------------------- gambar
Subtotal : Rp. ---

Halo Pelanggan

@ History Pesanan
@ Alamat Utama
@ Kontak Anda
@ Ganti Password
@ Komentar Anda
@ Informasi

@ Logout

Kategori
@ Cassing + PSU
@ LCD
@ Power Supply
@ Speaker
@ VGA

Merek
@ Ace Power
@ LG
@ Samsung
@ Simbadda

Barang

@ BarangTerbaru
@ Barang Diskon
@ Barang Terlaris
@ Tampil Acak

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer

Klik beranda menuju
PLO1

Klik keranjang belanja
menuju PL02

Klik cara pemesanan
menuju PLO3

Klik cara pembayaran
PLO4

Klik retur barang
menuju PLO5

Klik ongkos menuju
PLO6

Klik hubungi kirim
menuju PLO7

Klik tombol X menuju
PLO8

Klik simpan menuju
PL17

Gambar 111.51 Perancangan Antar Muka Kontak Anda
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6. Perancangan antar muka ganti password
Pada Gambar 111.52 di bawah ini merupakan perancangan antar ganti

password pada pelanggan yang berfungsi sebagai ganti password.

PL18
Beranda Keran]a_lng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Computer
Cari Barang (_ ) @
(Ganti Password ) Keranjang Belanja
Password Sekarang [ ] Subtotal - Rp. - -
Password Baru |:| * ® Klik beranda menuju
. Halo Pelanggan PLO1
Konfirmasi Password [ ] " ) h h
@ History Pesanan ® Kilik keranjang belanja
Keterangan : Yang bertanda (*) Waijib diisi @ Alamat Utama menuju PL02
_ @ Kontak Anda .
@ Ganti Password ® Kilik cara pemesanan
@ Komentar Anda menuju PLO3
@ Informasi ® KiIik cara pembayaran
@ Logout PLO4
® KiIik retur barang
Kategori menuju PLO5
@ Cassing + PSU ® Klik ongkos menuju
@ LCD PLO6
: POWekf Supply e Klik hubungi kirim
Speaker .
@ VGA menuju PLO7
” ® Klik tombol X menuju
Mere
PLO8
: ﬁée Power ® Kiik history pesanan
@ samsung menuju PL15
@ Simbadda ® Klik alamat utama
5 menuju PL16
aran
@ BarangTerbaru g ® Klik kontak menuju PL
17
@ Barang Diskon ) )
@ Barang Terlaris ® Klik ggntl password
@ Tampil Acak menuju PL18
@ Terbanyak Dilihat
Custumer Service Online
Gambar
Gambar
Footer ‘

Gambar 111.52 Perancangan Antar Muka Ganti Password
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7. Perancangan antar muka komentar anda
Pada Gambar 111.53 di bawah ini merupakan perancangan antar komentar

anda pada pelanggan yang berfungsi sebagai komentar.

| PL19
Beranda Keran]a_lng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Computer
Cari Barang (_ ) @
(Ganti Password ) Keranjang Belanja
- it
= e
Subtotal : Rp. --- ) )
® Klik beranda menuju
Halo Pelanggan PLO1
@ History Pesanan ® KIik keranjang belanja
Isi komentar @ Alamat Utama menuju PLO2
@ Kontak Anda .
@ Ganti Password ® Kiik cara pemesanan
@ Komentar Anda menuju PLO3
@ Informasi ® Kiik cara pembayaran
@ Logout PLO4
® KiIik retur barang
Kategori menuju PLO5
@ Cassing + PSU ® Klik ongkos menuju
@ LCD PLO6
: POWekf Supply e Kilik hubungi kirim
Speaker .
® VGA menuju PLO7
” ® Klik tombol X menuju
Mere
PLO8
: ﬁée Power ® Kiik history pesanan
@ Samsung menuju PL15
@ Simbadda ® Klik a!amat utama
5 menuju PL16
aran
@ BarangTerbaru g ® Klik kontak menuju PL
17
@ Barang Diskon ) .
@ Barang Terlaris ® Klik komentar menuju
@ Tampil Acak PL19
@ Terbanyak Dilihat
Custumer Service Online
Gambar
Gambar
Footer ‘

Gambar 111.53 Perancangan Antar Muka Komentar
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8. Perancangan antar muka logout
Pada Gambar I11.54 di bawah ini merupakan perancangan antar muka logout

pada pelanggan yang berfungsi sebagai logout.

| PL20
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ ) @

(__Anda sudah keluar login

) Keranjang Belanja

Login Member

Subtotal : Rp. ---

Halo Pelanggan

@ History Pesanan
@ Alamat Utama
@ Kontak Anda
@ Ganti Password

@ Komentar Anda

@ Informasi
@ Logout
Kategori
@ Cassing + PSU
@ LCD
@ Power Supply
@ Speaker
@ VGA
Merek
@ Ace Power
@ LG
@ Samsung
@ Simbadda
Barang

@ BarangTerbaru
@ Barang Diskon
@ Barang Terlaris
@ Tampil Acak

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer

Klik beranda menuju
PLO1

Klik keranjang belanja
menuju PL02

Klik cara pemesanan
menuju PLO3

Klik cara pembayaran
PLO4

KIlik retur barang
menuju PLO5

Klik ongkos menuju
PLO6

Klik hubungi kirim
menuju PLO7

Klik tombol X menuju
PLO8

Klik history pesanan
menuju PL15

Klik alamat utama
menuju PL16

Klik kontak menuju PL
17

Klik komentar menuju
PL19

Klik Logout menuju PL20

Gambar 111.54 Perancangan Antar Muka Logout




9. Perancangan antar muka detail barang
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Pada Gambar 111.55 di bawah ini merupakan perancangan antar muka detail

barang pada pelanggan yang berfungsi sebagai halaman detail barang.

PL21
Beranda Keran]a_lng Cara Cara Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Belanja Pemesanan Pembayaran
Computer
Cari Barang (_ ) @
(Nama Barang Keranjang Belanja
--- item ) )
------------------------- gambar Klik beranda menuju
Deskripsi Subtotal : Rp. --- PLOL
(total) Beri - Halo Pel i i i
Gambar Komentar  komentar Total dilihat alo Pelanggan Klik keranjang belanja

Rating *+#e

Warna Harga Diskon Stok

@ History Pesanan
@ Alamat Utama
@ Kontak Anda
@ Ganti Password

--------------- —[-Add to cart @ Komentar Anda
@ Informasi
Deskripsi @ Logout
Gambar (total) Beri Total dilihat
Komentar  komentar Kategori
Rating ****** @ Cassing + PSU
@ LCD
Warna Harga Diskon Stok @ Power Supply
_______________ ...{.Add to cart @ Speaker
@ VGA
Deskripsi Merek
(total) Beri o
Gambar Komentar  komentar Total dilihat @ Ace Power
@ LG
Rating **e @ Samsung
- @ Simbadda
Warna Harga Diskon Stok 5
_______________ _..LAdd to cart arang
@ BarangTerbaru
@ Barang Diskon
@ Barang Terlaris
@ Tampil Acak
@ Terbanyak Dilihat
Custumer Service Online
Gambar
Gambar
Footer

menuju PL02

Klik cara pemesanan
menuju PLO3

Klik cara pembayaran
PLO4

KIlik retur barang
menuju PLO5

Klik ongkos menuju
PLO6

Klik hubungi kirim
menuju PLO7

Klik tombol X menuju
PLO8

Klik history pesanan
menuju PL15

Klik alamat utama
menuju PL16

Klik kontak menuju PL
17

Klik komentar menuju
PL19

Klik Logout menuju PL20
Klik barang menuju PL21

Gambar 111.55 Perancangan Antar Muka Detail Barang
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10. Perancangan antar muka keranjang belanja
Pada Gambar I11.56 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

keranjang belanja pada pelanggan yang berfungsi sebagai halaman list hasil

belanjaan.
|PL22
Keranjang Cara Cara . .
Beranda Belanja Pemesanan Pembayaran Retur Barang  Ongkos Hubungi Kami
Computer
Cari Barang (_ D) @

(Keranjang Belanja

Keranjang Belanja

--- item

Gambar

Keterangan Pesanan dan Subtotal

bayar

Hapus

tombol update keranjang

Keterangan : Ubah jumlah barang sesuai yang anda inginkan lalu klik

Subtotal : Rp. ---

Halo Pelanggan

@ History Pesanan
@ Alamat Utama
@ Kontak Anda
@ Ganti Password
@ Komentar Anda

@ BarangTerbaru
@ Barang Diskon
@ Barang Terlaris
@ Tampil Acak

@ Terbanyak Dilihat

Custumer Service Online

Gambar

Gambar

Footer

Klik beranda menuju
PLO1

Klik keranjang belanja
menuju PL02

Klik cara pemesanan
menuju PLO3

Klik cara pembayaran
PLO4

@ Informasi .
Lanjutkan Belanja ‘ ‘ Update keranjang ‘ ‘ Selesai Belanja >> @ Logout Klik r_etur barang
menuju PLO5
Kategori Klik ongkos menuju
@ Cassing + PSU PLO6
@ LCD Klik hubungi kirim
@ Power Supply menuju PLO7
@ Speaker lik I .
® VoA Klik tombol X menuju
PLO8
Merek Klik history pesanan
@ Ace Power menuju PL15
® G Klik alamat utama
: g'a":lijndg menuju PL16
imbadca Klik kontak menuju PL
Barang 17

Klik komentar menuju
PL19

Klik Logout menuju PL20
Klik barang menuju PL21

Gambar 111.56 Perancangan Antar Muka Keranjang Belanja
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3.3.1.4 Perancangan Antar muka Admin

1. Perancangan antar muka login
Pada Gambar I11.57 dibawah ini merupakan perancangan antar muka login

pada admin yang berfungsi sebagai halaman login untuk masuk ke halaman admin.

AL-01
Login Petugas
ProComputer
email « Klik Login Menuju AL-
o1
 Klik Lupa password
menuju AL-02
password
Lupa password?? login

Gambar 111.57 Perancangan Antar Muka Login Admin

2. Perancangan antar muka lupa password
Pada Gambar 111.58 dibawah ini merupakan perancangan antar muka lupa

password pada admin yang berfungsi sebagai halaman lupa password untuk admin.

AL-02

ProCom

Lupa Password  Klik Login Menuju AL-

01

email « Klik Lupa password
menuju AL-02

« Klik Proses menuju
AL-02

<< Login proses

Gambar 111.58 Perancangan Antar Muka Lupa Password
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3. Perancangan antar muka beranda admin
Pada Gambar 111.59 di bawah ini merupakan perancangan antar muka beranda

pada admin yang berfungsi sebagai halaman utama admin.

AO1 o Klik home
menuju AO1

e Klik Data
petugas menuju
A02

o Klik Data

C Home )(Data petugas)(Data pelanggan) (Backup Restore) ( Backup AP )C Backup Gambar) pelanggan

menuju A03
<Pengaturan web)(Ganti password)(Logout)

Nama toko header

Akses Admin

o Klik Backup
Restore menuju
A04

Halaman >> Home o Klik Backup AP

menuju A05

Info Data Petugas Info Data Pelanggan o Klik Backup

Gambar menuju

A06

teks teks ¢ Kilik Pengaturan
web menuju
AO07

o Klik Ganti
password
menuju A08

Footer e Klk Logout

menuju A09

Gambar 111.59 Perancangan Antar Muka Beranda Admin



4. Perancangan antar muka data petugas
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Pada Gambar I11.60 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

petugas pada admin yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data petugas.

A02

Nama toko

header

Akses Admin

( Home )(Data petugas)(Data pelanggan) ( Backup Restore )( Backup AP )( Backup Gambar )

CPengaturan web )C Ganti password )C Logout)

Halaman >> Data Petugas

Tabel data petugas

edit hapus

Footer

Klik home menuju
AO01

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
AO03

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju A05

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju AO7
Klik Ganti
password menuju
AO08

Klk Logout menuju
A09

Klik tambah
menuju TPO1

Klik edit menuju
EPO1

Klik hapus menuju
HPO1

Gambar 111.60 Perancangan Antar Muka Data Petugas




5. Perancangan antar muka data pelanggan
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Pada Gambar I11.61 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data pelanggan

pada admin yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data pelanggan.

AO3

Nama toko

header

Akses Admin

( Home ><Data petugas)(Data pelanggan> ( Backup Restore )( Backup AP )( Backup Gambar )

Halaman >> Data Pelanggan

(Pengaturan web )( Ganti password )( Logout>

Tabel data pelanggan

edit

hapus

Footer

Klik home menuju
AO01

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
AO3

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju A05

Klik Backup
Gambar menuju
AO6

Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti
password menuju
AO8

Klk Logout menuju
A09

Klik tambah
menuju TPel01
Klik edit menuju
EPelO1

Klik hapus menuju
HPel0O1

Gambar 111.61 Perancangan Antar Muka Data Pelanggan




6. Perancangan antar muka Backup Restore
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Pada Gambar I11.62 dibawah ini merupakan perancangan antar muka backup

restore pada admin yang berfungsi sebagai halaman backup.

A05

Nama toko header

Akses Admin

( Home )(Data petugas)(Data pelanggan>< Backup Restore > ( Backup AP >< Backup Gambar >
( Pengaturan web >< Ganti password >< Logout>

Halaman >> Backup Restore

Backup Restore

Footer

Klik home menuju
AO1

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
A03

Klik Backup
Restore menuju
AO04

Klik Backup AP
menuju A05

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti
password menuju
A08

Klk Logout menuju
A09

Gambar 111.62 Perancangan Antar Muka Backup Restore




7. Perancangan antar muka Backup Ap
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Pada Gambar 111.63 dibawah ini merupakan perancangan antar muka backup

restore pada admin yang berfungsi sebagai halaman backup aplikasi.

A06

Nama toko header

Akses Admin

< Home ><Data petugas)(Data pelanggan> ( Backup Restore > ( Backup AP > ( Backup Gambar >
<Pengaturan web>< Ganti password >< Logout>

Halaman >> Backup AP

Backup Restore

Footer

Klik home menuju
A01

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
A03

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju A05

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti
password menuju
A08

Klk Logout menuju
A09

Gambar 111.63 Perancangan Antar Muka Backup AP




8. Perancangan antar muka Backup Gambar

161

Pada Gambar I11.64 dibawah ini merupakan perancangan antar muka backup

restore pada admin yang berfungsi sebagai halaman backup gambar.

AO07

Nama toko header

Akses Admin

( Home ><Data petugas)(Data pelanggan> ( Backup Restore >< Backup AP >< Backup Gambar >
CPengaturan web )C Ganti password >< Logout)

Halaman >> Backup Gambar

Backup Restore

Footer

Klik home menuju
A01

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
A03

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju AO5

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti
password menuju
A08

KIk Logout menuju
A09

Gambar 111.64 Perancangan Antar Muka Backup Gambar
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9. Perancangan antar muka pengaturan web
Pada Gambar 111.65 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

pelanggan pada admin yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data website.

AQ07
¢ Klik home menuju
A0l
Nama toko header o Klik D_ata petugas
. menuju A02
Akses Admin « Klik Data

pelanggan menuju

< Home ><Data petugas)(Data pelanggan>< Backup Restore >< Backup AP >< Backup Gambar > AO03

Klik Backup
(Pengaturan web >< Ganti password >< Logout> Restore menuju
A04
Klik Backup AP
menuju A05
Klik Backup
Gambar menuju
A06
Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti

Halaman >> Pengaturan Web

Form Pengaturan

password menuju
A08
¢ Klk Logout menuju
Simpan A09
o Klik simpan
menuju A08

Footer

Gambar 111.65 Perancangan Antar Muka Pengaturan Web



10. Perancangan antar muka ganti password
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Pada Gambar 111.66 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ganti

password pada admin yang berfungsi sebagai halaman ganti password admin.

A08

Akses Admin

< Home ><Data petugas)(Data pelanggan>< Backup Restore >< Backup AP >< Backup Gambar >
( Pengaturan web >< Ganti password >< Logout>

Halaman >> Ganti Password

Form Ganti Password

Password lama ‘ ‘

Password baru ‘

Ulangi password ‘ ‘

Footer

Klik home menuju
AO1

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
AO3

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju AO5

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju A0O7
Klik Ganti
password menuju
A08

Klk Logout menuju
A09

Klik ganto menuju
A08

Gambar 111.66 Perancangan Antar Muka Ganti Password
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11. Perancangan antar muka logout

Pada Gambar 111.67 di bawah ini merupakan perancangan antar muka logout

pada admin yang berfungsi sebagai halaman pada saat admin melakukan logout.

A09
Sekarang anda sudah keluar
Login Petugas
ProComputer
o Kilik login menuju
AL-01
o Kilik Lupa
password menuju
email AL-02
password
Lupa password?? login

Gambar 111.67 Perancangan Antar Muka Logout
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12. Perancangan antar muka tambah data petugas
Pada Gambar 111.68 di bawah ini merupakan perancangan antar muka tambah
data petugas pada admin yang berfungsi sebagai form admin untuk menambah data

petugas.

TPO1

Akses Admin

( Home ><Data petugas)(Data pelanggan>< Backup Restore >< Backup AP )( Backup Gambar >

< Pengaturan web >< Ganti password >< Logout)

Halaman >> Data Petugas

Form Petugas

E-mail baru ‘ ‘

Password baru ‘ ‘

Ulangi password ‘ ‘

Nama ‘ ‘ password menuju
A08

Level O ‘ « Klk Logout menuju
A09

. . o Klik batal menuju
Diaktifkan Ya . Tidak Q TPOL
‘ Batal ‘ ‘ Simpan ‘
Footer

Klik home menuju
AO1

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
AO3

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju AO5

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti

Gambar 111.68 Perancangan Antar Muka Tambah Data Petugas



13. Perancangan antar muka Ubah data petugas
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Pada Gambar 111.69 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ubah

data petugas pada admin yang berfungsi sebagai form admin untuk mengubah data

petugas.

EPO1

Akses Admin

( Home ><Data petugas)(Data pelanggan>< Backup Restore >< Backup AP )( Backup Gambar >

< Pengaturan web >< Ganti password >< Logout)

Halaman >> Data Petugas

Form Ganti Profiil

Nama ‘ ‘
E-mail ‘ ‘
Diaktifian va@  Tidak ()
‘ Batal H Simpan ‘
Tabel Data Petugas
Footer

Klik home menuju
A01

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
A03

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju AO5

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti
password menuju
A08

Klk Logout menuju
A09

Klik batal menuju
EPO1

Klik simpan
menuju EPO1

Gambar 111.69 Perancangan Antar Muka Ubah Data Petugas



14. Perancangan antar muka Hapus data petugas
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Pada Gambar 111.70 di bawah ini merupakan perancangan antar muka hapus

data petugas pada admin yang berfungsi sebagai form admin untuk menghapus data

petugas.

HPO1

Akses Admin

( Home ><Data petugas)(Data pelanggan>< Backup Restore >< Backup AP )( Backup Gambar >

< Pengaturan web >< Ganti password >< Logout)

Halaman >> Data Petugas

Form Ganti Profiil

Nama ‘ ‘
E-mail ‘ ‘
Diaktifian va@  Tidak ()
‘ Batal H Hapus ‘
Info Data Petugas
Footer

Klik home menuju
A01

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
A03

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju AO5

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti
password menuju
A08

Klk Logout menuju
A09

Klik batal menuju
HPO1

Klik hapus menuju
HPO1

Gambar 111.70 Perancangan Antar Muka Hapus Data Petugas



15. Perancangan antar muka u

bah data pelanggan
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Pada Gambar 111.71 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ubah data

pelanggan pada admin yang berfungsi sebagai form admin untuk ubah data

pelanggan.

EPel01

header

Akses Admin

( Home ><Data petugas)(Data pelanggan>< Backup Restore >< Backup AP )( Backup Gambar >

< Pengaturan web >< Ganti password >< Logout)

Halaman >> Data Pelanggan

Form Ganti Profiil

Nama ‘ ‘
E-mail ‘ ‘
Diaktifian va@  Tidak ()
‘ Batal H Simpan ‘
Tabel Data Pelanggan
Footer

Klik home menuju
A01

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
A03

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju AO5

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti
password menuju
A08

Klk Logout menuju
A09

Klik batal menuju
EPelO1

Klik simpan
menuju EPel01

Gambar 111.71 Perancangan Antar Muka Ubah Data Pelanggan



16. Perancangan antar muka Hapus data pelanggan
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Pada Gambar 111.72 di bawah ini merupakan perancangan antar muka hapus

data pelanggan pada admin yang berfungsi sebagai form admin untuk hapus data

pelanggan.

HPelO1

Akses Admin

( Home ><Data petugas)(Data pelanggan>< Backup Restore >< Backup AP )( Backup Gambar >

< Pengaturan web >< Ganti password >< Logout)

Halaman >> Data Pelanggan

Form Ganti Profiil

Nama ‘

E-mail ‘

Diaktifian va@  Tidak ()

‘ Batal H Hapus ‘

Info Data Pelanggan

Footer

Klik home menuju
A01

Klik Data petugas
menuju A02

Klik Data
pelanggan menuju
A03

Klik Backup
Restore menuju
A04

Klik Backup AP
menuju AO5

Klik Backup
Gambar menuju
A06

Klik Pengaturan
web menuju A07
Klik Ganti
password menuju
A08

Klk Logout menuju
A09

Klik batal menuju
HPel01

Klik hapus menuju
HPelO1

Gambar 111.72 Perancangan Antar Muka Hapus Data Pelanggan



3.3.1.5 Perancangan Antar muka Operator

1. Perancangan antar muka login

170

Pada Gambar 111.73 dibawah ini merupakan perancangan antar muka login

pada operator yang berfungsi sebagai halaman login untuk masuk ke halaman

operator.

AL-01
Login Petugas
ProComputer
e Kilik login
menuju AL-01
email ¢ Kilik Lupa
password
menuju AL-02
password
Lupa password?? login

Gambar 111.73 Perancangan Antar Muka Login Operator



2. Perancangan antar muka lupa password
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Pada Gambar I11.74 dibawah ini merupakan perancangan antar muka lupa

password pada operator yang berfungsi sebagai halaman lupa password operator.

AL-02

Login Petugas
ProComputer

email

<< Login

proses

Klik login
menuju AL-01
Klik proses
menuju AL-01

Gambar 111.74 Perancangan Antar Muka Lupa Password



172

3. Perancangan antar muka beranda operator
Pada Gambar I11.75 di bawah ini merupakan perancangan antar muka beranda

pada operator yang berfungsi sebagai halaman utama operator.

OPO1

Akses Operator menuju OPO1
Klik Data

@ata katego@ @ata mere@ (Pesanan) (Laporan) (Lainnya) @anti PasswonD kategori menuju
OP02

Laporan penjuaIaD Data Provinsi Klik Data
barang menuju
q_aporan stok barangD G’aket Pengirima@ OPO03
Klik pesanan

Gaporan retur baran@ GomemaD menuju OP04

Klik Laporan
Halaman >> Beranda menuju OP05
Klik lainnya
menuju OP06
Klik Data
Provinsi menuju
OP07

Klik Paket
Pengiriman
teks teks menuju OP08
Klik Komentar
menuju OP09
Klik Ganti
password
menuju OP10
Klik Logout
menuju OP11

Data Barang

Data Detail Barang

Data Warna

Total Data Info Pesanan

Footer

Gambar 111.75 Perancangan Antar Muka Beranda Operator
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4. Perancangan antar muka data kategori
Pada Gambar 111.76 di bawah ini merupakan perancangan antar muka beranda

pada operator yang berfungsi sebagai halaman utama pengolahan data kategori.

OP02

Klik home
neader o JPot

Akses Operator Klik Data

kategori menuju
(Data katego@ @ata mere@ (Pesanan) (LaporanD (Lainnya) @anti PassworcD OP02

— Klik Data
Gaporan penjualaD Data Provinsi barang menuju

OPO03
q_aporan stok baran@ @aket PengirimaD Klik pesanan

menuju OP04
Gaporan retur baran@ Qomentab Kiik Laporan
menuju OP05
Klik lainnya
menuju OP06
Klik Data
Provinsi menuju
OoP07
Klik Paket
Pengiriman
menuju OP08
Klik Komentar
gambar menuju OP09
Klik Ganti
deskripsi edit || hapus password
menuju OP10
Klik Logout
menuju OP11
Klik tambah
menuju TKO1
Klik lihat data
barang menuju
LBO1

Data Barang

Data Detail Barang

Halaman >> Data Kategori

Tambah H Lihat data barang(Total) ‘

List Kategori

Keterangan

Footer

Gambar 111.76 Perancangan Antar Muka Data Kategori



5. Perancangan antar muka data barang
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Pada Gambar I11.77 di bawah ini merupakan perancangan antar muka data

barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman pengolahan data barang.

OP03

header
Akses Operator

@ata katego@ @ata mere@ (Pesanan) (Laporan) <Lainnya> @anti Passwor(D

Qaporan penjuala@ Data Provinsi

Data Detail Barang q_aporan stok barang) @aket Pengirima@

@aporan retur baran@ @omemab

Halaman >> Data Barang ‘ Tampilkan semua Q‘

Data Barang

Tambah H Lihat data barang(Total) ‘

Cari nama produk ‘ ‘ ‘ cari

List Data Barang

deskripsi

gambar edit || hapus

Tambah detail  Laporan stok

Footer

Klik home
menuju OP01
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
menuju OP05
Klik lainnya
menuju OP06
Klik Data
Provinsi menuju
OPOQ7

Klik Paket
Pengiriman
menuju OP08
Klik Komentar
menuju OP09
Klik Ganti
password
menuju OP10
Klik Logout
menuju OP11
Klik tambah
menuju TKO1
Klik lihat data
barang menuju
LBO1

Gambar 111.77 Perancangan Antar Muka Data Barang



6. Perancangan antar muka pesanan
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Pada Gambar 111.78 di bawah ini merupakan perancangan antar muka pesanan

pada operator yang berfungsi sebagai halaman pesanan barang.

OP04

header
Akses Operator

@ata katego@ @ata mere@ (Pesanan) (LaporanD (Lainnya) @anti PasswonD

Laporan penjua|aD Data Provinsi

q_aporan stok baran@ @aket Pengirima@

Gaporan retur baran@ @omentaD
Halaman >> Pesanan

Belum Butuh Sudah Proses Pesanan )
semua ’ . Tertunda " L L Retur | Lainnya
bayar konfirmasi dibayar pengiriman terkirim

Data Barang

Data Detail Barang

Data Warna

Dari Sampai .
tanggal |:| tanggal |:| Pembayaran U H Tampikan

Tabel pesanan proses

Cetak laporan || cetak pdf

Footer

Klik home
menuju OPO1
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
menuju OP05
Klik lainnya
menuju OP06
Klik Data
Provinsi menuju
OPO7

Klik Paket
Pengiriman
menuju OP08
Klik Komentar
menuju OP09
Klik Ganti
password
menuju OP10
Klik Logout
menuju OP11
Klik tambah
menuju TKO1
Klik lihat data
barang menuju
LBO1

Gambar 111.78 Perancangan Antar Muka Pesanan
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7. Perancangan antar muka laporan penjualan
Pada Gambar 111.79 di bawah ini merupakan perancangan antar muka laporan
penjualan barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman laporan penjualan

barang.

OP05

header
Akses Operator « Klik home
- - menuju OP01
@ata katego@ @ata mere@ (Pesanan) (Laporan) (Lamnya) @aﬂtl PaSSWOT(D o Klik Data

kategori menuju

Data Barang @aporan penjualaD Data Provinsi OP02
- — o Klik Data
Data Detail Barang q_aporan stok barangD @aket Penglnma@ barang menuju
Gaporan retur baran@ Qomentab OP03
« Klik pesanan

menuju OP04
o Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
Klik lainnya
menuju OP06
« Klik Data
Provinsi menuju
OPO7
Klik Paket
Pengiriman
menuju OP08
« Klik Komentar
menuju OP09
o Klik Ganti
password
menuju OP10

e Klik Logout
Cetak laporan || cetak pdf menuju OP11

Halaman >> Laporan Penjualan

Tabel Laporan Penjualan

Footer

Gambar 111.79 Perancangan Antar Muka Laporan Penjualan



8. Perancangan antar muka Paket Pengiriman
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Pada Gambar 111.80 di bawah ini merupakan perancangan antar muka paket

pengiriman pada operator yang berfungsi sebagai halaman ongkos kirim berdasarkan

provinsi dan kota.

OP06

header

Akses Operator

@ata katego@ @ata mere@ (Pesanan) (LaporanD (Lainnya) @anti PassworcD

Data Barang @aporan penjualaD Data Provinsi

q_aporan stok barangD @aket Pengirima@

Gaporan retur baran@ QOmentaD

Data Detail Barang

Halaman >> Paket Pengiriman

Tabel Paket Pengiriman edit

hapus

Footer

Klik home
menuju OPO1
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
Klik paket
pengiriman
menuju OP06
Klik Data
Provinsi menuju
OP07

Klik Paket
Pengiriman
menuju OP08
Klik Komentar
menuju OP09
Klik Ganti
password
menuju OP10
Klik Logout
menuju OP11

Gambar 111.80 Perancangan Antar Muka Paket Pengiriman
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9. Perancangan antar muka Komentar
Pada Gambar I111.81 di bawah ini merupakan perancangan antar muka

komentar pada operator yang berfungsi sebagai halaman komentar barang.

OP0O7

header
Akses Operator
@ata katego@ @ata mere@ (Pesanan) (LaporanD (Lainnya) @anti PassworcD i
e Klik home

Data Barang Laporan penjualaD Data Provinsi Efk”gj:tgpm

Data Detail Barang q_aporan stok barangD @aket Pengirima@ kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
‘ OPO03
Klik pesanan

menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
) Klik paket
Aksi (check pengiriman

box) . menuju OP06
Isi Komentar Klik Komentar
menuju OP07
Klik Ganti
password
menuju OP8
Klik Logout
menuju OP09

Halaman >> Komentar

List Komentar

Pilih yang

ditandai --Pilih Aksi-- v H proses‘

Footer

Gambar 111.81 Perancangan Antar Muka Komentar
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10. Perancangan antar muka ganti password
Pada Gambar 111.82 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ganti

password pada operator yang berfungsi sebagai halaman ganti password operator.

OP08

header
Akses Operator
@ata katego@ @ata mere@ (Pesanan) (LaporanD (Lainnya) @anti PassworcD i
e Klik home

Data Barang Laporan penjualaD Data Provinsi E?kng)j:tgpm

Data Detail Barang q_aporan stok barangD @aket Pengirima@ kategori menuju
OP02

Halaman >> Ganti Password Klik Data
barang menuju
Form Ganti Password OP03
Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
‘ Klik paket
) pengiriman
Ulangi ‘ ‘ menuju OP06
password o Klik Komentar
menuju OP07
Ganti o Klik Ganti
password
menuju OP8
e Klik Logout
menuju OP09

Password ‘ ‘
lama

Password baru ‘

Footer

Gambar 111.82 Perancangan Antar Muka Ganti Password
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11. Perancangan antar muka logout
Pada Gambar 111.83 di bawah ini merupakan perancangan antar muka logout

pada operator yang berfungsi sebagai halaman keluar menu operator.

OP09
Login Petugas
ProComputer
o Kilik login
menuju AL-01
email e Klik Lupa
password
menuju AL-02
password
Lupa password?? login

Gambar 111.83 Perancangan Antar Muka Logout



12. Perancangan antar muka tambah data kategori barang
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Pada Gambar 111.84 di bawah ini merupakan perancangan antar muka tambah

data kategori barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman tambah kategori

barang.

TKO1

header

Akses Operator

<Lainnya> @anti PassworcD

Data Provinsi

@ata kategoa @ata mere@ (Pesanan) Laporan
Laporan penjualan

q_aporan stok barang) @aket Pengirime@

Data Barang

Data Detail Barang

Halaman >> Data Kategori

‘ Form Kategori Barang ‘

Nama : ‘ ‘

Copy ‘
Gambar URL
Atau browse

s | |

Deskripsi

Tampilkan : Ya @ T'Ea O

Keterangan

- Jika'akan meng-upload gambar kosongkan Copy URL

List Data Kategori ‘

Footer

Klik home
menuju OP01
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
Klik paket
pengiriman
menuju OP06
Klik Komentar
menuju OP07
Klik Ganti
password
menuju OP8
Klik Logout
menuju OP09

Gambar 111.84 Perancangan Anta Muka Tambah Data Kategori Barang



13. Perancangan antar muka ubah data kategori barang
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Pada Gambar 111.85 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ubah

data kategori barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman ubah kategori

barang.

TKO02

header
Akses Operator

@ata kategoa @ata mere@ (Pesanan) Laporan <Lainnya> @anti PassworcD

Data Barang Laporan penjualan Data Provinsi

Data Detail Barang q_aporan stok barang) @aket Pengirime@

Halaman >> Data Kategori

‘ Form Kategori Barang ‘

Nama : ‘ ‘
Copy ‘
Gambar URL
Atau browse
o | |
Deskripsi
Tampilkan : Ya @ Tlsa O
Keterangan
- Jiké akan meng-upload gambar kosongkan Copy URL

List Data Kategori ‘

Footer

Klik home
menuju OP01
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
Klik paket
pengiriman
menuju OP06
Klik Komentar
menuju OP07
Klik Ganti
password
menuju OP8
Klik Logout
menuju OP09

Gambar 111.85 Perancangan Antar Muka Ubah Data Kategori Barang
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14. Perancangan antar muka hapus data kategori barang
Pada Gambar 111.86 di bawah ini merupakan perancangan antar muka hapus
data kategori barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman hapus kategori

barang.

TKO3

header
Akses Operator
@ata katego@ @ata mere@ (Pesanan) (LaporanD (Lainnya) @anti PassworcD

Data Barang @aporan penjualaD (Data Provinsi )

f - ¢ Klik home
Data Detail Barang q_aporan stok baranQD @aket Penglnma@ menuju OPO1

Halaman >> Data Kategori * Kiik Data )
kategori menuju
OP02

‘ Form Kategori Barang ‘ . Elik Data
arang menuju

OPO03

Nama : ‘ ‘ * Klik pesanan
menuju OP04

e Klik Laporan

penjualan

Deskripsi : mgnuju OPO05

Klik paket

pengiriman

. menuju OP06

Tampilkan : Ya @ Tfa O o Kilik Kpmentar
menuju OP07

Keterangan « Klik Ganti

: password

- Jika akan meng-upload gambar kosongkan Copy URL menuju OP8

" menui opos

List Data Kategori

Footer

Gambar 111.86 Perancangan Antar Muka Hapus Data Kategori Barang



15. Perancangan antar muka tambah data barang
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Pada Gambar 111.87 di bawah ini merupakan perancangan antar muka tambah

data barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman tambah barang.

TBO1

header

Akses Operator

@ata katego@ @ata mere@ (Pesanan) (Laporan)

<Lainnya> @anti Passwor(D

Data Barang

Data Detail Barang

Halaman >> Data Barang

Laporan penjualaD

Data Provinsi

q_aporan stok baran@ @aket Pengirima@

Form Tambah Data Barang

Kategori : ‘ ‘
Nama : ‘ ‘
Warna : ‘ ‘
Harga : ‘ ‘
Diskon : |:| %
Berat : |:| Kg
Stok
Deskripsi
Tampilkan : Ya @ Tidak O
File Gambar ‘
. Copy
" URL
Utama
. Atau
* Upload
Keterangan :
- Jika akan meng-upload gambar kosongkan Copy URL

List Data Barang

Footer

Klik home
menuju OP01
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
Klik paket
pengiriman
menuju OP06
Klik Komentar
menuju OP07
Klik Ganti
password
menuju OP8
Klik Logout
menuju OP09

Gambar 111.87 Perancangan Antar Muka Tambah Data Barang
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16. Perancangan antar muka ubah data barang
Pada Gambar 111.88 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ubah

data barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman ubah barang.

TB02

header
Akses Operator
@ata kategoa @ata mere@ (Pesanan) (Laporan) <Lainnya> <Ganti PasswortD

Data Barang @aporan penjua|aD Data Provinsi

Data Detail Barang q_aporan stok baran@ @aket Pengirima@

Halaman >> Data Barang

Klik home
menuju OPO1
Klik Data
kategori menuju
OP02
Klik Data
barang menuju
Nama : ‘ ‘ OPO03
Klik pesanan
. Copy ‘ ‘ menuju OP04
URL Klik Laporan
Atau penjualan
: menuju OP05
Upload ‘ ‘ Klik paket
pengiriman
menuju OP06
Klik Komentar
menuju OP07
Klik Ganti
password
Tampilkan : Ya @ Tidak O menuju OP8
Klik Logout
menuju OP09

‘ Form Tambah Data Barang

Kategori : ‘ ‘

Gambar

Deskripsi

Keterangan :
- Jika akan meng-upload gambar kosongkan Copy URL

List Data Barang ‘

Footer

Gambar 111.88 Perancangan Antar Muka Ubah Data Barang



17. Perancangan antar muka hapus data barang
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Pada Gambar 111.89 di bawah ini merupakan perancangan antar muka hapus

data barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman hapus barang.

TBO3

header

Akses Operator

@ata kategoD (Data mere@ (Pesanan) (Laporan)

<Lainnya> @anti PassworcD

Data Barang

Data Detail Barang

Halaman >> Data Barang

@aporan penjualaD

Data Provinsi

q_aporan stok baran@ @aket Pengirima@

‘ Form Tambah Data Barang

Kategori : ‘

Nama : ‘

Deskripsi

Tampilkan : Ya@ Tidak O

Keterangan :

- Jika akan meng-upload gambar kosongkan Copy URL

List Data Barang

Footer

Klik home
menuju OP01
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
Klik paket
pengiriman
menuju OP06
Klik Komentar
menuju OP07
Klik Ganti
password
menuju OP8
Klik Logout
menuju OP09

Gambar 111.89 Perancangan Antar Muka Hapus Data Barang



18. Perancangan antar muka tambah data detail barang
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Pada Gambar 111.90 di bawah ini merupakan perancangan antar muka tambah data

detail barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman tambah detail barang.

TB04

header

Akses Operator

(Data kalegoD (Data mere@ (Pesanan) (Laporan)

(Lainnya) (Ganti PassworcD

Data Barang

Data Detail Barang

Halaman >> Data Barang

@aporan penjuaIaD

Data Provinsi

q_aporan stok barangD @aket Pengirima@

Form Data Detail Barang

Warna

Diskon

Berat

Stok

Harga (Rp.) :

TITT

Tampilkan :

0

%

Kg

Ya @ Tidak O

Tabel List Data Barang

Footer

Klik home
menuju OP01
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
Klik paket
pengiriman
menuju OP06
Klik Komentar
menuju OP07
Klik Ganti
password
menuju OP8
Klik Logout
menuju OP09

Gambar 111.90 Perancangan Antar Muka Tambah Data Detail Barang



19. Perancangan antar muka ubah data detail barang
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Pada Gambar 111.91 di bawah ini merupakan perancangan antar muka ubah data detail

barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman ubah detail barang.

TBO5

header

Akses Operator

@ata kategoD (Data mere@ (Pesanan)

(Laporan)

<Lainnya> @anti PassworcD

Data Barang

Data Detail Barang

Halaman >> Data Barang

@aporan penjualaD

Data Provinsi

q_aporan stok baran@ @aket Pengirima@

Form Ubah Data Detail Barang

Warna : ‘ U ‘
Harga (Rp.) ‘ ‘
Diskon : |:| %

Berat : |:| Kg

sk E

Tampilkan : Ya @ Tidak O

Tabel List Data Barang

Footer

Klik home
menuju OP01
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
Klik paket
pengiriman
menuju OP06
Klik Komentar
menuju OP07
Klik Ganti
password
menuju OP8
Klik Logout
menuju OP09

Gambar 111.91 Perancangan Antar Muka Ubah Data Detail Barang



20. Perancangan antar muka hapus data detail barang
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Pada Gambar 111.92 di bawah ini merupakan perancangan antar muka hapus

data detail barang pada operator yang berfungsi sebagai halaman hapus detail barang.

TBO6

header

Akses Operator

@ata kategoD (Data mere@ (Pesanan) (Laporan)

<Lainnya> @anti PassworcD

Data Barang

@aporan penjualaD

Data Provinsi

Data Detail Barang

q_aporan stok baran@ @aket Pengirima@

Halaman >> Data Barang

‘ Form Hapus Data Detail Barang

Warna : ‘ U ‘
Harga (Rp.) : ‘ ‘
Diskon : |:| %

Berat : |:| Kg

sk E

Tampilkan : Ya@ Tidak O

‘ Tabel List Data Barang

Footer

Klik home
menuju OP01
Klik Data
kategori menuju
OP02

Klik Data
barang menuju
OP03

Klik pesanan
menuju OP04
Klik Laporan
penjualan
menuju OP05
Klik paket
pengiriman
menuju OP06
Klik Komentar
menuju OP07
Klik Ganti
password
menuju OP8
Klik Logout
menuju OP09

Gambar 111.92 Perancangan Antar Muka Hapus Data Detail Barang



3.3.2 Perancangan Pesan
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Pada Gambar 111.93 dibawah ini merupakan perancangan pesan yang terdapat

pada aplikasi e-commerce pada ProCom Bandung. Adapun tampilan pesan yang ada

adalah sebagai berikut :

PS01 ‘ X PS02 ‘ X PS03 ‘ X PS04 ‘ X
“Email dibutuhkan “Password dibutuhkan “Konfirmasi password dibutuhkan “Nama” dibutuhkan
PS05 ‘ X PS06 ‘ X PS07 ‘ X PS08 ‘ X
“Alamat” dibutuhkan “Password dibutuhkan “Kota” dibutuhkan “Provinsi” dibutuhkan
PS09 ‘ X PS10 PS11 ‘ X PS12
“Level” dibutuhkan “Kode pos” dibutuhkan “Perhitungan” dibutuhkan “No Rekening Asal” dibutuhkan
PS13 ‘ X PS14 ‘ X PS15 ‘ X PS16 ‘ X
“Nama Pe”.‘”“‘ Rekening Asal’ “No Rekening Asal” tidak valid “Nama pemilik Rekening Asal” tidak “ERROR : masukkan email anda
dibutuhkan valid
PS17 ‘ X PS18 ‘ X PS19 ‘ X PS20 ‘ X
“ERROR : email salah "ERROi;smsfo“r';k;T dima” dan “ERROR : email atau passowrd salah “Nama” dibutuhkan
PS21 ‘ X PS22 ‘ X PS23 ‘ X PS24 ‘ X
“Kategori Barang” dibutuhkan “Nama” dibutuhkan “Nama” dibutuhkan “Warna” dibutuhkan
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PS25 ‘ X PS26 ‘ X Ps27 ‘ X PS28 ‘ X
“Kategori Barang” dibutuhkan
“Nama” dibutuhkan
“Harga” dibutuhkan “Berat” dibutuhkan “Stok” dibutuhkan “Warna” dibutuhkan
“Harga” dibutuhkan
“Berat” dibutuhkan
“stok” dibutuhkan
PS29 ‘ X PS30 ‘ X PS31 ‘ X
“Warna” dibutuhkan
“Harga” dibutuhkan
“Berat” dibutuhkan

“stok” dibutuhkan

“Kode Pengiriman” dibutuhkan

PS32

|

PS33

E

PS34

“Nama Provinsi” dibutuhkan

E

PS35

“Nama Kota" dibutuhkan

“Ongkos Kirim” dibutuhkan

“Nama Kota” dibutuhkan
“Ongkos Kirim” dibutuhkan

|

“Nama Provinsi” dibutuhkan
“Nama Kota” dibutuhkan
“Ongkos Kirim” dibutuhkan

Gambar 111.93 Perancangan Pesan



3.3.3 Jaringan Semantik

Berikut ini adalah gambar aliran dari menu — menu yang ada dalam aplikasi.

3.3.3.1 Jaringan Semantik Admin

Gambar 111.94 Jaringan Semantik Admin



3.3.3.2 Jaringan Semantik Pengunjung
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Gambar 111.95 Jaringan Semantik Pengunjung
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3.3.3.3 Jaringan Semantik Pelanggan
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3.3.3.4 Jaringan Semantik Operator
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3.3.4 Perancangan Prosedural

Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu perancangan procedural
yang akan di implementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan sebagai
algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun perancangan
procedural untuk pembangunan sistem e-commerce pada procom bandung yang akan

dibangun adalah sebagai berikut :



1. Prosedur Login
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Untuk lebih jelas tentang prosedur login dapat dilihat pada Gambar 111.98 sebagai

berikut :

Input email dan 4
password

Tidak valid

Tampilkan
pesan Email
atau password
dibutuhkan

ek email dan
password

Cek email dan
password kosong

Tampilkan pesan
ERROR : Email
atau password

salah

menu
pelanggan

Selesai

Gambar 111.98 Prosedur Login
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2. Prosedur Daftar Member
Untuk lebih jelas tentang prosedur daftar member dapat dilihat pada Gambar 111.99

sebagai berikut :

Start

Input data daftar [~
member

Tampil pesan data

Data kosong dibutuhkan

Data terisi

Cek validasi Tampil pesan

data data salah
-
database
Benar
+ ampil pesan Terimakasih anda
. telah berhasil registrasi silahkan
-
Simpan data g cek email untuk melakukan
aktifasi

Registrasi
berhasil

A 4

Selesai

Gambar 111.99 Prosedur Daftar Member
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3. Prosedur Ganti Password

Untuk lebih jelas tentang prosedur ganti password dapat dilihat pada Gambar 111.100

sebagai berikut :

Mulai

A

Input data Password

baru
—

Tampil pesan
data salah

password
berhasil

Registrasi
berhasil

Selesai

Gambar 111.100 Prosedur Ganti Password



4. Prosedur Ubah Data Member

200

Untuk lebih jelas tentang prosedur ubah data member dapat dilihat pada Gambar

111.101 sebagai berikut :

Input Data profil
member yang akan |«
dirubah

Cek Data gagal

disimpan

Data profil
member
berhasil

diubah

A 4

Selesai

Gambar 111.101 Prosedur Ubah Data Member



5. Prosedur Ubah Data Petugas
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Untuk lebih jelas tentang prosedur ubah data petugas dapat dilihat pada

Gambar 111.102 sebagai berikut :

Mulai

A
Input Data profil
petugas yang akan |«
dirubah

Cek
kelangkapan
data profi

Data gagal
disimpan

Data profil
petugas
berhasil

diubah

A 4

Selesai

Gambar 111.102 Prosedur Ubah Data Petugas



6. Prosedur Pembelian
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Untuk lebih jelas tentang prosedur pembelian dapat dilihat pada Gambar 111.103

sebagai berikut :

Mulai

Login <

S—r

Valid A
\ 4

Login Berhasil Invalid

Tampilkan
pesan ERROR :
email atau
assword salah

ek email dai
password

Pilih Kategori

A
Pilih produk
untuk
pembelian

4

Checkout

Bayar

A
Selesai

Gambar 111.103 Prosedur Pembelian
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7. Prosedur Tambah Data Barang
Untuk lebih jelas tentang prosedur tambah data barang dapat dilihat pada

Gambar 111.104 sebagai berikut :

Mulai

A

Input Tambah data
barang

Data kosong

Ya Data gagal
disimpan

Tidak
Data barang Penambahan baran
berhasil . 9 g
. tersimpan
ditambah
database
Tambah

> barang

; berhasil
A

Selesai

Gambar 111.104 Prosedur Tambah Data Barang
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8. Prosedur Ubah Data Barang

Untuk lebih jelas tentang prosedur ubah data barang dapat dilihat pada Gambar

111.105 sebagai berikut :

Mulai

A

Input Data barang
yang akan dirubah

Data kosong
Ya

Tldak

Tampil pesan
data tidak
boleh kosong

Data barang . <
berhasil diubah Perubahan tersimpan S
database

Ubah data

> barang

; berhasil
A

Selesai

Gambar 111.105 Prosedur Ubah Data Barang
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9. Prosedur Ubah Data Kategori
Untuk lebih jelas tentang prosedur ubah data kategori dapat dilihat pada

Gambar 111.106 sebagai berikut :

Mulai

A

Input Data kategori
yang akan dirubah

Data kosong

Ya Tampil pesan
data tidak

Tidak boleh kosong
Data kategori Perubahan tersimpan -
berhasil diubah P B
database
Ubah data

> kategori

; berhasil
A

Selesai

Gambar 111.106 Prosedur Ubah Data Kategori
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10. Prosedur Tambah Data Kategori

Untuk lebih jelas tentang prosedur tambah data kategori dapat dilihat pada

Gambar 111.107 sebagai berikut :

Mulai

A

Input Tambah Data
kategori

Data kosong

Ya Tampil pesan
data tidak

Tidfk boleh kosong
Data kategori Penambahan ——
berhasil diubah tersimpan =
Tambah

> kategori

; berhasil
A

Selesai

Gambar 111.107 Prosedur Tambah Data Kategori
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11. Prosedur Pesanan Barang
Untuk lebih jelas tentang prosedur pesanan barang dapat dilihat pada Gambar 111.108

sebagai berikut :



»l

[——"

>

Member
memesan
barang

Simpan pesanan di
keranjang belanja

¥

Cek stok barang

Tersedia?

Konfirmasi
pengiriman

Konfirmasi pesanan

v

Simpan pesanan

v

Cek lama pesanan

Konfirmasi
pembayaran

Pembatalan pesanan

——

|

Ya
v

Cek status barang

Pengiriman barang

Tidak

Pengiriman

>

Konfirmasi
pengiriman

Barang pesanan
diterima
member

e

Gambar 111.108 Prosedur Pesanan Barang

208



