BAB 3

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem
Analisis sistem merupakan tahap untuk mempelajari interaksi sistem yang
terdiri dari pelaku proses dalam sistem, prosedur, data serta informasi yang
terkait. Analisis dilakukan terhadap sistem yang sedang berjalan sebagai dasar
perancangan atau perbaikan sistem lama. Tujuan dari analisis sistem yang sedang
berjalan adalah sebagai berikut.
1. Menelusuri bagaimana sistem yang sedang berjalan dengan
memperhatikan proses aliran data atau informasi dan pelaku sistem dalam
flowmap yang berjalan.
2. Mengevaluasi sistem sehingga dapat mendukung dan meningkatkan
Kinerja sistem aplikasi yang akan dibangun.
3. Mendapatkan kemungkinan pengembangan sistem yaitu pengembangan
terhadap proses dan subproses yang dapat dimodifikasi kearah yang lebih
baik.
3.1.1 Analisis Masalah

Sebelum melakukan perancangan suatu sistem, terlebih dahulu melakukan
tahap analisis. Dari tahap analisis dapat diketahui dengan jelas masalah-masalah
apa saja yang sering muncul, bagaimana user yang menggunakan sistem yang
sedang berjalan sampai solusi yang dapat diajukan untuk memecahkan masalah

tersebut. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, diketahui bahwa saat ini
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Lotus Computer melakukan penjualan dan pemasaran produknya dengan cara
yang masih konvensional yaitu dengan cara menunggu konsumen yang datang ke
toko dan menyebarkan brosur produk terhadap konsumen. Dengan cara penjualan
dan pemasaran demikian perusahaan mengeluarkan biaya yang tidak begitu
efisien.
3.1.1.1 Prosedur Pengadaan Barang
Prosedur pengadaan barang merupakan proses penyediaan barang yang
rutin dilakukan setiap sebulan sekali oleh penjaga toko kepada bagian pembelian
untuk diberikan kepada supplier yang nantinya barang akan diantarkan. Prosedur
pengadaan barang pada Lotus Computer saat ini terdiri dari beberapa urutan
proses (Gambar 3.1), sebagai berikut :
1. Penjaga toko melihat daftar barang yang tidak tersedia pada arsip daftar
barang yang tidak tersedia.
2. Penjaga toko memberikan daftar barang yang tidak tersedia kepada
pengelola toko.
3. Pengelola toko menerima daftar barang yang tidak tersedia dari penjaga
toko.
4. Pengelola toko membuat daftar barang yang akan dipesan yang akan
ditujukan kepada bagian pembelian.
5. Bagian pembelian menerima daftar barang yang akan dipesan dari
pengelola toko.
6. Bagian pembelian memberikan daftar barang yang akan dipesan kepada

supplier untuk dipesan.
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Supplier akan mengecek ketersediaan barang yang dipesan, apabila barang
tidak tersedia supplier akan memberikan daftar barang yang tidak tersedia,
sedangkan apabila barang tersedia supplier akan membuatkan faktur
pembelian barang 2 (dua) rangkap yang akan diberikan untuk bagian
pembelian bersamaan ketika barang pesanan diantarkan.

Bagian pembelian menerima faktur pembelian beserta barang yang
dipesan yang diantarkan oleh supplier.

Bagian pembelian mengecek kesesuaian faktur pembelian dengan barang
yang dipesan. Apabila sesuai bagian pembelian akan menandatangani dan
memberikan cap terhadap faktur pembelian, sedangkan apabila tidak
sesuai bagian pembelian akan mengembalikan kembali faktur pembelian
kepada supplier.

Setelah ditandatangani dan dicap bagian pembelian mengembalikan faktur
pembelian barang 2 (dua) rangkap pada supplier.

Supplier memberikan kembali faktur pembelian rangkap pertama kepada
bagian pembelian.

Bagian pembelian menerima faktur pembelian barang rangkap pertama
dari supplier.

Bagian pembelian memberikan faktur pembelian kepada pengelola toko.
Pengelola toko menginputkan data pembelian barang yang berasal dari
faktur pembelian barang.

Pengelola toko menyimpan faktur pembelian barang didalam arsip

pembelian barang.
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Gambar 0.1 Flowmap Pengadaan Barang

A3= Arsip pembelian barang

A6= Arsip daftar barang yang tidak tersedia
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3.1.1.2 Prosedur Penjualan

Prosedur penjualan adalah tahap-tahap yang harus dilalui oleh pembeli

dalam membeli barang, memilih barang, membayar sampai proses penerimaan

barang oleh pembeli.

Prosedur penjualan pada Lotus Computer ini terdiri dari beberapa urutan

proses (Gambar 3.2), sebagai berikut :

1.

2.

Penjaga toko memberikan brosur kepada pembeli.

Pembeli menerima brosur terhadap barang yang akan dibeli .

Pembeli melakukan pemilihan barang dan membuat daftar barang yang
telah dipilih.

Pembeli memberikan daftar barang yang telah dipilih kepada penjaga toko.
Penjaga toko memberikan daftar barang yang telah dipilih kepada kasir.
Kasir mengecek ketersediaan daftar barang yang telah dipilih, apabila
tersedia kasir akan membuatkan faktur penjualan 3 (tiga) rangkap,
sedangkan apabila tidak tersedia kasir akan membuatkan daftar barang
yang tidak tersedia 2 (dua) rangkap.

Kasir menyimpan faktur penjualan rangkap kedua kedalam arsip penjualan
untuk kasir.

Kasir memberikan faktur penjualan rangkap ketiga kepada pengelola toko.
Pengelola toko menyimpan arsip penjualan kedalam arsip penjualan untuk

pengelola toko.

10. Kasir memberikan faktur penjualan rangkap pertama kepada penjaga toko.
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Penjaga toko memberikan faktur penjualan rangkap pertama kepada
pembeli.

Kasir meberikan daftar barang yang tidak tersedia rangkap kedua kepada
penjaga toko.

Penjaga toko menyimpan daftar barang yang tidak tersedia kedalam arsip
daftar barang yang tidak tersedia.

Penjaga toko memberikan daftar barang yang tidak tersedia rangkap

pertama kepada pembeli.



Prosedur Penjualan

Pembeli Penjaga Toko Kasir Pengelola Toko

3
Faktur penjualan

Brosur barang | Brosur barang

Pemilihan
barang

Daftar barang Daftar barang Daftar barang
yang dipilih »{  yang dipilih yang dipilih
Pengecekan
persediaan

‘

2
Daftar barang Daftar barang 1 Daftar barang 1 5::;2;:222
yang tidak yang tidak <« yang t|d_ak
tersedia tersedia tersedia

Pembuatan
faktur penjualan

1 1
Faktur penjualan | Faktur penjualan

Gambar 0.2 Flowmap Penjualan

Al=Arsip penjualan untuk kasir.

A2=Arsip penjualan untuk pengelola toko.
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A6=Arsip daftar barang yang tidak tersedia.

3.1.1.3 Prosedur Pelaporan

Prosedur pelaporan ini meliputi barang apa saja yang telah dibeli, sehingga

dari data pembelian barang dapat dijadikan evaluasi untuk mengetahui jenis

barang apa yang paling disenangi oleh pembeli. Prosedur pelaporan pada Lotus

Computer ini terdiri dari beberapa urutan proses (Gambar 3.3), sebagai berikut :

1.

Pengelola toko membuat laporan penjualan dari faktur penjualan yang
disimpan didalam arsip penjualan untuk pengelola toko.

Laporan penjualan dibuat 2 (dua) rangkap.

Laporan penjualan diberikan kepada pemilik toko.

Pemilik toko melakukan pengesahan laporan penjualan untuk
ditandatangani.

Pemilik toko mengembalikan laporan penjualan yang telah ditandatangani
rangkap pertama kepada pengelola toko.

Pengelola toko menerima laporan penjualan rangkap pertama untuk
dimasukan kedalam arsip laporan penjualan untuk pengelola toko.

Pemilik toko menyimpan laporan penjualan rangkap kedua kedalam arsip

laporan penjualan untuk pemilik toko.
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Gambar 0.3 Flowmap Pelaporan

A2= Arsip penjualan untuk pengelola toko.

A4 = Arsip laporan penjualan untuk pemilik toko.
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A5 = Arsip laporan penjualan untuk pengelola took.

3.1.2 Analisis Basis Data

3.1.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD)
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Perancangan database pada sistem ini dimaksudkan untuk mempermudah

hubungan antara sistem dengan sistem lainnya. Perancangan database meliputi

Entitas Relationship Diagram, kamus data, skema relasi, dan perancangan

struktur sistem.
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Gambar 0.4 Diagram E-R Website E-Commerce Lotus Computer
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3.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Analisa kebutuhan non fungsional menggambarkan keadaan sistem yang
ada pada Lotus Computer, diantaranya perangkat keras, perangkat lunak, serta
pengguna sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan yang harus dipenuhi
dalam perancangan sistem yang akan diterapkan.
3.1.3.1 Analisis Perangkat Keras
Analisis perangkat keras (hardware) merupakan proses analisis yang lebih
menekankan kepada aspek pemanfaatan perangkat keras yang selama ini telah
dimiliki Lotus Computer.
Adapun spesifikasi perangkat keras komputer yang ada di Lotus Computer
adalah sebagai berikut :
1. Processor Core 2 Duo 2.8 GHz
2. Kapasitas RAM 2 Gb
3. VGAcard1GB
4. Kapasitas Hardisk 250 Gb
5. Monitor dengan resolusi 1024 x 768
6. Keyboard
7. Mouse
Setelah dilakukan analisis terhadap perangkat keras dimiliki oleh Lotus
Computer sudah layak dan dapat mendukung sistem e-commerce yang akan
dibangun, hanya saja perlu adanya akses internet agar transaksi dapat berjalan

maksimal karena dilakukan secara on-line serta memudahkan dalam pengolahan
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database yang disimpan di server dan printer standar untuk mencetak laporan
barang dan laporan penjualan.
3.1.3.2 Analisis Perangkat Lunak

Sistem Operasi yang digunakan di Lotus Computer adalah Windows XP
SP2 sehingga sudah sangat mencukupi untuk dapat menjalankan perangkat lunak
yang akan dibangun.

Adapaun perangakat lunak yang dibutuhkan dalam pembangunan aplikasi

ini adalah tercantum pada tabel 3.2 sebagai berikut :

Tabel 0.1 Analisis Perangkat Lunak

No Perangkat Lunak Keterangan
1 Sistem Operasi Windows XP SP 2
2 Bahasa Pemrograman PHP
3 DBMS MySQL 5.0.27
4 Web browser Mozilla firefox 3.6.0
5 Code editor Adobe Dreamweaver CS4
6 DFD modeler Microsoft Visio 2007
7 Wamp Server 2.0 web server

3.1.3.3 Analisis Pengguna

Sistem yang akan dibangun ini digunakan oleh dua jenis pengguna utama
yaitu admin dan pemesan. Admin dapat melakukan pengelolaan terhadap aplikasi
ini seperti tambah data, hapus data, edit data dan dapat melakukan rekapitulasi
penjualan, sedangkan pemesan hanya dapat melakukan pemesanan barang dan

melihat transaksi yang telah dilakukan oleh pemesan.



99

1. Analisis pengguna di Lotus Computer
No Nama Posisi pendidikan Tingkat Keterampilan
1 Yudi Pemilik Toko S1 Dapat mengoperasikan
komputer dan  memiliki
pemahaman dan mengerti
internet.
2 Kurniawan | Pengelola SMA Dapat mengoperasikan
Rio Toko komputer dan  memiliki
pemahaman mengolah data
di web dan mengerti
internet.
2. Analisis pengguna sistem

Sistem yang akan dibangun ini digunakan oleh pengguna yaitu admin,

pemesan dan pengunjung.

a. Admin adalah orang yang melakukan pengelolaan data master dan
pengelolaan laporan pada aplikasi ini seperti tambah data, hapus data, cari
data, edit data, laporan penjualan,barang dan retur.

Tabel 0.2 Analisis Pengguna Sebagai Admin
Pengguna Admin
Tanggung Jawab Mengelola data yang terdapat dalam aplikasi
Hak akses Melakukan pengolahan data barang, data pemesan, data

transaksi penjualan dan dapat membuat rekapitulasi

laporan penjualan, barang dan retur.

Tingkat Pendidikan

Minimal SMA dan Sederajat

Tingkat Ketrampilan

Menguasai komputer, pemahaman yang cukup untuk

mengelola data dalam web serta memiliki pengetahuan
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tentang internet

Pengalaman

Jenis Pelatihan

Cara Mengoperasikan Aplikasi

b. Pengunjung adalah orang yang dapat mengakses website dengan
menggunakan sambungan internet yang hanya dapat melihat katalog produk
dan melakukan pencarian produk namun tidak dapat melakukan pemesanan
dan pembelian produk.

Tabel 0.3 Analisis Pengguna Sebagai Pengunjung
Pengguna Pengunjung
Tanggung Jawab Melihat produk dan melakukan pendaftaran
Hak akses Hanya dapat melihat katalog barang yang terdapat di

situs tersebut dan tidak dapat melakukan pemesanan

barang

Tingkat Pendidikan

Minimal SMA

Tingkat Ketrampilan

Menggunakan komputer dan dapat menggunakan

internet untuk browsing

Pengalaman

Jenis Pelatihan

c. Pemesan adalah orang yang dapat mengakses website dengan menggunakan

sambungan internet untuk melakukan transaksi pembelian produk yang

sebelumnya telah melakukan proses registrasi.
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Tabel 0.4 Analisis Pengguna Sebagai Pemesan

Pengguna Pemesan
Tanggung Jawab Melakukan Pemesanan
Hak akses Melakukan pemesanan, mengubah data pribadi, melihat

transaksi yang sudah pernah dilakukan

Tingkat Pendidikan Minimal SMA

Tingkat Ketrampilan | Menggunakan komputer dan dapat menggunakan

internet untuk browsing

Pengalaman Pernah melakukan transaksi pembelian

Jenis Pelatihan -

Dari pemaparan yang telah disampaikan diatas, maka karakteristik
pengguna atau user sudah dapat dikatakan memenuhi kriteria untuk dapat
menggunakan program aplikasi yang akan dibangun. Penulis mengusulkan kepada
Lotus Computer agar menggunakan sistem single user yaitu menunjuk pengelola
toko (Kurniawan Rio)sebagai pengguna admin, karena dengan single user semua
kegiatan informasi yang dihasilkan sudah mampu terpenuhi oleh single user dan
juga beban biaya yang dikeluarkan oleh toko lebih rendah. Dibutuhkan
pengenalan dan pelatihan kepada pengguna baru agar dapat mengoperasikan
aplikasi ini secara maksimal dan optimal, karena saat ini pengelola toko sudah
terbiasa menggunakan aplikasi microsoft office word dan exel sebagai tools untuk
menganalisis data, maka dapat dikatakan pengelola toko sudah dapat memenuhi

karakteristik untuk menjadi pengguna admin.




3.1.4 Analisis Fungsional

3.1.4.1 Diagram Konteks
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Diagram konteks merupakan salah satu alat bantu dalam melakukan

analisis terstruktur. Diagram konteks ini menggambarkan sistem secara garis

besar atau secara keseluruhan. Dalam diagram konteks juga digambarkan entitas

eksternal yang merupakan perangkat pikir yang menghasilkan data yang diolah

oleh sistem maupun tujuan dari informasi yang dihasilkan oleh sistem. Adapun

diagram konteks yang diusulkan adalah sebagai berikut :
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Gambar 0.5 Diagram Konteks
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3.1.4.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Dalam
Data Flow Diagram (DFD) terdiri dari entitas luar, aliran data, proses, dan
penyimpanan data. Salah satu keuntungan menggunakan DFD adalah
memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang komputer untuk mengerti
sistem yang akan dikerjakan. Adapun Data Flow Diagram dari Pembangunan
website e-commerce di Lotus Computer adalah sebagai berikut :

Berikut ini adalah DFD level 1 dari sistem yang akan dibangun.



DFD Level 1
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Gambar 0.6 DFD Level 1
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2. DFD Level 2 Proses 1 Registrasi
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Gambar 0.7 DFD Level 2 Proses Registrasi
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Gambar 0.8 DFD Level 2 Proses Login

DFD level 2 Proses

3 Pengolahan Data Master
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Data barang———»  Barang
Info data barang
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Gambar 0.9 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Master
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DFD level 2 Proses

4 Pengolahan Data Laporan

4.1
Laporan

Data laporan penjualan Data detail pemesanan————» Detail_Pemesanan
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Login admin valid Data pemesanan
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4.3
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Data detail_retur——» Detail_Retur
Info data detail_retur
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Login admin valid
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Gambar 0.10 DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Laporan

DFD level 2 Proses

5 Transaksi
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Gambar 0.11 DFD Level 2 Proses Transaksi

7. DFD level 3 Proses

3.1 Kelola Barang

Kategori dipilih—————»
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Data barang yang akan ditambah 3.1.1
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Info barang telah dihapus Info barang yang telah dihapus
A
~ Login admin Elid Subkategori «———
Login admin valid -
Data barang yang akan dicari Data barana vana akan dicari

Info barang berhasil dicari Info barang berhasil dicari

Gambar 0.12 DFD Level 3 Proses Kelola Barang

8. DFD level 3 Proses

3.2 Kelola Kategori
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Data kategori yang akan ditambah
Info kategori telah ditambah

3.21
Tambah
Kategori

Login admin valid
ho=s

Data kategori yang akan diubah.
Info kategori telah diubah

3.2.2
Edit
Kategori

Login admin valid
s

3.23
Hapus
Kategori

Admi

Data kategori yang akan dihapus
< Info kategori telah dihapus

~
Login admin valid

Data subkategori yang akan dilihat-
Info subkategori yang dilihat

~
Login admin valid

Data kategori yang akan dicari 3.25

Cari
Kategori

Info kategori berhasil dicari

Data kategori yang akan ditambah
Info kategori telah ditambah

Data kategori yang akan diubah—

Info kategori telah diubah. Kategori

Login admin valid

Data kategori yang akan dihapus
Data kategori yang telah dihapus

Data subkategori yang akan dilihat—» Subkategori
Info subkategori yang dilihat————

Data kategori yang akan dicari
Info kategori berhasil dicari

Gambar 0.13 DFD Level 3 Proses Kelola Kategori

3.3 Kelola Subkategori

DFD Level 3 Proses

Data subkategori yang akan ditambah

[ Info subkategori telah ditambah
Login admin valid
/

Data subkategori yang akan diubah
Info subkategori telah diubah

Login admin valid
/

Admin —Data subkategori yang akan dihapus

Info subkategori telah dihapus

Data subkategori yang akan ditambah
Info subkategori telah ditambah

Data subkategori yang akan diubah-»

Info subkategori telah diubah Subkateg

Login admin valid

Data subkategori yang akan dihapus

ori

Data subkategori yang telah dihapus™

Gambar 0.14 DFD Level 3 Proses Kelola Subkategori

10.

3.4 Kelola Merk

DFD Level 3 Proses
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Data merk yang akan ditambah Data barang————— Barang ——

Info merk telah ditambah
Data merk yang akan ditambah

Info merk telah ditambah
v

Data merk yang akan diubah——» D
Info merk telah diubah————— Merk ™

Login admin valid
s

Data merk yang akan diubah
Info merk telah diubah

Data barang

Login admin valid —
— Login admin valid

Data merk yang akan dihapus

Data merk yang telah dihapus
Data barang

Admin Data merk yang akan dihapus

< Info merk telah dihapus

—
Login admin valid

Data merk yang akan dicari Data merk yang akan dicari

Data merk berhasil dicari

Info merk berhasil dicari

Gambar 0.15 DFD Level 3 Proses Kelola Merk

11. DFD level 3 Proses

3.5 Kelola Customer

351
Ubah
Status

Data customer yang akan diubah status—®» Pemesan
Info customer yang telah diubah status—

Admin —Info customer yang telah diubah status
—Data customer yang akan ubah status

Login admin valid
—

/
Login admin valid

3.5.2
—nData customer yang akan dicari Cari Data customer yang akan dicari
Info customer berhasil dicari Customer Info customer berhasil dicari

Gambar 0.16 DFD Level 3 Proses Kelola Customer
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12. DFD level 3 Proses
3.6 Kelola Berita
Data berita yang akan ditambah 3.6.1 Data berita yang akan ditambah
Info berita telah ditambah Tambah Info berita telah ditambah
Berita
Login admin valid
/
Data berita yang akan diubah
Info berita telah diubah Data berita yang akan diubah—» .
Info berita telah diubah Berita
Y
Login admin valid
-~ Login admin valid
Admin Data berita yang akan dihapus Data berita yang akan dihapus
Info berita telah dihapus Data berita yang telah dihapus™
4
Login admin vaﬂd
Data berita yang akan dicari Data berita yang akan dicari
Info berita berhasil dicari Info berita berhasil dicari
Gambar 0.17 DFD Level 3 Proses Kelola Berita
13. DFD level 3 Proses

3.7 Kelola Ongkos Kirim
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Data ongkos kirim yang akan ditambah

Info ongkos kirim telah ditambah Data provinsi Provinsi
. . i Data ongkos kirim yang akan ditambah
Login admin valid Info ongkos kirim telah ditambah
/
Data ongkos kirim yang akan diubah A,
Info ongkos kirim telah diubah Data ongkos kirim yang akan diubah» -
Kota_Kirim

Info ongkos kirim telah diubah

Login admin valid
>

Login admin veﬁd

Data ongkos kirim yang akan dihapus
Info ongkos kirim yang telah dihapus

—Data ongkos kirim yang akan dihapus
*Info ongkos kirim telah dihapus

Admin

Login admin valid
-

Data ongkos kirim yang akan dicari—!

Data ongkos kirim yang akan dicari
Info ongkos kirim berhasil dicari

Info ongkos kirim berhasil dicari

Gambar 0.18 DFD Level 3 Proses Kelola Ongkos Kirim

14. DFD level 3 Proses

4.1 Kelola Laporan Penjualan

Login admin valid

41.1
Laporan

Data laporan penjualan harian
Info laporan penjualan harian

Penjualan
Harian

Login admin valid

Login admin valid

413
. Laporan .
Data laporan penjualan tahunan Peipga?an Data laporan penjualan tahunan
— Info laporan penjualan tahunan Tah]unan Info penjualan tahunan

Data penjualan harian
Info penjualan harian
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] ——Data laporan penjualan bulanan—»/ | 5,ran Data penjualan bulanan—> pemnesanan
Admin <—Info laporan penjualan bulanan . Info penjualan bulanan——-
Penjualan
A Bulanan

Gambar 0.19 DFD Level 3 Proses Kelola Laporan Penjualan
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15. DFD level 3 Proses

4.2 Kelola Laporan Stok Barang

Login admin valid

Data laporan stok barang harian
Info laporan stok barang harian

Data stok barang harian
Info stok barang harian

T~

Login admin valid

v
Barang
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422
Laporan Stok
Barang
Bulanan

Data stok barang bulanan—»
Info stok barang bulanan——

—Data laporan stok barana bulanan—»
Admin «—Info laporan stok barang bulanan

Gambar 0.20 DFD Level 3 Proses Kelola Laporan Stok Barang

16. DFD level 3 Proses

4.3 Kelola Laporan Retur Barang

Data detail retur barang harian

Login admin valid Info detail retur harian

431
Laporan
Retur Barang
Harian

Data laporan retur barang harian
Info laporan retur barang harian

Data retur barang harian
Info retur barang harian—

Login admin valid
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Data retur barang bulanan—»
Info retur barang bulanan—

—Data laporan retur barana bulanan—
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Admin —Info laporan retur barang bulanan

Info detail retur bulanan

Gambar 0.21 DFD Level 3 Proses Kelola Laporan Retur Barang
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17. DFD level 3 Proses

5.1 Pemesanan

Data barang

Info barang
—4|477

Barang

Data barana vana akan dibeli
Info data barang

51.1
Tambah
Belanja

Pemesan

By Login pemesan valid
—

Info data barang yang akan dibeli

Data barang

Data detail pemesanan
Info data barang

Info detail pemesanan
Data pemesanan
Info pemesanan

5.1.2
Update
Jumlah

Login pemesan valid
20

Pemesanan Detail_Pemesanan

Data detail pemesanan vang akan dihapus
Info detail pemesanan behasil dihapus:

T .
Login pemesan valid

5.1.3
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Pemesanan

Data checkout
Info checkout

Data pemesanan
Info pemesanan—

5.14

Paypal «————Data pembayaran Check out

Status pembayaran

Data detail pemesanan
Info detail pemesanan

Web Email «¢————Info checkout Login pemesan valid

Gambar 0.22 DFD Level 3 Pemesanan

18. DFD level 3 Proses

5.2 Retur Barang
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521
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Gambar 0.23 DFD Level 3 Proses Retur Barang

DFD level 4 Proses

5.1.4 Checkout

Data pengiriman
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Gambar 0.24 DFD Level 4 Checkout
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3.1.4.3 Spesifikasi Proses
Spesifikasi proses merupakan deskripsi dari setiap elemen proses yang
terdapat dalam program, yang meliputi nama proses, input, output dan keterangan

dari proses. Berikut ini spesifikasi proses dari website E-Commerce Lotus

Computer :
Tabel 0.5 Spesifikasi Proses
No Proses Keterangan
1 | No.Proses 1
Nama Registrasi
Source Pengunjung
Input Data pemesan
Output Info data pemesan
Destination Pengunjung
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Logika Proses

1. Pengunjung memasukkan data registrasi pada
form registrasi.

2. Apabila data registrasi valid, sistem akan
menampilkan pesan bahwa registrasi berhasil
dan pengunjung dipersilahkan untuk login.

3. Apabila data tidak valid maka sistem
menampilkan pesan kesalahan dan pengunjung

diminta untuk mengisi kembali form registrasi.

No.Proses 2

Nama Login

Source Admin, Pemesan

Input Data login Admin, Data login Pemesan
Output Info login invalid

Destination Admin, Pemesan

Logika Proses

1. Pengguna (admin dan pemesan) mengisi data
login pada form login.

2. Apabila data login tidak valid, maka sistem
akan menampilkan pesan kesalahan dan
meminta pengguna untuk memasukan kembali
data login.

3. Apabila data login valid sistem akan

menampikan halaman untuk admin dan halaman
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pemesan untuk pemesan.

No.Proses 3
Nama Pengolahan Data Master
Source Admin
Data barang, Data kategori, Data subkategori, Data
Input
merk, Data kota kirim, Data berita
Info data barang, Info data kategori, Info data
Output subkategori, Info data merk, Info data kota kirim,
Info data berita
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin memilih pengolahan data master.

2. Admin dapat melakukan proses tambah, ubah,
hapus atau cari pada form pengolahan data
master.

3. Sistem akan menampilkan data master setelah
ditambah, diubah atau dihapus setelah admin

melakukan pengolahan data master.

No.Proses 4
Nama Pengolahan Data Laporan
Source Admin
Data laporan penjualan, Data laporan barang, Data
Input
laporan retur barang
Output Info laporan penjualan, Info laporan barang, Info




120

laporan retur barang

Destination

Admin

Logika Proses

1. Admin memilih laporan untuk mencari data
laporan yang ingin dilihat atau didownload.
2. Sistem akan menampilkan laporan yang telah

dicari dan dapat didownload .

No.Proses 5)

Nama Transaksi

Source Pemesan

Input Data transaksi
Output Info data transaksi
Destination Pemesan

Logika Proses

1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.

2. Jika login pemesan benar dan memilih
melakukan transaksi maka pemesan melakukan
transaksi.

3. Jika tidak maka pemesan tidak melakukan

transaksi
No.Proses 1.1
Nama Input Data Registrasi
Source Pengunjung
Input Data registrasi

Output

Info registrasi invalid
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Destination

Pengunjung

Logika Proses

1. Pengunjung memilih menu registrasi untuk
masuk dalam form registrasi.

2. Sistem akan menampilkan form registrasi.

3. Pengunjung mengisi data pemesan.

4. Apabila ada data yang tidak valid pengunjung
harus mengisi lagi data yang tidak valid
tersebut.

5. Apabila data valid sistem akan menyimpan data

tersebut.
No.Proses 1.2
Nama Validasi Data Registrasi
Source Pengunjung
Input Data registrasi
Output Info registrasi
Destination Pengunjung

Logika Proses

1. Sistem memverifikasi dan medaftarkan data
registrasi.
2. Apabila terdapat data registrasi yang tidak valid

maka akan ada infomasi .

No.Proses 1.3
Nama Verifikasi Account
Source Pengunjung
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Input Data regsitrasi
Output Info login pemesan
Destination Pengunjung

Logika Proses

1. Pengunjung membuka email dan memilih tautan
untuk mengaktifasi akun.

2. Sistem akan mengaktifasi akun, dan masuk ke
halaman pemesan.

3. Pemesan dapat melakukan pemesanan.

9 | No.Proses 2.1
Nama Input Data Login
Source Admin, Pemesan
Input Data login admin, Data login pemesan
Output Info data login admin, Info data login pemesan.
Destination Admin, Pemesan
Logika Proses 1. Admin dan pemesan memasukan data login.
2. Apabila data login invalid, sistem akan
mengeluarkan validasi.
3. Apabila data login valid, akan masuk ke halaman
admin dan pemesan.
10 | No.Proses 2.2
Nama Verifikasi Data Login
Source Admin, Pemesan

Input

Data login admin, Data login pemesan
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Output

Info data login admin,Info data login pemesan

Destination

Admin, Pemesan

Logika Proses

1. Admindan pemesan memasukan data login.

2. Apabila data login invalid, sistem akan
mengeluarkan validasi.

3. Apabila data login valid, akan masuk ke halaman

admin dan pemesan.

11 | No.Proses 2.3
Nama Reset Password
Source Pemesan
Input Data login pemesan
Output Password baru pemesan
Destination Pemesan
Logika Proses 1. Pemesan memilih reset password.
2. Sistem akan menampilkan halaman reset
password.
3. Pemesan memasukan username.
4. Sistem akan mengirimkan password baru pada
alamat email.
12 | No.Proses 3.1
Nama Kelola Barang
Source Admin

Input

Data barang
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Output

Info data barang

Destination

Admin

Logika Proses

1. Admin memilih kelola barang.

2. Sistem dapat melakukan pengolahan data
barang (tambah, ubah dan hapus).

3. Sistem akan menampilkan data barang yang

telah ditambah, diubah dan dihapus.

13 | No.Proses 3.2
Nama Kelola Kategori
Source Admin
Input Data kategori
Output Info data kategori
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin memilih kelola kategori.
2. Sistem akan menampilkan data kategori.
3. Admin dapat melakukan menu pengolahan data
kategori (tambah, ubah dan hapus).
4. Sistem akan menampilkan data kategori yang
telah ditambah, diubah dan dihapus.
14 | No. Proses 3.3
Nama Kelola Subkategori
Source Admin
Input Data subkategori
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Output

Info data subkategori

Destination

Admin

Logika Proses

1. Admin memilih kelola subkategori.

2. Sistem akan menampilkan data subkategori.

3. Admin dapat melakukan menu pengolahan data
subkategori (tambah, ubah dan hapus).

4. Sistem akan menampilkan data subkategori

yang telah ditambah, diubah dan dihapus.

15 | No.Proses 3.4
Nama Kelola Merk
Source Admin
Input Data merk
Output Info data merk
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin memilih kelola merk.
2. Sistem akan menampilkan data merk.
3. Admin dapat melakukan pengolahan data merk
(tambah, ubah dan hapus).
4. Sistem akan menampilkan data merk yang telah
ditambah,diubah dan dihapus.
16 | No.Proses 3.5
Nama Kelola Customer

Source

Admin
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Input Data pemesan
Output Info data pemesan
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin memilih kelola customer.
2. Sistem akan menampilkan data customer.

3. Admin dapat merubah status customer.

17 | No.Proses 3.6
Nama Kelola Berita
Source Admin
Input Data berita
Output Info data berita
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin memilih kelola berita.
2. Sistem akan menampilkan data berita.
3. Admin dapat melakukan pengolahan data berita
(tambah, ubah dan hapus).
4. Sistem akan menampilkan data berita yang sudah
ditambah, ubah dan hapus.
18 | No.Proses 3.7
Nama Kelola Ongkos Kirim
Source Admin
Input Data kota kirim

Output

Info data kota kirim
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Destination

Admin

Logika Proses

1. Admin memilih kelola ongkos kirim

2. Sistem akan menampilkan data kota Kirim.

3. Admin dapat melakukan pengolahan data kota
Kirim (tambah, ubah dan hapus).

4. Sistem akan menampilkan data kota kirim yang

telah diubah,dihapus dan ditambah.

19 | No.Proses 4.1
Nama Laporan Penjualan
Source Admin
Input Data laporan penjualan
Output Info laporan penjualan
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login admin benar dan admin memilih
pengolahan laporan.
3. Kemudian memilih laporan penjualan maka
laporan penjualan akan diolah.
4. Jika tidak maka laporan penjualan tidak
disajikan.
20 | No.Proses 4.2
Nama Laporan Stok Barang
Source Admin
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Input Data laporan stok barang

Output Info laporan stok barang

Destination Admin

Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2.

Apabila login admin benar dan admin memilih

pengolahan laporan.

3. Kemudian memilih laporan stok barang maka
laporan stok barang akan diolah.
21 | No.Proses 4.3
Nama Laporan Retur Barang
Source Admin
Input Data laporan retur barang
Output Info laporan retur barang
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login admin benar dan admin memilih
pengolahan laporan.
3.  Kemudian memilih laporan retur barang maka
laporan retur barang akan diolah.
4. Jika tidak maka laporan retur penjualan tidak
diolah.
22 | No.Proses 5.1
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Nama Pemesanan

Source Admin, Pemesan

Input Status pemesanan, Data pemesanan, Data detail
pemesanan, Konfirmasi pembayaran

Output Info status pemesanan, Info pemesanan, Info detail
pemesanan

Destination Admin, Pemesan

Logika Proses

1. Admin dan Pemesan melakukan login terlebih
dahulu.

2. Apabila login admin benar dan admin memilih
data pemesanan maka admin dapat merubah
status pemesanan.

3. Sedangkan apabila Login pemesan benar dan
pemesan  melakukan  pemesanan  maka
pemesanan dilakukan.

4. Jika tidak maka status pemesanan tidak diubah

oleh admin dan pemesan tidak melakukan

23

pemesanan.
No.Proses 5.2

Nama Retur Barang

Source Admin, Pemesan

Input Data retur, Data detail retur

Output

Info retur, Info detail retur
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Destination

Admin, Pemesan

Logika Proses

1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login pemesan benar dan pemesan
melakukan retur maka retur dilakukan.

3. Jika tidak maka retur tidak dilakukan.
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No.Proses 3.1.1

Nama Tambah Barang

Source Admin

Input Data barang yang akan ditambah
Output Info barang yang telah ditambah
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data barang

3. Kemudian melakukan tambah data barang maka
tambah data barang akan dilakukan.

4. Jika tidak maka tambah data barang tidak

dilakukan.
25 | No.Proses 3.1.2
Nama Edit Barang
Source Admin
Input Data barang yang akan diubah
Output Info barang telah diubah
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Destination

Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data barang

3. Kemudian melakukan edit data barang maka edit
data barang akan dilakukan.

4. Jika tidak maka edit data barang tidak dilakukan.

26 | No.Proses 3.1.3
Nama Hapus Barang
Source Admin
Input Data barang yang akan dihapus
Output Info barang telah dihapus
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data barang.
3. Kemudian melakukan hapus data barang maka
hapus data barang akan dilakukan.
4. Jika tidak maka hapus data barang tidak
dilakukan
27 | No.Proses 3.1.4
Nama Cari Barang
Source Admin
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Input Data barang yang dicari

Output Info barang berhasil dicari

Destination Admin

Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data barang.
3. Kemudian melakukan cari data barang maka cari
data barang akan dilakukan.
4. Jika tidak maka cari data barang tidak dilakukan
28 | No.Proses 3.2.1
Nama Tambah Kategori
Source Admin
Input Data kategori yang akan ditambah
Output Infokategori berhasil ditambah
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data kategori.
3. Kemudian melakukan tambah data kategori
maka tambah data kategori akan dilakukan.
4. Jika tidak maka tambah data kategori tidak
dilakukan.
29 | No.Proses 3.2.2
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Nama Edit Kategori

Source Admin

Input Data kategori yang akan diubah
Output Info kategori berhasil diubah
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data kategori.

3. Kemudian melakukan edit data kategori maka
edit data kategori akan dilakukan.

4. Jika tidak maka edit data kategori tidak

dilakukan.
30 | No.Proses 3.2.3
Nama Hapus Kategori
Source Admin
Input Data kategori yang akan dihapus
Output Info kategori berhasil dihapus
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data kategori.

3. Kemudian melakukan hapus data kategori maka

hapus data kategori akan dilakukan.
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4. Jika tidak maka hapus data kategori tidak

dilakukan.
31 | No.Proses 3.2.4
Nama Lihat Subkategori
Source Admin
Input Data subkategori yang akan dilihat
Output Info subkategori yang dilihat
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data kategori.
3. Kemudian melakukan lihat data subkategori
maka lihat data subkategori akan dilakukan.
4. Jika tidak maka lihat data subkategori tidak
dilakukan.
32 | No.Proses 3.2.5
Nama Cari Kategori
Source Admin
Input Data kategori yang akan dicari
Output Info kategori berhasil dicari
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2.

Apabila login benar dan admin memilih
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pengolahan data kategori.
3. Kemudian melakukan cari data kategori maka
cari data kategori akan dilakukan.

4. Jika tidak maka cari data kategori tidak

dilakukan.
33 | No.Proses 3.3.1
Nama Tambah Subkategori
Source Admin
Input Data subkategori yang akan ditambah
Output Info subkategori yang akan ditambah
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data subkategori.

3. Kemudian melakukan tambah data subkategori
maka tambah data subkategori akan dilakukan.

4. Jika tidak maka tambah data subkategori tidak

dilakukan.
34 | No.Proses 3.3.2
Nama Edit Subkategori
Source Admin
Input Data subkategori yang akan diubah

Output

Info subkategori telah diubah
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Destination

Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data subkategori

3. Kemudian melakukan edit subkategori maka
edit data subkategori akan dilakukan.

4. Jika tidak maka edit data subkategori tidak

dilakukan.
35 | No.Proses 3.3.3
Nama Hapus Subkategori
Source Admin
Input Data subkategori yang akan dihapus
Output Info subkategori telah dihapus
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data subkategori

3. Kemudian melakukan hapus data subkategori
maka hapus data subkategori akan dilakukan.

4. Jika tidak maka hapus data subkategori tidak

dilakukan.

36

No.Proses

34.1

Nama

Tambah Merk
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Source Admin

Input Data merk yang akan ditambah

Output Info data merk yang ditambah

Destination Admin

Logika Proses 1.  Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data merk
3. Kemudian melakukan tambah data merk maka
tambah data merk akan dilakukan.
4. Jika tidak maka tambah data merk tidak
dilakukan.
37 | No.Proses 3.4.2
Nama Edit Merk
Source Admin
Input Data merk yang akan diubah
Output Info merk telah diubah
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data merk.
3. Kemudian melakukan edit data merk maka edit
data merk akan dilakukan.
4. Jika tidak maka edit data merk tidak dilakukan.
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38 | No.Proses 3.4.3
Nama Hapus Merk
Source Admin
Input Data merk yang akan dihapus
Output Info merk telah dihapus
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data merk.
3. Kemudian melakukan hapus data merk maka
hapus data merk akan dilakukan.
4. Jika tidak maka hapus data merk tidak
dilakukan.
39 | No.Proses 3.4.4
Nama Cari Merk
Source Admin
Input Data merk yang akan dicari
Output Info merk berhasil dicari
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data merk.

3. Kemudian melakukan cari data merk maka cari
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data merk akan dilakukan.

4. Jika tidak maka cari data merk tidak dilakukan.

40 | No.Proses 3.5.1
Nama Ubah Status
Source Admin
Input Data pelanggan yang akan diubah status
Output Info pelanggan yang telah diubah status
Destination Admin
Logika Proses 1.  Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data customer.
3. Kemudian melakukan ubah data customer maka
ubah data customer akan dilakukan.
4. Jika tidak maka ubah data customer tidak
dilakukan.
41 | No.Proses 3.5.2
Nama Cari Customer
Source Admin
Input Data customer yang akan dicari
Output Info customer berhasil dicari
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
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pengolahan data customer.
3. Kemudian melakukan cari data customer maka
cari data customer akan dilakukan.

4. Jika tidak maka cari data customer tidak

dilakukan.
42 | No.Proses 3.6.1
Nama Tambah Berita
Source Admin
Input Data berita yang akan ditambah
Output Info berita yang telah ditambah
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data berita.
3. Kemudian melakukan tambah data berita maka
tambah data berita akan dilakukan.
4. Jika tidak maka tambah data berita tidak
dilakukan.
43 | No.Proses 3.6.2
Nama Edit Berita
Source Admin
Input Data berita yang akan diubah

Output

Info berita telah diubah
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Destination

Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data berita.

3. Kemudian melakukan edit data berita maka edit
data berita akan dilakukan.

4. Jika tidak maka edit data berita tidak dilakukan.

44 | No.Proses 3.6.3
Nama Hapus Berita
Source Admin
Input Data berita yang akan dihapus
Output Info berita telah dihapus
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data berita.
3. Kemudian melakukan hapus data berita maka
hapus data berita akan dilakukan.
4. Jika tidak maka hapus data berita tidak
dilakukan.
45 | No.Proses 3.6.4
Nama Cari Berita
Source Admin
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Input Data berita yang akan diubah

Output Info berita telah diubah

Destination Admin

Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data berita.

3. Kemudian melakukan cari data berita maka cari
data berita akan dilakukan.

4. Jika tidak maka cari data berita tidak dilakukan.

46 | No.Proses 3.7.1
Nama Tambah Ongkos Kirim
Source Admin
Input Data ongkos kirim yang akan ditambah
Output Info ongkos Kkirim telah ditambah
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data ongkos kirim.

3. Kemudian melakukan tambah data ongkos
kirim maka tambah data ongkos kirim akan
dilakukan.

4. Jika tidak maka tambah data ongkos kirim tidak

dilakukan.
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47 | No.Proses 3.7.2
Nama Edit Ongkos Kirim
Source Admin
Input Data ongkos kirim yang akan diubah.
Output Info ongkos kirim telah diubah.
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data ongkos kirim.
3. Kemudian melakukan edit data ongkos kirim
maka edit data ongkos kirim akan dilakukan.
4. Jika tidak maka edit data ongkos kirim tidak
dilakukan.
48 | No.Proses 3.7.3
Nama Hapus Ongkos Kirim
Source Admin
Input Data ongkos kirim yang akan dihapus
Output Info ongkos Kkirim telah dihapus
Destination Admin

Logika Proses

1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data ongkos kirim.

3. Kemudian melakukan hapus data ongkos kirim
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maka hapus data ongkos kirim akan dilakukan.

4. Jika tidak maka hapus data ongkos kirim tidak
dilakukan.
49 | No.Proses 3.7.4
Nama Cari Ongkos Kirim
Source Admin
Input Data ongkos kirim yang akan dicari
Output Info ongkos kirim berhasil dicari
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan admin memilih
pengolahan data ongkos kirim.
3. Kemudian melakukan cari data ongkos Kirim
maka cari data ongkos kirim akan dilakukan.
4. Jika tidak maka cari data ongkos kirim tidak
dilakukan.
50 | No.Proses 41.1
Nama Laporan Penjualan Harian
Source Admin
Input Data laporan penjualan harian
Output Info laporan penjualan harian
Destination Admin
Logika Proses 1.  Admin melakukan login terlebih dahulu.
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2. Apabila login benar dan admin memilih data
pengolahan laporan.

3. Kemudian melakukan pemilihan laporan
penjualan harian, maka laporan penjualan
harian akan disajikan.

4. Jika tidak maka laporan penjualan harian tidak
disajikan.

51 | No.Proses 412
Nama Laporan Penjualan Bulanan
Source Admin
Input Data laporan penjualan bulanan
Output Info laporan penjualan bulanan
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih data
pengolahan laporan.

3. Kemudian melakukan pemilihan laporan
penjualan bulanan, maka laporan penjualan
bulanan akan disajikan.

4. Jikatidak maka laporan penjualan bulanan tidak
disajikan.

52 | No.Proses 413
Nama Laporan Penjualan Tahunan
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Source Admin

Input Data laporan penjualan tahunan

Output Info laporan penjualan tahunan

Destination Admin

Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih data
pengolahan laporan.

3. Kemudian melakukan pemilihan laporan
penjualan tahunan, maka laporan penjualan
tahunan akan disajikan.

4. Jika tidak maka laporan penjualan tahunan tidak
disajikan.

53 | No.Proses 421
Nama Laporan Stok Barang Harian
Source Admin
Input Data laporan stok barang harian
Output Info laporan stok barang harian
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih data
pengolahan laporan.

3. Kemudian melakukan pemilihan laporan stok

barang harian, maka laporan stok barang harian
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akan disajikan.

4. Jika tidak maka laporan stok barang harian tidak

disajikan.
54 | No.Proses 4.2.2
Nama Laporan Stok Barang Bulanan
Source Admin
Input Data laporan stok barang bulanan
Output Info laporan stok barang bulanan
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih data
pengolahan laporan.

3. Kemudian melakukan pemilihan laporan stok
barang bulanan, maka laporan stok barang
bulanan akan disajikan.

4. Jika tidak maka laporan stok barang bulanan
tidak disajikan.

55 | No.Proses 43.1
Nama Laporan Retur Barang Harian
Source Admin
Input Data laporan retur barang harian
Output Info laporan retur barang harian

Destination

Admin
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Logika Proses

. Admin melakukan login terlebih dahulu.

Apabila login benar dan admin memilih data
pengolahan laporan.

Kemudian melakukan pemilihan laporan retur
barang harian, maka laporan retur barang harian

akan disajikan.

4. Jika tidak maka laporan retur barang harian tidak
disajikan.
56 | No.Proses 4.3.2
Nama Laporan Retur Barang Bulanan
Source Admin
Input Data laporan retur barang bulanan
Output Info laporan retur barang bulanan
Destination Admin
Logika Proses 1. Admin melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan admin memilih data
pengolahan laporan.

3. Kemudian melakukan pemilihan laporan retur
barang bulanan, maka laporan retur barang
bulanan akan disajikan.

4. Jika tidak maka laporan retur barang bulanan
tidak disajikan.

57 | No.Proses 5.1.1
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Nama Tambah Belanja

Source Pemesan

Input Data barang yang akan dibeli

Output Info data barang

Destination Pemesan

Logika Proses 1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.

2.

Apabila login benar dan pemesan melakukan
pemesanan.
Kemudian Tambah belanja maka pemesan

melanjutkan belanja dengan memilih baran.

58

4. Jika tidak maka tambah belanja tidak dilakukan.
No.Proses 5.1.2
Nama Update Jumlah
Source Pemesan
Input Data barang
Output Info data barang
Destination Pemesan
Logika Proses 1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan pemesan melakukan
pemesanan.
3. Kemudian update jumlah barang yang dibeli
maka pemesan melakukan update jumlah.
4. Jika tidak maka update jumlah tidak dilakukan.
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59 | No.Proses 513
Nama Hapus Detail Pemesanan
Source Pemesan
Input Data detail pemesanan yang akan dihapus
Output Info detail pemesanan berhasil dihapus
Destination Pemesan
Logika Proses 1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan pemesan melakukan
pemesanan.

3. Kemudian hapus detail pemesanan yang dibeli
maka pemesan melakukan hapus detail
pemesanan.

4. Jika tidak maka hapus detail pemesanan tidak
dilakukan.

60 No.Proses 5.1.4
Nama Checkout
Source Pemesan
Input Data checkout
Output Info checkout
Destination Pemesan

Logika Proses

1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan pemesan melakukan

pemesanan.
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3. Kemudian selesai melakukan pemesanan maka

pemesan melakukan checkout.

4. Jika tidak maka checkout tidak dilakukan.

61 | No.Proses 521
Nama Input Nomor Pemesanan
Source Pemesan
Input Data no_pemesanan
Output Info no_pemesanan
Destination Pemesan
Logika Proses 1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan pemesan melakukan
pemesanan.
3. Kemudian ~ pemesan = memasukan  nomor
pemesanan untuk melakukan retur.
4. Jika tidak maka retur tidak dilakukan.
62 No.Proses 5.2.2
Nama Tambah Retur
Source Pemesan
Input Data retur yang akan ditambah
Output Info retur yang ditambah
Destination Pemesan
Logika Proses 1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan pemesan telah
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melakukan input nomor pemesanan.
3. Kemudian memilih tambah retur, maka tambah
retur akan dilakukan.

4. Jika tidak maka tambah retur tidak dilakukan.

63 | No.Proses 5.2.3
Nama Jumlah Retur
Source Pemesan
Input Data jumlah retur
Output Info jumlah retur
Destination Pemesan
Logika Proses 1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.
2. Apabila login benar dan pemesan telah
melakukan tambah retur.
3. Kemudian memilih jumlah retur, maka jumlah
retur akan dilakukan.
4. Jika tidak maka jumlah retur tidak dilakukan.
64 | No.Proses 5.2.4
Nama Selesai Retur
Source Pemesan
Input Data retur
Output Info retur
Destination Pemesan

Logika Proses

1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.
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Apabila login benar dan pemesan telah
melakukan tambah retur.

Kemudian memilih input nomor pemesanan,
tambah retur dan jumlah retur, maka retur akan

dilakukan.

4. Maka retur selesai dilakukan.

65 | No.Proses 5141
Nama Isi Data Pengiriman
Source Pemesan
Input Data pengiriman
Output Info pengiriman
Destination Pemesan
Logika Proses 1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan member melakukan
pemesanan.

3. Kemudian selesai melakukan pemesanan maka
pemesan melakukan checkout, dalam proses
checkout pemesan mengisi data pengiriman.

4. Jika tidak maka pengisian data pengiriman tidak
dilakukan.

66 No.Proses 5.1.4.2
Nama History Pemesanan
Source Pemesan
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Input Data history pemesanan

Output Info history pemesanan

Destination Pemesan

Logika Proses 1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan pemesan melakukan
pemesanan.

3. Kemudian selesai melakukan pemesanan maka
pemesan melakukan checkout.

4. Setelah proses checkout dilakukan dan pemesan
mengisi data pengiriman maka pemesan dapat
melihat history pemesanan.

5. Jika tidak maka history pemesanan tidak dapat
diihat.

67 | No.Proses 5.1.4.3
Nama Pilih Pembayaran
Source Pemesan
Input Data pembayaran
Output Info pembayaran
Destination Pemesan

Logika Proses

1. Pemesan melakukan login terlebih dahulu.

2. Apabila login benar dan pemesan melakukan

pemesanan.

3. Kemudian selesai melakukan pemesanan maka
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pemesan melakukan checkout.

4. Setelah proses checkout dilakukan dan pemesan
mengisi data pengiriman maka pemesan memilih
data pembayaran.

5. Jika tidak maka pilihan data pembayaran tidak

dapat dilakukan.

3.1.4.4 Kamus Data

Kamus data (data dictionary) merupakan katalog fakta tentang data dan

kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu sistem. Kamus data dibuat berdasarkan

arus data yang ada pada diagram aliran data. Dengan menggunakan kamus data,

analisis sistem dapat mendefinisikan data yang mengalir pada sistem secara

lengkap. Kamus data digunakan untuk merancang input, merancang laporan dan

database. Kamus data yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi website E-

Commerce di Lotus Computer, yaitu :

Tabel 0.6 Kamus Data

Nama Aliran Data

Data Pemesan

Digunakan pada

Pemesan

Proses 1.2, proses 2.1, proses 2.2, proses 2.3

Deskripsi Berisi data pemesan yang digunakan untuk registrasi dan
login yang akan disimpan didalam database.
Struktur data Id_pemesan-+username+email+password+nama_lengkap+al
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amat+ id_kota+kode pos+ status

Id_pemesan [0-9]
Username [A-Z|a-z|0-9]
Password [A-Z|a-z|0-9]
nama_lengkap [A-Z|a-z|0-9]
alamat [0-9]

id_kota [0-9]
kodepos [0-9]

email [A-Z|a-z|0-9]
status [A-Z|a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data Admin
Digunakan pada Admin

Proses 2.1, proses 2.2

Deskripsi Berisi data admin yang digunakan untuk registrasi dan akan
disimpan didalam database.

Struktur data username-+email+password

username [A-Z|a-z|0-9]

nama_admin [A-Z|a-z|0-9]

email [A-Z|a-z|0-9]

password [A-Z|a-z|0-9]

Jabatan [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Login Pemesan

Digunakan pada

Pemesan
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Proses 2.1, proses 2.2

Deskripsi Berisi data login pemesan
Struktur data Username+password
Username [A-Z|a-z|0-9]

Password [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Login Admin

Digunakan pada

Admin

Proses 2.1, proses 2.2

Deskripsi Berisi data login admin
Struktur data username+ password
Username [A-Z|a-z|0-9]

Password [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Kategori

Digunakan pada

Admin

Proses 3.2, proses 3.2.1, proses 3.2.3, proses 3.2.4, proses

3.2.5
Deskripsi Berisi data kategori
Struktur data Id_kategori+nama_kategori
Id_kategori [0-9]
nama_kategori [A-Z|a-z|0-9]
Nama Aliran Data Data Subkategori
Digunakan pada Admin

Proses 3.3, proses 3.3.1, proses 3.3.2, proses 3.3.3
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Deskripsi Berisi data subkategori

Struktur data Id_kategori+id_subkategori+nama_kategori+nama_subkate
gori

Id_kategori [0-9]

Id_subkategori [0-9]

Nama_kategori [A-Z|a-z|0-9]

Nama_subkategori [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Barang

Digunakan pada

Admin

Proses 3.1, proses 3.1.1, proses 3.1.2, proses 3.1.3, proses

3.14
Deskripsi Berisi data barang
Struktur data Kode_barang+id_kategori+id_merk+id_subkategori+nama_

barang+deskripsi+harga_beli+harga_jual+stok+gambar+ber

at
Kode_barang [0-9]
id_kategori [0-9]
id_subkategori [0-9]
id_merk [0-9]
nama_barang [A-Z|a-z|0-9]
deskripsi [A-Z|a-z|0-9]
harga beli [0-9]
harga jual [0-9]
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stok [A-Z|a-z|0-9]
gambar [0-9]

berat [0-9]

Nama Aliran Data Data Merk
Digunakan pada Admin

Proses 3.4, proses 3.4.1, proses 3.4.2, proses 3.4.3, proses

3.4.4
Deskripsi Berisi data merk
Struktur data Id_merk, nama_merk
Id_merk [0-9]
nama_merk [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Kota_Kirim

Digunakan pada

Admin

Proses 3.7, proses 3.7.1, proses 3.7.2, proses 3.7.3, proses

3.7.4
Deskripsi Berisi data kota
Struktur data Id_kota+ nama_kota+ongkos_Kirim
Id_kota [0-9]
nama_kota [A-Z|a-z|0-9]
ongkos_kirim [0-9]
Nama Aliran Data Data Berita
Digunakan pada Admin

Proses 3.6, proses 3.6.1, proses 3.6.2, proses 3.6.3, proses
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3.6.4
Deskripsi Berisi data berita
Struktur data Username+id_berita+judul_berita+isi_berita+tanggal
Username [A-Z|a-z|0-9]
Id_berita [0-9
Judul_berita [A-Z|a-z|0-9]
Isi_berita [A-Z|a-z|0-9]
Tanggal [0-9]

Nama Aliran Data

Data Order_Temp

Digunakan pada

Pemesan

Proses 5.1, proses 5.1.1, proses 5.1.2, proses 5.1.3, proses

5.1.4
Deskripsi Berisi data pemesanan
Struktur data Id_order_temp+kode_barang+jumlah+id_pemesan
Id_order [0-9]
Kode_barang [0-9]
jumlah [0-9]
tgl_order [A-Z]a-z|0-9 ]
id_pemesan [0-9]

Nama Aliran Data

Data Pemesanan

Digunakan pada

Pemesan
Proses 4.1, proses 4.1.1, proses 4.1.2, proses 4.1.3, proses

5.1, proses 5.1.1, proses 5.1.2, proses 5.1.3, proses 5.1.4
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Deskripsi Berisi data pemesanan

Struktur data no_pemesanan+id_pemesan+username+tgl_beli+total _harg
a+status

no_pemesanan [0-9]

id_pemesan [0-9]

username [A-Z]a-z|0-9 ]

tgl_beli [A-Z|a-Z|0-9 ]

total _harga [0-9]

status [A-Z]a-z|0-9 ]

Nama Aliran Data

Data Detail_Pemesanan

Digunakan pada

Pemesan
Proses 4.1, proses 4.1.1, proses 4.1.2, proses 4.1.3, proses

5.1, proses 5.1.1, proses 5.1.2, proses 5.1.3, proses 5.1.4

Deskripsi

Berisi data detail pemesanan

Struktur data

Id_detail_pemesanan+id_pemesanan+

id_barang+jumlah_beli+harga

Id_detailpemesanan
id_pemesanan
id_barang
jumlah_beli

harga

[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]

[0-9]

Nama Aliran Data

Data Pembayaran

Digunakan pada

Pemesan
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Proses 5.1.4, proses 5.1.4.3

Deskripsi

Berisi data pembayaran

Struktur data

Id_pembayaran+id_pemesanan+jenis_pembayaran+id_bank

+kode_transaksi

no_pemesanan [0-9]

email [A-Z]a-z|0-9 ]
melalui [0-9]

jumlah [0-9]
no_transaksi [0-9]

Nama Aliran Data Data Retur
Digunakan pada Pemesan

Proses 5.2, proses 4.3, proses 5.2, proses 4.3.2, proses 5.2.3

Deskripsi Berisi barang yang akan diretur

Struktur data Id_retur+id_pemesan+no_pemesanan+tgl_retur+status_retu
r

Id_retur [0-9]

Id_pemesan [0-9]

no_pemesanan [0-9]

Tgl_retur [0-9]

Status_retur [A-Z]a-z|0-9 ]

Nama Aliran Data

Data Detail_Retur

Digunakan pada

Pemesan

Proses 5.2, proses 4.3, proses 5.2, proses 4.3.2, proses 5.2.3




163

Deskripsi Berisi barang yang akan diretur

Struktur data Id_retur+id_detail_retur+id_pemesan+no_pemesanan+tgl_r
etur+status_retur

Id_retur [0-9]

Is_detail_retur [0-9]

Id_pemesan [0-9]

no_pemesanan [0-9]

Tgl_retur [0-9]

Status_retur [A-Z]a-z|0-9 ]

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem dimulai setelah analisis sistem telah dilakukan.

Perancangan sistem terdiri dari perancangan basis data yang terdiri dari skema

relasi dan struktur table dan perancangan arsitektur yang terdiri dari perancangan

antarmuka.

3.2.1 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data digunakan untuk mengembangkan sistem dengan

merancang data apa saja yang berelasi dan terlibat dalam pembuatan sistem

3.2.1.1 Skema Relasi

Model data relasional merupakan model data di mana hubungan antar

data, arti data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal,

ke semuanya itu digambarkan ke dalam skema relasi dan diagram skema. Adapun

skema relasi yang terdapat dalam aplikasi e-commerce adalah sebagai berikut:
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Kategori Barang Order_Temp Pemesan
PK |id_kategori < PK | kode_barang PK |id_order_temp PK |id_pemesan
d
nama_kategori FK1 |id_kategori N FK1 | kode_barang FK1 |id_kota
id_merl iumlah username
A FK2 |id k i
nama_barang FK2 | no_pemesanan password
stok nama_lengkap
Subkategori harga_jual jenis_kelamin
- N harga_beli alamat
PK |id_subkategori deskripsi > kode_pos
] . gambar email
FK1 |id_kategori berat status
nama_subkategori
A +
Kota_Kirim
\ Detail_Pemesanan PK_|ld kota
Merk PK |id_detail pemesanan FK1 |id_provinsi
i " nama_kota
PK | idmerk FK1 |kode_barang ongkos_kirim
FK2 | no_pemesanan FK2 | no_pemesanan
nama_merk .
jumlah
harga
total Provinsi
A
PK |id_provinsi
Retur
nama_provinsi
PK |id_retur
FK1 |no_pemesanan * A\ A 4
nama_barang_retur Detail_Retur Pemesanan
jumlah_barang_retur - -
tanggal_beli PK | id_detail retur PK |no_pemesanan
keterangan ‘umlah
status Julm & FK1 | username
E asan nama_pemesan
ek | deterangan tanggal_pesan |
! _returl ongkos_kirim
FK2 |id_detail_pemesanan total_pesanan
alamat
kode_pos
status
Pembayaran resi
Y P FK2 |id_pemesan
PK |id_pembayaran
FK1 | no_pemesanan s V' Berita
FK2 |id_kurs PK |id_kurs Al PK | id_berita
tanggal_pembayaran » PK | username
no_transaksi nama_kurs > — & FK1 |username
Jumlah currency password | judul
melalui FK1 | username email isi
status tanggal

Gambar 0.25 Skema Relasi

3.2.1.2 Perancangan Struktur Tabel

Perancangan struktur tabel adalah perancangan tabel — tabel yang akan

digunakan pada database. Tabel- tabel yang terdapat dalam basis data yang

digunakan dalam sistem ini adalah :
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Tabel ini adalah perancangan untuk tabel admin yang akan digunakan pada

pembangunan tabel. Struktur tabel admin adalah sebagai berikut :

Tabel 0.7 Tabel Admin

Nama Tabel : Admin

Primary Key : Username

No | Nama field | Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | Username Varchar 30 PK NOT null, Auto_increment,
Unique

2 | Password Varchar 10 - Not null

3 | Email Varchar 30 - Not null

4 | Status Enum - - (“aktif’,’tidak aktit”)

2. Tabel Pemesan

Tabel ini adalah perancangan untuk tabel pemesan yang akan digunakan pada

pembangunan tabel Struktur tabel pemesan adalah sebagai berikut :

Tabel 0.8 Tabel Pemesan

Nama Tabel : Pemesan

Primary Key : 1d_pemesan

No | Nama field Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | Id_pemesan Integer 11 PK | Not null, Auto_increment

2 | ld_kota Integer 11 FK | References table kota_kirim
(‘id_kota’)

3 | Nama_lengkap | Varchar 50 - Not null

4 | Alamat Varchar 250 - Not null

5 | Kodepos Varchar 7 - Not null
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6 | Email Varchar 30 - Not null

7 | Username Varchar 30 - Not null, Unique

8 | Password Varchar 30 - Not null

9 | Status Enum - - (“aktif’,’tidak aktif”)
10 | Jenis_kelamin Enum - - (‘pria’,’wanita’)

3. Tabel Kategori

Tabel ini berfungsi untuk mengelompokan setiap produk ke dalam kategori.

Struktur table kategori adalah sebagai berikut :

Tabel 0.9 Tabel Kategori

Nama Tabel . Kategori

Primary Key : 1d_kategori

No Nama field Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | Id_kategori Integer 11 PK | Not null, Auto_increment
2 | Nama_kategori | Varchar 30 - Not null

4. Tabel Subkategori

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data subkategori. Struktur table

subkategori sebagai berikut :

Tabel 0.10 Tabel Subkategori

Nama Tabel : Subkategori

Primary Key : 1d_subkategori

No Nama field Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | Id_subkategori Integer 11 PK | Not null,
Auto_increment

2 | Id_kategori Varchar 11 FK | References table
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kategori
(‘id_kategori’), Not

null

Nama_subkategori

Integer

30

Not null

5. Tabel Barang

Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data barang. Struktur table barang

sebagai berikut :

Tabel 0.11 Tabel Barang

Nama Tabel : Barang

Primary Key : Kode_barang

No | Nama field Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | Kode_barang Integer 11 PK | Not nul, Auto_increment

2 | Id_kategori Integer 11 FK | References table kategori
(‘id_kategori’), Not null

3 | l1d_merk Integer 11 FK | References table merk
(‘id_merk’), Not null

4 | Nama_barang Varchar 30 - Not null

5 | Stok Integer 11 - Not null

6 | Harga jual Double - - Not null

7 | Harga beli Double - - Not null

8 | Deskripsi Varchar 250 - Not null

9 | Gambar Varchar 50 - Not null

10 | Berat Integer 11 - Noy null, default="0"
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Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data merk. Struktur table merk adalah

sebagai berikut :

Tabel 0.12 Tabel Merk

Nama Tabel : Merk

Primary Key > 1d_merk

No | Nama field | Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | ld_merk Integer 11 PK | Not null, Auto_increment
2 | Nama_merk Varchar 30 - Not null

7. Tabel Order_Temp

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data keranjang belanja. Struktur table

order_temp sebagai berikut :

Tabel 0.13 Tabel Order_Temp

Nama Tabel : Order_Temp

Primary Key : 1d_order_temp

No | Nama field | Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | Id_order_temp | Integer 11 PK | Not null, Auto_increment

2 | Kode_barang Integer 11 FK | References table barang
(‘kode_barang’), Not null

3 | Jumlah Integer 11 - Not null
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8. Tabel Kota_Kirim
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kota. Struktur table kota_kirim

sebagai berikut :

Tabel 0.14 Tabel Kota_kirim

Nama Tabel : Kota_kirim

Primary Key > 1d_kota

No | Nama field Tipe Panjang | Kunci Keterangan

data

1 Id_kota Integer 11 PK Not null,
Auto_increment

2 | Id_provinsi Integer 11 FK | References table provinsi
(‘id_provinsi’), Not null

3 | No_pemesanan | Integer 11 FK | References table
pemesanan
(‘no_pemesanan’), Not
null

4 | Nama_kota Varchar 30 - Not null

5 | Ongkos_kirim Integer 11 - Not null
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data provinsi. Struktur table provinsi

sebagai berikut :

Tabel 0.15 Tabel Provinsi

Nama Tabel : Provinsi

Primary Key : 1d_provinsi

No | Nama field Tipe Panjang | Kunci Keterangan
data

1 | Id_provinsi Integer 11 PK | Not null, Auto_increment

2 | Nama_provinsi | Varchar 30 - Not null

10. Tabel Berita

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data berita. Struktur table berita adalah

sebagai berikut :

Tabel 0.16 Tabel Berita

Nama Tabel : Berita

Primary Key : 1d_berita

No Nama field Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | Id_berita Integer 11 PK | Not null, Auto_increment

2 | Username Varchar 30 FK | References table admin
(‘username’), Not null

3 | Isi Varchar 250 - Not null

4 | Tanggal Date - - Not null

5 | Judul Varchar 30 - Not null
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data detail pemesanan. Struktur table

detail_pemesanan adalah sebagai berikut :

Tabel 0.17 Tabel Detail_Pemesanan

Nama Tabel : Detail_Pemesanan

Primary Key - 1d_detailpemesanan

No Nama field Tipe Panjang | Kunci Keterangan

data

1 | Id_detailpemesanan Integer 11 PK | Not null,
Auto_increment

2 | No_pemesanan Integer 11 FK | References table
pemesanan
(‘no_pemesanan’), Not
null

3 | Kode_barang Integer 11 FK | References table
barang
(‘kode barang’), Not
null

4 | Jumlah Integer 11 - Not null

5 | Harga Double - - Not null

6 | Total Double - - Not null
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pemesanan. Struktur table

pemesanan adalah sebagai berikut :

Tabel 0.18 Tabel Pemesanan

Nama Tabel : Pemesanan

Primary Key : No_pemesanan

No Nama field Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | No_pemesanan Integer 11 PK | Not null, Auto_increment

2 | Username Varchar 30 FK | References table admin
(‘username’), Not null

3 | ld_pemesan Integer 11 FK | References table
pemesan (‘id_pemesan’),
Not null

4 | Nama_pemesan Varchar 30 FK | References table
pemesan
(‘nama_pemesan’), Not
null

5 | Tanggal_pesan Date - FK | References table
pembayaran
(‘tanggal pesan’), Not
null

6 | Status Enum - - Default ‘dipesan’

7 | Ongkos_Kkirim Integer 11 - Not null

8 | Alamat Varchar 100 - Not null

9 | Kode_pos Integer 5 - Not null

10 | Resi Varchar 50 - Not null

11 | Total_pesanan Integer 10 - Not null
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pembayaran. Struktur table

pembayaran adalah sebagai berikut :

Tabel 0.19 Tabel Pembayaran

Nama Tabel : Pembayaran

Primary Key : No_pemesanan

No Nama field Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | Id_pembayaran Integer 11 PK | Not null,
Auto_increment

2 | No_pemesanan Integer 11 FK | References table
pemesanan
(‘no_pemesanan’), Not
null

3 | Id_Kurs Integer 11 FK | References table kurs
(‘id_kurs’), Not null

4 | Tanggal_pembayaran | Date - - Not null

5 | Melalui Varchar 10 - Not null

6 | No_transaksi Varchar 20 - Not null
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data retur. Struktur table retur adalah

sebagai berikut :

Tabel 0.20 Tabel Retur

Nama Tabel . Retur
Primary Key > 1d_retur
No | Nama field Tipe Panjang | Kunci Keterangan
data
1 | Id_retur Integer 11 PK | Not null, Auto_increment
2 | No_pemesanan | Integer 11 FK | References table
pemesanan
(‘no_pemesanan’), Not null
3 | Nama_barang_ | Varchar 30 - Not null
retur
4 | Jumlah_barang | Integer 1 - Not null
_retur
5 | Tanggal_beli Date - - Not null
6 | Keterangan Varchar 250 - Not null
7 | Status Enum - - (‘pending’,’setujui’)
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data detail retur. Struktur table detail

retur adalah sebagai berikut :

Tabel 0.21 Tabel Kurs

Nama Tabel : Detail_Retur
Primary Key > 1d_detail_retur
No | Nama field Tipe Panjang | Kunci Keterangan
data
1 | Id_detail_retur | Integer 11 PK | Not null, Auto_increment
2 | 1d_retur Integer 1 FK | References table retur
(‘id_retur’), Not null
3 | Id_detail_peme | Integer 11 FK | References table
sanan detail_pemesanan
(‘id_detail pemesanan’),
Not null
4 | Jumlah_barang | Integer 11 - Not null
_retur
5 | Alasan Varchar 30 - Not null
6 | Keterangan Varchar 250 - Not null
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Tabel ini berfungsi untuk menyimpan data kurs. Struktur table kurs adalah

sebagai berikut :

Tabel 0.22 Tabel Kurs

Nama Tabel Kurs

Primary Key > 1d_kurs

No | Nama field | Tipe data | Panjang | Kunci Keterangan

1 | 1d_kurs Integer 11 PK | Not null, Auto_increment

2 | Username Varchar 30 FK | References table admin
(‘username), Not null

3 | Nama_kurs Varchar 30 - Not null

4 | Currency Varchar 30 - Not null

3.2.2 Perancangan Arsitektur

Perancangan arsitektur yang telah dibuat meliputi beberapa perancangan

diantaranya meliputi perancangan struktur menu, perancangan antarmuka dan

jaringan semantik.

3.2.2.1 Perancangan Struktur Menu

Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem. Terdapat

tiga pengguna aplikasi ini yaitu admin, pemesan dan pengunjung. Adapun

Struktur menunya adalah sebagai berikut:
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Menu Utama

Cara
Berbelanja

Detail

Gambar 0.26 Struktur Menu Pengunjung

Perancangan Struktur Menu Pemesan

Login

Reset
Password

Menu Utama

Cara
Berbelanja

Paket

Konfirmasi
Pembayaran

Catatan
Transaksi

Berbelanja

Paket

Konfirmasi
Pembayaran

Catatan
Transaksi

Retur Barang

Gambar 0.27 Struktur Menu Pemesan
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3. Perancangan Struktur Menu Admin

Login

Menu Utama

M\

Kelola Kelola Kelola . Kelola Kelola Retur
Pesanan Kelola Produk Kategori Kelola Merk Customer Kelola Berita Ongkos Kirim Barang Logout
Kelola Kelola Kelola . Kelola Kelola Retur
Pesanan Kelola Produk Kategori Kelola Merk Customer Kelola Berita Ongkos Kirim Barang Logout
Barang Pembayaran | | Pembayaran Barang Laporan ‘ Cari ‘ ‘ Tambah ‘ ‘ Edit ‘ ‘ Hapus ‘ ‘ Pending ‘ Disetujui
Dipesan Oleh Customer Valid Dikirim | | Penjualan

Gambar 0.28 Struktur Menu Admin
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3.2.2.2 Perancangan Antarmuka

Spesifikasi antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari program
yang akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan user, terdiri dari perancangan
tampilan menu, tampilan form, tampilan pesan, keluaran dan jaringan semantik.

3.2.2.2.1 Perancangan Antarmuka Pengunjung

1. Perancangan Antamuka Menu Utama (Home)

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu utama (Home). Pada

gambar 3.26 dibawah ini:

Fo1
~Kilk Tentang Kami menuju
F02
Loga HEADER ~Kilk Katalog menuju FO3
- Klik Testimonial menuju FO4
Jju FO5
TemimoKomi | | Kasoo | Tesimonial | Beka | | Reisios | | Logn enuju FOB
-Kii juFo8
Kategor Nama Barang Cari Barang. -Kiik Add to cart menuju F3
e -Kiik Detail menuju F10
Kategori 1 v -Kiik Cari menuju F11
Kategori 2 Add to cart Detail =
Kategori 3 Shopping Cart
Kategori 4 =
Kategori § ‘Bl =3
Katogori 6 GAMBAR | | Merl 092 narson datam cat
Kategori 7 BARANG
Kategori 8 At ot [ Dotal Contact Us
Kategori 9 NETE
Kategori 10 i
Na o
GAMBAR || Me
BARANG
-
FOOTER

Nama layar : FO1
Ukuran X600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.29 Perancangan Antamuka Menu Utama
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2. Perancangan Antamuka Tentang Kami
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu tentang kami. Pada

gambar 3.27 dibawabh ini:

Fo2 |
~Kiik Tentang Kami menuju |
F02
Loso HEADER - Klik Katalog menuju FO3
-Kiik Testimonial menuju FO4
~Kiik Berita menuju FOS.
Tantang Kamt Katalog Tesimonal Beia Reyistrasi Login - Klik Registrasi menuju FO§
~Kik Login menuju FO7
- Klik Kategori 1 menuju FO8
o Hategerl T LnCarlBarang . | - Kiik Add to cart menuju F3
Sofng | .KIik Detail menuju F10
Kategori 1 T — -Kiik Cari menuju F11
Kategori 2 =
Witegon 3 mafhopponCat,..,
Kategori 4 Teks C—
Kategori § e ———
Kategori 6 Te \%5%  [Rarng asam can
Kategori 7 5
Kategori 8 OO U ey
Iategod 9 No, Telepon
Kategori 10
Logo M
Logo_ | [[Lozo_ || Lomo
St || Bank2 || Fapal
FOOTER
Nama layar : FO2
Ukuran  : B00X600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.30 Perancangan Antarmuka Tentang Kami

3. Perancangan Antarmuka Katalog

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu katalog. Pada gambar

3.28 dibawabh ini:

FO3

- Klik Tentang Kami menuju
Fo2

Loco HEADER - Klik Katalog menuju FO3

| - Klik Testimonial menuju FO4

- Klik Berita menuju FO5

|TentgKami | | Katalog | Testimonial Batta | |Registrasi | | Login - Klik Registrasi menuju F06

- Klik Login menuju FO7

— - Klik Kategori 1 menuju FO8
[ ategorl I = R—— | CariBarang | .Kiik Add to cart menuju FO9
| % - Klik Detail menuju F10
GAMBAR Merk o "] .
i - Klik Cari menuju F11
Kategori 1 BARANG = .
Kategori 2 L ~ | Addto cant Detail .
Kategori 3 : =ShapploaCat...
x::mz ; Nama Barang
Km:,i 6 GAMBAR | | Merk '%° [pana daamean
Kategori 7 BARANG TV
Kategori 8 Adde o) [ Dutnk ) oo
x:::::li 20 No. Telepon
=N NamaBarang Logo ¥M
GAMBAR Merk m
BARANG L}
L || [Addtocat || Detal |

Logo || Logo || Logo
Bank1 || Bank2 || Parpal

FOOTER

Nama layar : FO3
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.31 Perancangan Antarmuka Katalog
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4. Perancangan Antarmuka Berita
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Berita. Pada gambar 3.29
dibawah ini:
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Gambar 0.32 Perancangan Antarmuka Berita

5. Perancangan Antarmuka Registrasi
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Registrasi. Pada gambar

3.30 dibawabh ini:
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Gambar 0.33 Perancangan Antarmuka Registrasi
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Perancangan Antarmuka Login
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Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Login. Pada gambar 3.31

dibawah ini:
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Gambar 0.34 Perancangan Antarmuka Login

Perancangan Antarmuka Kategori

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Kategori. Pada gambar

3.32 dibawabh ini:

[ Fos |

Loeo HEADER

(TentmgKans | | Katalog | [Tesimonial | | Beita | [Registasi | | Login |

Kategori 1 =
Kategori 2 (Co
Kategori 4
; arang
Kategori 5
K:::HG GAMBAR | W00 L200 lgarang aam can
Kategori 7 BARANG | %
Kategori 8 [Rddio cant | | Detad
-
Narma B Togo T
GAMBAR || liiras - = .
BARANG o Payment
b= Avaw.cort| | Detat Logo |[ Logo | [ Logo
- — — Bank1 || Bank2 | | Paypal
FOOTER

-Kiik Tentang Kami menuju
Fo2

- Klik Katalog menuju FO3

- Klik Testimonial menuju F04
- Klik Berita menuju FOS

- Klik Registrasi menuju FO§
- Klik Login menuju FO7

- Klik Kategori 1 menuju FO8
-Klik Add to cart menuju F09
- Klik Detail menuju F10

-Kiik Cari menuju F11

Nama layar : FO8
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.35 Perancangan Antarmuka Kategori
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Perancangan Antarmuka Detail
Berikut dapat dilihat perancangan

3.33 dibawabh ini:

antar muka

menu Detail.

Pada gambar
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Gambar 0.36 Perancangan Antarmuka Detail

9. Perancangan Antarmuka Cari
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Cari. Pada gambar 3.34

dibawah ini:
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Gambar 0.37 Perancangan Antarmuka Cari
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3.2.2.2.2 Perancangan Antarmuka Pemesan

1. Perancangan Antarmuka Menu Utama (Home)
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka menu utama (Home).Pada

gambar 3.37 dibawah ini:
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Gambar 0.38 Perancangan Antarmuka Menu Utama

2. Perancangan Antarmuka Tentang Kami

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu tentang kami. Pada

gambar 3.36 dibawah ini:

| Fo2
~Kiik Tentang Kami menuju
F02
LO%0 HEADER - Klik Katalog menuju FO3
~Kiik Testimonial menuju FO4
~Kiik Berl
TontagKom | | Kaslon | [Testmonial | | Bekta | | Reoistrasi | | Logn -Kiik Regl
Kiik Login m
-Kiik Kategori
—Kategord.__ —— | CariBarang, | | . Kiik Add to c: u
bl foll - Kiik Detail menuju F10

Kategor 1 ’ - Kiik Carl menuju F11

Kategori 2 7

Kategori 3

Kategori 4 Teks

Kategori 5

Kategori 6 Z

Kategori 7

Kategori 8 X

Kategori 9

Kategori 10

FOOTER

Nama layar : FO2
Ukuran  : B00X600 px
Font : Arial
Background : Putin

Gambar 0.39 Perancangan Antarmuka Tentang Kami
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3. Perancangan Antarmuka Katalog
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Katalog. Pada gambar

3.37 dibawabh ini:
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Gambar 0.40 Perancangan Antarmuka Katalog

4. Perancangan Antarmuka Testimonial
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Testimonial. Pada

gambar 3.38 dibawah ini:
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Gambar 0.41 Perancangan Antarmuka Testimonial
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5. Perancangan Antarmuka Berita
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Berita. Pada gambar

3.39 dibawabh ini:
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Gambar 0.42 Perancangan Antarmuka Berita

6. Perancangan Antarmuka Login
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Login. Pada gambar

3.40 dibawabh ini:
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Gambar 0.43 Perancangan Antarmuka Login
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7. Perancangan Antarmuka Kategori
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Kategori. Pada gambar

3.41 dibawabh ini:
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Gambar 0.44 Perancangan Antarmuka Kategori

8. Perancangan Antarmuka Detail
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka menu Detail. Pada gambar 3.42

dibawah ini:
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Gambar 0.45 Perancangan Antarmuka Detail
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9. Perancangan Antarmuka Cari
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Cari. Pada gambar 3.43

dibawah ini:
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Gambar 0.46 Perancangan Antarmuka Cari

10. Perancangan Antarmuka Lupa Password
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Lupa Password. Pada gambar

3.44 dibawabh ini:
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Gambar 0.47 Perancangan Antarmuka Lupa Password
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11. Perancangan Antarmuka Pemesan
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Pemesan. Pada gambar 3.45

dibawah ini:
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Gambar 0.48 Perancangan Antarmuka Pemesan

12. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Konfirmasi Pembayaran. Pada

gambar 3.46 dibawah ini:
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Gambar 0.49 Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran
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13. Perancangan Antarmuka Catatan Transaksi
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Catatan Transaksi. Pada

gambar 3.47 dibawah ini:
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Nama layar : F16
Ukuran  :800X600 px
Font - Arial
Background : Putih

Gambar 0.50 Perancangan Antarmuka Catatan Transaksi

14. Perancangan Antarmuka Retur
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Retur. Pada gambar 3.48

dibawah ini:

[F16 ]

- Klik Tentang Kami menuju
Fo2

HEADER - Klik Katalog menuju FO3

- Klik Testimonial menuju FO4

- Klik Berita menuju FO5

TeotagKam || Kaalog | Testmonial || Konfinmasi Pembayaran || Catatan Transaksl | Retur Barang | Logeut | | - Kilk Registrasi menuju FO6
-Klik Login menuju FO7

-Kiik Kategori 1 menuju FO8

| Kategori % -Klik Add to cart menuju FO9

‘ LOGO

Retur Barang - Klik Detail menuju F10

P -Kiik Carl menuju F11
Kategori 2 No.Pemesanan Lt n'::I:uTS 'F",';'"" Fembgae
x-:energ i Nama Barang [T B —
K:x::: 5 Jumiah Barang menuju F15
bt Tgl Pembelian L9920 aarana aamean I-::<6||k Retur Barang menuju
:::::: ; Keterangan Contact Us - Klik Logout menuju FO1

i T | Kiik Bank menuju F17
Kategorio | No_Telepon
Kategori 10 Singan =

[ Naa | Tai | Juriah | Kateran
NOREWY | Buang | Orser | Bacang | gan | S . Payment
| ®

FOOTER

Nama layar : F16
Ukuran  :800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.51 Perancangan Antarmuka Data Retur
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15. Perancangan Antarmuka Pembayaran
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Pembayaran. Pada gambar 3.49
dibawah ini:

| F17 |

- Klik Tentang Kami menuju
Fo2
Logg HEADER -Klik Katalog menuju FO3
- Klik Testimonial menuju FO4
R ) | - Klik Berita menuju FO5
| Katalog || Testimanial || Konfumasi Pembayaran | Cattan Transakss || Retur Barmg || Logout | | - Klik Registrasi menuju FO§
— ———— | -Klik Login menuju FO7
— - Klik Kategori 1 menuju FO8
. Hategod | CarBarang . | .Kiik Add to cart menuju FO9
T — Pembayaran = | -Kiik Detail menuju F10
Kategori 1 - Kiik Cari menuju F11
i No.Order [can | - Kiik Konfirmasi Pembayaran |
Fstegor2 Email menuju F14
s Tanggal WRERRRIOACNEN | - ik Catatan Transaksi
K"'” e Jumlah menuju F15
K:t:gori 6 Tujuan Bank  Pilih Bank = LLPE: Basoadalamead | | - Klik Retur Barang menuju
ngﬂ 7 No.Transaksi F16
s | Contactls | -Kiik Logout menuju FO1
sheget1 0 ! | ik Ba F17
Kategori 9 Kirim g | K BayasmentyU
Kategori 10 o No: Telepon - Kiik Kirim menuju F18
™
A [ BT Bank Parpal ‘ “‘”—
Parmal ettt
Logo | Logo | [ Logo
Bank1 | | Bank2 | Paypal
FOOTER
Nama layar : F17
Ukuran  :800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.52 Perancangan Antarmuka Pembayaran

16. Perancangan Antarmuka Data Pengiriman
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Data Pengiriman. Pada gambar

3.50 dibawabh ini:

[Fis ]

‘ LoGO

-Klik Tentang Kami menuju
Fo2

HEADER -Kilk Katalog menuju FO3
- Klik Testimonial menuju FO4
- Klik Berita menuju FO5
[TentgKami || Katalog | Testimonial | | Konfirmasi Pembayarn | Catatan Trnsaksi | ReturBarmg | Logowt || - Klik Registrasi menuju FO8
— ———— | -Kiik Login menuju FO7
_ -Klik Kategori 1 menuju FO8
| Kategori |1 GariBarang. . | -Kiik Add to cart menuju F09
| - Klik Detail menuju F10
Kategori 1 -Kilk Cari menuju F11
s i [con -Kiik Korfirmasi Pembayaran
menuju F14
Kategor 3 Tanggal [IBRRRIAGAIN | ‘i Catatan Transakei
m:"’: . Jumlah menuju F15
K‘“go" M Tujuan Bank  Filih Bank = '93% Baseacdamest | - Klik Retur Barang menuju
K‘":” 7 No.Transaksi F16
Kategori 8 | “‘ I. - Klik Logout menuju FO1
Kategorl 9 i S | Kiik Bayar menuju F17
Katogodt 10 No. Telepon - Klik Kirim menuju F18
AR i e
Bavar Parpal s RV
! Logo || Logo || Loso
Bank2 | | Parpal
FOOTER

Nama layar : F18
Ukuran  :800XB00 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.53 Perancangan Antarmuka Data Pengiriman



3.2.2.2.3 Perancangan Antarmuka Admin

1. Perancangan Antarmuka Login
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Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Login. Pada gambar 3.51

dibawah ini:

FO1
Eoep HEADER
GAMBAR
KOMPUTER
Username
Password
[ Logn ]
FOOTER

Nama layar : FO9
Ukuran 1 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

- Klik Login menuju
F02

Gambar 0.54 Perancangan Antarmuka Login

2. Perancangan Antarmuka Home

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Home. Pada gambar 3.52

dibawah ini:

F02

LoGO; HEADER

| Logout

1
- Klik Kelola Pesanan menuju
- Klik Kelola Barang menuju
Fod

J | -Kiik Kelola Kategori menuju
F05

Kella | Kella | Kella | Kella | Kella | Kelola | Kebola | Keola | Keloia
Pesman  Daang | Kategol | Metk | Pelanggan | Dea | Testmonial | OnghosKinm | Retur | ~Kiik Kelola Merk menuju FO6

Isi Menu

-Kiik Kelola Pelanggan
menuju FOT
-Klik Kelola Berita menuju

Fo8
-Klik Kelola Testimonial
menuju FO9

-Kiik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10

- Kik Kelola Retur menuju

-Klik Logout menuju FO1

Nama layar : F02
Ukuran  : 800x800 px
ial

Gambar 0.55 Perancangan Antarmuka Home
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3. Perancangan Antarmuka Kelola Pesanan
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Pesanan Pada gambar

3.53 dibawabh ini:

| Fo3

- Klik Kelola Pesanan menuju

LOoGO

Fo3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju
Fo4

- — = — - Klik Kelola Kategori menuju
K [ Keloia Kelola | Kelola
Pesman | Baang | Kategori | Mek  Pdmggan | Beta i!aﬂmnﬂ‘mmsmml Retur | Fo§

Logowt i
~Klik Kelola Merk menuju FO6

-Kiik Kelola Pelanggan

menuju FO7
Dipesan | Dibayar | Lunas  Dikim | CetakLaporan -Kiik Kelola Berita menuju
-Klik Kelola Testimonial
menuju FO9
-Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
-Kiik Kelola Retur menuju
s F11
Isi Menu -Klik Logout menuju FO1

-Kiik Dipesan menuju F12
- Kiik Dibayar menuju F13

- Kiik Lunas menuju F14

- Klik Dikirim menuju F15

- Kiik Cetak Laporan menuju
F16

Nama layar : FO3
Ukuran : B00x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.56 Perancangan Antarmuka Kelola Pesanan

4. Perancangan Antarmuka Kelola Barang
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Barang. Pada gambar

3.54 dibawabh ini:

Fo4

{086 - Klik Kelola Pesanan
menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju
Fo4
Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Keloia | Kelola Kelola l Kelola ‘ e mff‘:u':ﬂ;? Kategord
Pesanan | Barang | Kategorl | Merk | Pefanggan | Berta | Testimonial | OngkosKinm | Retus "
- Klik Kelola Merk menuju
FO8
Produk - Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7
Tambah Produk | - Klik Kelola Berita menuju
Fo8
No | Nama Barang | Beratlig) | Harga Judl | Harga Bel | Stok | Merk | Kategori|  Aksi - Klik Kelola Testimonial
Bt Hapis menuju FO9
- Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11
- Klik Logout menuju FO1

- Klik Dipesan menuju F12

- Klik Dibayar menuju F13

- Klik Lunas menuju F14

- Klik Dikirim menuju F15

- Klik Cetak Laporan menuju |
F16

- Klik Tambah Produk
menuju F17

- Klik Edit menuju F18

Nama layar : FO4
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.57 Perancangan Antarmuka Kelola Barang
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5. Perancangan Antarmuka Kelola Kategori
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Kategori. Pada gambar

3.55 dibawabh ini:

| Fo5

- Klik Kelola Pesanan

LOGO menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju
FO4

- Klik Kelola Kategori
|| menuj

Kelola | Keioia | Keia | Kelola | Kelola | Kelola | Keloia Kelol Kelola ‘Lowl enulu
= - Klik Kelola Merk menuju

ia
Pesman | Barang Kategori Merk | Pdanggan  Berta | Testimonial } Ongho's Kinm
: : : — FOB
Kelola Kategori - Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7
Tambiah Kategori - Klik Kelola Berita menuju
Fo8

No | Namabalooer |__Asw - Klik Kelola Testimonial
Eall o menuju FO9

- Klik Kelola Ongkos Kirim

menuju F10

- Klik Kelola Retur menuju

F11

- Klik Logout menuju FO1

- Klik Dipesan menuju F12

- Klik Dibayar menuju F13

- Klik Lunas menuju F14

- Klik Dikirim menuju F15

- Klik Cetak Laporan menuju

16
- Klik Tambah Kategori
menuju F19
- Klik Edit menuju F18

Nama layar : FO5
Ukuran 2 800x600 px
Font - Arial
Background : Putin

Gambar 0.58 Perancangan Antarmuka Kelola Kategori

6. Perancangan Antarmuka Kelola Merk

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Merk. Pada gambar 3.56

dibawah ini:

| FO6

- Klik Kelola Pesanan

LOGO menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju

Fo4
= | - Klik Kelola Kategori
Logowt || menuju FO5
- Klik Kelola Merk menuju
FO6

“Kelola | Kelola | Kelola | Kelola  Kelola | Kelola | Kelola Kelola | Kelola |
Pesman | Baang  Kategori | Mesk  Pémggan | Beiita | Testimonial  Ongkos Kism | Retur |

Kelola Merk - Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7
Tambah Merk | - Klik Kelola Berita menuju

: Fo8
to . MamaMek M - Kiik Kelola Testimonial
£t Hapus menuju
- Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11

- Klik Logout menuju FO1

- Klik Dipesan menuju F12

- Klik Dibayar menuju F13

- Klik Lunas menuju F14

- Klik Dikirim menuju F15

- Klik Cetak Laporan menuju
F16

- Klik Tambah Merk menuju

- Klik Edit menuju F18

Nama layar : FO5
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.59 Perancangan Antarmuka Kelola Merk
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7. Perancangan Antarmuka Kelola Customer

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Customer. Pada gambar

3.57 dibawabh ini:

Fo7

- Klik Kelola Pesanan

LOGO menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju
Fo4

— - Kiik Kelola Kategori
s | Lovowt || menuju Fos

- Kiik Kelola Merk menuju
FO5

Kelola | Kelola |~ Kelola | Kelola | Kelola | Kolola ol Kelola. ‘
Pesman | Baang  Kategori | Mek | Pelmggen | Beita | Testimonial | Onghos Kiim

Kelola Pelanggan - Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7
- Kiik Kelola Berita menuju
F08

Mol gme Neratsgap lan] S - Kiik Kelola Testimonial
— menuju
- Kk Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Kk Kelola Retur menuju
F11

- Kiik Logout menuju FO1

Nama layar : FO7
Ukuran  :800x600 px
Font  Arial
Background : Putih

Gambar 0.60 Perancangan Antarmuka Kelola Pelanggan

8. Perancangan Antarmuka Kelola Berita

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Berita. Pada gambar

3.58 dibawabh ini:

F08

- Klik Kelola Pesanan
LOGO menuju FO3

HEADER - Klik Kelola Barang menuju
Fo4
- Klik Kelola Kategori
menuju FOS
- Klik Kelola Merk menuju
FO8

Kelola | Kelola | Kelola | Keiola | Kelola | Kelola | Keola Kelola Kelola | 0oy
Pesman | Baang | Kategori | Merk | Pdaggan | Berita | Testimonial | Ongkos Kirm | Retw |

Kelola Berita - Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7
Tambah Berita - Klik Kelola Berita menuju
Fo8
No [ Juoul Tanggal | I8 | Aksl - Klik Kelola Testimonial
Edi Fagus menuju FO9
- Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11
- Klik Logout menuju FO1
Hal - Klik Tambah Berita menuju
F21
- Klik Edit menuju F18

Nama layar : FO8
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.61 Perancangan Antarmuka Kelola Berita
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9. Perancangan Antarmuka Kelola Testimonial

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Testimonial. Pada

gambar 3.59 dibawabh ini:

[ Foa

- Klik Kelola Pesanan

LOGO menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju

Fo4
| - Klik Kelola Kategori

| | | | | 00 |0 | ot | | | e
| - Klik Kelola Merk menuju
FOB
Kelola Testimonial - Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7

- Klik Kelola Berita menuju
8

FO

- Klik Kelola Testimonial
menuju FO9

- Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10

- Klik Kelola Retur menuju

No | Nama | Taggal s Status Akl

F11
- Klik Logout menuju FO1

Nama layar : F09
Ukuran  :800x600 px
Font - Arial
Background : Putih

Gambar 0.62 Perancangan Antarmuka Testimonial

10. Perancangan Antarmuka Kelola Ongkos Kirim

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Ongkos Kirim. Pada

gambar 3.60 dibawah ini:

[F10]

- Klik Kelola Pesanan
LoGo menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju
Fo4

- Klik Kelola Kategori

Logout || menuju FO5

- Klik Kelola Merk menuju

Kelola | Kella | Kelola | Kelola | Keiola | Kelola | Kelola Kelola | Kelola
Pesmm | Baang | Kategori | Mek | Pdanggan  Beita | Testimonisl | OnghosKifim | Retu

F08
Kelola Ongkos Kirim - Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7
Tambah Ongkos Kirim - Kiik Kelola Berita menuju
Fo8
LIE BLLEL R b it Ll - Kllk Kelola Testimonial
Eal  Hans

menuju FO9

- Kiik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10

- Kiik Kelola Retur menuju
F11

T - Klik Logout menuju FO1
—— - Klik Tambah Ongkos Kirim
menuju F22
- Kiik Ecit menuju F18

Nama layar : F10
Ukuran  : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.63 Perancangan Antarmuka Kelola Ongkos Kirim
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11. Perancangan Antarmuka Kelola Retur

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Kelola Retur. Pada gambar

3.61 dibawabh ini:

[F11
1

- Klik Kelola Pesanan menuju |

LOGO
HEADER - Klik Kelola Barang menuju

Fo4
-Kik Kelola Kategori menuju |
Logout || FOS

- Kiik Kelola Merk menuju FOB|

Kelola | Kelola | Keia = Kelola | Keola | Kelolo | Kella | Keola | Kelola
Pesanan | Darang | Kategori  Merk | Peanggan | Berita u‘n—nﬂl\u‘h'mml Retur I
-Kiik Kelola Pelanggan
Kelola Retur menuju FOT
- Klik Kelola Berita menuju

Fos
T - Klik Kelola Testimonial
' menuju FO9
Pendiog | Disstus - Kiik Kelola Ongkos Kirim
L menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11
- Klik Logout menuju FO1
- Klik Pending menuju F24
- Klik Disetujui menuju F25

Nama layar : F11
Ukuran  : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.64 Perancangan Antarmuka Kelola Retur

12. Perancangan Antarmuka Dipesan

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Dipesan. Pada gambar 3.62

dibawah ini:

F12

- Klik Kelola Pesanan
menuju FO3

LOGO
HEADER - Klik Kelola Barang menuju
Fo4

Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola Kelola “ma ‘qu =Ml K’;:':K"““"
R S ————— mblel:u:elolaMerkmonuju

i FO8
Dipesan | - Klik Kelola Pelanggan
| menuju FO7
- Klik Kelola Berita menuju
Fo8
nal | - Klik Kelola Testimonial
| menuju Fog
| - Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11

NoOrder | NamaKansimen | Tonggal Order T

- Klik Logout menuju FO1
- Klik Dipesan menuju F12
- Kiik Dibayar menuju F13
- Klik Lunas menuju F14

| - Klik Dikirim menuju F15
- Klik Cetak Laporan

| menujuF16
- Klik Detail menuju F23

Nama layar : F12
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.65 Perancangan Antarmuka Dipesan
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13. Perancangan Antarmuka Dibayar

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Dibayar. Pada gambar 3.63
dibawah ini:

F13

- Klik Kelola Pesanan
LoGo

menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju

Fo4
Ko o | o | | oo || g e
Pesman | Darang  Kategor | Merk  Pelangan  Berta | Testimonial  Ongkos Kifm | Retur menuju
- Klik Kelola Merk menuju
o FO6
i r
Divaya - Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7
- Klik Kelola Berita menuju
Divaya Fo8

NoOger | NawaKorsumen | TanggalOrder | Sats | A m‘g;:;::ll?:s‘ estimcnial
- Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11

- Kilk Logout menuju FO1
- Klik Dipesan menuju F12
- Kiik Dibayar menuju F13
- KIik Lunas menuju F14

- Klik Dikirim menuju F15
- Klik Cetak Laporan
menuju F16

- Kilk Detall menuju F23

Nama layar : F13
Ukuran  : B0OX600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.66 Perancangan Antarmuka Dibayar

14. Perancangan Antarmuka Lunas

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Lunas. Pada gambar 3.64
dibawah ini:

[ F1a

- Klik Kelola Pesanan
LOGO

menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju
4

FO:
T ST MR i R e e e | = PO B M ogyor]
Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola Kekola Koo |+ oruia FOB
Pesman  Barang  Kategori | Merk  Pémogen | Beiita | Testimonial Onghos Kirim | Retur | KukJKelou o—
Lunas FOB.
- Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7

— - Klik Kelola Berita menuju
| Lunas | |

Fo8
NoOreer | Warma Kovsumen | TaggaOrger | Bl | mit ] ;n’:‘,':‘m':ghmmm"'
- ik Kelola Ongkos Kirim
| menuju F10
| - ik Kelola Retur menuju
F11

- Klik Logout menuju FO1
- Kiik Dipesan menuju F12
- Klik Dibayar menuju F13
- Klik Lunas menuju F14

- Klik Dikirim menuju F15
- Klik Cetak Laporan
menuju F16

| - Klik Detail menuju F24

Nama layar : F14
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.67 Perancangan Antarmuka Lunas
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15. Perancangan Antarmuka Dikirim

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Dikirim. Pada gambar 3.65

dibawah ini:

F15
- Kiik Kelola Pesanan
LOGO menuju FO3
HEADER - ik Kelola Barang menuju
Fo4
- Kiik Kelola Kategori
Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kelola Kelola. Kelola |m"; Fo5
Pesman | Bawng | Ketegori | Med | Pelggwn | Beita | Tesimonial | Onghos Kirim | Retur J | menuju .
- Kiik Kelola Merk menuju
iKi FO6
Ddrims - Kiik Kelola Pelanggan
menuju FOT

- Klik Kelola Berita menuju
Fo8

owenm
— T —_— -~ - Kk Kelota Testimonial
- e " . menuju F09
- Kk Kelola Ongkos Kirim
menuju F10

- Kiik Kelola Retur menuju
F11

- Kiik Logout menuju FO1
- Kiik Dipesan menuju F12
- Kiik Dibayar menuju F13
- Kiik Lunas menuju F14

- Klik Dikirim menuju F15
- Kiik Cetak Laporan
menuju F16

- Klik Detail menuju F23

Nama layar : F16
Ukuran  : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.68 Perancangan Antarmuka Dikirim

16. Perancangan Antarmuka Cetak Laporan

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Cetak Laporan. Pada gambar

3.66 dibawabh ini:

| F16 |

- Klik Kelola Pesanan
menuju FO3

LOGO
HEADER - Klik Kelola Barang menuju
Fo4

Kolola | Kelola | Kelola | Kelola | Kekla | Kelola | Kelola Kelola Kelola - ik Kelola Kategori
Pesaan | Borang | Kategori  Merk | Pelanggan  Berta | Testimonial | Onghos Kiim | Retur \ Logout || menuju FOS
- Klik Kelola Merk menuju

FO6
Cetak Laporan - Klik Kelola Pelanggan
menuju FOT
- Klik Kelola Berita menuju
Cetak Laporan o8
- Klik Kelola Testimonial
Tanggal Awal menuju FO9
- Klik Kelola Ongkos Kirim
Tanggal Akhir menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11
- Klik Logout menuju FO1
- Klik Dipesan menuju F12
- Klik Dibayar menuju F13
- Klik Lunas menuju F14
- Klik Dikirim menuju F15
- Klik Cetak Laporan
menuju F16
- Klik Detail menuju F23

| Cotak Laporan

Nama layar : F16
Ukuran  :800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.69 Perancangan Antarmuka Cetak Laporan
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17. Perancangan Antarmuka Tambah Barang

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Tambah Barang Pada gambar

3.67 dibawabh ini:

[ F17

- Klik Kelola Pesanan

LOGO menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju |
FO4 |

- Klik Kelola Kategori
12D l togout || menuju FOS

- Klik Kelola Merk menuju
FO6

Kelola | Kelola | Kelola | Kelola | Kolola | Kelola | Kelola Kelola
Pesman | Borang | Kotegori | Merk  Peinggan | Berita | Testimonial  Onghos Kirim

Tambah Produk - Klik Kelola Pelanggan
enuju FO7
= - Klik Kelola Berita menuju
Pilih katogon Fos
Pilib merk v - Klik Kelola Testimonial
menuju
- Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11
- Klik Logout menuju FO1
- Klik Dipesan menuju F12

- Klik Dibayar menuju F13
- Kik Lunas menuju F14
- Klik Dikirim menuju F15
- Klik Cetak Laporan menuju
F16
seean Bl - Kiik Tambah Produk
menuju F17
- Klik Edit menuju F18
- Klik Hapus menuju F19

Nama layar : F17
Ukuran  800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.70 Perancangan Antarmuka Tambah Barang

18. Perancangan Antarmuka Tambah Kategori

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Tambah Kategori. Pada gambar

3.68 dibawabh ini:

| F19

- Klik Kelola Pesanan

LOGO menuju
HEADER - Klik Kelola Barang menuju |
Fo4 |

Kelola | Kelola | Kolola | Kelola  Kekla | Kelola | Kelola Kelola ‘ Kelola | 000 =ik K’g{:“"’“""
Pesman | Borang | Kategori | Merk  Pelanggan | Berita  Testimonial  Onghos Kinm | Retur 0 menuju
- Klik Kelola Merk menuju

FO6
Kelola Kategori - Kiik Kelola Pelanggan
menuju FO7
e Kk [Tambah - Klik Kelola Berita menuju
Fo8
Jambeh K atey orl, - Klik Kelola Testimonial
No | NamaKetegal | Ak menuju FO9
Edi Haous - Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11

- Klik Logout menuju FO1
- Klik Dipesan menuju F12

- Klik Dibayar menuju F13

- Kiik Lunas menuju F14

- Klik Dikirim menuju F15

- Klik Cetak Laporan menuju

- Klik Tambah Kategori
menuju F19
- Klik Edit menuju F18

Nama layar : F19
Ukuran  800x600 px
Font : Arial

Background : Putih

Gambar 0.71 Perancangan Antarmuka Tambah Kategori
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19. Perancangan Antarmuka Tambah Merk

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Tambah Merk. Pada gambar

3.69 dibawabh ini:

["F20
Loco - Kiik Kelola Pesanan
menuju FO3
HEADER - Kik Kelola Barang menuju
Fo4
Welols | Kella | KeWla | Keola | Kelola | Kelols | Kewa | Keols | Kelin < IR Hajere Katwnd
Pesanan | Daang | Kategori  Merk | Pelanggon | Derta | Testimonial | Ongkos Kidm | Retur I Logowt || menuju FOS
- Kiik Kelola Merk menuju
FO6
Kelola Merk - Kiik Kelola Pelanggan
menuju FO
ams v Tambah - Kiik Kelola Berita menuju
Tambah Merk F08
(alssbhiek] - Klik Kelola Testimonial
Vo | Wamawerk | i menuju FO9
T - Klik Kelola Ongkos Kirim

menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11

- Klik Logout menuju FO1

- Klik Dipesan menuju F12
Ha - Klik Dibayar menuju F13

- Kiik Lunas menuju F14

- Klik Dikirim menuju F15

- Klik Cetak Laporan menuju

- Klik Tambah Merk menuju
F20

- Klik Edit menuju F18

Nama layar : F20
Ukuran  : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.72 Perancangan Antarmuka Tambah Merk

20. Perancangan Antarmuka Tambah Berita

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Tambah Berita. Pada gambar

3.70 dibawabh ini:

F21

| - Klik Kelola Pesanan

LOGO menuju FO3
HEADER - Klik Kelola Barang menuju
FO4

Kelola | Kella | Keiola | Kelola | Kelola | Kekla | Kelola Kelola Kelola ||k Kelolacabegort
Posman | Baang | Kotegorl | Merk | Pelanggan | Deta | Testimonial | Ongkos Kiim I Retus ‘ Logowt || menuju FO5
| - Klik Kelola Merk menuju
| Fos
Tambah Berita | - Klik Kelola Pelanggan
| menuju FO7
duckd | - Kiik Kelola Berita menuju
Isi Berta Fo8
| - Klik Kelola Testimonial
| menuju Fog
| - Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11

- Klik Logout menuju FO1
- Klik Dipesan menuju F12
- Klik Dibayar menuju F13
- Klik Lunas menuju F14
- Klik Dikirim menuju F15
- Klik Cetak Laporan menuju |
| F16
| = Klik Tambah Berita menuju
| F21

- Klik Edit menuju F18

Nama layar : F21
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.73 Perancangan Antarmuka Tambah Berita
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21. Perancangan Antarmuka Tambah Ongkos Kirim
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Tambah Ongkos Kirim. Pada

gambar 3.71 dibawabh ini:

- Kiik Kelola Pesanan
LOGO menuju FO3
HEADER - Kiik Kelola Barang menuju

Fo4
- Klik Kelola Kategori

Kelola | Kelola | Kelol Keiola | Kelola

Do Baran 1] et |1 sk | P | P Toubmons | Ot i |- it ‘ Loumd, || menuju FOS
. T ——— e ~ | - Kiik Kelola Merk menuju
FO6
Kelola Ongkos Kirim - Klik Kelola Pelanggan

menuju FO7

ama Kota - Klik Kelola Berita menuju

Ongkes Krim F08

Tombah - Klik Kelola Testimonial
menuju FO9

Jamirsh Onpheos Kiim - Klik Kelola Ongkos Kirim

No | Nawekota | Onghoskaim | EOU a0 menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju
F11

- Klik Logout menuju FO1

- Klik Tambah Ongkos Kirim
menuju F22

- Klik Edit menuju F18

Nama layar : F2
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.74 Perancangan Antarmuka Tambah Ongkos Kirim

22. Perancangan Antarmuka Detail Order
Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Detail Order. Pada gambar 3.72

dibawah ini:

[ F23

1 - Kiik Kelola Pesanan
LOGO menuju FO3
HEADER - Kiik Kelola Barang menuju
Fo4

- Klik Kelola Kategori
| ‘e | touma || menuju FoS
- Klik Kelola Merk menuju

Kelola | Kelola | Kelola | Keloia | Kelala | Kelola | Kelola Kelola
Pesman  Barang | Kategori | Med | Pdaggan | Berta  Testinonial | Onghos Kis

Fo&
Detail Order - Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7
o - Klik Kelola Berita menuju
Fo8

Ubah Status. - Klik Kelola Testimonial
menuju FO3
| Beratikg) | Jumiah | WargaSahian | Suboid ~Kiik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10
- Klik Kelola Retur menuju

F11
- Klik Logout menuju FO1

Nama layar : F23
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.75 Perancangan Antarmuka Detail Order



23. Perancangan Antarmuka Pending
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Berikut dapat dilihat perancangan antar muka Pending. Pada gambar 3.73

dibawah ini:

[F2a’]
-Kiik Kelola Pesanan menuju
LOGO FoO3
HEADER -Klik Kelola Barang menuju
FO4
N 1 | -Kiik Kelola Kategori menuju
Logout || FO5

Pesman | Baang | Kategori

K [Toos | Ko T weola [ Kela |
Pdmggan | Bata | Testimonial | Ongkos Kim | Retur

- Klik Kelola Merk menuju FO8

| Dowmload Retur |

Pending

Kelola Retur

NoRetr | NaraBararg | Emal | TgLOredr | Juriah Barang | Keterangen | AKS

- Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7

- Klik Kelola Berita menuju
Fo8

- Klik Kelola Testimonial
menuju FO9

-Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10

- Klik Kelola Retur menuju
Fi1

- Klik Logout menuju FO1

- Klik Pending menuju F24
- Klik Disetujui menuju F25

Nama layar : F24
Ukuran
Font : Arial

Background : Putih

+ 800600 px

Gambar 0.76 Perancangan Antarmuka Pending

24. Perancangan Antarmuka Setujui

Berikut dapat dilihat perancangan antar muka

dibawah ini:

Setujui. Pada gambar

1

| F25
LOGO
HEADER
Kelola | Kelola | Kella | Keloia | Kelola | Kelola | Kelola Kelola | Kelola | )
Pesma | Barang  Kategori | Merk  Pdogan | Besita | Testimonial o-gnmnml Retur | Loget
Kelola Retur
Download Retur
Sotui

NoRetur | Nama Barang | Emal

TalOred: | Jurish Barang | Keterangsn | kel

Setupy

- Klik Kelola Pesanan menuju
FO3

-Klik Kelola Barang menuju

- Klik Kelola Kategori menuju |
FOS

- Klik Kelola Merk menuju FO6
- Klik Kelola Pelanggan
menuju FO7

- Klik Kelola Berita menuju
Fo8

- Klik Kelola Testimonial
menyju FO9

- Klik Kelola Ongkos Kirim
menuju F10

- Klik Kelola Retur menuju

-Kiik Logout menuju FO1
- Kiik Pending menuju F24
- Klik Disetujui menuju F25

Nama layar : F25
Ukuran : 800x600 px
Font : Arial
Background : Putih

Gambar 0.77 Perancangan Antarmuka Setujui

3.74



204

3.2.2.3 Perancangan Antarmuka Pesan
Pada gambar dibawah ini merupakan perancangan pesan yang terdapat pada
aplikasi e-commerce di lotus computer. Adapun tampilan pesan yang ada adalah

sebagai berikut :

MO1 7l | mo2 [7 | | mo3 (7 [
A Uscroamedad /I Email atau Password /I Username Harus
= Password Salah B Salah Diisi
OK OK OK
Mo4 [7 &S| | mos [7 [ | [ moe 7 s
& ¢ s LD Password Harus L\ Pemesanan Telah
EliallHale Dl \ Diisi Dilakukan
oK oK oK
Mo7 (7| [ mos (7= | | mo9 7 s
A\ andaTelan Logout A\ BarangSedang A Data Sudah
Dikirim Disimpan
oK 0K oK
M10 L7 sl | v | (w2 B
/) AndaYakin Data /I, Password Lama /I Anda Yakin Data
Akan Dihapus ! Belum Diisi i Akan Dihapus
oK oK 0K,
M13 7| [ma 7| [ ms 17 s
A Easi it A perekBeumDils A  Kategori Betum Dilsi
OK OK OK
M16 17 s || m17 [7 s
A stokBelum Diisi A\ Deskripsi Belum
Diisi
OK OK

Gambar 0.78 Perancangan Antarmuka Pesan

3.2.2.4 Jaringan Semantik
Setelah melakukan perancangan antarmuka dan perancangan pesan maka
dilakukanlah perancangan terhadap aliran dari menu-menu yang ada di program

akan digambarkan dalam sebuah jaringan simantik.
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1.  Jaringan Simantik Admin

Gambar 0.79 Jaringan Semantik Admin

2. Jaringan Simantik Pengunjung

Gambar 0.80 Jaringan Semantik Pengunjung
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3. Jaringan Simantik Pemesan
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Gambar 0.81 Jaringan Semantik Pemesan
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3.2.3 Perancangan Prosedural

Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu merancang prosedural
yang akan diimplementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan
sebagai algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun
perancangan prosedural untuk pembangunan aplikasi e-commerce yang akan

dibangun adalah sebagai berikut :
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a. Prosedur Login

Masukkan P

Username
dan
Password

Tampilkan Pesan
Username dan
Password belum
diisi

ek Username
dan Password
kosong

Tidak

Tampilkan
pesan maaf
account tidak
di temukan

Cek Username
dan Password,

Valid

Masuk Menu
pelanggan

Selesai

Gambar 0.82 Prosedur Login

b. Prosedur Registrasi

Input data
registrasi

Pengecekan Data
Kosong

Tidak

Tampil pesan
Data tidak
boleh kosong

Tampil pesan
Data Salah

Registrasi
Berhasil

Gambar 0.83 Prosedur Registrasi

Tampil Pesan Terima kasih
Anda telah berhasil registrasi
silahkan cek email untuk
melakukan aktifasi
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c. Prosedur Input Data Login

Masukkan «
Username
dan
Password

Tampilkan Pesan
Username dan
Password belum
diisi

ek Username
dan Password
kosong

Tidak

Tampilkan
pesan maaf
account tidak
di temukan

Cek Username
dan Password,

Valid

Masuk Menu
pelanggan

Selesai

Gambar 0.84 Prosedur Input Data Login

d. Prosedur Pemesanan

Tampilkan
Pesan maaf Cek Username
account tidak dan Password?
ditemukan
'y
Invalid
Login berhasil
Pilih kategori

Pilih produ
untuk
pemesanan

Checkout

Selesai

Gambar 0.85 Prosedur Pemesanan
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e. Prosedur Tambah Data Produk

Mulai

A 4
Input data
produk
yang akan
ditambah

4

Tambah data
produk

Data Kosong

Tidak

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Penambahan
tersimpan

Data produk
berhasil
ditambah

Tambah
produk
berhasil

Selesai

Gambar 0.86 Prosedur Tambah Data Produk

f.  Prosedur Ubah Data Produk

Input data
produk
yang akan
diubah

Data produk

Data Kosong

Tidak

Perubahan
tersimpan

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

J

Data produk
berhasil
diubah
Ubah data
produk
berhasil

Selesai

Gambar 0.87 Prosedur Ubah Data Produk
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g. Prosedur Tambah Data Kategori

Mulai

A 4
Input data
kategori
yang akan
ditambah

Y

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kategori

Data Kosong

Tidak

Penambahan
tersimpan

Data kategori
berhasil
ditambah

Tambah
kategori
berhasil

Selesai

Gambar 0.88 Prosedur Tambah Data Kategori

h. Prosedur Ubah Data Kategori

Mulai

Input data
kategori
yang akan
diubah

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Perubahan
tersimpan

Data kategori
berhasil
diubah
Ubah data
kategori
berhasil

Selesai

Gambar 0.89 Prosedur Ubah Data Kategori




Prosedur Tambah Data Kota

Input data
kota yang
akan
ditambah

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kota

Data Kosong

Tidak

Penambahan
tersimpan

Data kota
berhasil
ditambah

Tambah
kota
berhasil

Selesai

Gambar 0.90 Prosedur Tambah Data Kota

Prosedur Ubah Data Kota Kirim

Input data
kota yang
akan
diubah

Data Kota

Tidak

Perubahan
tersimpan

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

J

Data kota
berhasil
diubah
Ubah data
kota
berhasil

Selesai

Gambar 0.91 Prosedur Ubah Data Kota Kiri
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