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Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan ditemukan fakta-fakta
dilapangan bahwa teknik pencarian dengan menggunakan teknik solving hashi
saja memiliki banyak kelemahan diantaranya sangat terikat oleh aturan-aturan
yang ada pada teknik tersebut sehingga algoritma BFS dan DFS ditambahkan
untuk memperbaiki kelemahan tersebut. Algoritma BFS dan DFS diambil karena
pada soal hashi tidak memiliki nilai objektif yang merupakan nilai yang harus
dimiliki pada algoritma lain. Metode penelitian ini menggunakan studi pustaka
dalam pengumpulan datanya, berdasarkan buku-buku dan beberapa sumber yang
didapat dari internet. Perangkat pengembangan yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi ini adalah Visual Basic 6 dan Microsoft Access sebagai data basenya.

Hasil pengujian membuktikan bahwa penambahan algoritma BFS dan
DFS dapat memperbaiki kekurangan yang dimiliki oleh teknik solving hashi.
Dapat terlihat pada beberapa soal yang tidak dapat terselesaikan oleh teknik
solving hashi dapat terselesaikan setelah ditambahkan algoritma BFS dan DFS
kedalamnya.
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