PENGELOLAAN KESAN PEMAIN KOSTUM KARTUN JEPANG DALAM EVENT
“SECOND ANNIVERSARY COSPLAY BANDUNG”
DI BRAGA CITYWALK.

(Studi Dramaturgis dengan Pendekatan Interaksi Simbolik Mengenai
Pengelolaan Kesan Pemain Kostum Kartun Jepang dalam Event

“Second Anniversary Cosplay Bandung” Di Braga CityWalk).
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