BAB 3

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Melakukan analisis terhadap sistem yang sedang berjalan bertujuan
sebagai dasar perancangan atau perbaikan sistem yang lama, dari hasil analisis
tersebut dapat diketahui kelemahan dan kekurangan sistem yang lama dan dapat
dirancang atau diperbaiki menjadi sebuah sistem yang lebih efektif dan efisien.

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai berikut “penguraian dari suatu
sistem informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan
maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan,
kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan, yang terjadi dan kebutuhan-
kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan”.

3.1.1 Analisis Masalah

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan masalah yang ada pada distro
urban arena sekarang adalah sebagai berikut :

1) Pengolahan data belum terstruktur walaupun sudah terkomputerisasi
dengan menggunakan Microsoft excel. Dikatakan belum terstruktur karena
data produk dan layanan tidak dipisahkan berdasarkan kategori serta tidak
disimpan dalam satu file sehingga menyulitkan pada saat proses
pengolahan data maupun pembuatan laporan.

2) Media promosi barang masih menggunakan banner, di mana dalam

penyebarluasan informasi menjadi telat atau terhambat dan apabila terjadi
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perubahan dalam promosi barang maka perusahaan harus kembali
membuat banner serta menyulitkan konsumen karena harus datang sendiri
ke perusahaan untuk mengetahui produk terbaru atau mengetahui adanya
potongan harga atau diskon.
3) Tidak adanya sarana penjualan jarak jauh yang bisa dilakukan dimana dan
kapan saja yang bisa membantu konsumen untuk tidak harus datang ke
perusahaan. Selain itu pembayaran secara cepat juga diperlukan untuk
mempermudah konsumen dalam melakukan transaksi pembelian. Dengan
keadaan seperti yang telah disebutkan diatas perusahaan mengalam
kesulitan dalam memperluas wilayah pemasaran.
3.1.2 Analisis Prosedur Yang Sedang Berjalan

Analisis posedur merupakan gambaran dari sistem yang saat ini sedang
berjalan. Adapun pengertian dari prosedur yaitu kumpulan dari proses dalam suatu
sistem yang saling terkait antara satu dan yang lainnya untuk mencapai tujuan
yang telah ditetapkan. Saat ini sistem yang ada di distro urban arena terdapat
empat prosedur diantaranya:

1) Prosedur pengadaan barang.

2) Prosedur promosi barang.

3) Prosedur penjualan barang.

4) Prosedur pembuatan laporan.

5) Analisis retur.
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1. Prosedure Pengadaan barang

Prosedur pengadaan barang merupakan tahap awal yang dilakukan oleh

pihak Distro Urban Arena dalam melaksanakan kegiatan jual belinya. Berikut alur

prosedur ( gambar 3-1 ) yang dilakukan perusahaan dalam pengadaan barang

adalah sebagai berikut :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Suplier memberikan katalog produk kepada gudang.

Gudang melakukan pemilihan barang sesuai dengan daftar yang ada pada
katalog dan memberikan daftar barang produk yang dipilih kepada store
manager.

Store manager menghitung jumlah biaya pembelian barang, setelah itu
diberikan kepada administrasi.

Administrasi menerima daftar barang dari store manager kemudian
memeriksa total biaya biaya berdasarkan laporan keuangan, apabila keuangan
perusahaan tidak mencukupi administrasi meminta store manager untuk
mengurangi dan menyesuaikan dengan keuangan perusahaan, apabila
keuangan mencukupi administrasi memberikan daftar biaya pembelian
produkdan daftar produk kepada store manager.

Store manager menerima daftar barang yang dipilih kemudian melakukan
penggandaan, satu diberikan kepada supplier dan satu lagi digunakan untuk
melakukan pengecekan daftar produk yang dipesan.

Supplier menerima daftar barang yang dipilih dan membuat nota produk

yang dipesan kepada store manager.



7)

8)

9)
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Store manager melakukan pengecekan daftar produk yang dipesan dengan
mecocokan dengan nota produk yang dipesan apabila sesuai store manager
memberikan daftar biaya pembelian produk sesuai dengan keuangan, apabila
tidak sesuai store manager memberikan kembali daftar produk yang dipesan
beserta nota produk yang dipesan.

Store manager membuat daftar harga jual beserta daftar produk yang dipesan.
Prosuk yang dipesan diberikan kepada kasir dan public relation .

Store manager menggandakan daftar harga sebanyak tiga rangkap, satu
diberikan kepada public relation, satu diberikan kepada kasir dan satu lagi

disimpan dalam arsip.
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Keterangan :

Al  Arsip katalog produk untuk Store Manager

A2 : Arsip nota produk yang dipesan untuk Store Manager
A3 + Arsip daftar produk untuk Kasir

A4  Arsip daftar harga jual untuk Store Manager

As  Arsip daftar harga jual untuk Public Relation

A6 daftar harga jual untuk Kasir

Gambar 3-1 Flow Map Pengadaan Barang
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2. Prosedur Promosi Barang

Prosedur promosi barang merupakan tahap pembuatan banner dalam

menginformasikan barang terbaru, Berikut alur prosedur ( Gambar 3-2 ) yang

dilakukan dalam pembuatan banner untuk promosi barang:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Kasir memberikan daftar harga jual beserta daftar produk kepada public
relation.

public relation membuat daftar harga barang yang akan dijual dan
memberikan kembali daftar produk serta daftar harga jual kepada kasir.
Selain itu public relation menggandakan daftar harga barang dengan harga
jual sebanyak tiga rangkap .

Setelah itu public relation melakukan pembuatan banner untuk promosi
berdasarkan daftar harga barang dengan harga jual.

Public relation menggandakan daftar barang yang akan dipromosikan tiga
rangkap satu diberikan kepada general manager, satu diberikan kepada kasir
dan satu lagi digunakan untuk pembuatan banner.

Setelah pembuatan banner selesai public relation menyimpan daftar banner
yang akan dipromosikan dalam arsip daftar banner yang akan dipromosikan
serta menyimpan daftar barang yang akan dipromosikan dalam arsip daftar

barang yang akan dipromosikan .
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A 4

: Arsip daftar barang dengan harga jual bagian General Manager

Keterangan :

A3 : Arsip daftar produk bagian Kasir

A6 : Arsip daftar harga jual bagian kasir

A7 : Arsip daftar barang dengan harga jual bagian kasir
A8

A9

: Arsip daftar barang dengan harga jual bagian Public Relation

Gambar 3-2 Flow Map Promosi
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3. Prosedur penjualan

Prosedur penjualan merupakan tahap-tahap yang harus dilakukan oleh
konsumen dalam melakukan proses pembelian produk. Berikut alur prosedur (
gambar 3-3 ) yang harus dilakukan konsumen dalam melakukan pembelian
sebagai berikut:

1) Konsumen memilih barang yang akan dibeli.

2) Kemudian konsumen menanyakan ukuran barang dengan memberikan barang
yang akan dibeli kepada kasir.

3) Kemudian kasir melakukan pengecekan permintaan konsumen ke dalam stok
barang yang diminta. Apabila ukuran barang yang diminta tidak ada kasir
memberi tahu bahwa barang tidak ada. Apabila ukuran barang yang diminta
ada kasir membuat nota penjualan dua rangkap.

4) Nota penjualan dikasih kepada konsumen dan satu lagi digunakan kasir untuk
pencatatan jurnal penjualan dan menyimpan nota pembelian dalam arsip .

Kasir mencetak jurnal penjualan dan disimpan dalam arsip jurnal penjualan.
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Keterangan :

A3 : Arsip daftar produk untuk Kasir
A10 : Arsip nota pembelian untuk kasir
A1l : Arsip nota penjualan untuk kasir

Gambar 3-3 Flow Map Penjualan
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4. Prosedur pembuatan laporan

Prosedur pembuatan laporan merupakan tahap-tahap yang dilakukan
bagian administrasi pada Distro Urban Arena dalam pembuatan laporan
pembelian barang dan laporan penjulan. Berikut alur prosedur ( gambar 3-4 )yang
dilakukan bagian administrasi dalam pembuatan laporan pembelian dan laporan
penjualan :

1) Kasir memberikan jurnal penjualan kepada administrasi.

2) Kemudian bagian administrasi membuat laporan penjualan barang
berdasarkan jurnal penjualan dan mencetaknya sebanyak 2 rangkap dan
diberikan kepada general manager.

3) General manager menerima laporan penjulana barang dan melakukan
pengesahan, setelah disahkan satu rangkap diberikan kepada administrasi dan

satu lagi disimpan dalam arsip laporan penjulana yang sudah disahkan.
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KASIR Administrasi General manager

Jurnal
penjualan

Jurnal
penjualan

Input jurnal
penjualan

Pembuatan laporan
penjualan

Laporan penjualan

Pencetakan laporan
penjualan

2
Laporan penjualan | L3 2
barang - Laporan penjualan
barang
Pengesahan laporan
penjualan
1

Laporan penjualan| L. 2
barang disahkan i Laporan penjualan
barang disahkan

Keterangan :
All : Arsip jurnal penjualan pada kasir

Al12 : Arsip laporan penjualan untuk general manager
A13 : Arsip laporan penjualan untuk administrasi

Gambar 3-4 Flow Map pembuatan laporan
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5. Analisis Retur

Sistem yang sedang berjalan pada di Distro Urban Arena saat ini, tidak
menggunakan prosedur retur. Namun dengan dibangunnya website e-commerce
tersebut, dimungkinkan adanya penggunaan prosedur retur disebabkan proses
transaksi dan penjualan dilakukan secara online yang bisa dilakukan dimana saja
dan kapan saja. Berdasarkan hasil penelitian dan kesepakatan dengan Distro
Urban Arena, maka dibuat ketentuan pengembalian barang atau retur guna
memberikan pekayanan kepada konsumen. Ketentuannya sebagai berikut :

1. Retur dilakukan apabila terjadi kesalahan pengiriman barang (warna dan
ukuran) dan kerusakan pada bagian barang.

2. Retur diterima dengan kondisi barang seperti semula (bandrol harga masih
ada, tidak kotor dan sesuai dengan alasan dari konsumen), dan plastic
pembungkus barang tidak rusak atau sobek .

3. Durasi retur dilaksanakan selama 2 kali 24 jam setelah barang diterima
oleh konsumen.

4. Retur terdiri dari dua jenis diantaranya adalah retur barang dan retur uang,
retur barang dilakukan apabila stok masih tersedia sementara untuk retur
uang dilakukan apabila stok barang yang diretur telah habis.

5. Anda diharuskan untuk mengisi data rekening bank anda kepada
perusahaan untuk mempermudah pengembalian retur wuang, baik
pembayaran dilakukan secara transfer, transfer tunai maupuan paypal.

6. Biaya pengiriman retur dari konsumen ke perusahaan ditanggung oleh

konsumen sementara pengiriman balik dari perusahaan ke konsumen
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ditanggung oleh perusahaan dan jasa kirim yang digunakan yaitu JNE
(Jalur Nugraha Ekakurir).
3.1.3 Kebutuhan non fungsional
Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan keadaan sistem yang
ada pada Distro Urban Arena, diantaranya analisis perangkat keras, analisis
perangkat lunak dan analisis pengguna sebagai bahan analisis kekurangan dan
kebutuhan yang harus dipenuhi dalam perancangan sistem yang akan digunakan.
1. Analisis perangkat keras
Perangkat keras pada Distro Urban Arena saat ini memiliki tiga unit
komputer yang digunakan oleh General manager, administasi, dan kasir.
Spesifikasi perangkat keras yang digunakan oleh General manager dan
administrasi adalah sebagai berikut:
1. Prosesor core 2 duo 2.0GHz
2. Memori RAM 1GB
3. Harddisk 160 GB
4. Monitor 14” LCD
5. Mouse
6. Keyboard
7. Printer canon ip-1200
Kebutuhan minimal perangkas keras yang digunakan untuk menjalankan
website ini diantaranya :
1. Prosesor 4 2,2 GHz

2. Memori RAM 512 GB
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Harddisk 40 GB

Monitor 14”

Mouse

Keyboard

Koneksi internet kecepatan akses 128 Kbps
Printer

spesifikasi perangkat keras yang ada pada Distro Urban Arena sebagian

sudah memenuhi kebutuhan, hanya saja perlu adanya akses internet agar transaksi

dapat berjalan maksimal karena dilakukan secara on-line.

2. Analisis Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan pada komputer General manager,kasir

dan administrasi adalah sebagai berikut:

1.

2.

sistem operasi Windows 7 ultimate 32-bit

Microsoft Office 2007

Spesifikasi minimal perangkat lunak yang harus ada untuk mendukung website ini

adalah sebagai berikut :

1.

2.

3.

Sistem Operasi windows XP SP 2

Bowser Mozilla firefox, google chrome, opera
Adobe photoshop

Macromedia dreamweaver

Wamp server
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Spesifikasi perangkat lunak yang ada sebagian telah memenuhi syarat

untuk mengakses website ini, namun masih ada beberapa perangkat lunak yang

harus disediakan seperti yang telah disebutkan sebelumnya.

1. Analisis pengguna

Analisis pengguna dilakukan untuk mengetahui tugas dan karakteristik

pengguna yang akan menggunakan sistem yang akan dibangun. Ada dua bagian

analisis pengguna diantaranya bagian yang terlibat pada sistem yang sedang

berjalan pada saat ini dan bagian yang akan menggunakan website yang akan

dibangun, dapat dilihat pada gambar 3-1.

1) Bagian yang terlibat dalam sistem yang sedang berjalan pada saat ini

Tabel 3-1 analisis bagian yang terlibat

No | Jabatan Tingkat Keterampilan Pengalaman
Pendidikan
1 | General Strata satu (S1) Mengerti cara mengunjungi
manager menggunakan situs jejaring
computer dan social dan
mengetahui website lain
pengetahuan tentang
internet
2 | Store SMA Mengerti cara Sering
manager penggunaan computer | mengunjungi
dan mengetahui website yang
tentang pengetahuan ada di
internet internet
3 | Administrasi | SMA Mengetahui cara Mengunjungi

penggunaan Microsoft
Excel dan mengetahui

situs jejaring
social
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pengatahuan tentang

internet

4 | Kasir SMA Mengetahui cara Mengunjungi
penggunaan microsoft | situs jejaring
Excel dan mengetahui | social
pengetahuan tentang
internet

5 | Gudang SMA Mengetahui computer | Mengunjungi

situs jejaring

social

2) Bagian atau pengguna yang akan menggunakan website e-commerce

Tabel 3-2 analisis bagian yang akan menggunakan website

Store Memberika | S1 Menguasai - Cara
Manager n hak akses computer, menggunak
berupa mengerti cara an website
password penggunaan
kepada web dan dapat
kasir, menggunakan
administras internet
i, gudang
dan kasir
Kasir Mengelola | SMA Menguasai - Cara
n data computer, menggunak
transaksi mengerti cara an website
pembelian penggunaan
dan web dan dapat
mengelola menggunakan
testimonial internet




63

Administra | Mengelola | SMA Menguasali Cara
Si laporan computer, menggunak
penjualan mengerti cara an website
penggunaan
web dan dapat
menggunakan
internet
Gudang Mengelola
data master
(data
barang,
data
provinsi,
data kota
dan ongkos
Kirim) dan
mengelola
laporan
barang
Member Melakukan | Minimal | Mampu Cara belanja
pembelian, | SMA dan | mengoperasik
Mengelola | umum an computer
data dan browsing
member di internet
Pengunjun | Melihat Minimal | Mampu Cara belanja
g barangdan | SMA dan | mengoperasik
melakukan | umum an computer

registrasi

dan browsing
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3.2 Analisis Basis Data

Analisis basis data adalah kegiatan menganalisis data yang akan diolah
dan disimpan dalam database. Dalam analisis ini direpresentasikan dari mana data
berasal dan atribut dari data tersebut.

3.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD digunakan untuk menggambarkan secara sistematis entitas dan
komponen data yang di miliki sistem dan hubungan antar masing-masing entitas
tersebut. Untuk melihat keterhubungan antar entitas yang ada maka akan

digambarkan pada gambar 3-5.
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Gambar 3-5 Entity Relationship Diagram Website Distro Urban Arena
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3.3 Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan yang diperlukan untuk menentukan masukan yang
diperlukan sistem, keluaran yang dihasilkan sistem, lingkup proses yang digunakan
untuk mengelola masukan menjadi keluaran.

3.3.1 Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan suatu pendekatan struktur terhadap system yang
menggambarkan sistem untuk pertama kali secara garis besarnya (top level) dan
memecahkannya lagi kebagian yang lebih rinci (lower level) dan dari konteks
diagram ini akan digambar lagi lebih rinci yang disebut overview diagram (level nol)
serta dipecah lagi menjadi dua begitu seterusnya.

Dalam mengidentifikasi kesatuan diluar system (external entitas) yang terlibat
dalam sistem adalam sebagai berikut :

1. Administrasi
2. Store manager
3. Kasir
4. Bagian gudang
5. Member
6. Pengunjung
Adapun diagram konteks dari system prosedur pelaksanaan dalam website e-

comerrce yang dibangun bisa dilihat pada gambar 3-6.
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Gambar 3-6 Diagram Konteks Website E-commerce di Distro Urban Arena
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3.3.2 Data Flow Diagram (DFD)
Data Flow Diagram (DFD) menunjukan aliran data, proses, tempat

penyimpanan data, dan entitas eksternal pada sistem yang akan dibangun. Dari
diagram konteks yang telah dijelaskan sebelumnya, aliran data yang ada pada sistem
digambarkan dengan lebih rinci menggunakan Data Flow Diagram dapat dilihat pada

gambar 3-7.
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Gambar 3-7 DFD Level 1Website E-commerce Distro Urban Arena
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1) DFD level 2 Proses Pendaftaran Member
DFD level 2 ini adalah turunan dari proses Daftar Member di DFD level 1,
Merupakan pengisian data member yang dilakukan oleh pengunjung dan verifikasi

account pada web email. Alur prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-8.

’7Dala daftar member-

pengunjung

Datadaftar memberj

Info daftar valid member 11
member

Info daftar invalid Daftar member

'
data daftar member
data daftar invalid

Data login member

webmail

Data member

Info aktivasi account member

Info aktivasi account member
Data login member——»

1.2
Aktivasi
account

Data daftar-

Gambar 3-8 DFD Level 2 Proses 1 Daftar Member



2) DFD Level 2 Proses Login
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DFD level 2 ini adalah turunan dari proses Login di DFD level 1, merupakan

pengisian data login dan lupa password yang dilakukan oleh Member dan User dan

selanjutnya masuk ke halaman web masing-masing. Alur prosesnya dapat dilihat

pada gambar 3-9.

Login invalid

administrasi
Data login administrasi

Login invalid

i

Cek password

member «———
embe Cek email

=

password
email

member Data login membler

il

Cek password

1 Cek email

password
user  ——Cek email

Datalogin

Store manager Store manager

ubah p
Data login member
23 21 22 Login member valid»
webmail
Lupa password Input login Verifikasi login
Login user valid—»
Data login

p

?

Login invalid
Data login
kasir -administrasi
+— Login invalid
gudang Data login gudang——I

Login

Gambar 3-9 DFD Level 2 Proses 2 Login
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3) DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Member
DFD level 2 ini adalah turunan dari proses pengolahan Data Member di DFD
level 1, merupakan pengubahan atau penggantian profil member dan password. Alur

prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-10.

Data member

31

ubah profil data member

Data member

Info data member v
member
Info password berhasil diganti member
Login member valid
A

»~

3.2

> Ubah password Password baru

Password baru

password berhasil diganti

Gambar 3-10 DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan Data Member
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4) DFD level 2 Proses Pengolahan Data Master

DFD level 2 ini adalah turunan dari proses Pengolahan Data Master di
DFD level 1, merupakan pengolahan data kategori barang, data barang, data ukuran
barang, data detail barang, data provinsi dan data kota Alur prosesnya dapat dilihat

pada gambar 3-11.
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data ukuran yang telah ditambah, edit dan hap ukuran
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a,

)

Info data warna yang telah ditambah,
edit dan hapus

data Data warna yang ditambah, edit dan hapus
warna

(

data warna yang telah ditambah, edit dan hap warna

L Datakotayang akan ditambah, edit dan hapus

gudang }70% kategori yang akan ditambah, edit dan hapus—l Login gudang valid

43
Pengolahan data
kategori
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data kategori telah ditambah, edit dan hapusj

Login gudang valid

Data subkategori yang akan ditambah, edit dan hapus-

Data kategori

44
Pengolahan data
subkategori

Info data subkategori telah ditambah, edit dan hapus:- Data subkategori yang akan ditambah, edit dan hapus
v

subkategori

ata subkategori telah ditambah, edit dan hapus— |

Login gudang valid

Data barang yang akan ditambah, edit dan hapus.

Data
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L—info data barang yang akan ditambah, edit dan hap data Data kateg:
barang

Data barang yang akan ditambah,
edit dan hapus

barang
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L Data detailbarang yang akan ditambah, edit dan hapus

-
Login gudang valid
g

Data barang

Data warl
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Data ukuran
yang akan ditambah, edit dan hapus,
detailbarang ;

detailbarang

o data detailbarang yang akan ditambah, edit dan hapus 1

————Data provinsi yang akan ditambah, edit dan hapus

—
Login gudang valid
e

4.7
Pengolahan data
provinsi

Info data provinsi yang akan ditambah, edit dan hapus Data provinsi yang akan ditambah, edit dan hapus

provinsi

T provinsi yang akan ditambah, edit dan hapus——

ata p

48
Pengolahan data
provinsi

Info data kota telah ditambah, edit dan hapus- Data kota yang akan ditambah, edit dan hapus

data kota telah ditambah, edit dan hapus- kota

Gambar 3-11 DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Data Master
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5) DFD level 2 Proses Pengolahan Data Transaksi

DFD ini adalah turunan dari Proses Pengolahan data transaksi di DFD level 1,
merupakan proses pengolahan Pembelian sementara, pengolahan data pembayaran,
pengolahan data pengiriman dan view history pembelian yang dilakukan oleh

member, pengunjung dan kasir. Alur prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-12.

enguniun, Data pembelian sementara yang ditambah, Data pembelian sementara yang ditambah, member
pengunjung edit dan hapus edit dan hapus
Info data pembelian sementara yang data pembelian sementara yang
ditambah, edit dan hapus Pe"g"'ah’" i i

ditambah, edit dan hapus ———————
Data pembelian sementara yang ditambah, edit dan hapus

barane— data baran
Data barang=— detail_barany
Data detail_barang data pembelian sementara yang
ditambabh, edit dan hapus
Data pembelian

barang Detail_barang

fo status pembeli
pembeli
Kasir

ata pembelian
—4‘: Login kasir valid lnsi:;emher valid

chart

Login kasir valid |  Login member valid

Data pembelian.

ongkoskirim
pembelian \
Data ongoskirim
firmasi cara
A N Info status e“ﬁa'ahm: Info carapengiriman_____ |
data
e — Data paketkiri |m
[ Konfirmasi pembayaran™\ pengiriman,
paketkirim
...... —Data jasakirim
firmasi data Konfirmasi data pembayaran———————————————
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status pembelian Pengolahan . o
oo s e wt | Info status pembayarar
Info status M
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detailbarang  —Data detailbarang
/i\ return
Data e 1
i status detai 57
Pengolahan
data Konfirmasi retu
nfo status returm detailretur

a detail returr
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Gambar 3-12 DFD Level 2 Proses 5 Pengolahan Data Transaksi
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6) DFD level 2 Proses Pengolahan Laporan Penjualan
DFD level 2 ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Laporan penjualan di
DFD level 1, merupakan pembuatan laporan transaksi penjualan, laporan barang,

laporan pembelian dan laporan rekavitulasi pembelian barang. Alur prosesnya dapat

dilihat pada gambar 3-13.

Login administrasi valid

6.1
o lap Laporan Data penjual
lap fo 1l

»{ Store manager } Data laporan

===

Info lap l

barang

dimlolapovan:'i pembelian

Data laporan

6.3

Laporan Data penjual

fapy
Info lap L

aporan Info penjualan
\Vekavltulasl

Data penjualan

Gambar 3-13 DFD Level 2 Proses 6 Laporan Penjualan
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7) DFD level 2 Proses Pengolahan Promosi Barang
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Promosi Barang di DFD
level 1, merupakan proses ubah status barang terlaris dan banyak dilihat. Alur

prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-14.

Login store manager valid

detailpembelian
Ubah status barang terlari > Data pembelian4|
( 7.1
| Barang terlaris |
)

} Status promosi
——Status barang terlaris >ta .
g Ubah status promosi

A 4 \ v

Store manager . .
g Login store manager valid barang

A L A
Ubah status barang banyak dilihat—h/[z < Status voterating
| Barang banyak)
Status barang banyak dilihat: dilihat Ubah status voterating—————

Data barang—— barang

Gambar 3-14 DFD Level 2 Proses 7 Pengolahan Promosi Barang
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8) DFD level 2 Proses Pengolahan Data User
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data User di DFD level
1, merupakan proses tambah, ubah dan hapus data User atau pengguna. Alur

prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-15.

Login store manager valid

Data user yang ditambah

9.1

Info user telah ditambah Tambah user

Data user yang ditambah-

o

Info user telah ditambah.

Login store manager valid

’7Dala user yang diedit

Data user yang d|edi!ﬁ
4

user —

T—Infouser yang telah diedit: . 4
Infouser telah diedit

/

Login store manager valid

————————Datauser yang dihapu N
Info data user telah dihapu: @ Data user yang dihapus:
Info user kota telah dihapus:

Store manager

E\

Gambar 3-15 DFD Level 2 Proses 9 Pengolahan Data User
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DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Ongkos Kirim di

DFD level 1, merupakan proses tambah, ubah dan hapus data ongkos Kkirim. Alur

prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-16.

r

yang telah ditambah,

Data jasakirim

yang akan ditambah, edit dan hapus

Info datajasakirim

edit dan hapus

Store manager }7Datajasak|nm yang akan ditambah, edit dan hapus:

Info data jasakirim telah ditambah, edit dan hapus

Dataong koskirim

yang akan ditambah, edit dan hapus

Info data ongkoskirim
telah ditambah, edit dan hapus

Data kota:

101

jasakirim

yang telah ditambah, edit dan hapus

10.2

jenis paket

103

biaya kirim

kota

Pengolahan data

Pengolahan data

Pengolahan data

Login store manager valid

Data jasakirim

Info data jasakirim

Login store manager valid

Data jasakirim

Info data jasakirim telah ditambah, edit dan hapus

Login store manager valid

Data paketkirim

yang ditambah, edit dan hapus

jasakirim  ———

Data jasakirim yang akan ditambah, edit dan hapus

.

paketkirim

Data jasakirim

Info data ongkoskirim

Data ongkoskirim

yang akan ditambah, edit dan hapus ¥

I

telah ditambah, edit dan hapus

ongkoskirim

Gambar 3-16 DFD Level 2 Proses 10 Pengolahan Data Ongkos Kirim



10) DFD Level 2 Proses Pengolahan Data Testimonial
DFD level ini adalah turunan dari proses Pengolahan Data Testimonial di DFD
level 1, merupakan proses tampil dan hapus data testimonial. Alur proses nya dapat

dilihat pada gambar 3-17 dibawabh ini.

member Data testimonial

" Login member valid

1.1
info data tastimonial Tambah data Testimonial

Data testimonial

Login kasir valid

kasir
» A A
Testimonial yang akan ditampilkan >
v
testi ial 2 4 Data testi ial kan dit; Ik
estimonia Tampilkan data testimonial ata testimonial yang akan ditampilkan
ry A Info data testimonial yang ditampilkan
Info data testimonial ditampilkan
Login kasir valid
~
Data testimonial yang akan dihapus »

1.3

Info testimonial yang akan dihapus Hapus data testimonial

Data testimonial yang akan dihapus

Info data testimonial yang akan dihapus

Gambar 3-17 DFD Level 2 Proses 11 Pengolahan Data Testimonial
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11) DFD level 3 Proses Pengolahan Data Warna
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Master di DFD
level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data warna. Alur prosesnya

dapat dilihat pada gambar 3-18.

Login gudang valid

Data warna yang ditambah

Info warna telah ditambah

Data warna yang ditambah

Info warna telah ditambah

Login gudang valid

’7[)6“& warna yang diedit

Data warna yang dieditj
A
gudang 412 Y
edit warna warna —
T—Info warna yang telah diedit o K
Info warna telah diedit

Login gudang valid

L patawarnayang dihapu /
m
Info warna telah dihapu Hapus Hapus data warna-

Gambar 3-18 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Data Warna

Info warna telah dihapus:
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12) DFD level 3 Proses Pengolahan Data Ukuran
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Master di DFD
level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data ukuran. Alur prosesnya

dapat dilihat pada gambar 3-19.

Login gudang valid

Data ukuran yang ditambah: /
m
Info data ukuran telah ditambah Tambah Data ukuran yang ditambah

ukuran

Info data ukuran telah ditambah

Login gudang valid

yiData ukuran yang diedit:

Data ukuran yang dledllﬁ

422

udan
9 9 edit ukuran

ukuran —

-
Info data ukuran telah dieditj

T—\nfu data ukuran yang telah diedit:

Login gudang valid

Hapus data ukur: #

423

Info ukuran telah dihapu; Hapus data ukuran——
w

Info ukuran telah dihapus:

Gambar 3-19 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Data Ukuran
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13) DFD level 3 Proses Pengolahan Data Kategori
DFD level imi adalah turunan dari proses pengolahan data master di DFD
level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data kategori. Alur prosesnya

dapat dilihat pada gambar 3-20.

Login gudang valid

Data kategori yang ditambah

431
Tambah
kategori

Info kategori telah ditambah

Data kategori yang ditambah

Info kategori telah ditambah
Login gudang valid

’7Data kategori yang diedit:

T—Info kategori yang telah diedit:

L Data kategori yang dihapu:
m
Info kategori telah dihapu Hapus Hapus data kategori

Info kategori telah dihapus

Data kategori yang dieditj

kategori —

A
Info kategori telah dieditj

gudang

Login gudang valid

Gambar 3-20 DFD Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Data Kategori
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14) DFD level 3 Proses Pengolahan Data Subkategori
DFD level ini adalah turunan dari proses pengolahan data master di DFD level
2, merupakan proses tambah, Updatei dan hapus data subkategori. Alur prosesnya

dapat dilihat pada gambar 3-21.

Data subkategori Login gudang valid

yang ditambah /
Info subkategori T:ﬁfblelh Data subkategori
telah ditambah ubkategor] yang ditambah
I:Data kategori

f Info subkategori
kategori telah ditambah

Login gudang valid
I:Dala kategori

Data subkategori

Data subkategori o
gudang  yangdiedit 442 yang diedit } Y
subkategori subkategori —
A . o
T Info subkategori . N
yang telah diedit Info subkategonJ

telah diedit

Login gudang valid

Data subkategori

" yangdihapus
443
Info subkategori Hapus X .
telah dihapus subkategori Hapus data subkategori

Info kategori telah dihapus

Gambar 3-21 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Subkategori
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15) DFD level 3 Proses Pengolahan Data Barang
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Master di DFD
level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data barang. Alur prosesnya

dapat dilihat pada gambar 3-22.

Login gudang valid

Data barang yang ditambah /
m
i 1 Tambah

Info data barang telah { | Data barang yang ditambah
»

Data kategori barang [ Info data barang telah ditambah
4L 4 Data subkalegori:l

subkategori

Data subka\legon:|
Data barang yang dledllﬁ

kategori

I;Data kategori

J—Dala barang yang diedit:
gudang

T—Info data barang yang telah diedit-

452

edit barang barang _

-
Info data barang telah dieditj

Login gudang valid

Hapus data barang

453

Info barang telah dihapu hapus barang Hapus data barang-
Info barang telah dihapus:

Gambar 3-22 DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan Data Barang
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16) DFD level 3 Proses Pengolahan Data Detail Barang
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Master di DFD
level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data detail barang. Alur

prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-23.

Login gudang valid

Data detail barang ditambah /
mimﬂa warna
Info detail barang telah ditambah: Tambah detail Data detail barang ditambah:

barang Info detail barang telah ditambah—
LData barang

Data ukuran
barang Data ukuran

1Dala barang

—_— ukuran

Data warna warna

Data detail barang d\editﬁ

Detail_barang —

’7Data detail barang diedit-

gudang 4———Info detail barang telah diedit-

T—Inft) detail barang telah diedit———!

Login gudang valid

L

Data detail_barang yang dihapu ogin gudang valid
ﬂts\/
——Data detail_barang telah dihap! hapus Hapus data detail_barang

T Data detail_barang telah dihapus-

Gambar 3-23 DFD Level 3 Proses 4.6 Pengolahan Data Detail Barang



17) DFD level 3 Proses Pengolahan Data Provinsi
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DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Master di DFD

level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data provinsi. Alur prosesnya

dapat dilihat pada gambar 3-24.

Data provinsi yang ditambah

Login gudang valid

Info provinsi telah ditambah

’7Da(a provinsi yang diedit:

gudang

Info provinsi telah dihapu:

;Info provinsi yang telah diedit

Data provinsi yang dihapu:

4.7.1
Tambah

provinsi

Data provinsi yang ditambah-

Login gudang valid

4.7.2
edit provinsi

Login gudang valid

4.7.4

Info provinsi telah ditambah

Data provinsi yang d\edilﬁ

k.

provinsi

Hapus

Data provinsi yang dihapus:

Info provinsi telah dihapus:

Info provinsi telah dled\t:

Gambar 3-24 DFD Level 3 Proses 4.7 Pengolahan Data Provinsi
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18) DFD level 3 Proses Pengolahan Data Kota
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Master di DFD
level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data kota. Alur prosesnya

dapat dilihat pada gambar 3-25.

Login gudang valid

Data kota yang /<
Info kota telah di 481

Tambah kota

Data kota yang ditambah

provinsi

I

Data kota yang diedit.

Data provinsi ?

=

482
edit kota

Info kota telah ditambah.

Data provinsi Login gudang valid

“

Data kota yang diedi(i
| v

kota —

Info | lah diedit

gudang

1 I
Info kota yang telah diedit-

-

Login store manager valid

———————Data kota yang dihapu /&\ﬁ/
Info data kota telah dihapu: @ Data kota yang dihapus:

Info data kota telah dihapus

Gambar 3-25 DFD Level 3 Proses 4.8 Pengolahan Data Kota



19) DFD level 3 Proses Pengolahan Data Pembelian Sementara
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DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Transaksi di DFD

level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data pembelian sementara. Alur

prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-26

Member

Data pembelian sementara
yang ditambah

Datapembeliansementara |

Info data pembelian sementara
yang ditambah

|:Data barang

detailbarang —|—Data
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Data pembelian sementara

———Data pesanan pembelian yang ditambah

5.1.1
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Update data
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yang ditambah
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Data pembelian sementara
yang diupdate

yang diupdate
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Gambar 3-26 DFD Level 3 Proses 5.1 Pengolahan Data Pembelian Sementara
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20) DFD level 3 Pengolahan Data Jasa Kirim
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Ongkos Kirim di
DFD level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data jasa kirim. Alur

prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-27.

Login store manager valid

Data jasakirim yang ] /
10.1.1
Info jasakirim telah di Tambah Data jasakirim yang ditambah

jasakirim

Info jasakirim telah ditambah

Login store manager valid

10.1.2
edit jasakirim

Data jasakirim yang dihap Login store manager valid

Data jasakirim yang dledltﬁ
A

jasakirim —

3
Info jasakirim telah d\edi(:

’7Datajasakir|m yang diedit
Store manager

! -
Info jasakirim yang telah diedit

10.1.3

Info jasakirim telah dihap Hapus Data jasakirim yang dihapus-

Info jasakirim telah dihapus-

Gambar 3-27 DFD Level 3 Proses 10 Pengolahan Data Jasa Kirim
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21) DFD level 3 pengolahan Data Jenis Paket
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Jenis Paket di DFD
level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data paket kirim. Alur

prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-28

Login store manager valid

Data Jenis paket yang di /

10.2.1

Info Jenis paket ditambah Tambah Data Jenis paket yang ditambah
Jenis paket
jasakirim Data jasakirim: T

InfoJenis paket telah ditambah
I;Data Jenis paket:

Data Jenis paket yang diedit.

Login store manager valid

I

Store manager

! e
Info Jenis paket yang telah diedit-

Data Jenis paket yang d\edilj

paketkirim —

Jenis paket

Info Jenis paket telah diedit:

Login store manager valid

Data Jenis paket yang dihapu:

10.2.3

Info data Jenis paket telah dihapu hapus Data Jenis paket yang dihapus:
Jenis paket

T

Info Jenis paket kota telah dihapus—

Gambar 3-28 DFD Level 3 Proses 10.2 Pengolahan Data Paket Kirim



92

22) DFD level 3 Pengolahan Data Biaya Kirim
DFD level ini adalah turunan dari Proses Pengolahan Data Biaya Kirim di
DFD level 2, merupakan proses tambah, Update dan hapus data biaya kirim. Alur

prosesnya dapat dilihat pada gambar 3-29

Login store manager valid

Data ongkoskirim ditambah: /
10.3.1 Data jasakirim
Info ongkoskirim telah ditambah Tambah b\ayaL Data ongkoskirim ditambah
kirim g Info irim telah ditambah
LDQ‘B kota: Data paketkirimy

paketkirim

Data paketkirim

kota

Data kot

Data jasakirim jasakirim

Data ongkoskirim diedit

’7Data ongkoskirim diedit:

Store manager l4————Info ongkoskirim telah diedit:

ongkoskirim —

biaya kirim

T—Info ongkoskirim telah diedit——

Login store manager valid

Data ongkoskirim yang dihapu: Login store manager valid
L_Data ongkoskirim telah dihap @ Hapus data ongkoskirim:
kirim

T Data ongkoskirimg telah dihapus:

Gambar 3-29 DFD Level 3 Proses 10.3 Pengolahan Data Biaya Kirim



3.3.3 Spesifikasi Proses

terdapat dalam program, yang meliputi nama proses, input, output dan keterangan

dari proses. Berikut ini spesifikasi proses (table 3-3) dari Website E-commerce Distro

Urban Arena adalah :

Spesifikasi proses merupakan deskripsi dari setiap elemen proses yang

Tabel 3-3 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
1 No.Proses 1
Nama Proses Dafatr member
Source (Sumber) | Pengunjung
Input Data registrasi member
Output Info registrasi invalid
Destination Pengunjung
(Tujuan)
Begin
If data registrasi valid
Logika Proses Then proses registrasi berhasil
Else registrasi gagal dan ulangi registrsasi
End
2 No.Proses 2
Nama Login
Source(Sumber) Member, User
Input Data login Member, Data login User
Output Info login invalid
Des_tlnatlon Member,User
(Tujuan)
Begin
Logika Proses If username dan p_{is_sword valid o
Then pengguna diizinkan menggunakan aplikasi
Else info login invalid (ulangi kembali)
3 No.Proses 3
Nama Pengolahan data member
Source(Sumber) Member
Input Data member, password baru
Output Info data member, info password

Destination

Member
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(Tujuan)

Logika Proses

Begin

{member masuk pengolahan data member}

If login member true then Update profil member
Else if login member true Then ubah password
end

No.Proses 4
Nama Pengolahan data master
Source(Sumber) Gudang
Data kategori barang, Data barang, Data ukuran , Data
Input detail barang, Data provinsi, Data kota, Data
Subkategori, Data Warna
Info data kategori barang, Info data barang, info data
Output ukuran, Info data detail barang, Info data provinsi, Info
data kota
Destination
(Tujuan) Gudang
Begin

Logika Proses

{Gudang masuk web administrator}

If data kasir Then menuju pengolahan data master
Else If data kasir Then menuju pengolahan data kategori
barang

Else If data kasir Then menuju pengolahan data barang
Else If data kasir Then menuju pengolahan data ukuran
Else If data kasir Then menuju Pengolahan data

detail _barang

Else If data kasir Then menuju Pengolahan Data
provinsi

Else if data kasir Then menuju pengolahan Data kota
end

No.Proses 5
Nama Pengolahan Data Transaksi
Source(Sumber) Member, Pengunjung, Kasir
Digunakan untuk mengelola pembelian sementara,
. pengolahan data pembayaran, pengolahan data
Deskripsi o : !
pengiriman, view data pembelian, merubah status
pesanan, merubah status pengiriman
Input Data pesanan, data pembayaran, data pengiriman
No.Proses 6
Nama Pengolahan Laporan Penjualan

Source(Sumber)

Administrasi
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Input Data laporan penjualan
Output Info laporan penjualan
Des_tlnatlon Administrasi
(Tujuan)
Begin
If login administrasi valid then pengolahan laporan
Logika Proses penjualan
Else login invalid
End
No.Proses 7
Nama Store manager
Source (Sumber) | Data barang terlaris dan barang banyak dilihat
Input Info barang terlaris dan barang banyak dilihat
Output Store manager
Destination
(Tujuan) Begin
If login store manager valid then masuk pengolahan
promosi barang
Else login invalid
End
No.Proses 8
Nama Pengunjung, member
Source (Sumber) | Pencarian

Input

Data barang

Output Info data barang
Destination Pengunjung, member
(Tujuan) gunjung.
Destination

(Tujuan) Store Manager

Logika proses

If member, pengunjung masukan kata kunci
Then pencarian ditemukan

Else if

pencarian tidak ditemukan

No.Proses 9

Nama Pengolahan Data User
Source (Sumber) | Pengolahan Data User
Input Store Manager
Output Data User

Destination

Info Data User
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(Tujuan)
Logika Proses Store Manager
10 | No.Proses 10
Nama Pengolahan Data Biaya Ongkos Kirim
Source (Sumber) | Store manager
Deskripsi Data Jasakirim, Data Paket Kirim, Data Biaya Kirim
: Info data jasa kirim, Info data paket kirim, info data
Logika Proses bi g
laya Kirim
No.Proses 10
Nama Pengolahan Data Biaya Ongkos Kirim
Source (Sumber) | Store manager
11 No.Proses 11
Nama Testimonial
Source {Sumber} | Member, Kasir
Input Data Testimonial
Output Info Testimonial
?‘I?S}Lnazﬁion Member, Kasir
Begin
If login member valid then menuju pengisian data testi
Loai Else If login kasir valid then masuk pengolahan data
ogika Proses - .
testimonial
Else login member, kasir valid
13 | No.Proses 1.1
Nama Simpan Member
Source {Sumber} | Pengunjung
Input Data Member
Output Registrasi sukses
Destination Pengunjung
{Tujuan}
Begin
{Pengunjung memasukan data member}
If ada data yang belum terisi
Logika Proses Then tampil info kesalahan
Else login member invalid
Insert data registrasi ke database
End
14 | No.Proses 1.2
Nama Aktivasi Account
Source{Sumber} | Web email
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Input

Output

Destination
{Tujuan}

Email pengunjung

Logika Proses

Begin

{Pengunjung melakukan verifikasi email setelah
registrasi}

If (email valid)

Then kirim verifikasi registrasi

Else email invalid

End
15 | No.Proses 2.1
Nama Input Login
Source {Sumber } | Member, User
Input Data login member, Data login user
Output Info Login Member Invalid, Info Login User Invalid
?ﬁj}hna{ﬁ'}on Member, User
Begin
Logika Proses {Member, User memasukan data login}
End
16 | No.Proses 2.2
Nama Verifikasi Login
Source {Sumber} | Member, User
Input Data login member, Data login user
Output Info login member valid, Info login user valid
?ﬁj}hnazﬁl}on Member, User
Begin
If (email cocok dan password cocok)
Logika Proses Then masuk ke menu administrator
Else login member invalid
End
17 | No.Proses 2.3
Nama Lupa Password
Source {Sumber} | Member, User
Input Data password baru
Output Member, User dapat masuk ke account masing-masing
?ﬁz}hnazﬁion Member, User

Logika Proses

Begin
{Member, User memasukan email}
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If (email ada)

Then system akan mengirimkan password baru ke email

member dan user
Else tampil info kesalahan

End
18 No.Proses 3.1
Nama Ubah profil
Source {Sumber} | Member
Input Data Member
Output Info data member
Destination
{Tujuan} Member
Begin
Logika Proses {Member memasukan data yang akan di Update}
Update database
End
19 | No.Proses 3.2
Nama Ubah password
Source {Sumber} | Member
Input Data member
Output Info password berhasil diubah
Destination Member
{Tujuan}
Begin
{Login member valid, masukan password baru}
If (Password baru)
Logika Proses Then simpan password yang telah diubah kedalam
database
Else pesan info kesalahan
End
20 No.Proses 4.1
Nama Pengolahan Data Warna
Source {Sumber} | Gudang

Input

Data kategori Warna

Output Info Data kategori Warna
Destination Gudang
{Tujuan}

Begin

Logika Proses

If login kasir valid then data olah data Warna
Else batal (ulangi kembali)
End
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21 | No.Proses 4.2
Nama Pengolahan Data Ukuran
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Ukuran
Output Info data Ukuran
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
Logika Proses If login kasir vali'd then dgta olah data Ukuran
Else batal (ulangi kembali)
End
22 | No.Proses 4.3
Nama Pengolahan Data kategori
Source {Sumber} | Gudang
Input Data ukuran kategori
Output Info data ukuran kategori
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
Logika Proses If login kasir vali_d then d{ﬂa olah data kategori
Else batal (ulangi kembali)
End
23 | No.Proses 4.4
Nama Pengolahan Data Subkategori
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Subkategori
Output Info data Subkategori
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
Logika Proses If login kasir vali_d then dz_ﬂa olah data Subkategori
Else batal (ulangi kembali)
End
24 | No.Proses 4.5
Nama Pengolahan Data Barang
Source {Sumber} | Gudang

Input

Data Barang

Output Info data Barang
Destination Gudang
{Tujuan}

Logika Proses Begin
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If login kasir valid then data olah data Barang
Else batal (ulangi kembali)

End
25 No.Proses 4.6
Nama Pengolahan Data Detail Barang
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Detail Barang
Output Info data Detail Barang
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
Logika Proses If login kasir vali_d then dz_;lta olah data Detail Barang
Else batal (ulangi kembali)
End
26 | No.Proses 4.7
Nama Pengolahan Provinsi
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Detail Provinsi
Output Info data Detail Provinsi
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
Logika Proses If login kasir vali_d then dz_;lta olah data Provinsi
Else batal (ulangi kembali)
End
27 No.Proses 4.8
Nama Pengolahan Data Kota
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Detail Kota
Output Info data Detail Kota
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
Logika Proses If login kasir vali_d then dz_;lta olah data Kota
Else batal (ulangi kembali)
End
28 | No.Proses 5.1
Nama Pengolahan Pembelian Sementara
Source {Sumber} | Member, Pengunjung
Input Data Pembelian

Output

Info Data Pembelian
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29 | No.Proses 5.2
Nama Pengolahan Data Pembelian
Source{Sumber} | Member, Kasir
Input Data pembelian
Output Info data pembelian
?ﬁj}hnazﬁl}on Member, kasir
Begin
Logika Proses If login member, kasir valid then pilih pembelian
Else data pembelian tidak ditemukan
end
30 | No.Proses 5.3
Nama Pengolahan Data Pengiriman
Source{Sumber} | Member
Input Data pengiriman
Output Info data pengiriman
Destination Member
{Tujuan}
Begin
. If login member valid then pilih pengiriman
Logika Proses | 216 hatal (ulangi kembali)
End
31 | No.Proses 5.5
Nama Pengolahan Data Detail pembelian
Source {Sumber} | Member, Kasir
Input Data Pembelian
Output Info Data Detail Pembelian
?ﬁz}hnaar']u}on Member, Kasir
Begin
i If login member, kasir valid then pilih detail pembelian
Logika Proses
Else close (keluar)
End
32 | No.Proses 5.6
Nama Pengolahan Data Retur

Source {Sumber}

Member, Kasir

Input

Data Retur

Output Info data retur
Destination .
{Tujuan} Member, Kasir

Logika Proses

Beqin
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If member, kasir valid then pilih detail retur
Else batal (ulangi kembali)

End
33 | No.Proses 6.1
Nama Laporan transaksi
Source {Sumber} | Administrasi, store manager
Input Data User
Output Laporan transaksi
Destination Administrasi, store manager
{Tujuan} '
Begin
If login Administrasi, store manager valid then pilih
Logika Proses laporan transaksi
Else batal
End
34 | No.Proses 6.2
Nama Laporan barang
Source {Sumber} | Gudang
Input Data User
Output Laporan barang
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
Logika Proses IIEfIIogin gudang valid then pilih laporan barang
Else batal
End
35 | No.Proses 6.3
Nama Laporan pembelian
Source {Sumber} | Administrasi, store manager
Input Data User
Output Laporan pembelian
Destination Administrasi, store manager
{Tujuan} '
Begin
If login administrasi, Store Manager valid then pilih
Logika Proses laporan pembelian
Else batal (Ulangi kembali)
End
36 | No.Proses 6.4
Nama Laporan rekavitulasi pembelian
Source{Sumber} | Administrasi,Store Manager

Input

Data user
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Output Laporan rekavitulasi pembelian
Destination - .
{Tujuan} Administrasi,Store Manager

Logika Proses

Begin

If login administrasi, Store Manager valid then pilih
laporan pembelian

Else batal (Ulangi kembali)

End
37 | No.proses 7.1
Nama Barang terlaris
Source {Sumber} | Store manager
Input Data user
Output Status barang terlaris ditampilkan
Destination Store manager
{Tujuan}
Begin
If login store manager valid
Logika Proses Then ubah status barang terlaris
Else
Else
38 | No.proses 7.2
Nama Barang banyak dilihat
Source {Sumber} | Store manager
Input Data user
Output Status barang banyak dilihat ditampilkan
Destination Store manager
{Tujuan}
Begin
If login store manager valid
Logika Proses Then ubah status barang banyak dilihat
Else
Else
39 | No.Proses 9.1
Nama Tambah User
Source{Sumber} | Store Manager
Input Tambah data user
Output Info user telah ditambah
?ﬁj}hnazﬁl}on Store Manager

Logika Proses

Begin
{ Store Manager melakukan penambahan data user ke
dalam database}
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If data user ditambah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database

Else
40 | No.Proses 9.2
Nama Update data user
Source {Sumber} | Store Manager
Input Update data user
Output Info data user telah di Update
?ﬁz}hnazﬁion Store Manager
Begin
{ Store Manager mengUpdate data user ke dalam
database}
Logika Proses If data user yang diubah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
41 | No.Proses 9.3
Nama Hapus User
Source {Sumber} | Store Manager
Input Data User
Output Info User telah dihapus
?ﬁj}:]nazﬁl}on Store Manager
Begin
{ Store Manager menghapus data user}
Logika Proses If data user yang dihapus
then hapus data
End
42 | No.Proses 10.1
Nama Pengolahan Data Jasa kirim

Source {Sumber}

Store Manager

Input

Data Jasa kirim

Output Info Data Jasa kirim
Destination
{Tujuan} Store Manager

Logika Proses

Begin

If login Store Manager valid then data olah jasakirim
Else batal (ulangi kembali)

End
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43 | No.Proses 10.2
Nama Pengolahan Data Jenis Paket
Source {Sumber} | Store Manager
Input Data Jenis Paket
Output Info Data Jenis Paket
?ﬁj}:lna"ﬁl}on Store Manager
Begin
Logika Proses If login Store Manager va]id then data olah paketkirim
Else batal (ulangi kembali)
End
44 | No.Proses 10.3
Nama Pengolahan Data Ongkos kirim
Source {Sumber} | Store Manager
Input Data ongkos kirim
Output Info Data ongkos Kirim
?ﬁj}hna"ﬁion Store Manager
Begin
{ If login Store Manager valid then data olah biaya
Logika Proses Kirim
Else batal (ulangi kembali)
End
45 | No.Proses 11.1
Nama Simpan Data Testimonial
Source {Sumber} | Member
Input Data Testimonial
Output Info Data Testimonial
Destination
{Tujuan} Member
Begin
Logika Proses It Iogi_n_member yalid_
then isi data testimonial
End
46 | No.Proses 11.2
Nama Tampil Data Testimonial
Source {Sumber} | Kasir
Input Data User
Output Info Data testimonial
Destination

{Tujuan}

Kasir
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Logika Proses

Begin
If login kasir valid

Then tampilkan testimonial
Else simpan data ke database

End
47 | No.Proses 11.3
Nama Hapus Data Testimonial
Source {Sumber} | Kasir
Input Data user
Output Info hapus data testimonial
Destination Kasir
{Tujuan}
Begin
If login kasir valid
Logika Proses Then hapus data testimonial
Else
End
48 | No.Proses 4.1.1
Nama Tambah Data warna
Source {Sumber} | Gudang
Input Data warna
Output Info Data warna
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{ Gudang melakukan penambahan data warna ke dalam
database}
Logika Proses If data warna telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
49 | No.Proses 4.1.2
Nama Update Data Warna
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Warna
Output Info Warna
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin

Logika Proses

{ Gudang mengUpdate data Warna ke dalam database}
If data Warna yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan
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Else simpan data ke database

End
50 | No.Proses 4.1.3
Nama Hapus Data Warna
Source {Sumber} | Gudang
Input Data User
Output Info data warna
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
Gudang menghapus data warna}
Logika Proses If data warna yang dihapus ada
then hapus data
End
51 | No.Proses 4.2.1
Nama Tambah Ukuran
Source {Sumber} | Gudang
Input Tambah data ukuran
Output Info data ukuran
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{ Gudang melakukan penambahan data ukuran ke
dalam database}
Logika Proses If data ukuran telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
52 | No.Proses 4.2.2
Nama Update Ukuran
Source {Sumber} | Gudang
Input Update data ukuran
Output Info ukuran telah di Update
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin

Logika Proses

{ Gudang mengUpdate data ukuran ke dalam database}
If data ukuran yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
Else
End
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53

No.Proses 4.2.3
Nama Hapus Ukuran
Source {Sumber} | Gudang
Input Data ukuran
Output Info data ukuran telah dihapus
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{ Gudang menghapus data ukuran}
. If data ukuran yang dihapus ada
Logika Proses then data yang dihapus ada
Else
End
54 | No.Proses 43.1
Nama Tambah kategori
Source {Sumber} | Gudang
Input Tambah data kategori
Output Info kategori
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{ Gudang melakukan penambahan data kategori ke
dalam database}
Logika Proses If data kategori telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
55 | No.Proses 4.3.2
Nama Update kategori
Source {Sumber} | Gudang
Input Data kategori
Output Info kategori telah di Update
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin

Logika Proses

{ Gudang mengUpdate data kategori ke dalam
database}
If data kategori yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
Else
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End
56 | No.Proses 4.3.3
Nama Hapus kategori
Source {Sumber} | Gudang
Input Data kategori
Output Info kategori telah dihapus
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{Gudang menghapus data kategori }
If data kategori yang dihapus ada
Logika Proses then data yang dihapus ada
Else
End Else
End
57 | No.Proses 4.4.1
Nama Tambah Subkategori
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Subkategori
Output Info Subkategori
Destination Gudang
{Tujuan}
{ Gudang melakukan penambahan data Subkategori ke
dalam database}
Logika Proses If data Subk_ategori telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
58 | No.Proses 4.4.2
Nama Update Subkategori
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Subkategori

Output Info Subkategori telah di Update
Destination Gudang
{Tujuan}

Begin

Logika Proses

{ Gudang mengUpdate Subkategori barang ke dalam
database}
If data Subkategori yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
Else
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End
59 | No.Proses 4.4.3
Nama Hapus Subkategori
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Subkategori
Output Info Subkategori telah dihapus
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{Gudang menghapus data Subkategori }
If data Subkategori yang dihapus ada
Logika Proses then data yang dihapus ada
Else
End Else
End
60 | No.Proses 45.1
Nama Tambah Barang
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Barang
Output Info Barang
Destination Gudang
{Tujuan}
{ Gudang melakukan penambahan data Barang ke
dalam database}
Logika Proses If data Barar_1g telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
61 | No.Proses 4.5.2
Nama Update Barang
Source {Sumber} | Gudang

Input

Data Barang

Output Info Barang telah di Update
Destination Gudang
{Tujuan}

Begin

Logika Proses

{ Gudang mengUpdate Barang ke dalam database}
If data Barang yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
Else
End
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62 | No.Proses 4.5.3
Nama Hapus Barang
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Barang
Output Info Barang telah dihapus
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{Gudang menghapus data Barang }
If data Barang yang dihapus ada
Logika Proses then data yang dihapus ada
Else
End Else
End
63 | No.Proses 4.6.1
Nama Tambah Detail Barang
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Detail Barang
Output Info Detail Barang
Destination Gudang
{Tujuan}
{ Gudang melakukan penambahan data Detail Barang
ke dalam database}
Logika Proses If data Detai_l Barang telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
64 | No.Proses 4.6.2
Nama Update Detail Barang
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Detail Barang
Output Info Detail Barang telah di Update
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{ Gudang mengUpdate Detail Barang ke dalam
database}

Logika Proses

If data Detail Barang yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan

Else simpan data ke database

Else

End
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65 | No.Proses 4.6.3
Nama Hapus Detail Barang
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Detail Barang
Output Data Detail Barang telah dihapus
Destination Gudang
{Tujuan}
{Gudang menghapus data Detail Barang }
If data Detail Barang yang dihapus ada
Logika Proses then data yang dihapus ada
Else
66 | No.Proses 4.7.1
Nama Tambah Provinsi
Source {Sumber} | Gudang
Input Tambah Data provinsi
Output Info data provinsi
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{ Gudang melakukan penambahan data provinsi ke
dalam database}
Logika Proses If data provinsi telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
67 | No.Proses 4.7.2
Nama Update Provinsi
Source {Sumber} | Gudang

Input

Data provinsi

Output Info data provinsi telah diUpdate
Destination Gudang
{Tujuan}

Begin

Logika Proses

{ Gudang mengUpdate data provinsi ke dalam
database}
If data provinsi yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
Else

End
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68 | No.Proses 4.7.3
Nama Hapus Provinsi
Source {Sumber} | Gudang
Input Data Provinsi
Output Info data provinsi telah dihapus
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{ Gudang menghapus data provinsi}
. If data yang dihapus ada
Logika Proses then data yang dihapus ada
Else
End
69 | No.Proses 4.8.1
Nama Tambah Kota
Source {Sumber} | Gudang
Input Tambah data kota
Output Info data kota telah ditambah
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin
{ Gudang melakukan penambahan data kota ke dalam
database}
Logika Proses If data Gudang telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
70 | No.Proses 4.8.2
Nama Update kota
Source {Sumber} | Gudang
Input Data kota
Output Info kota telah di Update
Destination Gudang
{Tujuan}
Begin

Logika Proses

{kasir mengUpdate data kota ke dalam database}
If data kota yang diubah salah

Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database

71

No.Proses

Else
End
4.8.3
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Nama Hapus Kota
Source {Sumber} | Gudang
Input Data kota

Output Data kota telah dihapus
Destination Gudan
{Tujuan} g

Logika Proses

{kasir menghapus data kota}
If data yang dihapus ada
then data yang dihapus ada

Else
72 | No.Proses 5.1.1
Nama Tambah Data Pembelian Sementara
Source {Sumber} | Pengunjung, Member
Input Data barang yang akan ditambah
Output Info data barang yang sudah ditambah
Destination Pengunjung, Member
{Tujuan} '
Begin
Logika Proses If data valid thﬂ_ tambah _data barang
Else batal (ulangi kembali)
End
73 | No.Proses 5.1.2
Nama Update Pembelian sementara
Source {Sumber} | Pengunjung, Member
Input Data Barang
Output Info Data Barang
Destination Pengunjung, Kasir
{Tujuan} '
Begin
Logika Proses If data valid m_update parang
Else batal (ulangi kembali)
End
74 | No.Proses 5.1.3
Nama Hapus peembelian sementara
Source {Sumber} | Pengunjung, Member
Input Data Peembelian
Output Info pembelian
?ﬁz}hnazﬁion Pengunjung, Member

Logika Proses

Beqin
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If pilih data yang akan dihapus then data pesanan
dihapus
Else gagal (ulangi kembali)

End
75 | No.Proses 10.1.1
Nama Tambah Jasa kirim
Source {Sumber} | Store Manager
Input Tambah data Jasa Kirim
Output Info Jasa kirim telah ditambah
?ﬁz}hnazﬁion Store Manager
Begin
{ Store Manager melakukan penambahan data Jasa
kirim ke dalam database}
Logika Proses If data Jasa kirim telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
Else
76 | No.Proses 10.1.2
Nama Update jasa kirim
Source {Sumber} | Store manager
Input Update data jasa kirim
Output Info data jasa kirim telah di Update
Destination Store manager
{Tujuan}
Begin
{ Store manager mengUpdate data jasa kirim ke dalam
database}
Logika Proses If data jasa kirim yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
77 | No.Proses 10.1.3
Nama Hapus Data Jasa kirim

Source {Sumber}

Store Manager

Input

Data Jasa kirim

Output Info Jasa kirim telah dihapus
Destination
{Tujuan} Store Manager

Logika Proses

Begin
{Kasir menghapus data Jasa kirim }
If data Jasa kirim yang dihapus ada
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then hapus data

End
78 | No.Proses 10.2.1
Nama Tambah Data Jenis Paket
Source {Sumber} | Store Manager
Input Tambah data Jenis Paket
Output Info Jenis Paket telah ditambah
?ﬁj}hnazﬁl}on Store Manager
Begin
{gudang melakukan penambahan data Jenis Paket ke
dalam database}
Logika Proses If data Jenis Paket telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
Else
79 | No.Proses 10.2.2
Nama Update data Paket kirim
Source {Sumber} | Store Manager
Input Update data Paket kirim
Output Info data Paket kirim telah di Update
Destination Store Manager
{Tujuan}
Begin
{kasir mengUpdate data Paket kirim ke dalam
database}
Logika Proses If data Paket kirim yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
80 | No.Proses 10.2.3
Nama Hapus Paket kirim

Source {Sumber}

Store Manager

Input

Data Paket kirim

Output Info Paket kirim telah dihapus
Destination
{Tujuan} Store Manager

Logika Proses

Begin

{ Store Manager menghapus data Paket kirim }
If data yang dihapus ada

then hapus data

End
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81 | No.Proses 10.3.1
Nama Tambah Biaya Kirim
Source {Sumber} | Store Manager
Input Tambah Biaya Kirim
Output Info Biaya Kirim telah ditambah
?ﬁj}hnafl}on Store Manager
Begin
{ kasir melakukan penambahan data Biaya Kirim ke
dalam database}
Logika Proses If data Biaya Kirim telah ada
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
82 | No.Proses 10.3.2
Nama Update Biaya Kirim
Source {Sumber} | Store Manager
Input Update data Biaya Kirim
Output Info data Biaya Kirim telah ditambah
?ﬁj}hnaa;u}on Store Manager
Begin
{ Store Manager mengUpdate data barang ke dalam
database}
Logika Proses If data Biaya Kirim yang diubah salah
Then tampilkan pesan kesalahan
Else simpan data ke database
End
83 | No.Proses 10.3.3
Nama Hapus Biaya Kirim

Source {Sumber}

Store Manager

Input

Data Biaya Kirim

Output Info Biaya Kirim telah dihapus
Destination
{Tujuan} Store Manager

Logika Proses

Begin

{ Store Manager menghapus data Biaya Kirim }
If data Biaya Kirim yang dihapus ada

then data yang dihapus ada

Else

End
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Kamus data (data dictionary) merupakan katalog fakta tentang data dan

kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu system. Kamus data dibuat berdasarkan

arus data yang ada pada diagram aliran data. Menggunakan kamus data, analisis

system dapat mendefinisikan data yang mengalir pada system secara lengkap. Kamus

data digunakan untuk merancang input, merancang laporan dan database. Kamus data

yang dibutuhkan untuk membuat website E-Commerce pada Distro Urban Arena

dapat dilihat pada table 3-4.

Tabel 3-4 Kamus Data

Nama Aliran Data

Data Member

Where used/ how used

Member
Proses 1, proses 2.1, proses 2.2, proses 2.3, proses 3.1,
proses 3.2

Deskripsi

Berisi data member yang digunakan untuk registrasi yang
akan disimpan pada database, serta digunakan sebagai data
login member

Struktur Data

Idmember + nama + alamat + email + telepon + password
+ status + kodeverifikasi + lastlogin

Idmember [0-9]

Nama [A-Z]a-z|0-9]

Alamat [A-Z]a-z|0-9]

Email [A-Z]a-z|0-9]

Telepon [0-9]

Password [A-Z]a-z|0-9]

Status [0-1]

Kodeverifikasi [A-Z]a-z|0-9]

lastlogin [0-9]

Nama Aliran Data Data User

Where used / how used | User
Proses 2.1, proses 2.2, proses 2.3, proses 9.1, proses 9.2,
proses 9.3

Deskripsi Berisi data user

Struktur data iduser + username + password + lastlogin + level + status




119

Iduser [0-9]

Username [A-Z]a-z|0-9]

Password [A-Z]a-z|0-9]

Lastlogin [0-9]

Level [1-4]

Status [0-1]

Nama Aliran Data Data Ukuran
Where used / how used | User

Proses 4.1.1, proses 4.1.2, proses 4.1.3, proses 4.6.1,
proses 4.6.2

Deskripsi Berisi data ukuran barang

Struktur data Idukuran+nama

Idukuran [0-9]

Nama [a-z|A-Z]

Nama Aliran Data Data Warna
Where used / how used | User

Proses 4.2.1, proses 4.2.2, proses 4.2.3, proses 4.6.1,
proses 4.6.2

Deskripsi Berisi data warna barang
Struktur data Idwarna+nama

Idwarna [0-9]

Nama [a-z]A-Z]

Nama Aliran Data

Data Kategori

Where used / how used

Pengunjung, member, user
Proses 5, proses 9.0, proses 4.3.1, proses 4.3.2,
proses 4.3.3, proses 4.4.1, proses 4.4.2

Deskripsi Berisi data kategori
Struktur data Idkategori + nama
Idkategor [0-1]

Nama [A-Z]a-z]]

Nama Aliran Data

Data Subkategori

Where used / how used

Pengunjung, member, user
proses 4.4.1, proses 4.4.2, proses 4.4.3, proses 4.5.1, proses
45.2

Deskripsi Berisi data subkategori

Struktur data Idsubkategori + idkategori + nama
Idsubkategori [0-9]

Idkategori [0-9]

Nama [A-Z]a-z]]

Nama Aliran Data

Data barang
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Where used / how used

Pengunjung, member, user
Proses, 7, proses 8, proses 5.1, proses 4.5.1, proses 4.5.2,
proses 4.5.3, proses 4.6.1, proses 4.6.2

Deskripsi Berisi data barang

Struktur data Idbarang+idkategori+idsubkategori+nama+harga+deskripsi
+diskon+voterating+viewed+

Idbarang [0-1]

Idkategori [0-1]

Idsubkategori [0-1]

Nama [A-Z]a-z|0-9]]

Harga [0-9]

Deskripsi [A-Z]a-z|0-9]]

Diskon [0-9]

Voterating [0-9]

viewed [0-9]

Nama Aliran Data

Gambar

Where used / how used

Pengunjung, member, user
Proses 5.1, proses 4.5.1, proses 4.5.2, proses 4.5.3

Deskripsi Data Gambar
Struktur data Idgambar+idbarang+path1+path2+path3
Idgambar [0-9]

Idbarang [0-9]

Pathl [image]

Path2 [image]

Path3 [image]

Nama Aliran Data

Data Detail Barang

Where used / how used

Pengunjung, member , User
Proses 5, proses 5.1, proses 4.6.1, proses 4.6.2, proses 4.6.3

Deskripsi Data Detail Barang
Struktur data Iddetailbarang+idbarang+idwarna+stok+berat+tanggal
+promo

Iddetailbarang [0-9]

Idbarang [0-9]

Idwarna [0-9]

Stok [0-9]

Berat [0_9|]

Tanggal [0-9]

promo [0-9]

Nama Aliran Data

Data Provinsi

Where used / how used

Pengunjung, user
Proses 1, proses 1.1, proses 3.1, proses 5.3
Proses 4.7.1, proses 4.7.2 proses 4.7.3, proses 4.8.1,
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Proses 4.8.2
Deskripsi Data Provinsi
Struktur data Idprovinsi+provinsi
Idprovinsi [0-9]
Provinsi [a-z|A-Z]

Nama Aliran Data

Data Kota

Where used / how used

Pengunjung, user
Proses 1.1, proses 3.1, proses 3.2, proses 5.3, proses 4.8.1,
proses 4.8.2, proses 4.8.3

Deskripsi Berisi Data Kota
Struktur data Idkota+idprovinsi+kota

Idkota [0-9]

Idkota [0-9]

Kota [a-z]A-Z]

Nama Aliran Data

Data Pembelian

Where used / how used

Member, user
Proses 5.2, proses 5.3, proses 5.4, proses 5.5, proses 5.6,
proses 6.1, proses 6.2, proses 6.3

Deskripsi Berisi Data Pembelian

Stukrtur data Idpembelian+idmember+status+tanggal+namatujuan+
Alamattujuan+kodepostujuan+telepontujuan+idkota+
Noinvoice+noresi

Idpembelian [0-9]

Idmember [0-9]

Status [a-z|A-Z]

Tanggal [0-9]

Namatujuan [a-z|A-Z]

Alamattujuan [a-z|A-Z]

Kodepostujuan [0-9]

Telepontujuan [0-9]

Idkota [a-z|A-Z]

Noinvoice [0-9]

Noresi [0-9]

Nama Aliran Data

Data Detail Pembelian

Where used / how used

Member, user

Proses 5.5
Deskripsi Berisi Data Detail Pembelian
Struktur data Idpembelian+iddetailbarang+jumbeli
Idpembelian [0-9]
Iddetailbarang [0-9]
Jumbeli [0-9]
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Nama Aliran Data

Data Konfirmasi

Where user / how used | Member
Proses 5.4
Deskripsi Berisi Data Konfirmasi Pembayaran
Struktur data Idkonfirmasi+idpembelian+idrekening+tanggal
Rekening+jumlah+jenis
Idkonfirmasi [0-9]
Idpembelian [0-9]
Idrekening [0-9]
Tanggal Datetime
Rekening [0-9]
Jumlah [0-9]
jenis [a-z]A-Z]
Nama Aliran Data Data Rekening
Where used / how used | Member
Proses 5.4
Deskripsi Berisi Data Rekening
Struktur data Idrekening+norekening+bank+nama-+cabang
Idrekening [0-9]
Norekening [0-9]
Bank [a-z|A-Z]
Nama [a-z|A-Z]
Cabang [a-z|A-Z]

Nama Aliran Data

Data retur

Where used / how used

Member/ user
Proses 5.6, proses 5.7

Deskripsi Berisi Data retur
Struktur data Idpembelian+tanggal+status
Idpembelian [0-9]

Tanggal [0-9]

Status [a-z|A-Z]

Nama Aliran Data

Data Detail retur

Where used / how used

Member / user

Proses 5.7
Deskripsi Data Detail Retur
Struktur data Idretur+jumretur+alasan
Idretur [0-9]
Jumretur [0-9]
alasan [a-z]A-Z]

Nama Aliran Data

Data jasakirim
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Where used / how used

Member, user
Proses 5.3, proses 10.1.1, proses 10.1.2, proses 10.1.3,
proses 10.2.1, proses 10.2.2, proses 10.3.1, proses 10.3.2

Deskripsi Berisi Data Jasakirim
Struktur Data Idjasakirim+nama+deskripsi

Idjasakirim [0-9]

Nama [a-z|A-Z]

Deskripsi [a-z|A-Z]

Nama Aliran Data

Data Paket kirim

Where used / how used

Member, user
Proses 5.3, proses 10.2.1, proses 10.2.2, proses 10.2.3,
Proses 10.3.1, proses 10.3.2

Deskripsi Berisi Data Paket Kirim
Struktur data Idpaketkirim+idjasakirim+nama-+deskripsi
Idpaketkirim [0-9]

Idjasakirim [0-9]

Nama [a-z|A-Z]

Deskripsi [a-z]A-Z]

Nama Aliran Data

Data Ongkos Kirim

Where used / how used

Member, user
Proses 5.3, proses 10.3.1, proses 10.3.2, proses 10.3.3

Deskripsi Berisi Data Ongkos Kirim
Struktur data Idongkoskirim+idpaketkirim+idjasakirim+idkota+ongkos
Idongkoskirim [0-9]

Idpaketirim [0-9]

Idjasakirim [0-9]

Idkota [0-9]
ongkos [0-9]

Nama Aliran Data Data Bank
Where used/how used | Member
Proses 5.3

Deskripsi Berisi Data Bank
Struktur data Idbank+bank
Idbank [0-9]

Bank [a-z|A-Z]

Nama Aliran Data

Data Testimonial

Where used/how used

Member, kasir

Deskripsi

Berisi Data testimonial

Struktur data

Idtesti+idmember+iduser+nama+pesan+status
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Idtesti [0-9]
Idmember [0-9]

Iduser [0-9]

Nama [a-z|A-Z]
Pesan [a-z|A-Z]
Status ‘tampil’,’tidak’

3.3.5 Skema Relasi

Model data relasional merupakan model data dimana hubungan antar data,arti

data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal, ke semua itu

digambarkan ke dalam skema relasi. skema relasi yang terdapat dalam website e-

commerce ini dapat dilihat pada gambar 3-30.

bank
Pk | idbank
bank
FK1 | idkonfirmasi
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konfirmasi
o i rekening
PK | idrekening
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pa FK1 | Idbarang
Nama jasakirim FK4 | Idwarna > PK ‘Ldukulaﬂ
Harga FKS |Idukuran
Deskripsi PK | idjasakirim Stok ‘"ama
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provinsi
PK i iri | FK1 | idjasakirim
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kota FK1 | idpaketkirim deskripsi
- FK2 | idjasakirim
PK|idkota FK3 | idkota pembelian
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PK |idmember P | Alamattujuan
Kodepostujuan
FK1 |idkota Telepontujuan
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user password status
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password FK1 | idpembelian
:”"f’g'“ jumbeli retur
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status i PK | idreturn
testi FK1 |idpembelian
— tanggal |4
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pesan noresi
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Gambar 3-30 Skema Relasi
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yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam

pembangunan website e-commerce pada distro urban arena adalah sebagai berikut:

Tabel 3-5 Tabel Member

Nama Tabel : member
Primary Key : idmember
Nama field Tipedata | Ukuran Kunci Keterangan
Idmember Integer 10 Primary Key NOT NULL
Nama varchar 100 NOT NULL
Alamat Varchar 255 NULL
Kodepos Varchar 5 NULL
Email Varchar 100 NOT NULL
Telepon Varchar 20 NULL
Idkota Integer 10 NULL
Password Varchar 50 NOT NULL
Status Tinyint 1 NOT NULL
Kodeverifikasi | Varchar 100 NOT NULL
lastlogin datetime - - NULL
Tabel 3-6 Tabel User

Nama Tabel > user
Primary Key - iduser

Nama field Tipe data Ukuran Kunci Keterangan
Iduser Integer 10 Primary Key NOT NULL
Username varchar 50 NOT NULL
Password Varchar 100 NOT NULL
Level Tinyint 1 NULL
Status Tinyint 1 NOT NULL
lastlogin datetime - - NULL

Tabel 3-7 Tabel Ukuran

Nama Tabel > ukuran
Primary Key > idukuran

Nama field Tipedata | Ukuran Kunci Keterangan
Idukuran Integer 10 Primary Key NOT NULL
nama varchar 45 NOT NULL
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Tabel 3-8 Tabel Warna

Nama Tabel > warna
Primary Key . idwarna
Nama field | Tipedata | Ukuran Kunci Keterangan
Idwarna Integer 10 Primary Key NOT NULL
Nama varchar 45 NOT NULL
Tabel 3-9 Tabel Kategori
Nama Tabel - kategori
Primary Key . idkategori
Nama field Tipedata | Ukuran Kunci Keterangan
Idkategori Integer 11 Primary Key NOT NULL
Nama varchar 50 NOT NULL
Tabel 3-10 Tabel Sub-Kategori
Nama Tabel - sub-kategori
Primary Key . idsubkategori
Nama field Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idsubkategori | Integer 10 Primary Key NOT NULL
Idkategori Integer 10 Foreign Key NOT NULL
(kategori(idkategori))
Nama Varchar 45 NOT NULL
Tabel 3-11 Tabel Barang
Nama Tabel - barang
Primary Key . idbarang
Nama field | Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idbarang Integer 11 Primary Key NOT NULL
Idkategori Integer 11 Foreign Key NOT NULL
(kategori(idkategori))
idsubkategori | integer 11 Foreign Key NOT NULL
(Subkategori(idsubkategori))
Nama Varchar 50 NOT NULL
Harga Double - NOT NULL
Deskripsi Text - NULL
Promo Tinyint 1 NULL
Voterating Integer 11 NOT NULL
viewed Integer 11 NOT NULL
Tabel 3-12 Tabel gambar
Nama Tabel . gambar
Primary Key - idgambar
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Nama field Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idgambar Integer 10 Primary Key NOT NULL
Idbarang Integer 10 Foreign Key NOT NULL

(Barang(idbarang))
Pathl Varchar 100 NULL
Path2 Varchar 100 NULL
Path3 Varchar 100 NULL
Tabel 3-13 Tabel Detail Barang
Nama Tabel - detail barang
Primary Key . iddetailbarang
Nama field Tipe data | Ukuran Keterangan
Iddetailbarang | Integer 11 Primary Key NOT NULL
Idbarang Integer Foreign Key NOT NULL
11 .
(barang(idbarang))
Idwarna integer Foreign Key NOT NULL
11 .
(warna(idwarna))
Idukuran Integer Foreign Key NOT NULL
11 .
(ukuran(idukuran))
Stok Integer 11 NOT NULL
Berat Decimal 10,2 NOT NULL
Tanggal Datetime - NOT NULL
promo Integer 1 NULL
Tabel 3-14 Tabel Provinsi
Nama Tabel > provinsi
Primary Key . idprovinsi

Nama field Tipedata | Ukuran Kunci Keterangan
Idprovinsi Integer 10 Primary Key NOT NULL
provinsi Varchar 100 NOT NULL

Tabel 3-15 Tabel Kota
Nama Tabel - kota
Primary Key . idkota

Nama field Tipedata | Ukuran Keterangan
idkota Integer 10 Primary Key NOT NULL
Idprovinsi integer Foreign key NOT NULL

10 b .
(provinsi(idprovinsi))
Kota Varchar 100 NOT NULL




Tabel 3-16 Tabel Pembelian
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Nama Tabel : pembelian
Primary Key . idpembelian
Nama field Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idpembelian Integer 10 Primary Key NOT NULL
Idmember Interger Foreign key NOT NULL
10 )
(member(idmember))
Status Varchar 5 NOT NULL
Tanggal Datetime - - NOT NULL
Namatujuan Varchar 100 NOT NULL
Alamattujuan Varchar 255 NOT NULL
Kodepostujuan | Varchar 5 NOT NULL
Telepontujuan | Varchar 50 NOT NULL
Idkota Integer 10 NOT NULL
Idpaketkirim Integer 10 NOT NULL
Noinvoice Varchar 20 NOT NULL
cacahinvoice Integer 10 NOT NULL
Visible Tinyint 1 NOT NULL
noresi varchar 100 NULL
Tabel 3-17 Tabel Detail Pembelian
Nama Tabel - detail pembelian
Foreign Key - iddetailpembelian
Nama field Tipe data | Ukuran Kunci Keteranga
n

iddetailpembelian | Integer 10 primary key NOT NULL

Idpembelian Integer Foreign key NOT NULL
10 (pembelian(idpembeli
an))
Iddetailbarang integer Foreign key NOT NULL
10 (detailbarang
(iddetailbarang))
jumbeli integer 10 NOT NULL
Table 3-18 tabel Konfirmasi

Nama Tabel : konfirmasi
Foreign Key - idkonfirmasi

Nama field Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idkonfrimasi | Integer 10 primary key NOT NULL
Idpembelian integer Foreign key NOT NULL

10 N .
(pembelian(idpembelian))
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Idrekening integer 10 Foreign key NULL
(rekening(idrekening))
Tanggal datetime NOT NULL
Bank Varchar 100 NULL
Rekening Varchar 50 NULL
Jumlah Float NOT NULL
Jenis(transfer | Varchar 3 NOT NULL
or paypal)
Tabel 3-19 Tabel Retur

Nama Tabel > return
Foreign Key - idreturn

Nama field | Tipedata | Ukuran Kunci Keterangan
Idreturn Integer 10 NOT NULL
Idpembelian | Integer Foreign key NOT NULL

10 N :
(pembelian(idpembelian))
Tanggal Datetime 10 - NOT NULL
status Varchar 5 NOT NULL
Rekening Varchar 45 NULL
Bank Varvhar 45 NOT NULL
Jenis Varchar 8 NOT NULL
Noresi Varchar 20 NULL
Tabel 3-20 Tabel Detail Retur

Nama Tabel -detailretur
Primary Key :

Nama field Tipe Ukuran Kunci Keterangan

data
Iddetailreturn | Integer 10 Primary key NOT NULL
Idreturn Integer Foreign key NOT NULL
10 .
(retur(idreturn))
iddetailbarang | Integer 10 Foreign key NOT NULL
(detailbarang(iddetailbarang))
Jumretur Integer 10 NOT NULL
Alasan Varchar 255 NOT NULL
Table 3-21 Tabel rekening

Nama Tabel - rekening
Primary Key - idrekening

Nama field Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idrekening Integer 10 Primary key NOT NULL
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Bank Varchar 50 NOT NULL
Norekening Varchar 50 NOT NULL
Nama Varchar 100 NULL
Cabang Varchar 100 NULL
Tabel 3-22 Tabel Jasakirim
Nama Tabel - jasakirim
Primary Key . idjasakirim
Nama field Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idjasakirim Integer 10 Primary key NOT NULL
Nama Varchar 100 NOT NULL
Deskripsi Varchar 255 NOT NULL
Tabel 3-23 Tabel Paket kirim
Nama Tabel - paketkirim
Primary Key - idpaketkirim
Nama field Tipedata | Ukuran Kunci Keterangan
Idpaketkirim | Integer 10 Primary key NOT NULL
Idjasakirim Integer Foreign key NOT NULL
10 . A ..
(jasakirim(idjasakirim))
Nama Varchar 100 NOT NULL
Deskripsi Vardhar 255 NOT NULL
Tabel 3-24 Tabel Ongkos Kirim
Nama Tabel - ongkos Kirim
Primary Key - idongkoskirim
Nama field | Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idongkoskirim | Integer 10 Primary key NOT NULL
Idpaketkirim Integer 10 Foreign key NOT NULL
(paketkirim(idpaketkirim))
Idjasakirim Integer 10 Foreign key NOT NULL
(Jasakirim(idjasakirim))
Idkota Integer 10 Foreign key NOT NULL
(kota(idkota))
ongkos Float - - NOT NULL
Tabel 3-25 Tabel Testi
Nama Tabel - Testi
Primary Key - idtesti
Nama field Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idtesti Integer 10 Primary key NOT NULL
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Iduser Integer Foreign Key NOT NULL
10 ?
(user(iduser))
Idmember Integer 10 Foreign key NOT NULL
Member(idmember)
Pesan Text - - NOT NULL
Deskripsi Varchar 255 Isi testi NOT NULL
Tabel 3-26 Bank
Nama Tabel - bank
Primary Key - idbank
Nama field Tipe data | Ukuran Kunci Keterangan
Idbank Integer 10 Primary Key NOT NULL
bank Varchar 45 NOT NULL

3.4 Perancangan Arsitektur

Setelah melakukan perancangan data pada sistem yang dibangun, maka

dilakukanlah perancangan arsitektur. Perancangan arsitektur yang telah dibuat

meliputi beberapa perancangan diantaranya perancangan struktur menu, spesifikasi

antarmuka, perancangan keluaran dan jaringan semantik.

3.4.1 Perancangan StrukturMenu

Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem. Terdapat tiga

pengguna aplikasi ini yaitu admin, member dan pengunjung. Adapun Struktur

menunya adalah sebagai berikut:

1. Perancangan Srtuktur Menu Pengunjung

Gambar 3-31 Struktur Menu Pengunjung
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2. Perancangan Srtuktur Menu Member

Gambar 3-32 Struktur Menu member
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3. Perancangan Struktur Menu Admin Leve Gudang

Login
n P Backup &
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Data User Testimonial Restore Logout
Laporan Laporan 2boy
Jenis pengiriman Jenis paket Biaya Kirim Pembelian Retur Member . Laporan barang 3 rekavitulasi
Transaksi pembelian ot

]
| | [ | L]

Warna Ukuran Kategori Subkategori Barang Detail barang Provinsi Kota

Gambar 3-33 Struktur Menu Admin Level Gudang
4. Perancangan struktur menu admin level Store Manager

Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Data User Testimonial B:::“‘:: ‘ Logout ‘

| | | |

Laporan
Jenis pengiriman Jenis paket Biaya Kirim Pembelian Retur Member lapman‘ Laporan barang. lapm." rekavitulasi
Transaksi pembelian .
\ pembelian
‘ Warna ‘ ‘ Ukuran Kategori ‘ Subkategori ‘ Barang ‘ Detail barang Provinsi H Kota ‘

Gambar 3-34 Struktur Menu Admin Level Store Manager
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5. Perancangan struktur menu admin level Kasir

Login

Data Ongkos Data Transaksi Data User Backup & ‘ Logout ‘
Restore

L s pak N - bel b Laporan B Laporan Laporan‘
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‘ } pemThan

‘ Warna ‘ ‘ Ukuran ‘ Kategori Subkategori ‘ Barang Detail barang Provinsi ‘ ‘ Kota ‘
Gambar 3-35 Struktur Menu Admin Level Kasir
6. Perancangan struktur menu admin level administrasi
Login
Data Ongkos Data Transaksi Data User Testimonial Backup & ‘ Logout ‘
Restore

Laporan
Jenis pengiiman Jenis paket Biaya Kirim Pembelian Retur Member Laporan Laporan barang Laporan rekavitulasi
Transaksi pembelian N
pembelian
‘ Warna ‘ ‘ Ukuran ‘ Kategori Subkategori ‘ Barang Detail barang Provinsi H Kot ‘

Gambar 3-36 Struktur Menu Admin Level Administrasi
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Spesifikasi antarmuka merupakana suatu bentuk tampilan dari program yang

akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan pengguna.Spesifikasi antarmuka terdiri

dari perancangan tampilan menu, tampilan pesan, kelurana dan jaringan semantic.

A. Perancangan Antar muka Pengunjung

1. Perancangan Antarmuka Home
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( 1
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= Ri. I Rp. ,-
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]
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Produk Produk Produk
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NamaRProduk Nama Produk Nama Produk
p. - Rp. ,- Rp. ,-
o )\ o )| o )
<<Prev1234 Next>>
Footer
Nama layar :Foa
Ukuran Layar : 900xauto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Hitam, Putih, Kuning
= J

Gambar 3-37 Perancangan antarmuka Home
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2. Perancangan Antarmuka Produk

Gambar header «  Klik Home Menuju FO1
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Gambar 3-38 Perancangan Antarmuka Produk
3. Perancangan Antarmuka daftar
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Gambar 3-39 Perancangan antarmuka daftar
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5 Perancangan Antarmuka Profil Toko

Gambar 3-40 Perancangan Antarmuka bantuan
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Gambar 3-41 Perancangan Antarmuka Profil Toko
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Gambar 3-43 Perancangan Antarmuka Kategori
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Gambar 3-45 Perancangan Antarmuka Chart
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B. Perancangan Antar muka Member

1. Perancangan Antarmuka Home
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Gambar 3-46 Perancangan Antarmuka Home

2. Perancangan Antarmuka Profil Member
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Gambar 3-47 Perancangan Antarmuka Profil Member
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Gambar 3-48 Perancangan Antarmuka Chart

4. Perancangan Antarmuka Daftar Pembelian
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5. Perancangan Antarmuka Produk
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Gambar 3-50 Perancangan Antarmuka Produk

6. Perancangan Antarmuka Bantuan
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Gambar 3-51 Perancangan Antarmuka Bantuan
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Gambar 3-52 Perancangan Antarmuka Detail Produk

8. Perancangan Antarmuka Kategori Produk
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9. Perancangan Antarmuka Testimonial
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Gambar 3-54 Perancangan Antarmuka Testimonial

10. Perancangan Daftar Belanja
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12. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran
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Klik Home Menuju FO1

Klik Profil Menuju FO2

Klik Chart menuju FO3

Klik Histori Pembelian FO4.
Klik Produk FOS

Klik Bantuan FO6

Klik logout Menuju FO1
Klik Kategori Menuju FO9
Klik keranjang belanja menuju FO3
Klik Testi Menuju F11

Klik konfirmasi menuju FO4

:F13
: 900xauto

Nama layar

Ukuran Layar
Font : Verdana,arial
Warna Bacground

: Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-58 Perancangan Antarmuka Retur

C. Perancangan Antarmuka Admin

Berikut ini merupakan perancangan antarmuka admin level bagian gudang

1. Perancangan Antarmuka Login

Login

image

Username

Password

Kiik login Menuju A02

Nama layar: A01
Ukuran Layar :100% x auto

Font Verdana,arial
Warna Bacground

: Ungu, kuning, Hitam

Gambar 3-59 Perancangan Antarmuka Login
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o Hakakses untuk level Gudang
o Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
o Klik Warna menuju A03
Gambar o Kik Ukuran Menuju A4
«  Klik kategorii Menuju A0S
o KiikSubk Menuju A0S
«  Kiik Barang Menuju AO7
. Klik Detail barang Menuju A08
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout *  Klik Provinsi Menuju A09
o KiikKota Menuju A10
o Klik Logout Menuju AOL
Warna
Ukoran Selamat Datang Administrator Urban Arena
Kategori
Sub-kategori
Barang
Detail Barang
Provinsi
Kota
Nama layar: A02
Ukuran Layar +100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground : Ungu, hitam, putih
Gambar «  Hakakses untuk level Gudang
©  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
©  Kiik Tambah warna
‘ Data Master ‘ Data Ongkos ‘ Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout

No Waran

& x

Ukuran Layar
Font

'Warna Bacground

Nama layar: A03

:100% x Auto
: Verdana,arial
: Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-61 Perancangan Antarmuka Data Warna



4. Perancangan Antarmuka Tambah Data Warna
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Gambar

Hak akses untuk level Gudang
Klik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kiik simpan untuk menambah data
warna

Kiik batal untuk mengagalkan

‘ Data Master ‘ Data Ongkos

Data Transaksi

Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘Testimunial ‘ Logout ‘

NamaWarna |

C D)

No

Warna

Klik gambar pensil untuk mengedit
data warna

Kiik gambar silang untuk
menghapus data warna

Nama layar: A03
Ukuran Layar
Font

Warna Bacground

:100% x Auto
: Verdana,arial

: Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-62 Perancangan Antarmuka Tambah Data Warna

5. Perancangan Antarmuka Update Data Warna

Gambar

Hak akses untuk level Gudang

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Klik simpan untuk menambah data
warna

Kiik batal untuk mengagalkan

‘ Data Master ‘ Data Ongkos

Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User

Testimonial ‘ Logout ‘

NamaWarna |

C D

No

Warna

Kiik gambar pensil untuk mengedit
data warna

Kiik gambar silang untuk
menghapus data warna

Nama layar: A03
Ukuran Layar
Font

Warna Bacground

1900 x Auto
: Verdana,arial

: Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-63 Perancangan Antarmuka Update Data Warna
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Gambar

‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout
No Ukuran
& X

Hak akses untuk level Gudang
Klik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Klik Tambah Ukuran

Nama layar: AO4
Ukuran Layar :900 x Auto

Font : Verdana,arial
Warna Bacground

: Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-64 Perancangan Antarmuka Data Ukuran
7. Perancangan Antarmuka Tambah Ukuran

Gambar

Hak akses untuk level Gudang

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kiik simpan untuk menambah data
Ukuran

Kiik batal untuk mengagalkan

‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout
Nama Ukuran | )
No Ukuran
@ XK

Kiik gambar pensil untuk mengedit
data ukuran

Kiik gambar silang untuk
menghapus data ukuran

Nama layar: A04

Ukuran Layar :100% x Auto

Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-65 Perancangan Antarmuka Tambah Ukuran
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8. Perancangan Antarmuka Update Ukuran

o Hakakses untuk level Gudang

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Gambar «  Kiik simpan untuk menambah data
Ukuran

Kiikbatal untuk mengagalkan

«  Kiik gambar pensil untuk mengedit
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout data ukuran
o Kiik gambar silang untuk
menghapus data ukuran
[ Namaukuran ] ( D

No Ukuran
it K
Nama layar: AO4
Ukuran Layar :100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-66 Perancangan Antarmuka Tambah Ukuran

9. Perancangan Antarmuka Data Kategori

Gambar o Hakakses untuk level Gudang
Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
Kiik Tambah Kategori
‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout

No Kategori

Nama layar: A0S

Ukuran Layar :100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-67 Perancangan Antarmuka Data Kategori
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10. Perancangan Antarmuka Tambah Data Kategori

11.

©  Hakakses untuk level Gudang
©  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
Gambar «  Kiiksimpan untuk menambah data
Kategori
«  Kik batal untuk mengagalkan
penambahan
«  Kiik gambar pensil untuk mengedit
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout data Kategori
«  Kiik gambar silang untuk
menghapus
Nama Kategori | (_ D)
No Kategori
Nama layar: A0S
Ukuran Layar 900 x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-68 Perancangan Antarmuka Tambah Data Kategori
Perancangan Antarmuka Update Data Kategori

o Hakakses untuk level Gudang

«  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Gambar «  Kiik simpan untuk menambah data
Kategori

Kiikbatal untuk mengagalkan

©  Kiik gambar pensil untuk mengedit
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout data Kategori
Kiik gambar silang untuk
menghapus datakategori
Nama Kategori | D

No Kategori
at K
Nama layar: AO5
Ukuran Layar :900 x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-69 Perancangan Antarmuka Update Data Kategori
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Gambar

‘ Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘Testimonial ‘ Logout ‘
T —
No Kategori Sub kategori
& %

. Hak akses untuk level Gudang

*  Klik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

. Klik Tambah Sub kategori

Nama layar: AOG
Ukuran Layar
Font

Warna Bacground

900 x Auto
: Verdana,arial
: Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-70 Perancangan Antarmuka Data Sub-Kategori
13. Perancangan Antarmuka Tambah Data Sub-Kategori

©  Hak akses untuk level Gudang

«  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

«  Kiik simpan untuk menambah data

«  Kiik batal untuk mengagalkan

Gambar
Sub kategori
‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout ‘ data Sub kategori
[ Kategori ] C V)]
[ subkategori | ( D)

No Kategori Sub kategori

Kiik gambar pensil untuk mengedit

Klik gambar silang untuk
menghapus data Sub kategori

Nama layar: A6
Ukuran Layar
Font

Warna Bacground

:100% x Auto
: Verdana,arial
: Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-71 Perancangan Antarmuka Tambah Data Sub-Kategori
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14. Perancangan Antarmuka Update Data Sub-Kategori

Hakakses untuk level Gudang

«  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Gamber «  Klik simpan untuk menambah data
Sub kategori

«  Kiik batal untuk mengagalkan

«  Kiik gambar pensil untuk mengedit
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout data Sub kategori
©  Kiik gambar silang untuk
menghapus data Sub kategori

[ raen ] ( V)

[ sub kategori

~
/

No Kategori Sub kategori
@ X
Nama layar: AO6
Ukuran Layar :900 x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-72 Perancangan Antarmuka Update Data Sub-Kategori
15. Perancangan Antarmuka Data Barang

Gambar o Hakakses untuk level Gudang
«  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
o Kiik Tambah Barang
‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout
No Kategori Sub kategori Nama Harga Gambar

Nama layar: AO7

Ukuran Layar :900 x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-73 Perancangan Antarmuka Data Barang
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Gambar

Hak akses untuk level Gudang

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Klik simpan untuk menambah data
barang

Kiik batal untuk mengagalkan

‘ Data Master ‘ Data Ongkos

Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘Testimonial ‘ Logout

Kategori

|G

Sub kategori

. ©

Nama barang

‘Gambar depan ‘

‘Gambar samping ‘

‘Gambar belakang ‘

Klik gambar pensil untuk mengedit
data barang

Klik gambar silang untuk
menghapus data barang

Nama layar : AO7

Ukuran Layar
Font
Warna Bacground

£900 x Auto
: Verdana,arial
: Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-74 Perancangan Antarmuka Tambah Data Barang

17. Perancangan Antarmuka Update Data Barang

Gambar

Hak akses untuk level Gudang

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kiik simpan untuk menambah data
barang

Kik batal untuk mengagalkan

Data Master ‘ Data Ongkos

Data Transaksi

Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘Testimcmial‘ Logout

Kategori

D

Sub kategori

1)

Nama barang

[ambar depan

[Gambarsamping

[ambar belakang

Kiik gambar pensil untuk mengedit
data barang

Kik gambar silang untuk
menghapus data barang

Nama layar: AO7

Ukuran Layar
Font
Warna Bacground

:900 x Auto
: Verdana,arial
: Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-75 Perancangan Antarmuka Update Data Barang
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Gambar

Hak akses untuk level Gudang
Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kiik Tambah Detail Barang

Font
Warna Bacground

: Verdana,arial
: Ungu, Hitam, Putih, Kuning

‘ Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial ‘ Logout
No Barang Warna Ukuran Stok Berat
a2 X
Nama layar: AO8
Ukuran Layar :100% x Auto

Gambar 3-76 Perancangan Antarmuka Data Detail Barang
19. Perancangan Antarmuka Tambah Data Detail Barang

Hak akses untuk level Gudang
Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Klik simpan untuk menambah data
Detal barang

Kiik batal untuk mengagalkan

Klik gambar pensil untuk mengedit

Klik gambar silang untuk
menghapus data Detail barang

Font

Warna Bacground

: Verdana,arial
 Ungu, Hitam, Putih, Kuning

‘ Gambar
data Detail barang
Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial ‘ Logout
—
Warna ( D
Ukuran
S
Berat (
No Barang Warna Ukuran Stok Berat
at X
Nama layar: AO8
Ukuran Layar :900 x Auto

Gambar 3-77 Perancangan Antarmuka Tambah Data Detail Barang
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20. Perancangan Antarmuka Update Data Detail Barang

+  Hakakses untuk level Gudang
«  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

«  Kiiksimpan untuk menambah data
Detail barang

Gambar e« Kiik batal untuk mengagalkan
o Kiik gambar pensil untuk mengedit
data Detail barang
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi DataUser | Testimonial Logout R eambastanelntul
menghapus data Detail barang

—
Warna (ﬁ
Ukuran

Berat

No Barang Warna Ukuran Stok. Berat

Nama layar: AO8

Ukuran Layar :900 x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-78 Perancangan Antarmuka Update Data Detail Barang
21. Perancangan Antarmuka Data Provinsi

©  Hak akses untuk level Gudang

e« Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
«  Kiik Tambah Provinsi
‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial ‘ Logout ‘
No Provinsi
a@ K

Nama layar: AO9

Ukuran Layar 1900 x Auto

Font : Verdana,arial

Warna Bacground  : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-79 Perancangan Antarmuka Data Provinsi
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22. Perancangan Antarmuka Tambah Data Provinsi

o Hak akses untuk level Gudang

. Klik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
Gambar *  Kiiksimpan untuk menambah data

Provinsi
«  Kiik batal untuk mengagalkan

«  Kiik gambar pensil untuk mengedit
‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout ‘ data Provinsi

©  Klik gambar silang untuk
menghapus data provinsi

Nama Provinsi_ | (_ D)

No Provinsi
o XK
Nama layar: AO9
Ukuran Layar +100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-80 Perancangan Antarmuka Tambah Data Provinsi

23. Perancangan antarmuka Update Data Provinsi

©  Hakakses untuk level Gudang

©  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
Gambar «  Kiik simpan untuk menambah data
Provinsi
©  Kiik batal untuk mengagalkan
penambahan
©  Kiik gambar pensil untuk mengedit
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout data Provinsi
©  Kiik gambar silang untuk
menghapus data Provinsi

Nama Kategori | D

No Provinsi
@ K
Nama layar: A09
Ukuran Layar :100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-81 Perancangan Antarmuka Update Data Provinsi
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24. Perancangan Antarmuka Data Kota

e Hakakses untuk level Gudang

Gambar «  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
+  KikTambah Kota
‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial ‘ Logout

D] )

No Kota Provinsi

Nama layar: A10

Ukuran Layar :900 x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-82 Perancangan Antarmuka Data Kota

25. Perancangan Antarmuka Tambah Data Kota

o Hakakses untuk level Gudang

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Gambar. «  Klik simpan untuk menambah data
Kota

«  Kiik batal untuk mengagalkan

«  Kiik gambar pensil untuk mengedit
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout data Kota
©  Kiik gambar silang untuk
menghapus data Kota

[ roms ] ( )

[ Namakota | ( D

o | ( D

No Kota Provinsi
@ X
Nama layar: A10
Ukuran Layar :900 x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-83 Perancangan Antarmuka Tambah Data Kota
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Gambar

Hak akses untuk level Gudang

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kiik simpan untuk menambah data
Kota

Kiik batal untuk mengagalkan

Kiik gambar pensil untuk mengedit

Warna Bacground

: Ungu, Putih, Hitam

Data Master Data Ongkos. Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout data Kota
Klik gambar silang untuk
menghapus data Kota
[ Provinsi ] C V)
[ Namakota | ( D)
o ] D
No Kota Provinsi
X
Nama layar: A10
Ukuran Layar :900 x Auto
Font : Verdana,arial

Gambar 3-84 Perancangan Antarmuka Update Data Kota



D. Perancangan Antarmuka Admin

Berikut ini merupakan perancangan antarmuka level admin bagian store

manager

1. Perancangan Antarmuka Login

Login

image

—~

Username

Password

S

e Kilik login Menuju A02

Nama layar : AO1
Ukuran Layar: 900 x auto
Font : Verdana,arial

Warna Bacground : Ungu, kuning, Hitam

Gambar 3-85 Perancangan Antarmuka Login admin
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2. Perancangan Antarmuka Home
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manager
o Kiik Data Ongkos untuk mengelola
data dibawah ini
Gambar o Kiik Jasa kirim menuju AO3
. Klik Jenis Paket menuju A04
. Klik Biaya Kirim menuju A0S
s Kiik barang terlaris menuju AOG
) ) L . i
‘ Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User | Testimonial ‘ Logout ‘ L e L
«  Kiik data user menuju AO8
Jasa Kirim Barang terlaris
. .t Barang Banyak
senispatet——|atang Administrator Urban | it
Biaya Kirim
Nama layar: AO2
Ukuran Layar +100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, hitam, putih

Gambar 3-86 Perancangan Antarmuka Home
3. Perancangan Antarmuka Data Jasakirim

Gambar Hak akses untuk level Store
Manager
Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
Kiik Tambah Jasa kirim
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout
No Jasa kirim Deskripsi
@ X

Nama layar: AO3

Ukuran Layar 100% x Auto

Font Verdana,arial

Warna Bacground Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-87 Perancangan Antarmuka Data Jasakirim
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4. Perancangan Antarmuka Tambah Jasakirim

« Hakakses untuk level Store

Gambar Manager

. Klik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kiik simpan untuk menambah data

‘ jasa pengiriman

. Klik batal untuk mengagalkan jasa
pengiriman

« Kiik gambar pensi untuk mengedit
data jasa pengiriman

. Klik gambar silang untuk
menghapus jasa pengiriman

‘ Data Master ‘ Data Ongkos ‘ Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial ‘ Logout

[ sasa pengiriman | (" D

|:|

No Jasa pengiriman Deskripsi
@& X
Nama layar: A03
Ukuran Layar 100% x Auto
Font + Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-88 Perancangan Antarmuka Data Tambah Jasakirim
5. Perancangan Antarmuka Update Jasakirim

Gambar « Hakakses untuk level Store
Manager
o Klik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
o Kiik simpan untuk menambah data
‘ Data Master ‘ Data Ongkos ‘ Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout ‘ Jasa kirim
Kk batal untuk mengagalkan
jasakirim
«  Kiik gambar pensil untuk mengedit
data Kategori
S «  Kiik gambar silang untuk
menghapus jasakirim

[ sasakiim | (

|:|

No Jasa kirim Deskripsi
@& X
Nama layar: AO3
Ukuran Layar :100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-89 Perancangan Antarmuka Data Update Jasakirim



6. Perancangan Antarmuka Data Paket Kirim
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o Hakakses untuk level Store
Gambar Manager
*  Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
o Kiik Tambah Jenis paket
‘ Data Master Data Ongkos ‘ Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout ‘
No Jasa pengiriman Jenis paket pengiriman Deskripsi

Nama layar: A04

Ukuran Layar 100% x Auto

Font Verdana,arial

Warna Bacground : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-90 Perancangan Antarmuka Data Paket Kirim
7. Perancangan Antarmuka Tambah Paket kirim

« Hakakses untuk level Gudang

Gambar o Klik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

 Kiik simpan untuk menambah data

‘ Jenis paket

*  Kiik batal untuk mengagalkan jenis
paket

ik gambar pensil untuk mengedit
data jens paket

ik gambar silang untuk
menghapus jens paket

‘ Data Master ‘ Data Ongkos ‘ Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial ‘ Logout

[ sasa pengiriman | (C [9))
[ Namapaket | D

|:|

No Jasa pengiriman Jenis paket pengiriman Deskripsi
@ X
Nama layar: AO4
Ukuran Layar :100% x Auto
Font + Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-91 Perancangan Antarmuka Data Tambah Paket Kirim



8. Perancangan Antarmuka Update Paket kirim
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Gambar
‘ Data Master ‘ Data Ongkos ‘ Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial ‘ Logout ‘
[ sasapengiriman | (° )
[ Namapaket | )
|:|
No Jasa pengiriman Jenis paket pengiriman Deskripsi
& X

Hak akses untuk level Store
Manager

Kik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kik simpan untuk menambah data
Jenis paket

Kik batal untuk mengagalkan jenis
paket

Kik gambar pensil untuk mengedit
data jenis paket

Kik gambar silang untuk
menghapus jenis paket

Nama layar: A04

Ukuran Layar +100% x Auto

Font : Verdana,arial
Warna Bacground Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-92 Perancangan Antarmuka Data Update Paket Kirim

9. Perancangan antarmuka Data Biaya Kirim

Gambar 0

‘ Data Master Data Ongkos ‘ Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial‘ Logout ‘

No Kota Jasa pengiriman Jenis paket Biaya kirim

Hak akses untuk level Store
Manager

ik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Klik Tambah Biaya kirim

Nama layar: A0S

Ukuran Layar :100% x Auto

Font Verdana,arial

Warna Bacground Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-93 Perancangan Antarmuka Data Biaya Kirim
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10. Perancangan Antarmuka tambah Biaya Kirim

o o Hakakses untuk level Store
Manager
Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
e Kiik simpan untuk menambah data
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout Blaya kirim
Kiik batal untuk mengagalkan biaya
Kirim
Kiik gambar pensil untuk mengedit
data biaya kirim
Kiik gambar silang untuk
[ Kota ] C D menghapus biaya kirim
[ tasa pengiriman ] ( V)
——v
[ siaya paket
No Kota Jasa pengiriman Jenis paket Biaya kirim
@& XK

Nama layar: AOS

Ukuran Layar 100% x Auto
Font : Verdana,arial
'Warna Bacground : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-94 Perancangan Antarmuka Data Tambah Biaya Kirim
11. Perancangan Antarmuka Update Biaya Kirim

o Hakakses untuk level Store

Gambar Manager
Kk Data Master untuk mengelola

data dibawah ini
Kiik simpan untuk menambah data
Biaya kirim
Kiik batal untuk mengagalkan biaya
kirim
Kik gambar pensil untuk mengedit

data biaya kirim
©  Kiik gambar silang untuk
[ Kota ] C |9)] menghapus biaya kirim

‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout

[Jasapengrman | )

= | —

[ Biayapaket | [

)

No Kota Jasa pengiriman Jenis paket Biaya kirim
o X
Nama layar: A0S
Ukuran Layar 100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Putih, Hitam

Gambar 3-95 Perancangan Antarmuka Data Update Biaya Kirim



12. Perancangan Antarmuka Data Barang Terlaris
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*  Hakakses untuk level Store
Gambar Manager
Kl Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
«  Kiiklcon aktif untuk menghentikan
‘ Data Master Data Ongkos ‘ Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial ‘ Logout ‘ promosi barang banyak terlaris
Detail barang harga Ukuran Warna Jumlah beli Status
Nama layar: AO6
Ukuran Layar 100% x Auto
Font : Verdana,arial
\Warna Bacground :Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-96 Perancangan Antarmuka Data Barang Terlaris

13. Perancangan Antarmuka Data Barang Banyak Dilihat

Gambar

Testimonial ‘ Logout ‘

‘ Data Master Data Ongkos ‘ Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User

Hak akses untuk level Store
Manager

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ni

Klik Icon aktif untuk menghentikan
promosi barang banyak dilinat

Detail barang harga Ukuran Warna Banyak dilihat Status
Nama layar: AO6
Ukuran Layar :100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-97 Perancangan Antarmuka Data Barang Banyak Dilihat
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14. Perancangan Antarmuka Data User

Gambar o Hakakses untuk level Store
Manager
Kk Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
«  KiikTambah User
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout
No Username Level Login terakhir

Nama layar: A8
Ukuran Layar 100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-98 Perancangan Antarmuka Data User
15. Perancangan Antarmuka Tambah Data User

« Hakakses untuk level Store
Gambar Manager
«  Kiik Data Master untuk mengelola

data dibawah ini
«  Kiik simpan untuk menambah data

5 ; r— User
‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout ‘ « Kl batal untuk mengagalkan User
«  Klik gambar pensil untuk mengedit
data User

«  Kiik gambar silang untuk
menghapus User

[ username | ( D

C 9

Level

[T [ —

[Konfirmasi password ] | ]

No Username Level Login terakhir

Nama layar : A0S

Ukuran Layar 100% x Auto
Font : Verdanajarial
Warna Bacground  : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-99 Perancangan Antarmuka Tambah DataUser



16. Perancangan Antarmuka Update Data User
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Hak akses untuk level Store

Font
Warna Bacground

: Verdanaarial
: Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar Manager
Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini
Kiik simpan untuk menambah data
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi Data User Testimonial Logout e
Klik batal untuk mengagalkan User
Kiik gambar pensil untuk mengedit
data User
Kiik gambar silang untuk
menghapus User
[ Usemame | ( ) e
[ Level ] C V)
—>o
[Konfirmasi password | [ ]
No Username Level Login terakhir
Nama layar: A0S
Ukuran Layar :100% x Auto

Gambar 3-100 Perancangan Antarmuka Update Data User
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E. Perancangan Antarmuka Admin
Berikut merupakan perancangan antarmuka level admin Kasir

1. Perancangan Antarmuka Login

o Kiik login Menuju A02

Login

image

e

Username { J

Password [ J

A /

Nama layar :AOL

Ukuran Layar 2900 x auto

Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, kuning, Hitam

Gambar 3-101 Perancangan Antarmuka Login admin



2. Perancangan Antarmuka home
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Gambar
‘ Data Master ‘ Data Ongkos Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User Testimonial ‘ Logout ‘
Pembelian
Selamat [ Retur rator Urban Arena
Member

Hak akses untuk level Kasir

Klik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Klik pembelian menuju A03

Klik Retur Menuju A04

Klik memberi Menuju A0S

Kiik testimonila menju A06

Nama layar: A02

Ukuran Layar :100% x Auto

Font : Verdana,arial
Warna Bacground : Ungu, hitam, putih

Gambar 3-102 Perancangan Antarmuka Login admin



3. Perancangan Antarmuka Data Pembelian
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Gambar
Data Master ‘ Data Ongkos ‘ Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Promosi ‘ Data User ‘ Testimonial ‘ Logout
No Member No invoice Jumlah Bayar Tanggal Status

Belum dibayar

Sudah dibayar Var I’
Lunas 5 S
Sudah dikirim =, Tacme

Sudah diterima

Hak akses untuk level Gudang
Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kiik gambar pensil untuk menuju
Detail pembelian

Nama layar: A03
Ukuran Layar :100% x Auto
Font : Verdana, arial
Warna Bacground  : Ungu, Hitam, Putih, Kuning

Gambar 3-103 Perancangan Antarmuka Data Pembelian

4. Perancangan Antarmuka Data Detail Pembelian

Gambar

‘ Ukuran ‘ Jumlah beli ‘ Harga satuan ‘ Berat Satuan | Jumlah berat Subtotal

Total

Tujuan Kirim
Nama penerima
Alamat penerima
Kodepos penerima
Telepon penerima

Kota tujuan

Pembayaran
Jenis pembayaran
Transfer ke

Dari

Tanggal transfer

Jumlah transfer

Jenis pengiriman
Jasa pengiriman
Paket

Ongkos kirim
Per Kg

Telepon penerima

Grand total
Rp.

Masukan No Resi Pen%iriman

onfirmasi

Konfi
Jika jumlah yang diterima sudah sesuai, klik tombol validasi dibawah ini

Hak akses untuk level Gudang

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kiik val ntuk mengirimkan no
resi pengiriman

Nama layar: A03
Ukuran Layar :100% x Auto
Font : Verdana,arial
Warna Bacground  : Ungu, Hitam, Putih, Kuning




Gambar 3-104 Perancangan Antarmuka Data Detail Pembelian

5. Perancangan Antarmuka Data Retur
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HEADER

‘ Data Master

Data Ongkos ‘ Data Transaksi ‘ Data Laporan ‘ Data User ‘

Logout

B

Hak akses untuk level Store
Manager

Kiik Data Master untuk mengelola
data dibawah ini

Kiik gambar pensil untuk menuju
Detail return

Nama layar
Ukuran Layar
Font

'Warna Bacground

:A01

: 800x600

: Verdana,arial

: Hitam, abu-abu

Gambar 3-105 Perancangan Antarmuka Data Retur



F. Perancangan Antarmuka Admin

Berikut ini merupakan perancangan antarmuka level admin administrasi

1. Perancangan Antarmuka Login Admin

Login

AU

-

image

Username

Password

«  Kiklogin Menuju A02

Nama layar
Ukuran Layar
Font

Warna Bacground

1A0L

900 x auto

: Verdana,arial
:Ungu, kuning, Hitam

Gambar 3-106 Perancangan Antarmuka Login admin
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16. Perancangan Antarmuka Data Laporan Transaksi
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HEADER

Data Master

Data Ongkos

Data Transaksi

Data Laporan

Promosi ‘ Data User

Testimonial

Logout

No | No Invoice

member Tanggal

Jenis Pembayaran

Jumlah Uang Masuk

Jumlah

Laporan transaksi

Nama layar: AO1
Ukuran Layar
Font

Warna Bacground

+ 800x600
: Verdana,arial
+ Hitam, abu-abu

Gambar 3-107 Perancangan Antarmuka Data Laporan Transaksi

17. Perancangan Antarmuka Data Laporan Pembelian

Laporan Pembelian

Font
Warna Bacground

: Verdana,arial
+ Hitam, abu-abu

HEADER
Data Master Data Ongkos Data Transaksi Data Laporan Promosi ‘ DataUser | Testimonial | Logout
No| member No Invoice Tanggal status
Nama layar: A2
Ukuran Layar : 800x600




18. Perancangan Antarmuka Data Laporan Rekavitulasi Pembelian

Gambar 3-108 Perancangan Antarmuka Data Laporan Pembelian
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Laporan Pembelian

Font
Warna Bacground

Verdana,arial
Hitam, abu-abu

HEADER
Data Master Data Ongkos ‘ Data Transaksi Data Laporan Promosi ‘ Data User Testimonial Logout
No | Nolnvoice | member Tanggal barang | jumlah beli | Total beli Ongkos kirim | bank | transfer paypal
total
Nama layar: A03
Ukuran Layar : 800x600

Gambar 3-109 Perancangan Antarmuka Data Laporan Rekavitulasi pembelian
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3.5.1 Perancangan Pesan

Pada gambar dibawah ini merupakan perancangan pesan yang terdapat di

website e-commerce yang akan dibangun ini. Adapun tampilan pesan yang adalah

sebagaiberikut

Mo1

Mo2

Mo3

Maaf, anda tidak terdaftar!
Silahkan lakukan pendaftaran
pada menu daftar

Maaf, password anda salah

Format email salah
Password harus diisi
Password harus diisi (ulangi)
Nama harus diisi
Alamat harus diisi
Kodepos harus diisi

Silakan isi telepon Anda

Mo4

MO05 MO06
Format email salah password tidak sama Kodepos. harus berupa

bilangan

Mo7 Mos8 M09

Telepon harus berupa A BT .berha5|l, ~lElL e Silahkan login account anda
. cek email anda untuk L
bilangan et . sudah diaktifkan
melakukan verifikasi email
M10

M12

Jumlah barang tidak boleh
lebih dari stok

Anda harus login untuk
melanjutkan

Password baru dan konfirmasi
tidak sama

Bank pengirim harus diisi
Rekening pengirim harus diisi

Mi4

M15

Alamat email tidak terdaftar

Minimal ada satu barang yang
di retur

M15

Maaf, alasan retur harus diisi

Gambar 3-110 Perancangan Pesan
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Mo1 MO02 Mo03
Maaf, login anda salah Nama Ukuran Harus diisi Nama‘ukuran st
digunakan
MO Mo5 MO6
Inputan tidak boleh simbol Ukuran berhasil disimpan Ukuran berhasil di ubah
Mo07 M08 M09
Anda yakin akan.n}enghapus Ukuran berhasil dihapus Nama Warna Harus diisi
ukuran ini?
M10 M11 M12
Nama.Warna Sudah Warna berhasil disimpan Warna berhasil dihapus
digunakan
mM13 M14 M15

Warna berhasil diubah

Anda Yakin akan menghapus
warna ini?

Nama kategori harus diisi

M16

mM17

M18

Nama kategori sudah
digunakan

Kategori berhasil disimpan

Kategori berhasil dihapus

Gambar 3-111 Perancangan Pesan
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M19

M20

M21

Kategori berhasil diubah

Anda yakin akan menghapus
kategori ini?

Nama Sub-kategori harus diisi

mM22 m23 M24
Nama I_(ategorl sudah Sub kat.e_gorl berhasil S e s el A
digunakan disimpan
M25 M26 m27

Sub kategori berhasil di ubah

Anda yakin akan menghapus
sub kategori ini?

Nama Barang harus diisi
Harga Barang harus diisi
Deskripsi harus diisi

Mm28

M29

M30

Harga barang harus berupa
bilangan

Harga barang harus berupa
bilangan

Barang berhasil dihapus

M31 M32 m33
fodayakin akan‘n.lenghapus Detail barang berhasil diubah Stok harus d|'|.5|'
barang ini? Berat harus diisi
M35 M36 M36

Stok harus berupa bilangan
Berat harus berupa bilangan

Stok harus berupa bilangan
Berat harus berupa bilangan

Detail barang sudah
digunakan

Gambar 3-112 Perancangan Pesan
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M37 M37 M38
Detail barang sudah Detail barang berhasil Anda yakin akan menghapus
digunakan disimpan detail barang ini?
M39 M40 M41

Detail barang berhasil dihapus

Nama provinsi harus diisi

Nama provinsi sudah
digunakan

M42

M43

M44

Provinsi berhasil disimpan

Provinsi berhasil diubah

Anda yakin akan menghapus
provinsi ini?

M45

Provinsi Berhasil dirubah

M46

m47

Nama kota harus diisi

Nama kota sudah digunakan

M43

Kota berhasil diubah

M49

Nama kota berhasil di simpan

M50

Anda yakin akan menghapus
kota ini?

M51

Kota berhasil dihapus

M52

M53

Jasa kirim harus diisi
Deskripsi harus diisi

Deskripsi harus diisi

Gambar 3-113 Perancangan Pesan
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M54 M55 M56
lasa per:jg.lr.lman berhasil Jasa pengiriman sudah Jasa kirim berhasil diubah
Slmpan digunakan
M57 M58 M59
Anda y:%km al'(arn r_m?nghapus Jasa kirim berrhasil dihapus Jenis p.ak(?t harus ’i“?l
jasa kirim ini? Deskripsi harus diisi
M60 M61 M62
Jenis paket sudah digunakan Jenis paket berhasil disimpan Jenis paket berhasil diubah
M63 M64 M65
Anda y.ak".n akan n:nepghapus Jenis paket berhasill dihapus Biaya kirim harus diisi
jenis paket ini?
M66 M67 M68
Biaya pengiriman harus Biaya pengiriman berhasil Biaya pengiriman berhasil
berupa angka disimpan diubah
M69 M70 mM71
Anda yakin akan n!e.n?ghapus Biaya pengiriman berhasil Nomor resi pengiriman harus
blaya kirim ini? dihapus diisi

Gambar 3-114 Perancangan Pesan
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M72

Nomor resi pengiriman harus
diisi

M73

Anda yakin akan menghapus
member ini?

M74

Member berhasil dihapus

M75

Usrname harus diisi
Password harus diisi
Konfirmasi password harus
diisi

M76

M77

User berhasil di dimpan

User berhasil di ubah

Mm78

Anda yakin akan menghapus
user ini?

M79

Pengguna berhasil dihapus

Gambar 3-115 Perancangan Pesan
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3.5.2 Jaringan Semantik
Setelah melakukan perancangan antarmuka dan perancangan pesan maka

dilakukanlah perancangan terhadap aliran dari menu-menu yang ada di program akan
digambarkan dalam sebuah jaringan simantik.

1. Jaringan Semantik Pengunjung

Gambar 3-116 Jaringan Semantik Pengunjung



2. Jaringan Semantik Member

Konfirmasi
Pemelian

a0

Prog;

Home

Detail produk

M15, M16
Testimonial

e Cara Pembelian

Profil Toko

Gambar 3-117 Jaringan Semantik Member
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Pembeyy

3. Jaringan Semantik Admin Level Gudang

Gambar 3-118 Jaringan Semantik Admin Level Gudang
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,
.

4. Jaringan Semantik Admin Level Store Manager

185

PeMberyy,

Gambar 3-119 Jaringan Semantik Admin Level Store Manager




5. Jaringan Semantik Admin Level Kasir

Pembey,

186

laporan

Biaya kirim.

el

detailbarang

detailbarang

0 o

Gambar 3-120 Jaringan Semantik Admin Level Store Kasir

Tota

paketkirim




187

6. Jaringan Semantik Admin Level Administrasi

Gambar 3-121 Jaringan Semantik Member
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3.5.3 Perancangan Prosedural
Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu merancang procedural

yang akan diimplementasikan ke dalam system. Prosedur ini akan digunakan sebagai
algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun perancangan
procedural untuk pembangunan website e-commerce yang akan dibangun adalah
sebagai berikut :

a. Prosedural Login

Mulai

A

Masukkan E- <
mail dan
Password

Maaf, anda tidak
terdaftar silahkan
lakukan
pendaftaran

Cek Email dan
Password

Valid

Masuk Menu
pelanggan

Gambar 3-122 Prosedur login
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b. Prosedur daftar
Prosedural Daftar, prosedur ini dilakukan ketika pengguna akan melakukan

pendaftaran member.

Start

A 4

<«

Input data
registrasi

Tampil pesan
Data tidak

Pengecekan Data

Kosong boleh kosong

Data Kosong Ya
Salah——p» TaDn;tr;i ls%?;?n
Simpan Data i

Tampil Pesan Terima kasih
Anda telah berhasil registrasi
silahkan cek email untuk
melakukan aktifasi
Registrasi / ]
Berhasil

Gambar 3-123 Prosedur Daftar.
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c. Prosedur input data login
Prosedur login, merupakan prosedur yang terjadi ketika member akan

mengakses aplikasi.

Masukkan E- Zé
mail dan <
Password

Tampilkan
Pesan email
dan password
belum diisi

ek E-mai
dan Password
kosong

Tidak

Tampilkan
pesan maaf
account tidak
di temukan

Cek Email dan
Password

Valid

i

Masuk Menu
pelanggan

Selesai

Gambar 3-124 Prosedur Input Login.
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d. Prosedur ganti password
Prosedur ganti password, merupakan prosedur yang terjadi ketika member

ingin mengganti password

Mulai

A 4

Input data
password <
Baru

4

Tampil pesan

Password Baru data salah

Password
berhasil

Selesai

Gambar 3-125 Prosedur Ganti Password.
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e. Prosedur Update Data Member

Prosedur Update data member, merupakan prosedur yang terjadi ketika

member ingin mengUpdate profil.

Mulai

Input data
member
yang akan
di ubah

Data gagal
4 disimpan
Data profil
Member 4

Cek
kelengkapan

Tidak

Data Profil
member berhasil
diubah

Y

Selesai

Gambar 3-126 Prosedur Update Data Member.
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f. Update data user
Prosedur Update data admin, merupakan prosedur yang terjadi ketika admin

ingin mengUpdate profil.

Input data
User yang
akan di
ubah

\ 4

Data gagal

Data Profil User L
disimpan

A

Cek Tidak

kelengkapan

Data profil
User
berhasil
diubah

) 4
Selesai

Gambar 3-127 Prosedur Update User.
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g. Prosedur Pembelian

Prosedur pembelian, prosedur ini dilakukan ketika member akan melakukan

pembelian.

Tampilkan
Pesan maaf
account tidak
ditemukan

Invalid

Login berhasil

Y

Pilih kategori

4
Pilih produk
untuk pembelian

Checkout

Y

Pilih pengiriman

v

Bayar

h 4

Selesai

Gambar 3-128 Prosedur Pembelian.
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h. Prosedure Tambah Data Barang
Prosedur tambah data barang, prosedur ini dilakukan ketika user akan

melakukan penambahan data barang.

Mulai

Input data
barang
yang akan
ditambah

A

Tambah data
Barang

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kosong

Penambahan
tersimpan

Data Barang
berhasil
ditambah

Tambah
barang
berhasil

h J

Selesai

Gambar 3-129 Prosedur Tambah Barang.
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Prosedur Ubah Data Barang
Prosedur ubah barang, prosedur ini dilakukan ketika user akan melakukan

perubahan data barang.

Input data
barang
yang akan
diubah

A

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Barang

Data Kosong

Perubahan
tersimpan

Data Barang
berhasil
diubah

Ubah data
barang
berhasil

\ J

Selesai

Gambar 3-130 Prosedur Ubah Data Barang.
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j. Prosedure Tambah Data Kategori
Prosedur tambah data kategori, prosedur ini dilakukan ketika user akan

melakukan penambahan data kategori.

Input data
kategori
yang akan
ditambah

4

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kategori

Data Kosong

Penambahan
tersimpan

Data kategori
berhasil
ditambah

Tambah
kategori
berhasil

A

Selesai

Gambar 3-131 Prosedur Tambah Data Kategori.
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k. Prosedure Ubah Kategori
Prosedur ubah kategori, prosedur ini dilakukan ketika user akan melakukan

perubahan data kategori.

Input data
kategori
yang akan
diubah

A

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kategori

Data Kosong

Perubahan
tersimpan

Data kategori
berhasil
diubah

Ubah data
kategori
berhasil

h J

Selesai

Gambar 3-132 Prosedur Ubah Data Kategori.



Prosedure Tambah Subkategori
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Prosedur tambah subkategori, prosedur ini dilakukan ketika user akan

melakukan penambahan data subkategori.

Input data
subkategori

yang akan
ditambah
Tampil Pesan
subE:tt:gori Data tidak
Boleh Kosong

Data Kosong

Penambahan
tersimpan

Data

subkategori
berhasil

ditambah

Ubah data
subkategor
i berhasil

A J

Selesai

Gambar 3-133 Prosedur Tambah Sub-Kategori.
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m. Prosedur Ubah Data Subkategori
Prosedur ubah subkategori, prosedur ini dilakukan ketika user akan

melakukan penambahan data subkategori.

Input data
subkategori

yang akan
diubah
Tampil Pesan
subE:tt:gori Data tidak
Boleh Kosong

Data Kosong

Perubahan
tersimpan

Data
subkategori
berhasil
diubah

Ubah data
subkategor
i berhasil

A J

Selesai

Gambar 3-134 Prosedur Ubah Sub-Kategori.



Procedure Tambah Detail Barang
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Prosedur tambah detail barang, prosedur ini dilakukan ketika user akan

melakukan penambahan data detail barang.

Input data
detail barang
yang akan
ditambah

i

Data detail
barang

Data Kosong

Penambahan
tersimpan

Data detail
barangberhas
il ditambah

detail
barangi
berhasil

Selesai

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Gambar 3-135 Prosedur Tambah Data Detail Barang.
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Prosedure Ubah Detail Barang
Prosedur ubah detailbaran, prosedur ini dilakukan ketika user akan melakukan

penambahan data detailbarang.

Detail
barang
yang akan

; Tampil Pesan
Da;zr;‘zta” Data tidak
Boleh Kosong

Data Kosong

Perubahan
tersimpan

ata Detail
barang
berhasil
diubah

Detail
barang
berhasil

Selesai

Gambar 3-136 Prosedur Ubah Detail Barang.
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Prosedure Tambah Warna

penambahan data warna.

Input data
warna yang
il

akan
ditambah
Tampil Pesan
Data warna Data tidak

Boleh Kosong

Data Kosong

Penambahan
tersimpan

Data
warnaberhasil
ditambah

Ubah data
warna
berhasil

A J

Selesai

Gambar 3-137 Prosedur Tambah Warna
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Prosedur tambah warna, prosedur ini dilakukan ketika user akan melakukan



f.

Prosedure Ubah Warna

penambahan data warna.

Input data /
warna yang <
akan diubah

i

Data warna

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kosong

Perubahan
tersimpan

Data
warnaberhasil
diubah

Ubah data
warna
berhasil

A J

Selesai

Gambar 3-138 Prosedur Ubah Warna.
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Prosedur ubah warna, prosedur ini dilakukan ketika user akan melakukan



205

g. Prosedure Tambah Ukuran
Prosedur tambah ukuran, prosedur ini dilakukan ketika user akan melakukan

penambahan data ukuran.

Input data
ukuran
yang akan
ditambah

i

Data ukuran

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kosong

Penambahan
tersimpan

Data Ukuran
berhasil
ditambah

Ubah data
ukuran
berhasil

A J

Selesai

Gambar 3-139 Prosedur Tambah Ukuran
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h. Prosedur Ubah Ukuran
Prosedur ubah ukuran, prosedur ini dilakukan ketika user akan melakukan

penambahan data ukuran.

Input data
ukuran
yang akan
diubah

i

Data ukuran

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kosong

Perubahan
tersimpan

Data ukuran
berhasil
diubah

Ubah data
ukuranber
hasil

A J

Selesai

Gambar 3-140 Prosedur ukuran.
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Prosedur Tambah Data Kota
Prosedur tambah data kota, prosedur ini dilakukan ketika user akan

melakukan penambahan data kota.

Mulai

Input data
kota yang
akan
ditambah

4

Tampil Pesan
Data tidak
Boleh Kosong

Data Kota

Data Kosong

Penambahan
tersimpan

Data kota
berhasil
ditambah

Tambah
kota
berhasil

h J

Selesai

Gambar 3-141 Prosedur Tambah Data Kota



