BAB Il
ANALISIS DAN PERANCANGAN

3. 1. Analisis

3. 1. 1. Analisis Masalah

UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor merupakan bagian yang memiliki
peran penting di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Salah satu tugas UPTD
Pengujian Kendaraan Bermotor yaitu melakukan pengujian pada kendaraan
angkutan darat.

Pada saat ini berkas uji kendaraan dari hasil pengujian kendaran diarsipkan
tanpa melalui proses pencatatan. Berkas uji reguler yang telah digunakan dalam
proses pengujian disimpan ke dalam lemari pengarsipan yang telah diberi label
berdasarkan bulan. Masalah timbul ketika terjadi keterlambatan pengujian
kendaraan. Berkas uji yang kendaraannya mengalami keterlambatan pengujian
selama lebih dari satu tahun akan dipindahkan ke lemari kendaraan potensial
dengan rentang waktu antar satu tahun sampai dua tahun sedangkan yang
memiliki keterlambatan pengujian selama lebih dari dua tahun dan kurang dari
lima tahun akan dipindahkan ke lemari tidak aktif. Pencarian berkas uji kendaraan
yang mengalami keterlambatan pengujian menjadi sulit karena saat diarsipkan
tidak dilakukan pencatatan terlebih dahulu. Hal ini menyebabkan penyimpanan
berkas-berkas uji di dalam lemari menjadi tidak terstruktur.

Tidak adanya pencatatan dalam penyimpanan berkas uji di dalam lemari

menyebabkan proses pencarian menjadi lambat karena staff UPTD Pengujian

55



56

Kendaraan Bermotor harus mencari satu persatu berkas yang ada didalam lemari.
Proses pencarian akan semakin sulit dikarenakan jumlah berkas uji yang semakin
bertambah. Hal ini berdampak pada lambatnya pelayanan terhadap konsumen
yang akan menguji kendaraannya.

Lambatnya pelayanan terhadap konsumen juga akan menyebabkan
konsumen beralih untuk menguji kendaraannya ke Dinas Perhubungan Kota lain.
Untuk menyikapi hal tersebut kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor
berpendapat bahwa Dinas Perhubungan Kabupaten Garut membutuhkan sistem
pengarsipan, dengan adanya sistem yang terkomputerisasi ini diharapkan akan
meningkatkan daya saing dengan Dinas Perhubungan Kabupaten Kota lainnya
yang ada di Indonesia.

Melihat permasalahan tersebut UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor
Dinas Perhubungan Kabupaten Garut membutuhkan sebuah sistem informasi
pengarsipan data uji kendaraan yang dapat mempercepat proses pencarian berkas

uji saat berkas uji tersebut dibutuhkan kembali.

3. 1. 2. Analisis Sistem

Analisis sistem berisi tentang pemaparan sistem yang sedang berjalan saat
ini dimana pengarsipan data uji kendaraan masih dilakukan secara manual.
Analisis ini dimaksudkan agar perangkat lunak yang dibangun tidak keluar dari
cakupan sistem pengarsipan yang ada. Adapun prosedur pengarsipan data uji
kendaraan yang dilakukan di UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor Dinas

Perhubungan Kabupaten Garut antara lain :
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1. Prosedur Pendaftaran
2. Prosedur Pembayaran
3. Prosedur Pengujian

4. Prosedur Pengarsipan

3.1. 2. 1. Prosedur Pendaftaran
A. Tahapan Prosedur Pendaftaran

1. Pemohon kendaraan yang akan melakukan pengujian pada kendaraannya
mendaftar terlebih dahulu dengan membawa dokumen persyaratan.

2. Dokumen persyaratan tersebut diberikan kepada petugas pendaftaran,
kemudian petugas akan mengecek status pemohon, apakah pemohon lama
atau baru.

3. Jika status pemohon adalah pemohon baru, maka pemohon harus meminta
terlebih dahulu nomor uji kepada Kepala UPTD PKB.

4. Kemudian Kepala UPTD PKB akan menerima permohonan dan
memberikan nomor uji ke pemohon.

5. Setelah nomor uji diterima oleh pemohon baru, pemohon dapat
memberikan dokumen persyaratan kembali ke petugas pendaftaran.

6. Jika status pemohon adalah pemohon lama, maka petugas pendaftaran
langsung mengecek kelengkapan dokumen persyaratan yang telah
diberikan oleh pemohon. Pengecekan dimulai dari pengecekan Kkartu
identitas, apakah kartu identitas pemohon habis masa berlaku atau tidak.
Jika ya, petugas akan mengembalikan dokumen persyaratan tersebut ke

pemohon dan pemohon harus melengkapinya apabila akan mendaftar. Jika
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tidak prosedur berlanjut ke tahap pengecekan STNK, apakah STNK habis
masa berlaku atau tidak. Jika ya, petugas akan mengembalikan dokumen
persyaratan tersebut ke pemohon dan pemohon harus melengkapinya
apabila akan mendaftar. Jika tidak, prosedur berlanjut ke tahap pengecekan
pajak, apakah pajak habis atau tidak. Jika ya, petugas akan mengembalikan
dokumen persyaratan tersebut ke pemohon dan pemohon harus
melengkapinya apabila akan mendaftar. Jika tidak prosedur berlanjut ke
tahap pengecekan izin trayek dimana izin trayek hanya ada pada kendaraan
angkutan umum, apakah izin trayek habis. Jika ya, petugas akan
mengembalikan dokumen persyaratan tersebut ke pemohon dan pemohon
harus melengkapinya apabila akan mendaftar. Jika tidak dan kelengkapan
persyaratan sudah lengkap petugas akan membuat Surat Pendaftaran
Obyek Retribusi Daerah (SPdAORD).

. SPAORD ini oleh petugas pendaftaran akan diberikan kepada petugas

pembayaran.
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Kepala UPTD PKB Pemohon Petugas Pendaftaran Petugas Pembayaran

¢

Memberikan dokumen
persyaratan pendaftaran

Menerima dokumen
persyaratan pendaftaran

Mengecek status
pemohon pendaftaran

pemohon baru

Melengkapi dokumen
persyaratan yang tidak
lengkap

pemohon lama

Mengecek kelengkapan
dokumen persyaratan

Menerima nomor Kaftu ID habis masa berlal Karw 1D masih berlaku
uji

Menerima dokumen
persyaratan yang tidak
lengkap

1

Memberikan
nomor uji
Meminta STNK habis masa berlal

Menerima permohonan
permohonan nomor uji
# Mengembalikan gsih berlaku
dokumen
l\ persyaratan

ajak habis masa berlal

Pajak mgsih berlaku

1zin trayek habis masa berlaku

1zin trayek mpsih berlaku

Membuat Surat
Pendaftaran Obyek
Retribusi Daerah (SPAORD)

lenerima Surat Pendaftaran
Obyek Retribusi Daerah
(SPAORD)

lemberikan Surat Pendaftaran
Obyek Retribusi Daerah
(SPAORD)

Gambar 111.1 Prosedur Pendaftaran

B. Aturan Bisnis Prosedur Pendaftaran

1) Berdasarkan Kebijakan Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor :
a. Pemohon dapat mendaftarkan lebih dari satu kendaraan
b. Apabila identitas pemohon (KTP/SIM), STNK, pajak dan izin trayek dari
kendaraan yang akan didaftarkan habis masa berlaku bisa mendaftar dan
melakukan pengujian kendaraan dengan syarat buku uji yang telah

disahkan tidak dikembalikan kepada pemohon.
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2) Berdasarkan Rancangan Keputusan Bupati Garut Tahun 2011 tentang

Petunjuk Teknis Penyelenggaraan Pengujian Berkala Kendaraan Bermotor

dan Pelaksanaan Pemungutan Retribusinya di Kabupaten Garut.

a. Bab VI tentang Prosedur Pengujian Berkala Kendaraan Bermotor pasal 21.

Pelaksana pengujian berkala kendaraan bermotor dibagi menjadi :

a) Pengujian Pertama Kali

b) Pengujian Berkala Ulangan

¢) Pengujian Kendaaan Bermotor Bukan Wajib Uji

b. Bab VI tentang Prosedur Pengujian Berkala Kendaraan Bermotor pasal 22.

a) Pengujian pertama kali sebagaimana dimaksud dalam pasal 21 huruf a

dilakukan kepada kendaraan yang baru pertama kali didaftarkan pada

unit pengujian kendaraan bermotor kabupaten Garut.

b) Pemilik/kuasa pemlik kendaraan mengajukan permohonan kepada unit

pengujian kendaraan bermotor sesuai dengan tempat kendaraan

didaftarkan dengan melampirkan persyaratan :

1.

2.

Sertifikat registrasi uji tipe (SRUT);
Foto copy Surat Tanda Nomor Kendaraan (STNK);

Foto copy tanda jati diri pemohon

. Tanda bukti kepemilikan Trayek (Angkutan penumpang umum );

Tera dari Meteorologi (Tangki sebagai alat ukur);

Membayar biaya retribusi pengujian pertama kali
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c. Bab VI tentang Prosedur Pengujian Berkala Kendaraan Bermotor pasal 23.
a) Pelaksanaan pengujian berkala ulang sebagaimana dimaksud dalam
pasal 21 huruf b dilakukan kepada kendaraan wajib uji yang sudah
memiliki nomor registrasi uji dan telah habis masa ujinya yang
berdomisili Garut maupun luar kabupaten Garut / numpang uji.

b) Permohonan pengujian berkala ulangan diajukan ke Dinas/Kantor
selambat-lambatnya 14 (empat belas) hari sebelum masa uji berakhir,
Pemilik/kuasa pemilik kendaraan wajib uji mengajukan permohonan
pengujian berkala dengan melampirkan persyaratan :

1. Buku Uji lama;
2. Foto copy tanda jati diri pemohon
3. Melampirkan surat ijin numpang uji dari daerah asal untuk
kendaraan yang numpang uji;
4. Foto copy Surat Tanda Nomor Kendaraan (STNK);
5. Tanda bukti kepemilikan Trayek (Angkutan Penumpang umum);
6. Membayar biaya retribusi pengujian berkala ulang;
d. Bab VI tentang Prosedur Pengujian Berkala Kendaraan Bermotor pasal 24.

a) Pelaksanaan pengujian kendaraan bermotor bukan wajib uji
sebagaimana dimaksud dalam pasal 21 huruf c dilakukan kepada
kendaraan selain kendaraan  wajib uji baik milik perorangan
/badan/instansi yang memerlukan hasil pengujian / pemeriksaan untuk

kepentingan tertentu
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Pemilik / pemohon mengajukan surat permohonan kepada kepala dinas
disertai dengan maksud dan tujuannya, dengan dilengkapi :

1. Foto copy bukti kepemilikan / STNK atau sejenis

2. Tanda jati diri pemohon

3. Daftar kendaraan yang akan diuji / diperiksa

3) Berdasarkan Standar Operasional Pelayanan (SOP) Pengujian Kendaraan

Bermotor di Jawa Barat.

1. Pengujian Pertama

Pemilik/kuasa kendaraan mengajukan permohonan kepada unit pengujian

berkala sesuai dengan tempat kendaraan didaftarkan dengan melampirkan

persyaratan :

1)
2)
3)
4)

5)

Sertifikat Registrasi Uji Tipe (SRUT);

Fotokopi Surat Tanda Nomor Kendaraan (STNK);

Tanda bukti kepemilikan Trayek (Angkutan penumpang umum);
Tera dari Meteorologi (Tangki);

Membayar biaya uji;

2. Pengujian Berkala

Pemilik/kuasa kendaraan mengajukan permohonan pengujian berkala

dengan melampirkan persyaratan :

1)
2)

3)

Buku Uji Kendaraan
Fotokopi Surat Tanda Nomor Kendaraan (STNK)

Tanda bukti kepemilikan Trayek (Angkutan Penumpang Umum)
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3. 1. 2. 2. Prosedur Pembayaran
A. Tahapan Prosedur Pembayaran

1. Petugas pendaftaran memberikan SPdORD kepada petugas pembayaran.

2. SPdORD akan diterima oleh petugas pembayaran kemudian SPdORD
akan diperiksa apa saja yang akan dibayar oleh pemohon.

3. Kemudian setelah SPdORD diperiksa petugas pembayaran akan membuat
tiga rangkap tanda bukti pembayaran dan memberikan SPdORD yang
telah diperiksa ke petugas matrial. Lalu satu tanda bukti pembayaran akan
diberikan kepada petugas matrial dan satu tanda bukti pembayaran akan
diberikan kepada pemohon, dimana saat pemberian tanda bukti
pembayaran ke pemohon akan disertai dengan tester.

4. Petugas matrial akan menerima SPAORD dan tanda bukti pembayaran.
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Pemohon Petugas Pendaftaran Petugas Pembayaran Petugas Matrial

Memberikan Surat
Pendaftaran Obyek Retribusi
Daerah (SPdORD)

Menerima Surat Pendaftaran
Obyek Retribusi Daerah
(SPAORD)

Memeriksa Surat Pendaftaran
Obyek Retribusi Daerah
(SPdORD)

Membuat tanda Memberikan Surat
bukti pembayaran 3 Pendaftaran Obyek Retribusi
rangkap Daerah (SPdORD)

Menerima tanda bukti
pembayaran dan
Tester

Memberikan tanda Memberikan
bukti pembayaran tanda bukti
\ dan Tester pembayaran

Memberikan Surat Pendaftara
Obyek Retribusi Daerah
(SPdORD) dan tanda bukti
pembayaran

Menerima Surat Pendaftaran
Obyek Retribusi Daerah
(SPdORD) dan tanda bukti
pembayaran

Gambar 111.2 Prosedur Pembayaran

B. Aturan Bisnis Prodedur Pembayaran
1) Berdasarkan Rancangan Peraturan Daerah Kabupaten Garut Tahun 2010
tentang Retribusi Jasa Umum :
a. Bab VII Struktur dan Besarnya Tarif, Bagian Ketujuh tentang Retribusi
Pengujian Kendaraan Bermotor, Pasal 38.
1. Tarif Retribusi Pengujian Kendaraan Bermotor digolongkan
berdasarkan jenis kendaraan dan pelayanan pengujian kendaraan

bermotor yang diberikan.
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2. Struktur dan besarnya tarif sebagaimana dimaksud pada ayat (1),
ditetapkan sebagai berikut :
a) Pengujian Berkala Pertama :
1. Mobil Penumpang Umum, Mobil Bus, Mobil Barang Rp. 120.000,-
2. Kereta Gandengan dan Kereta Tempelan Rp. 110.000,-

b) Pengujian Berkala Ulang perenam bulan :

1. Mobil Bus dan Mobil Barang Rp. 70.000,-
2. Mobil Penumpang Umum Rp. 50.000,-
3. Kereta Gandengan dan Kereta Tempelan Rp. 60.000,-

¢) Pengujian Kendaraan Bermotor Bukan Wajib Uji Rp. 50.000,-

d) Biaya Pengganti Buku Pengujian/Plat Uji atau sebutan lainnya :

1. Hilang atau rusak Rp. 50.000,-
2. Kendaraan ganti identitas Rp. 35.000,-
3. Habis masa berlaku Rp. 15.000,-

3. 1. 2. 3. Prosedur Pengujian
A. Tahapan Prosedur Pengujian
1. Pemohon memberikan tester ke petugas pengujian
2. Petugas pengujian akan menerima tester dari pemohon, kemudian petugas
pengujian akan melakukan pemeriksaan dan pengujian terhadap kendaraan
pemohon.
3. Setelah proses tersebut selesai, petugas pengujian akan mencatat hasil

pengujian yang telah dilakukannya ke dalam tester.
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4. Pada tester tersebut akan terlihat apakah kendaraan yang diuji lulus atau
tidak. Jika tidak lulus, hasil tester akan dikembalikan kepada pemohon dan
pemohon harus melakukan perbaikan terhadap kendaraannya agar dapat
diuji kembali. Jika lulus, hasil tester akan diberikan kepada petugas

matrial.

Pemohon Petugas Pengujian Petugas Matrial

Memberikan enerima Tester
Tester %L

lakukan pengujian dan
pemeriksaan teknis
Memberikan hasil kendaraan
Tester f
encatat hasil pengujia
ke dalam Tester
Melakukan
rbaikan
kpeenda:aan tidak lulus lulus

Menerima hasi Memberikan Memberikan |
Tocter hasil Tester hasil Tester

enerima hasi
Tester

Gambar 111.3 Prosedur Pengujian
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B. Aturan Bisnis Prosedur Pengujian

1) Berdasarkan Standar Operasional Pelayanan (SOP) Pengujian Kendaraan

Bermotor di Jawa Barat.

a.

Penguji melakukan pengukuran, penimbangan dan pemeriksaan teknis
kendaraan, yang dituangkan dalam lapora hasil pemerisaan.

Hasil pengukuran dan penimbangan dijadikan sebagai dasar perhitungan
dan penetapan daya angkut kendaraan dan kelas jalan.

Bagi kendaraan yang telah memenuhi persyaratan dan dinyatakan lulus uji
diberikan nomor uji yang dicantumkan pada rangka landasan bagian Kiri
ditempat yang mudah terlihat serta diberikan tanda bukti lulus uji berupa

Buku Uji dan Plat Uji yang dipasang menggunakan segel oleh penguiji.

. Bagi kendaraan yang tidak lulus uji, kepada pemilik diberikan surat

penolakan yang ditembuskan ke Dinas Perhubungan Provinsi yang
sekurang-kurangnya memuat :

1. Perbaikan-perbaikan yang harus dilakukan.

2. Waktu dan tempat pengujian ulang.

Batas waktu yang diberikan untuk melaksanakan perbaikan selama-
lamanya empat belas hari kerja sejak ditolaknya kendaraan tersebut.
Pengujian ulang bagi kendaraan yang telah selesai diperbaiki tidak
dipungut biaya, kecuali kendaraan yang datang melewati batas waktu yang

telah ditetapkan.
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3. 1. 2. 4. Prosedur Pengarsipan

A. Tahapan prosedur Pengarsipan

1.

Petugas matrial menerima Surat Pendaftaran Obyek Retribusi Daerah
(SPAORD) dan tanda bukti pembayaran dari petugas pembayaran. Dimana
SPdORD langsung diarsipkan sedangkan tanda bukti pembayaran dicek
terlebih dahulu dan dilihat apa saja yang perlu dicari dan dipersiapkan
untuk pemohon, seperti buku uji, kartu induk, plat uji, dan sticker sesuai

dengan yang tercantum di dalam tanda bukti pembayaran.

Petugas pengujian memberikan hasil tester.

Petugas matrial menerima hasil tester yang diberikan oleh petugas
pengujian.

Oleh petugas matrial hasil tester yang didapat dari petugas pengujian

dicatat ke dalam kartu induk, buku uji, sticker dan plat uji.
Setelah semua dicatat, petugas matrial akan memberikan buku uji, plat uji

dan sticker ke pemohon, sedangkan kartu induk dan tester diarsipkan.
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Pemohon

Petugas Pembayaran

Petugas Pengujian

Petugas Matrial

lenerima Buku Uji, Plat
Uiji, dan Sticker

lemberikan Surat Pendaftaran
Obyek Retribusi Daerah

(SPAORD) dan tanda bukti

pembayaran

enerima Surat Pendaftaran Obyek

Memberikan
hasil Tester

kRetribusi Daerah (SPdORD) dan

tanda bukti pembayaran

(unutk pengujian

tertulis di tanda bukti
pembayaran

Menerima hasil
Tester

lencari kartu induk
berkala)
lenyiapkan matrial yan:);

lengarsipkan Surat
Pendaftaran Obyek
etribusi Daerah (SPdORD)

dalam Buku Uji, Kartu Induk,

: Mencatat hasil Tester ke :

Plat Uji, dan Sticker

/ﬁemberikan Buku

Uii, Plat Uji dan
\ Sticker

Mengarsipkan
Hasil Tester dan
Kartu Induk

o

Gambar 111.4 Prosedur Pengarsipan

B. Aturan Bisnis Prosedur Pengarsipan

1) Berdasarkan Kebijakan Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor :

a. Arsip disimpan di

berdasarkan bulan kendaraan tersebut akan diuji.

dalam loker,

loker tersebut dibedakan hanya




b.

3.1.3.
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Arsip kendaraan yang melakukan pengujian berkala ulang akan
dipindahkan ke loker dengan rentang waktu 6 bulan kemudian.

Apabila kendaraan terlambat melakukan pengujian dalam waktu lebih dari
satu tahun maka arsip kendaraan dipindah ke lemari kendaraan potensial.
Arsip yang berada di lemari kendaraan potensial tesebut akan disimpan
selama maksimal dua tahun. Apabila lebih dari dua tahun maka arsip akan
kembali dipisahkan ke lemari tidak aktif sampai dengan jenjang waktu

lima tahun tahun.

. Kendaraan yang berkasnya telah disimpan lebih dari 5 tahun akan

dianggap bukan potensi dan berkasnya akan dibuang.

Analisis Basis Data

Analisis basis data adalah kegiatan menganalisis data yang akan diolah

dan disimpan dalam database. Dalam analisis ini direpresentasikan dari mana data

berasal dan atribut dari data tersebut.

3.1.3.

1. ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity Relationship Diagram atau ERD digunakan untuk menganalisis

tabel yang akan dibuat beserta relasinya pada basis data. Untuk lebih jelasnya

ERD yang dibutuhkan untuk Sistem Informasi Pengarsipan Data Uji Kendaraan

yang akan dibangun dapat dilihat pada Gambar I11.5.
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Gambar 111.5 Entity Relationship Diagram (ERD)
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3. 1. 4. Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional menggambarkan kebutuhan luar sistem
yang diperlukan untuk menjalankan aplikasi yang dibangun. Adapun kebutuhan
non fungsional untuk menjalankan sistem informasi pengarsipan data uji
kendaraan meliputi kebutuhan perangkat keras, kebutuhan perangkat lunak, dan
pengguna yang akan memakai sistem. Analisis kebutuhan non fungsional
bertujuan agar sistem yang dibangun dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan

UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor dalam pengarsipan data uji kendaraan.

3. 1. 4. 1. Analisis Perangkat Keras

Untuk menjalankan suatu sistem maka diperlukan perangkat keras yang
dapat mendukung proses kerja dari sistem itu sendiri. Perangkat keras yang
tersedia pada UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor terdiri dari :

1. Perangkat keras yang digunakan oleh petugas pendaftaran

a) Processor . AMD Athlon Il X2 2,9 GHZ
b) Monitor . Monitor 14 Inch

c) VGA : AMD 760G 384 MB

d) Memory . 768 MB

e) Harddisk . 80GB

f) Printer : Epson C 45 dan Epson Lx-300

g) Keyboard

h) Mouse

55
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2. Perangkat keras yang digunakan oleh petugas matrial

a) Processor : AMD Athlon 7850 Dual Core 2,8 GHZ

b) Monitor : Monitor Flat 19 Inch

c) VGA - NVIDIA GeForce 6150SE nForce 430 256 MB
d) Memory : 1GB

e) Harddisk : 80 GB

f) Keyboard

g) Mouse

3. 1. 4. 2. Analisis Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan oleh UPTD Pengujian Kendaraan
Bermotor saat ini adalah sebagai berikut :
1. Sistem Operasi . Microsoft Windows XP Profesional
2. Aplikasi lainnya . Microsoft Office 2007
Spesifikasi perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mendukung aplikasi
yang akan dibangun adalah sebagai berikut:
1. Microsoft Windows XP Profesional sebagai sistem operasi
2. Netbeans 7.0 sebagai implementasi rancangan sistem
3. lreport 3.7.3

4. MySQL 5.5.12 sebagai media penyimpanan database

3. 1. 4. 3. Analisis Pengguna
Pengguna yang ada pada saat ini untuk dijadikan sebagai pengguna pada

sistem informasi pengarsipan data uji kendaraan antara lain:
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Tabel 111.1 Analisis Pengguna Sistem Informasi Pengarsipan Data Uji Kendaraan

Pengguna Tanggung Hak Akses Tingkat Tingkat Jenis Pelatihan
Jawab Pendidikan | Keterampilan
Admin Mengelola Program Minimal Mengerti dalam | Pelatihan
data master server D3 menjalan  kan | pengoperasian
program program server
komputer
Kepala Memberi no | Berinteraksi Minimal Mampu Pelatihan
UPTD uji kepada | dg  aplikasi | S1 mengoperasika | penggunaan
PKB kendaraan pengolahan n aplikasi progarm sistem
baru data informasi
kendaraan, pengarsipan
pemilik khususnya
kendaraan dan aplikasi kepala
mencetak uptd pkb
laporan
Petugas Melayani Berinteraksi Lulus Mampu Pelatihan
Pendaftaran | pemohon vyg | dg  aplikasi | SMA menggunakan aplikasi
mendaftarkan | pendaftaran, aplikasi pendaftaran
kendaraan mencetak kendaraan
faktur,  dan
spdord
Petugas Melakukan Aplikasi Lulus Mampu Pelatihan
Matrial penyimpanan | matrial,menge | SMA menggunakan pengoperasian
berkas uji | lola kartu aplikasi aplikasi matrial
kendaraan induk dan
loker,  serta
hasil
pengujian
kendaraan

3. 1. 4. 4. Analisis Pengkodean

Pengkodean untuk data uji kendaraan yang terdapat di UPTD Pengujian

Kendaraan Bermotor Dinas Perhubungan Kabupaten Garut saat ini yaitu :

1. Nomor Uji

Format : AAA 9999

Contoh : GRT 4567,

»

» Kode wilayah
— Nomor urut
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Keterangan :

a. Untuk digit 1 sampai 3 (huruf GRT) menyatakan kode wilayah kendaraan

b. Untuk digit 4 sampai 7 (angka 4567) menyatakan nomor urut pengujian
2. NIP

Format : 19570509 198110 1 009

v

Tanggal lahir

Tahun dan bulan masuk kerja

v

Jenis kelamin

v

v

Nomor urut
Contoh : 19570509 198110 1 009,

Keterangan :

a. Untuk digit 1 sampai 8 (angka 19570509) menyatakan tanggal lahir
pegawali.

b. Untuk digit 9 sampai 14 (angka 198110) menyatakan tahun dan bulan pada
saat pertama kali masuk kerja.

c. Untuk digit 15 (angka 1) menyatakan jenis kelamin yaitu laki-laki.

d. Untuk digit 18 (angka 009) menyatakan nomor urut pegawai.

3. 1. 5. Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis sistem yang dilakukan menggunaka tools UML. Adapun tahapan
analisis sistem menggunakan uml adalah use case diagaram, use case scenario,

activity diagram, squence diagram, dan class diagram.
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3.1.5. 1. Use Case Diagram

Use case Diagram merupakan konstruksi untuk mendeskripsikan
hubungan yang terjadi antar aktor dengan aktivitas yang terdapat pada sistem.
Sasaran pemodelan use case diantaranya adalah mendefinisikan kebutuhan
fungsional dan operasional sistem dengan mendefinisikan skenario penggunaan
yang disepakati antara pemakai dan pengembang. Dari analisis pengguna sistem
yang ada maka use case diagram untuk sistem informasi pengarsipan data uji

kendaraan dapat dilihat dalam Gambar 111.6.
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<<ancude>>

<<indude>>

Kepala UPTD Pengujian
Kendaraan Bermotor
<<indude>>.
0 A Hapus Objek
Retribusi
<<extendy>
<<ndude>>
«exmx»
"m ......
«m> Petugas
<<indude>>
«mmd» V %7 \/ %
sy <<indude>> < o
<<indude>>. >
Ymbll <<indude>> e sy

<<incude>>

Gambar 111.6 Use Case Diagram
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3.1.5. 2. Proses Login Admin
Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses
login admin dapat dijelaskan sebagai berikut :
a. Use Case Scenario Login Admin
Dalam proses login admin terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.1 berikut ini.

Requirement A.1

Data login terdiri dari username dan password. Username dan password untuk admin diambil dari 10

digit terakhir nilai NIP, tetapi untuk password nilainya bisa diubah.

Tabel 111.2 Use Case Scenario Login Admin

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.1
Nama Login
Tujuan Melakukan login admin
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Login Admin

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form login admin

2. Mengisi data login

3. Menekan tombol login 4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong
2. Mengisi data login kembali
3. Menekan tombol login 4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data login salah

2. Mengisi data login kembali

3. Menekan tombol login

4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Kondisi akhir ‘ Form utama ditampilkan

b. Activity Diagram Login Admin

Petugas Admin

System

Menampilkan

( Mengisi data
Login i

Form Login

Menampilkan pesan

Menekan Tombol
Login !

field kosong

validasi field

kosong

field sudiah diisi

Autentikasi
Login

data login salah

data login benar

i g

Menampilkan Pesan Menampilkan Form
Kesalahan Login Utama Admin

Gambar 111.7 Activity Diagram Login Admin
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c. Sequence Diagram Login Admin

<<boundary>> <<control>> | | <<entity>> <<control>>
FormLoain FormLogin Pegawai Pegawai
. Controller y DAOIm
: Admin ; ) , \
1: DataloginQ ' ; '

.5 : ; .
"U 2:btnloginQ ; 5

E e [
o HJ 4 : field kosona()
LJ 5 : pesanFieldKosong

3: validasi ﬁel:tl kosong()

T ]

i 1l
' Ko
S 7 : usernameSalg

8 : pesanUsernameSalah()

2 vaiidasiUs'ernameO

|
ok

fl

E ; =—|‘9' 5 veriﬁkasiPéasswordO

LI
i,

10 : passwordTidskSesuai()
I_J 11 : PesanpasswordTidakSesuai() :

'
il
-

12 : DataloginQ E
' Ll

L
-~

l_l 13: ha:siIDataLoginO

T 14: seﬁ)afﬁLolginO

15 : datalogin)

U‘ 16: IoginSLiksesO

alt J :
H 17 : loginGagal()
18 : pesanLoginGagal(J; o

Gambar 111.8 Sequence Diagram Login Admin

3. 1. 5. 3. Proses Mengolah Data Pegawai
Proses mengolah data pegawai terdiri dari tambah pegawai, cari pegawai,
ubah pegawai, hapus pegawai. Adapun use case scenario, activity diagram dan

sequence diagram masing-masing proses dapat dijelaskan sebagai berikut :



1. Tambah Pegawai
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a. Use Case Scenario Tambah Pegawai

Tabel 111.3 Use Case Scenario Tambah Pegawai

Identifikasi
Aturan Bisnis | -
Nama Tambah Pegawai
Tujuan Menambah data pegawai.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Data Pegawai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah data pegawai

2. Melakukan penambahan data pegawai

3. Memproses hasil penambahan data pegawai

4. Menyimpan data pegawai baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data pegawai”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan penambahan data pegawai
kembali

3. Memproses penambahan data pegawai

4. Menyimpan data pegawai baru ke dalam database

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data pegawai
kembali

3. Memproses penambahan data pegawai

4. Menyimpan data pegawai baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data pegawai”

Skenario Alternatif jika nip pegawai telah terdaftar

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa nip pegawai telah terdaftar
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2. Melakukan penambahan data pegawai
kembali

3. Memproses penambahan data pegawai

4. Menyimpan data pegawai baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data pegawai”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Keluar dari sistem

3. Memproses penambahan data pegawai

4. Menyimpan data pegawai baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data pegawai”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data pegawai

b. Activity Diagram Tambah Pegawai

Admin System
Mengisi Form Data /F Menampilkan Form Tambah
Pegawai /J' Data Pegawai

Menampilkan Pesan

\ Tipe Data Tidak Sesuai
Menampilkan Pesan

\ NIP sudah Terdaftar }

Menampilkan Pesan

Submit Data
Pegawai

Validasi Field
Kosong

Menampilkan
Pesan Gagal

Field Kosong

field kosong
nip sudah|terdaftar

—4

nip belum|terdaftar

tipe data tidak pesuai
field sudah diisi

Validasi
NIP

Verifikasi Tipe
Data Masukan

tipe data sesuai

Proses
Penyimpanan

sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

gagal

Gambar 111.9 Activity Diagram Tambah Pegawai




c. Sequence Diagram Tambah Pegawai

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambah Pegawai Pegawai
Pegawai PegawaiController : DAOImpl

& Admin

1: DataPegawai()

"U 2: BtnSimpan(),_

I_ ; 3:ValidasiFieIdKo:songO

6 : valndaanIPO

—

L U‘ 4 : Fieldkosong()
l—l 5 : PesanFieldKosong()

‘-
U 7 : NIPTelahTerdaftar()

<l
LI 8 : PesanNIPTelahTerdaftar()

11: PesanTipeDataTidakSesuai(J7

E 9 : verifikasiTi pebataMasukanO
Iilg M‘m 3 tjpeDataTldakSeSL

12 setDataPegaAaQ

13 : DataPegawai()
14 : tambahDataPegawai()

H 7 1573 hasilTambahDataPegawai()
<l '
u 16 : penambahanSuksgs' ;
: pesanSuksesTambahPegawal .
St i
!UJ 18 : penambahanGagd () g
pesanGagalTambahPegawai | ' :

Gambar 111.10 Sequence Diagram Tambah Pegawai

o o
! = e e e e
¥ S 3

2. Cari Pegawai
a. Use Case Scenario Cari Pegawai

Dalam proses cari pegawai terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.2 berikut ini.

Requirement A.2

Kata kunci untuk mencari data pegawai adalah berdasarkan NIP dan nama pegawai




Tabel 111.4 Use Case Scenario Cari Pegawai
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Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.2
Nama Cari Data Pegawai
Tujuan Mencari data pegawai.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Tab Pegawai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab pegawai

2. Memasukkan data pegawai yang akan
dicari

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data pegawai yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data pegawai yang akan
dicari kembali

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data pegawai yang dicari

Kondisi akhir | Data pegawai berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Pegawai

Admin

System

Menampilkan Tab

( Memasukan data Pegawai
yang akan dicari —/f

Pegawai

Proses Pencarian

Field terisi

Data Pegawai

field kosong

Menampilkan Pesan

Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Pegawai

®

data tidak ditemukan

Menampilkan Pesan Data
Pegawai Tidak ditemukan

Gambar 111.11 Activity Diagram Cari Pegawai
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c. Sequence Diagram Cari Pegawai

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdminUtama Pegawai Pegawai
g Controller g DAOImpl

: Admin

1: CariPegawai() _ | »
il 7| 2:BtnCari() _ !
TS,

3 : ValidasiFieldKosong()

Lot u‘ 4 : Fieldkosong()
LJ 5 : PesanFieldKosong()

6: cariDataPe'gawaiO

¥

7 : hasilCariDataPegawai()
: setDataPegawai():

[k

: DataPegawai() '

alti

LI‘ 10 : dataDitemukan()

alt []47
Vi 11 : dataTidakDitemuks

12 : pesanPegawaiTidakDitemukan()

-

Gambar 111.12 Sequence Diagram Cari Pegawai

3. Ubah Pegawai
a. Use Case Scenario Ubah Pegawai

Dalam proses ubah pegawai terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.3 berikut ini.

Requirement A.3

Harus mencari atau memilih data pegawai terlebih dahulu

Tabel I11.5 Use Case Scenario Ubah Pegawai

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.3
Nama Ubah Pegawai
Tujuan Mengubah data pegawai

Aktor Admin
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Use Case Yang Berkaitan

Cari Pegawai

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Tab Pegawai

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab pegawai

2. Mencari data pegawai 3. Menampilkan data pegawai

4. Memilih data pegawai yang akan di 5. Menampilkan form ubah data pegawai

ubah dan menekan tombol ubah

6. Melakukan perubahan data pegawai 7. Memproses hasil perubahan data pegawai
8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database
9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data pegawai”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data pegawai
kembali

Memproses perubahan data pegawai

Menyimpan data pegawai baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pegawai”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data pegawai
kembali

Memproses perubahan data pegawai

Menyimpan data pegawai baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pegawai”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data pegawai
kembali

Memproses perubahan data pegawai

Menyimpan data pegawai baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pegawai”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data pegawai
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Admin

System

Mencari Data
Pegawai

Menampilkan Tab
Pegawai

data ditemukan

Menampilkan Data
Pegawai yang telah dicari

lemilih Data Pegawai dan
menekan tombol ubah

Menampilkan Form

Menampilkan Pesan Data
data tidak ditemukan Pegawai tidak ditemukan

Ubah Pegawai

Mengubah Data

enampilkan Pesan Tipe

Form Pegawai _/'

1

'\ Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan NIP

Menampilkan Pesan
Field Kosong

field kosong

Submit Data Validasi Field
Pegawai Kosong

Validasi NIP

gagal

Proses
pengubahan

\ sudah Terdaftar

nip sudah terdaftar

tipe data tidgk sesuai

nip belum|terdaftar

Verifikasi Tipe
Data Masukan

tipe data sesuai

sukses

Menampilkan
Pesan Gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.13 Activity Diagram Ubah Pegawai



c. Sequence Diagram Ubah Pegawai

X

: Admin

1: cariPegawai()

<<control>>
Pegawai

ak ) —
1 3: dataTidakDitemuka
5 : pesanDataTidakDitemukah()

E3Y)

ot
6 : dataDitemukan() T
7 : DataPegawai()

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>>
FormAdminUtama FormAdminUtama FormUbah FormUbah Pegawai
Controller Pegawai PegawaiController
2 : btnCari() 5

8: btnUbah()

9 | DataPegawaiBaru()

14 : pesanFieldKososng()

L1
A

16: p:esan'l'lpeData'I'ldakStasuaiQ

3 valldaslHasAICénPegawal0

10 : btnSimpan ; :

12 : Fieldkosong()

;

> validasiFveIdKosi:ngO

3: veriﬁkasﬂ‘lpeDai_aMasukanO

15 : tipeDataTidakSesugi

E 17: setDataPegawaialaruO

18 : dataPegawai()

DAOImpl

v 19: ubahDataéegawaiO

o

BET hasilUbahDétaPegawaiO

22: piesanSuksesUbahPegawaiO

21 : PerubahanSukse]

B

23 : perubahanGagal

F 3 &

24: desanGagaIUbahPegawas():

0

Gambar 111.14 Sequence Diagram Ubah Pegawai

4. Hapus Pegawai

a. Use Case Scenario Hapus Pegawai

Tabel 111.6 Use Case Scenario Hapus Pegawai
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Identifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.3

Nama Hapus Pegawai
Tujuan Menghapus data pegawai
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan

Cari Pegawai

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Tab Pegawai
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Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan tab pegawai
2. Mencari data pegawai 3. Menampilkan data pegawai

4. Memilih data pegawai yang akan
dihapus

5. Melakukan
pegawai

penghapusan data

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data pegawai

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam
database

10. Menampilkan pesan “sukses melakukan

penghapusan data pegawai”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data | 3. Melakukan proses penghapusan data

pegawai kembali

4. Menampilkan pesan “sukses melakukan

penghapusan data pegawai”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data pegawai

b. Activity Diagram Hapus Pegawali

Admin System
Mencari Data Menampilkan Tab
Pegawai i Pegawai

Memilih data pegawai yang
akan dihapus dan menekan
tombol hapus

datag|ditemukan

data tidak ditemukan /” Menampilkan Pesan Data
Pegawai Tidak Ditemukan

Menampilkan Form Pesan

Mengkonfirmasi

Konfirmasi Hapus Data Pegawai

penghapusan data Pegawai

data dihapus

Proses

data tiqak dihapus

Penghapusan

Gambar 111.15 Activity Diagram Hapus Pegawai




c. Sequence Diagram Hapus Pegawai

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdminUtama FormHapus FormHapus
Z Controller Pegawai PegawaiController
: Admin :
E 1: cariPegawai() E
2 : btnCari()

<<entity>>
Pegawai

3 : ValidasiHasilCariPegawai()

a_'t§/

5 : pesanDataTidakDjitemukan()

4 : dataTidakDitemukan(]

)
6 : dataDitemukan()
7 : dataPegawai()

9 : jawaban()

: btnHapus()

<<control>>
Pegawai

DAOImpl

14;: pesanSuksesHapusPegawaEO

13 : penghapusanul

15 : penghapusanGapal()

F 3 F 3

16 5 pesanGagalhapusPegawal(}:

Gambar 111.16 Sequence Diagram Hapus Pegawai

3. 1.5. 4. Proses Mengolah Data Objek Retribusi

T 10 : jawaban Ya ' E E
11: hapusDataPegawai) E
v 'I

- H
T 12: hasiHapusDataPegawai()
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Proses mengolah data objek retribusi terdiri dari tambah objek retribusi,

cari objek retribusi, ubah objek retribusi, hapus objek retribusi. Adapun use case

scenario, activity diagram dan sequence diagram masing-masing proses dapat

dijelaskan sebagai berikut :

1. Tambah Objek Retribusi

a. Use Case Scenario Tambah Objek Retribusi

Tabel 111.7 Use Case Scenario Tambah Objek Retribusi

Identifikasi

Aturan Bisnia

Aturan Bisnis Prosedur Pembayaran

Nama

Tambah Objek Retribusi

Tujuan

Menambah data objek retribusi.
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Aktor ‘ Admin

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal ‘ Tampilan Form Tambah Objek Retribusi

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah objek retribusi

2. Melakukan penambahan data objek | 3. Memproses hasil penambahan data objek retribusi

retribusi

4. Menyimpan data objek retribusi baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data objek retribusi”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data objek | 3. Memproses penambahan data objek retribusi

retribusi kembali

4. Menyimpan data objek retribusi baru ke dalam

database

Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data objek | 3. Memproses penambahan data objek retribusi

retribusi kembali

4. Menyimpan data objek retribusi baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data objek retribusi”

Skenario Alternatif jika kode objek retribusi telah terdaftar

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa kode objek retribusi telah
terdaftar

2. Melakukan penambahan data objek | 3. Memproses penambahan data objek retribusi
retribusi kembali

4. Menyimpan data objek retribusi baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data objek retribusi”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor Reaksi Sistem
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1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data objek
retribusi kembali

3. Memproses penambahan data objek retribusi

4. Menyimpan data objek retribusi baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data objek retribusi”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data objek retribusi

b. Activity Diagram Tambah Objek Retribusi

Admin

System

Menampilkan Form Tambah

engisi Form Objek’
Retribusi _/

Objek Retribusi

Submit Data Objek’
Retribusi

enampilkan Pesan Tipe
| Data Tidak Sesuai
(ﬁenamp&lkan Pesan)
Field Kosong
RO

field kogong

tipe data tidak sesuai

Validasi Field
Kosong

field sudah|diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan

Gambar 111.17 Activity Diagram Tambah Objek Retribusi
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c. Sequence Diagram Tambah Objek Retribusi

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambahObijek ObjekRetribusi ObjekRetribusi
ObjekRetribusi RetribusiController G DAOImpl

: Admin
1: DataObjekRetribusi) ;
2: BtnSimpan() !

>

I_ ; 3:Va|idasiFieIdl§osongO
i 4 : Fieldkosong() L :

: <l |
|_|‘5 : PesanFieldKosong() IJ

o veriﬁkasﬂ'lpieDataMasukanO

: i
Lon U‘? tipeDataTidakSe:
o
US : PesanTipeDataTidakSesdai() 3
. 19 : setDataObjekRetribusi()
1 ——

10 : DataObjekRetri ;;Jsio

" 11: tambahDataObjekRetribusi)

.

12: hasilTambahDataObjekRetribusi()

BB
- | 1‘3 : penambahanSukses'()

14: pesanSuksesTambahOb:jeldletribusiO

[ate; ] ]

L |
-}
| 5 : penambahanGagal

[=)

6 : pesanGagalTambahObjekRetribusi()

Gambar 111.18 Sequence Diagram Tambah Objek Retribusi

2. Cari Objek Retribusi
a. Use Case Scenario Cari Objek Retribusi

Dalam proses cari objek retribusi terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.4 berikut ini.

Requirement A.4

Kata kunci untuk mencari data objek retribusi adalah berdasarkan kode, nama dan harga
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Tabel 111.8 Use Case Scenario Cari Objek Retribusi

ldentifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.4

Nama Cari Data Objek Retribusi
Tujuan Mencari data objek retribusi.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Tab Objek Retribusi

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab objek retribusi

2. Memasukkan data objek retribusi | 3. Memproses pencarian data

yang akan dicari

4. Menampilkan data objek retribusi yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data objek retribusi | 3. Memproses pencarian data

yang akan dicari kembali

4. Menampilkan data objek retribusi yang dicari

Kondisi akhir

Data objek retribusi berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Objek Retribusi

Admin System

Memasukan data Objek
Retribusi yang akan dica—ri/)

Menampilkan Tab Objek
Retribusi

Proses Pencarian
Data Objek
Retribusi

Field terisi

field kosong

Menampilkan Pesan
Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Objek Retribusi

data tidak ditemukan

Menampilkan Pesan Data
Objek Retribusi Tidak
ditemukan

Gambar 111.19 Activity Diagram Cari Objek Retribusi
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c. Sequence Diagram Cari Objek Retribusi

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdminUtama ObjekRetribusi ObjekRetribusi
5 Controller - DAOImpl

: Admin

1: CariObjekRetribusi

2 : BtnCari()

3: ValidasiFieId}:(osongo

'l
<
| 4 : Fieldkosong()

.z <l
U? : PesanFieldKosong() : i
: 6 : cariDataObjekRetribusiQ)

r|

F

T hasilCariDataO“JjekRetribusiO

8 : setDataObjekRgtribusi()
1

o4

9:

DataObjekReh'ibd‘siO

10 : dataDitemukan()

o 11 : dataTidakDitemukarf)
12: pesanObjekRetribusFﬁijakDitemukanO

Gambar 111.20 Sequence Diagram Cari Objek Retribusi

3. Ubah Objek Retribusi
a. Use Case Scenario Ubah Objek Retribusi
Dalam proses ubah objek retribusi terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.5 berikut ini.

Requirement A.5

Harus mencari atau memilih data objek retribusi terlebih dahulu

Tabel 111.9 Use Case Scenario Ubah Objek Retribusi

Identifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.5

Nama Ubah Objek Retribusi

Tujuan Mengubah data objek retribusi
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Aktor ‘ Admin

Use Case Yang Berkaitan

Cari Objek Retribusi

Skenario Utama

Kondisi awal ‘ Tampilan Tab Objek Retribusi

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab objek retribusi

2. Mencari data objek retribusi 3. Menampilkan data objek retribusi

4. Memilih data objek retribusi yang 5. Menampilkan form ubah data objek retribusi

akan di ubah dan menekan tombol ubah

6. Melakukan perubahan data objek | 7. Memproses hasil perubahan data objek retribusi

retribusi
8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
objek retribusi”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data objek
retribusi kembali

Memproses perubahan data objek retribusi

4.

Menyimpan data objek retribusi baru ke dalam
database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data objek retribusi”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data objek
retribusi kembali

Memproses perubahan data objek retribusi

Menyimpan data objek retribusi baru ke dalam
database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data objek retribusi”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data objek
retribusi kembali

Memproses perubahan data objek retribusi

Menyimpan data objek retribusi baru ke dalam
database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data objek retribusi”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data objek retribusi




b. Activity Diagram Ubah Objek Retribusi

Admin

System

Mencari Data

Menampilkan Tab Objek

Objek Retribusi

Retribusi

Memilih Data
Objek Retribusi

data tidak ditemukan Menampilkan Pesan Data
tidak Ditemukan
data ditemukan
Menampilkan Data
Objek Retribusi

Menampilkan Form Ubah

Data Objek Retribusi

Mengubah Data

Menampilkan Pesan

Objek Retribu?i/

\ Tipe Data tidak Sesuai

enampilkan Pesan

Submit Data Objek
Retribusi

!

Field Kosong

tipe data tilak sesuai

D

Validasi Field
Kosong

field sudah diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan

Proses
Pengubahan

tipe data sesuai
-

sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

gagal

Menampilkan
Pesan gagal

Gambar 111.21 Activity Diagram Ubah Objek Retribusi
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c. Sequence Diagram Ubah Objek Retribusi

<<boundary>>
FormUbah
ObjekRetribusi

<<control>>

FormUbahObiek
RetribusiController

: Admin

<<boundary>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdminUtama
Controller

E 1: cariObjekRetribus!
H 2: btnCariQ)

aly ) :
H 4 : dataTidakDitemukan
5: pesanData‘I’:dald)itembkanO

-
hd

\\ 6 : dataDitemukan()

7 : dataObjekRetribu; 105

8 : btnUbah()

9: bataobjekRembusnBaruO E

e i :
|_|‘ '14 : pesanFieldkososna() |

<t : :
LI 161 pesanTlpeDataTldakSesuaiQ

15 : tipeDataTidakSesyai

E 17 sedJataObjeldleftribusiBaruO

% val|daanasﬂCd:nObJekRetribusiO

A-I 10 : btnSimpan() E

12 : Fieldkosong()

<<entity>>
ObijekRetribusi

11: vaiidasiFieldKoivcngo

18 : dataObjekRetribusi()

<<control>>
ObjekRetribusi

DAQImpl

3: veriﬁkasmpeDa:raMasukanO

: 19: ubahDataObiekRembus:O

-|

alt J H Y !
ot E 21 : PerubahanSukse:
LI 22 : pesanSuksesUbahObjekRetribysi() =

'_I‘ 24: p:esanGagaIUbahObjekReﬁibljsiO

23 : perubahanGagal()|

Gambar 111.22 Sequence Diagram Ubah Objek Retribusi

4. Hapus Objek Retribusi

a. Use Case Scenario Hapus Objek Retribusi

Tabel 111.10 Use Case Scenario Hapus Objek Retribusi

20 hasilubahData®bjekRetribusi()

98

Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.5
Nama Hapus Objek Retribusi
Tujuan Menghapus data objek retribusi
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan

Cari Objek Retribusi

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Tab Objek Retribusi
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab objek retribusi

2. Mencari data objek retribusi

3. Menampilkan data objek retribusi

4. Memilih data objek retribusi yang akan
dihapus

5. Melakukan penghapusan data objek
retribusi

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data objek retribusi

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam
database

10.Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan
data objek retribusi”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data objek | 3. Melakukan proses penghapusan data
retribusi kembali
4. Menampilkan pesan “sukses melakukan

penghapusan data objek retribusi”

Kondisi akhir

‘ Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data objek retribusi

b. Activity Diagram Hapus Objek Retribusi

Admin System
Mencari Data lenampilkan Tab Objek
Objek Retribusi Retribusi

data tidak ditemukan /~ Menampilkan Pesan Data

Memilih data Objek Retribusi
yang akan dihapus dan

Objek Retri
menekan tombol hapus .

Objek Retribusi Tidak
Ditemukan

busi

Menampilkan Form Pesan

Mengkonfirmasi

Konfirmasi Hapus Data Objek
Retribusi

penghapusan data Objek
Retribusi

data dihapus

Proses

data tidak dihapus
gagal

Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

Penghapusan

sukses

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

Gambar 111.23 Activity Diagram Hapus Objek Retribusi
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c. Sequence Diagram Hapus Objek Retribusi

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdminUtama FormHapus FormHapusObiek ObijekRetribusi | | ObjekRetribusi
, Controller ObjekRetribusi RetribusiController - DAQImpl

2: binCari()

ValidasiHasilCariObjekRetribusi()

att ) .
v 4 : dataTidakDitemukan()
5 : pesanDataTidakbitemukan()

¥

-

“é : dataDitemukan() 7
7 : dataObjekRetrib Sld

8 : btnHapus()

9 : jawaban( . A.I 10 : jawaban Ya()

]

8 :
12: hasilHapusDatabbjekRetribusi()

11 hapusDataOb:jekRetribusiO_
: =

J

13 : penghapusanSuksg

]

14: p‘esanSuksesHapusObjekRén'ibusiO

H : 15 : penghapusanGapal|(
16: QesanGagalhapusObjekRenibusiO 0 L

il

A A

Gambar 111.24 Sequence Diagram Hapus Objek Retribusi

3. 1. 5. 5. Proses Mengolah Data Loker

Proses mengolah data loker terdiri dari tambah loker, cari loker, ubah

loker, hapus loker. Adapun use case scenario, activity diagram dan sequence

diagram masing-masing proses dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Tambah Loker

a. Use Case Scenario Tambah Loker

Tabel 111.11 Use Case Scenario Tambah Loker

Identifikasi

Aturan Bisnis

Aturan bisnis prosedur pengarsipan

Nama

Tambah Loker

Tujuan

Menambah data loker.

Aktor

Admin
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Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Tambah Loker

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan form tambah loker

2. Melakukan penambahan data loker

Memproses hasil penambahan data loker

Menyimpan data loker baru ke dalam database

A Il ] o

Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data loker”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data loker

kembali

Memproses penambahan data loker

Menyimpan data loker baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data loker”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data loker

kembali

Memproses penambahan data loker

Menyimpan data loker baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data loker”

Skenario Alternatif jika kode loker telah terdaftar

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa kode loker telah terdaftar
2. Melakukan penambahan data loker | 3. Memproses penambahan data loker
kembali
4. Menyimpan data loker baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data loker”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data loker

kembali

3. Memproses penambahan data loker
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4. Menyimpan data loker baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data loker”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data loker

b. Activity Diagram Tambah Loker

Admin

System

Menampilkan Form

Mengisi Form Data
Loker _/

Tambah Loker

enampilkan Pesan Tipe
k Data Tidak Sesuai

enampilkan Pesan

Validasi Field
Kosong

!

Submit Data
Loker

\  Field Kosong

field kot

tong

tipe data tiqak sesuai

field sudgh diisi
Verifikasi Tipe
Data Masukan

Proses
Penyimpanan

tipe data sesuai

gagal 0 sukses
Menampilkan Menampilkan
Pesan Gagal Pesan Sukses

Gambar 111.25 Activity Diagram Tambah Loker
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c. Sequence Diagram Tambah Loker

<<boundary>> < <control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambah Loker Loker
Loker LokerController - DAOImpl

: Admin

1:Dataloker()

>
U 2 : BinSimpan:

E I_ ; 3:Va|idasiFiéIdKosongO
U‘ 4 : FieldKosona() L '

: il ' '
|—| 5 : PesanFieldKosong() PR LE verifikasiTipeDataMasukan()

: ' -
; Lt
H o U7: tipeDataTidakSesugi

8 : PesanTipeDataTidakSesuai()

10 : DataLoker()
11 : tambahDataloker ()

r|

' '
o :

: ! 12 hasiTambahDataLoker()
It! . :
a—j_ E3 : penambahanSukses(]
14 : pesanSuksesTambahl r()
alt; J :
== 15 : penambahanGaad|()
U;é : pesanGagalTambahLo lerO L]

Gambar 111.26 Sequence Diagram Tambah Loker

2. Cari Loker
a. Use Case Scenario Cari Loker
Dalam proses cari loker terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.6 berikut ini.

Requirement A.6

Kata kunci untuk mencari data loker adalah berdasarkan kode dan nama




Tabel 111.12 Use Case Scenario Cari Loker
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Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.6
Nama Cari Data Loker
Tujuan Mencari data loker.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Tab Loker

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab loker

2. Memasukkan data loker yang akan | 3. Memproses pencarian data
dicari

4. Menampilkan data loker yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data loker yang | 3. Memproses pencarian data
akan dicari kembali

4. Menampilkan data loker yang dicari

Kondisi akhir | Data loker berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Loker

Admin System

Memasukan data Loker
yang akan dicari _/[

Menampilkan Tab
Loker

Proses Pencarian

Field terisi
Data Loker

Menampilkan Pesan
Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Loker

®

Gambar 111.27 Activity Diagram Cari Loker

data tidak ditemukan

Menampilkan Pesan Data
Loker Tidak ditemukan




105

c. Sequence Diagram Cari Loker

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormAdminUtama | | FormAdminUtama Loker Loker
Controller . DAOImpl

: Admin

1: CariLoker() E
P

2 : BtnCari

: - 4 : FieldKosong()
US : PesanFieldKosong()

3: ValidasiFidlldKosongO

6: cariData:LokerO

|

F 3

7: hasiICariD'ataLokerO
8 : setDataloker();

g Dataloker()

U‘ 10: dataDitet'nukanO

ate ;)

. 12 pesanLokerT»dakDitdlmukanO

11 : dataTidakDitemukan()

Gambar 111.28 Sequence Diagram Cari Loker

3. Ubah Loker

1. Use Case Scenario Ubah Loker

Dalam proses ubah loker terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.7 berikut ini.

Requirement A.7

Harus mencari atau memilih data loker terlebih dahulu

Tabel 111.13 Use Case Scenario Ubah Loker

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.7
Nama Ubah Loker
Tujuan Mengubah data loker

Aktor Admin
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Use Case Yang Berkaitan

Cari Loker

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Tab Loker

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab loker

2. Mencari data loker

3. Menampilkan data loker

4. Memilih data loker yang akan di
ubah dan menekan tombol ubah

5. Menampilkan form ubah data loker

6. Melakukan perubahan data loker

7. Memproses hasil perubahan data loker

8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
loker”

Skenario Alte

rnatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data loker
kembali

3. Memproses perubahan data loker

4. Menyimpan data loker baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan
data loker”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data loker
kembali

3. Memproses perubahan data loker

4. Menyimpan data loker baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan
data loker”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data loker
kembali

3. Memproses perubahan data loker

4. Menyimpan data loker baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan
data loker”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data loker




2. Activity Diagram Ubah Loker
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Admin

System

Mencari Data

Menampilkan

Loker i

Tab Loker

Memilih Data Loker dan =
{ menekan tombol ubah }

data tidak ditemukan__ Menampilkan Pesan Data
tidak Ditemukan

data ditefnukan

Menampilkan Data
Loker

Menampilkan Form Ubah

Data Loker

Menampilkan Pesan

\ Tipe Data tidak Sesuai

enampilkan Pesan

( Submit Data Loker )

Validasi Field
Kosong

Field Kosong

tipe data tidak sesuai

field sudgh diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan

Proses
Pengubahan

gagal

tipe data sesuai

sukses

Menampilkan
Pesan gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.29 Activity Diagram Ubah Loker



3. Sequence Diagram Ubah Loker
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<<boundary>> <<control>> <<boundary>>
FormAdminUtama FormAdminUtama FormUbahLoker
Controller 5
: Admin '
8 1: cariLoker() ' :
2: btnCariQ) :

It
EP 3 : dataTidakDitemukd
5 : pesanDataTidakDitem¢ikan()

!
=

]
6 : dataDitemukan() |
7 : dataLoker() H

f 9 : DataLokerBaruQ)

- 3 : validasiHa:

sliCariLoker()

4

F

U 13 :ipesanFieldkososng()

16: pbsanﬂpeDataﬁdalSesuaiO

<<control>> <<entity>> <<control>>
FormUbahLoker Loker Loker DAOImpl
Controller z

10: bmSimpanfi E
12 : FieldKosong()

15 : tipeDataTidaky

11: validasiFieIdKéJsongO

4: veriﬁkasx‘l’lpeQataMasukanO
i0 H

i7 : setDataloker] arb()

18 : dataloker()
19 : ubahDataLoker()

20 : hasilubahiDataloker() J

22 :E;:uesanSulGesUbahLokerQI

H H
: ot
Fl : PerubahanSuksgs| :|

|_| 24 i pesanGagalUbahLoker():

23 : perubahanGaga!{) i

Gambar 111.30 Sequence Diagram Ubah Loker

4. Hapus Loker

a. Use Case Scenario Hapus Loker

Tabel 111.14 Use Case Scenario Hapus Loker

Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.7
Nama Hapus Loker
Tujuan Menghapus data loker
Aktor Admin
Use Case Yang Berkaitan Cari Loker

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Tab Loker

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab loker




109

2. Mencari data loker

3. Menampilkan data loker

4 Memilih data loker yang akan dihapus

5. Melakukan penghapusan data loker

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data loker

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam
database

10.Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan
data loker”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus

2. Melakukan penghapusan data loker

3. Melakukan proses loker data

kembali
4. Menampilkan pesan “sukses melakukan
penghapusan data loker”
Kondisi akhir

‘ Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data loker

b. Activity Diagram Hapus Loker

Admin

System

Mencari Data

Menampilkan Tab

Loker I}

emilih data Loker yang akan
dihapus dan menekan tombol
hapus

a|ditemukan

enampilkan data
Loker

data tidak ditemukan /~ Menampilkan Pesan Data
Loker Tidak Ditemukan

Menampilkan Form Pesan

\\)_<onﬁrmasi Hapus Data Loker

Mengkonfirmasi
penghapusan data Loker

data dihapus

Proses

data tidak dihapus

Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

Penghapusan

sukses

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

gagal

Gambar 111.31 Activity Diagram Hapus Loker
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c. Sequence Diagram Hapus Loker

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdminUtama FormHapusL oker FormHapusL oker Loker Loker DAOImpl
- Controller = Controller . =
: Admin X
1 1: cariLoker() : v
2: btnCari) !
: 3 : ValidasiHasjlCariLoker ()
a_h:_) 4 ; dataTidakDitemukan!
5: pesanDataTxdakpitEmukanO
39
6 : dataDitemukan()
7 : dataLoker()

8 : btnHapus() '
9 : jawaban() ' —LI

10 : jawaban Ya 5 p E
11 : hapusDataLoker() s :
>
: Tt ; U
H 12 : hasiHapusDataloker() 0

13 : penghapusanSukg H H

T P g hi
116 : pesanGagalhapusLokery) 15 : penghapusanGag 5

14: pesanSuksesHapusLokeEO

F 3 ¥ 3

Gambar 111.32 Sequence Diagram Hapus Loker

3. 1. 5. 6. Proses Mengolah Data Item Daya Angkut

Proses mengolah data item daya angkut terdiri dari tambah item daya
angkut, cari item daya angkut, ubah item daya angkut, hapus item daya angkut.
Adapun use case scenario, activity diagram dan sequence diagram masing-
masing proses dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Tambah Item Daya Angkut

a. Use Case Scenario Item Daya Angkut

Tabel 111.15 Use Case Scenario Item Daya Angkut

Identifikasi

Aturan Bisnis | -
Nama Tambah Item Daya Angkut

Tujuan Menambah data item daya angkut.
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Aktor ‘ Admin

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal ‘ Tampilan Form Tambah Item Daya Angkut

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah item daya angkut

2. Melakukan penambahan data item

3. Memproses hasil penambahan data item daya angkut

daya angkut
4. Menyimpan data item daya angkut baru ke dalam
database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data item daya angkut”
Skenario Alternatif jika field masih kosong
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data item

3. Memproses penambahan data item daya angkut

daya angkut kembali
4. Menyimpan data item daya angkut baru ke dalam
database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data item daya angkut”
Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data item

daya angkut kembali

3. Memproses penambahan data item daya angkut

4. Menyimpan data item daya angkut baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data item daya angkut”

Skenario Alternatif jika

kode item daya angkut telah terdaftar

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa kode item daya angkut
telah terdaftar

2. Melakukan penambahan data item
daya angkut kembali

3. Memproses penambahan data item daya angkut

4. Menyimpan data item daya angkut baru ke dalam
database




112

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data item daya angkut”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data item
daya angkut kembali

3. Memproses penambahan data item daya angkut

4. Menyimpan data item daya angkut baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data item daya angkut”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data item daya angkut

b. Activity Diagram Tambah Item Daya Angkut

Admin

System

7

Mengisi Form Data
Item Daya Angkuy

ﬂd—enampilkan Form TambaD

K Item Daya Angkut

enampilkan Pesan Tipe
'|l Data Tidak Sesuai

enampilkan Pesan

ubmit Data Item
Daya Angkut

i

Validasi Field

| Field Kosong

field kosong

tipe data tidak sesuai
Kosong

field sudgh diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan

tipe data sesuai

Proses
Penyimpanan

< _

Gambar 111.33 Activity Diagram Tambah Item Daya Angkut
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c. Sequence Diagram Tambah Item Daya Angkut

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormUbahItem FormUbahItemDaya ItemDayaAngkut ItemDayaAngkut
DayaAngkut AngkutController ; DAOImpl

_+ Admin

E 1: DataItemDayaAngkL&Of

o 23 BtnSimpan!i

3: ValidasiFieId'%osongO

et
| 4 : FieldKosona()

1l
I_I 5 : PesanFieldkosong()

6 : verifikasiTipeDataMasukan()

L | 7 : tipeDataTidakSes:
I_I; s PesanﬂpeData‘l‘ndakSe‘s_q:aiO

E 9: setDataItemDayaAﬁgkutO
10 : DataltemDayaAngkut() :
11 : tambahDataltamDayaAngkut() —

= : 'U
12: hasiITambahDatéItemDayaAngkutO '

]

o 13 : penambahanSukses|)
14 : pesanSuksesTambahItemDayaAngkut()

EW, 5 B

Vs 15 : penambahanGagal(]
-

I

16 : pesanGagalTambahItémDayaAngkut() e

Gambar 111.34 Sequence Diagram Tambah Item Daya Angkut

2. Cari Item Daya Angkut
a. Use Case Scenario Cari Item Daya Angkut

Dalam proses cari item daya angkut terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.8 berikut ini.

Requirement A.8

Kata kunci untuk mencari data item daya angkut adalah berdasarkan kode




Tabel 111.16 Use Case Scenario Cari Item Daya Angkut
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ldentifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.8

Nama Cari Data Item Daya Angkut
Tujuan Mencari data item daya angkut.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Tab Item Daya Angkut

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab item daya angkut

2. Memasukkan data item daya angkut
yang akan dicari

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data item daya angkut yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data item daya angkut
yang akan dicari kembali

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data item daya angkut yang dicari

Kondisi akhir

Data item daya angkut berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Item Daya Angkut

Admin

System

enampilkan Tab Item Daya'

lemasukan data Item Daya
Angkut yang akan dicari—//

Angkut

Field terisi Proses Pencarian Data

Item Daya Angkut

Menampilkan Pesan

Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Item Daya Angkut

®

lenampilkan Pesan Data Item
Daya Angkut Tidak ditemukan

Gambar 111.35 Activity Diagram Cari Item Daya Angkut
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c. Sequence Diagram Cari Item Daya Angkut

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormCariData FormCariDataltem ItemdayaAnagkut | | ItemdayaAngkut
ItemdayaAngkut dayaAngkutController - DAQImpl

: Admin

1: CariltemDayaAngkut(_ i
P

l 2:BtnCari) _ !

3: ValidasiFieIdKos‘.ongO

U‘ 4 : FieldKosong()

! al
I_I‘ 5 : PesanFieldkosona()

6 : cariDataltemDayaAngkut()

B E hasiICariDataIterr')DayaAngkutO
8 : setDataltemDayaAngkut()

T

: -t
i 9 : DataltemDayaAnagkLt()
alt: A '

i 10 : dataDiterpukan()

11 : dataTidakDitemukgn{)

[
-

|_| 12 : pesanItemDayaAngkutTidakDitemukan() L

Gambar 111.36 Sequence Diagram Cari Item Daya Angkut

3. Ubah Item Daya Angkut
a. Use Case Scenario Ubah Item Daya Angkut
Dalam proses ubah item daya angkut terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.9 berikut ini.

Requirement A.9

Harus mencari atau memilih data item daya angkut terlebih dahulu

Tabel 111.17 Use Case Scenario Ubah Item Daya Angkut

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.9
Nama Ubah Item Daya Angkut
Tujuan Mengubah data item daya angkut
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan Cari Item Daya Angkut
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Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Tab Item Daya Angkut

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab item daya angkut

2. Mencari data item daya angkut

3. Menampilkan data item daya angkut

4. Memilih data item daya angkut yang
akan di ubah dan menekan tombol ubah

5. Menampilkan form ubah data item daya angkut

5. Melakukan perubahan data item daya
angkut

6. Memproses hasil perubahan data item daya angkut

7. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

8. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data item daya angkut”

Skenario Alte

rnatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data item
daya angkut kembali

Memproses perubahan data item daya angkut

Menyimpan data item daya angkut baru ke dalam
database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data item daya angkut”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
2. Melakukan perubahan data item | 3. Memproses perubahan data item daya angkut
daya angkut kembali
4. Menyimpan data loker baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data item daya angkut”
Skenario Alternatif jika data gagal diubah
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah
2. Melakukan perubahan data item | 3. Memproses perubahan data item daya angkut
daya angkut kembali

Menyimpan data item daya angkut baru ke dalam
database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data item daya angkut”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data item daya angkut




b. Activity Diagram Ubah Item Daya Angkut
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Admin

System

lencari Data Item
Daya Angkut |

/rqenampilkan Tab Item Daya
N Angkut

Memilih Data Item Daya
Angkut dan menekan tombol
ubah

data tidak ditemukan__ Menampilkan Pesan Data
tidak Ditemukan

data ditepnukan

Menampilkan Data
Item Daya Angkut

Menampilkan Form Ubah

Data Item Daya Angkut

Mengubah Data

Menampilkan Pesan

Item Daya Angkuy

\ Tipe Data tidak Sesuai

enampilkan Pesan

Submit Data Item
Daya Angkut

| Field Kosong

field kgsong tipe data tidak sesuai

Validasi Field
Kosong

field sudgh diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan

tipe data sesuai

Proses
Pengubahan

sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

gagal

Menampilkan
Pesan gagal

Gambar 111.37 Activity Diagram Ubah Item Daya Angkut



c. Sequence Diagram Ubah Item Daya Angkut

A

: Admin

21 : cariltemDayaAngkut() :

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdminUtama FormUbahltem FormUbahItemDaya | |ItemDayaAngkut | | ItemDayaAnakut
Controller DayaAngkut AngkutController DAOImpl
2: binCariQ) :

7

5 : pesanDataTidakDitefiukan()

4 : dataTidakDitemukan(

EC

L‘G : dataDitemukan()

7 : DataltemDayaAngkut(l

8 : btnUbah()

9 :EDatalhemdayaAngkuEaru ]

F

E13 : pesanFieldKososng() :

|-E-,=

16 4 pesanTipeDataTidakSesuai()

12 : FieldKosong()

15 : tipeDataTidakSg

alidasiHasilCariltemDayaAngkut()

10 : btnSimpan!

s valtdasiFieldKo$0n90

4: veriﬁkasl‘ﬁpeDai:aMasukanO
[ai0 :

117 : setDataltemDgyaAngkutBaru()
18: dataItemDaya;ngku(O

T 19: ubahDataltemDayaAngkut()

]
r|

It

22: pesénSuksesUbahItemDayaAndcutO

21 : PerubahanSukses

o |
‘ZO 3 hasilUbahDataItlemDayaAngkutO o

'

£

o

24: pe';anGagaIUbahItemDayaAnglgutO

23 : perubahanGagd

L:J'

Gambar 111.38 Sequence Diagram Item Daya Angkut

4. Hapus Item Daya Angkut

a. Use Case Scenario Hapus Item Daya Angkut

Tabel 111.18 Use Case Scenario Hapus Item Daya Angkut

118

Identifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.9

Nama Hapus Item Daya Angkut
Tujuan Menghapus data item daya angkut
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan

Cari Item Daya Angkut

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Tab Item Daya Angkut

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab item daya angkut
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2. Mencari data data item daya angkut

3. Menampilkan data data item daya angkut

4 Memilih data data item daya angkut

yang akan dihapus

5. Melakukan penghapusan data item

daya angkut

data item daya angkut

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

database

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam

data item daya angkut”

10.Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus

2. Melakukan penghapusan data item | 3.

daya angkut kembali

Melakukan proses item daya angkut data

4. Menampilkan pesan “sukses
penghapusan data item daya angkut”

melakukan

Kondisi akhir
angkut

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data item daya

b. Activity Diagram Hapus Item Daya Angkut

Admin System
encari Data Item Menampilkan Tab Item Daya
Daya Angkut  f Angkut

emilih data Item Daya Angku
yang akan dihapus dan
menekan tombol hapus

™\, data tidak ditemukan /fenampikan Pesan Data Item 9@
Daya Angkut Tidak Ditemukan
data|ditemukan

enampilkan data
Item Daya Angkut,

Menampilkan Form Pesan

Mengkonfirmasi

Konfirmasi Hapus Data Item
Daya Angkut

penghapusan data Item
Daya Angkut

data dihapus Proses

data tiqak dihapus

Penghapusan

gagal

Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

Gambar 111.39 Activity Diagram Hapus Item Daya Angkut
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c. Sequence Diagram Hapus Item Daya Angkut

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdminUtama FormHapusItem FormHapusItemDaya | |ItemDayaAngkut| | ItemDayaAngkut
Controller DayaAngkut AngkutController DAQImpl

: Admin H
! 1: cariltemDayaAngkit() :
: 2: binCari() :

att ) :
i 4 : dataTidakDitemukan
5: pesanData‘I'ldald:)it.emukanO

6 : dataDitemukan()
7 : dataltemDayaAn

3: VaIidasiHasiI(;ariItemDayaAngkutO

2

9 : jawaban() E 4‘-| "

0 : jawaban Ya() E ; E
11: hapusDataltemDayaAngkut) _ |
; o { |
E 12: hasilHapusDataf:temDayaAngkutO ;
13 : penghapusanSuks

15 : penghapusanGag:

14: peS'anSuksesHapusItemDayaﬂfngkutO

I

16: pe‘SanGagalhapusItemDayaAr:rgkutO

F A

Gambar 111.40 Sequence Diagram Hapus Item Daya Angkut

3. 1.5. 7. Proses Mengolah Data Item Objek Retribusi

Proses mengolah data item objek retribusi terdiri dari tambah item objek
retribusi, cari item objek retribusi, ubah item objek retribusi, hapus item objek
retribusi. Adapun use case scenario, activity diagram dan sequence diagram
masing-masing proses dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Tambah Item Objek Retribusi

a. Use Case Scenario Tambah Item Objek Retribusi

Tabel 111.19 Use Case Scenario Tambah Item Objek Retribusi

Identifikasi
Aturan Bisnis | -
Nama Tambah Item Objek Retribusi
Tujuan Menambah data item objek retribusi.
Aktor Admin
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Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Item Objek Retribusi

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah item objek retribusi

2. Melakukan penambahan data item | 3. Memproses hasil penambahan data item objek retribusi

objek retribusi

4. Menyimpan data item objek retribusi baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data item objek retribusi”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data item | 3. Memproses penambahan data item objek retribusi

objek retribusi kembali

4. Menyimpan data item objek retribusi baru ke dalam

database

Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data item | 3. Memproses penambahan data item objek retribusi

objek retribusi kembali

4. Menyimpan data item objek retribusi baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data item objek retribusi”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data item | 3. Memproses penambahan data item objek retribusi
objek retribusi kembali

4. Menyimpan data item objek retribusi baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data item objek retribusi”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data item objek retribusi




. Activity Diagram Tambah Item Objek Retribusi

Admin

System

Menampilkan Form Tambah

Mengisi Form Data
Item Objek Retribus_i/

Data Item Objek Retribusi

Menampilkan Pesan

\ Tipe Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan

Submit Data Item
Objek Retribusi

Field Kosong

field kosong
tipe data tidak fesuai

Validasi Field
Kosong

field sudah diisi

Verifikasi Tipe Data
Masukan
Proses
Penyimpanan

gagal sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

Menampilkan
Pesan Gagal

Gambar 111.41 Activity Diagram Tambah Item Objek Retribusi
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c. Sequence Diagram Tambah Item Objek Retribusi

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormUbahItem FormUbahItemDaya ItemDayaAngkut ItemDayaAngkut
DayaAngkut AngkutController DAOImpl

: Admin

f 1: DataltemDayaAngkut()

& 2z BtnSimpanf I E

et
l 4 : FieldKosong() L

s ValidasiFieldI&osongO

L
U‘S : PesanFieldKosong()

 |6: verifikasTipeDataMasukan()
- ,

-
=1
7 : tipeDataTidaks
Y
- 1l

8 : PesanTipeDataTidakSesyai()

E 9: setDatthemDayaAt"lglq.ltO

10 : DataltemDayaAngkut()
T 11: tambahDataltemDayaAngkut() gt
' [l -
- : U
12: hasilTambahDat:;ItemDayaAngkutO |

el

-

- 13 : penambahanSukses|)
14 : pesanSuksesTambahItemDayaAngkut()

ED f ]

s 15 : penambahanGag

=

16 : pesanGagalTambahItémDayaAngkut() o

Gambar 111.42 Sequence Diagram Tambah Item Objek Retribusi

2. Cari Item Objek Retribusi
a. Use Case Scenario Cari Item Objek Retribusi

Dalam proses cari item objek retribusi terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement A.10 berikut ini.

Requirement A.10

Kata kunci untuk mencari data item objek retribusi adalah berdasarkan kode item dan harga
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Tabel 111.20 Use Case Scenario Cari Item Objek Retribusi

ldentifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.10

Nama Cari Data Item Objek Retribusi
Tujuan Mencari data item objek retribusi.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Item Objek Retribusi

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form item objek retribusi

2. Memasukkan data item objek | 3. Memproses pencarian data

retribusi yang akan dicari

4. Menampilkan data item objek retribusi yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data item objek | 3. Memproses pencarian data

retribusi yang akan dicari kembali

4. Menampilkan data item objek retribusi yang dicari

Kondisi akhir

Data item objek retribusi berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Item Objek Retribusi

Admin System

Menampilkan Form Item
Objek Retribusi

lemasukan data item Objel
Retribusi yang akan dica_ri/

Proses Pencarian
Data item Objek
Retribusi

Field terisi

Menampilkan Pesan
Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
item Objek
Retribusi

lenampilkan Pesan Data item'
Objek Retribusi Tidak
ditemukan

Gambar 111.43 Activity Diagram Cari Item Objek Retribusi
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c. Sequence Diagram Cari Item Objek Retribusi

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormItem FormItemObjek ItemObjekRetribusi | | ItemObjekRetribusi
ObijekRetribusi RetribusiController = DAOImpl

: Admin

51 3 CariItemObjekRen'ibusio s
; 2: BtnCariQ :

H E 3 : ValidasiFieldkosong()
: 4 : Fieldkosong() E
5 : PesanFieldkosong() 1 1
H \ 6 : cariDataltemObjekRetribusi()

1 il Ll
T hasilCariDataltémObjekRetribusi()
8 : setDataltemObjekRetribusi()

rl

o
=
9 : DataltemObjekRefribusi()

iii

U‘IO : DataDitemukan() !

alt 5 J
11 : dataTidakDite

skan
2 : pesanltemObjekRetri usﬂ’ldakDitemukan()—:}

Gambar 111.44 Sequence Diagram Cari Item Objek Retribusi

3. Ubah Item Objek Retribusi
a. Use Case Scenario Ubah Item Objek Retribusi

Dalam proses ubah item objek retribusi terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement Al11. berikut ini.

Requirement A.11

Harus mencari atau memilih data item objek retribusi terlebih dahulu

Tabel 111.21 Use Case Scenario Ubah Item Objek Retribusi

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.11
Nama Ubah Item Objek Retribusi
Tujuan Mengubah data item objek retribusi
Aktor Admin
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Use Case Yang Berkaitan

Cari Item Objek Retribusi

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Item Objek Retribusi

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form item objek retribusi

2. Mencari data item objek retribusi

3. Menampilkan data item objek retribusi

4. Memilih data item objek retribusi
yang akan di ubah dan menekan tombol
ubah

5. Menampilkan form ubah data item objek retribusi

6. Melakukan perubahan data item objek
retribusi

7. Memproses hasil perubahan data item objek retribusi

8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
item objek retribusi”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong
2. Melakukan perubahan data item | 3. Memproses perubahan data item objek retribusi
objek retribusi kembali

4. Menyimpan data item objek retribusi baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data item objek retribusi”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data item

objek retribusi kembali

Memproses perubahan data item objek retribusi

Menyimpan data item objek retribusi baru ke dalam
database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data item objek retribusi”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data item

objek retribusi kembali

Memproses perubahan data item objek retribusi

Menyimpan data item objek retribusi baru ke dalam
database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data item objek retribusi”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data item objek retribusi




b. Activity Diagram Ubah Item Objek Retribusi

Admin

System

Mencari Data Item

Menampilkan Form Item

Objek Retribusi

Memilih Data Item Objek
Retribusi dan menekan
tombol ubah

Objek Retribusi
Menampilkan Pesan Data
data tidak ditemukan tidak ditemukan
data ditenukan

Menampilkan Data Item
Objek Retribusi yang
telah dicari

Menampilkan Form
Ubah Item Objek

Mengubah Data

Retribusi

Form Item Objek
Retribusi

lenampilkan Pesan Tipe
Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan

Submit Data
Item Objek
Retribusi

Field Kosong

field sudahlte tipe data tidgk sesuai

risi
Verifikasi Tipe
Data Masukan

tipe data sesugi

gagal

Gambar 111.45 Activity Diagram Ubah Item Objek Retribusi
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c. Sequence Diagram Ubah Item Objek Retribusi

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormItemObijekRetribusi FormItemObiek FormUbahItem FormUbahltem ItemObiekRetribusi| | ItemObijekRetribusi
RetribusiController Objek ibusi ObjekRetribusiController DAOImpl

: Admin f
i 1: cariltemObjekRetriblus() H
| 2: btnCari) :

i‘:t—) 4 : dataTidakDitemukan()|
55 pesanDaIa‘l’xdakDihelﬁukanO

: £y

6 : dataDitemukan()

33 va\idasiHasiICariIilemObjekRetribusiO

7 : dataltemObjekRetribusi()

8 : btnUbah()

“ 10 : btnTambah() _ !

93 dataltemObjekRetribusibaruf)

11: vaIidasiFieIdKosolth
12 : Fieldkosong() g

o : |
L-I‘ E 13 : pesanFieldKososng() E

4 : veriﬁkasz'ﬁpeDataNl\asukanO

15 : tipeDataTidakSesual

117 : setDataltemObjekRatribusiBaru()
18 : dataltemObjekRetribusi()

H 19 : ubahDataltem®ObjekRetribusi()

- : .
u 1§: pesanTlpeDataTldalSesua(D

» :
20 : hasiUbahDataltémObjekRetribusi)

21 : PerubahanSukses

[ 1]

22 : peganSuksesUbahltemObjekRetfibusi()

att J
<
u‘
ilt*‘) : E 23 : perubahanGagal()
-t
|_| 24 : pesanGagalUbahItemObjekRetribusi() T T

Gambar 111.46 Sequence Diagram Ubah Item Objek Retribusi

4. Hapus Item Objek Retribusi

a. Use Case Scenario Hapus Item Objek Retribusi

Tabel 111.22 Use Case Scenario Hapus Item Objek Retribusi

Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.11
Nama Hapus Item Objek Retribusi
Tujuan Menghapus data item objek retribusi
Aktor Admin
Use Case Yang Berkaitan Cari Item Objek Retribusi

Skenario Utama
Kondisi awal Tampilan Form Item Objek Retribusi
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form item objek retribusi

2. Mencari data item objek retribusi 3. Menampilkan data item objek retribusi
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4. Memilih data item objek retribusi yang
akan dihapus

5. Melakukan penghapusan data item
objek retribusi

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data item objek retribusi

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam
database

10.Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan
data item objek retribusi”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data item | 3. Melakukan proses penghapusan data
objek retribusi kembali
4. Menampilkan pesan “sukses melakukan

penghapusan data item objek retribusi”

Kondisi akhir o
retribusi

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data item objek

b. Activity Diagram Hapus Item Objek Retribusi

Admin

System

Menampilkan Form Item

lencari Data Item
': Objek Retribusi [

Objek Retribusi

Memilih data Item Objek
Retribusi yang akan dihapus
dan menekan tombol hapus

enampilkan data
Item Objek

data tidak ditemukan/ Menampilkan Pesan Data
Tidak Ditemukan

a|ditemukan

Retribusi

Menampilkan Form Pesan

Mengkonfirmasi

Konfirmasi Hapus Data Item
Objek Retribusi

penghapusan data Item
Objek Retribusi

data dihapus

Proses

data tiqak dihapus

Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

Penghapusan

sukses

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

gagal

Gambar 111.47 Activity Diagram Hapus Item Objek Retribusi
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c. Sequence Diagram Hapus Item Objek Retribusi

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
Formltem FormItemObiek FormHapusItem FormHapusItem ItemObijekRetribusi | | ItemObjekRetribusi
ObijekRetribusi RetribusiController ObijekRetribusi ObijekRetribusiController . DAOImpl

: Admin

11 : cariltemObjekRetribusi()

2 : btnCari()

: 4 : dataTidakDitemukan()
5 : pesanDataTidakDitemukan()

Ew,

-

\\ 6 : dataDitemukan()

3: ValidasiHasilCarijtemObjekRetribusi()

7 : dataltemObjekRetri usib

10 : jawaban Ya()

9 : jawaban() T ‘-|

11: hapusDataItembbjekRetribusiO s

s ]
12 hasilHapusDataltgmObjekRetribusi()

V ' 13 : penghapusanSukses ()
14 : pessanSuksesHapusItemObjekRetribusi() v
at_/ 5 : =
7% : ! 15 : penghapusanGagal
U‘ 16 : pgsanGagalhapusItemObjekRetribusi() e % )

Gambar 111.48 Sequence Diagram Hapus Item Objek Retribusi

3. 1. 5. 8. Proses Mengolah Data Kategori

Proses mengolah data kategori terdiri dari tambah kategori, cari kategori,
ubah kategori, hapus kategori. Adapun use case scenario, activity diagram dan
sequence diagram masing-masing proses dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Tambah Kategori

a. Use Case Scenario Tambah Kategori

Tabel 111.23 Use Case Scenario Tambah Kategori

Identifikasi
Aturan Bisnis | -
Nama Tambah Kategori
Tujuan Menambah data kategori.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan -
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Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Tambah Kategori

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah kategori

2. Melakukan penambahan data kategori

3. Memproses hasil penambahan data kategori

4. Menyimpan data kategori baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data kategori”

Skenario Alte

rnatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data kategori
kembali

3. Memproses penambahan data kategori

4. Menyimpan data kategori baru ke dalam database

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data kategori

kembali

3. Memproses penambahan data kategori

4. Menyimpan data kategori baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data kategori”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data kategori
kembali

3. Memproses penambahan data kategori

4. Menyimpan data kategori baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data kategori”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sud

ah mengalami proses penambahan data kategori




. Activity Diagram Tambah Kategori

Admin

System

Menaisi Form Data
Kategori _/

ﬁd_enampilkan Form Tambah
Kategori

Menampilkan Pesan

Menampilkan Pesan

Submit Data
Kategori

Field Kosong

field kosong

Validasi Field
Kosong

field sudah diisi

Proses
Penyimpanan

gagal

Verifikasi Tipe Data
Masukan

\ Tipe Data Tidak Sesuai

tipe data tidak pesuai

sukses

Menampilkan
Pesan Gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.49 Activity Diagram Tambah Kategori
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c. Sequence Diagram Tambah Kategori

: Admin

<<boundary>> <<control>>
FormTambah FormTambahKategori

Controller

<<entity>>
Kateqgori

i 1:DataKategori() . 1
-

2 BtnSimpan“ _'_

<l
<
5%

e

PesanFieldKosona(J T

4l
-4
4 : FieldKosona()

|

5.5
'
'
'
'
'
'

: PesanTipeDataTidal

ol
7 : tipeDataTidakSe

:‘?esuaiO

A s

<<control>>
Kategori
DAOImpl

o |3 2 ValidasiFieIrEIKosongO

9 : setDataKategori() !

all
-
10 : DataKategori()

| 6 : verifikasiTipeDataMasukan()

-l s

T 11: tambahDaﬁaKategoriO

ol

ED

L]
-

14 : pesanSuksesTam

3 : penambahanSul

b:ahKategoriO

tses()

E,

-~

5 : penambahanGa:

T

16: pesanGagaFI’ambal‘é(ategoriO

Cari Kategori

Gambar 111.50 Sequence Diagram Tambah Kategori

a. Use Case Scenario Cari Kategori

RETT hasiTambahDataKategori()
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Dalam proses cari kategori terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.12 berikut ini.

Requirement A.12

Kata kunci untuk mencari data kategori adalah berdasarkan kode kategori, nama kategori




Tabel 111.24 Use Case Scenario Cari Kategori
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Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.12
Nama Cari Data Kategori
Tujuan Mencari data kategori.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Kategori

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form kategori

2. Memasukkan data kategori yang akan
dicari

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data kategori yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data kategori yang akan
dicari kembali

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data kategori yang dicari

Kondisi akhir | Data kategori berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Kategori

Admin

System

Memasukan data Kategori

Menampilkan

yang akan dicari _/

Form Kategori

Field terisi Proses Pencarian

Data Kategori

Menampilkan Pesan

Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Kategori

data tidak ditemukan

Menampilkan Pesan Data
Kategori Tidak ditemukan

Gambar 111.51 Activity Diagram Cari Kategori
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c. Sequence Diagram Cari Kategori

<<boundary>> <<control>> <<entity>>| | <<control>>
FormKategori FormKateqgori Kategori Kategori
- Controller : DAQImpl

3 : ValidasiFleldKosong()

! 4 : FieldKosona(] : :
5 : PesanFieldKosong () : & ¢ cariDatekategor() :LEJ

T o hasilCariDa’ltaKategoriO

8: setDataKaEgbriO

: DataKategori()

F 3

¥

¥ 3

10: DataDitemlikanO

' 11: damﬂdami&nukano
12 : pesanKategoriTidakDitemukan() |

Gambar 111.52 Sequence Diagram Cari Kategori

I

3. Ubah Kategori
a. Use Case Scenario Ubah Kategori

Dalam proses ubah kategori terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.13 berikut ini.

Requirement A.13

Harus mencari atau memilih data kategori terlebih dahulu

Tabel 111.25 Use Case Scenario Ubah Kategori

lIdentifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.13
Nama Ubah Kategori
Tujuan Mengubah data kategori
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Aktor ‘ Admin

Use Case Yang Berkaitan

Cari Kategori

Skenario Utama

Kondisi awal ‘ Tampilan Form Kategori

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form kategori

2. Mencari data kategori 3. Menampilkan data kategori

4. Memilih data kategori yang akan di 5. Menampilkan form ubah data kategori

ubah dan menekan tombol ubah

6. Melakukan perubahan data kategori 7. Memproses hasil perubahan data kategori
8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
kategori”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong
2. Melakukan perubahan data kategori | 3. Memproses perubahan data kategori
kembali
4. Menyimpan data kategori baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data kategori”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
2. Melakukan perubahan data kategori | 3. Memproses perubahan data kategori
kembali
4. Menyimpan data kategori baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data kategori”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data kategori
kembali

Memproses perubahan data kategori

Menyimpan data kategori baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data kategori”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data kategori




b. Activity Diagram Ubah Kategori

Admin

System

Kategori

Mencari Data

Menampilkan Form
Kategori

emilih Data Kategori dan

menekan tombol ubah

Menampilkan Data
Kategori yang telah dicari

Mengubah Data
Form Kategori /'

Menampilkan Form
Ubah Kategorii

Menampilkan Pesan Data
data tidak ditemukan tidak ditemukan
data ditefnukan

Menampilkan Pesan

Submit Data
Kategori

Field Kosong

field kosong

Validasi Field
Kosong

field sudahjeisi  BPedatatid

enampilkan Pesan Tipe
Data Tidak Sesuai

k sesuai

risi
Verifikasi Tipe
Data Masukan

tipe data sesuai

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.53 Activity Diagram Ubah Kategori
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c. Sequence Diagram Ubah Kategori

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormKategori FormKategori FormUbah FormUbahKateqori Kategori Kategori
Controller Kategori Controller : DAQImpl

2: btnCariQ

3: vaIidasiHaéilCariKategoriO

L e
0 4 : dataTidakDiten
5 : pesanDataTidakDrtEmukan()

W)
3 dataDitemukan(}

7 : dataKategori()

—| 10 : btnTambah! E

.W..

E: dataKategoriBaru()E

L1

s vaIidasiFieldKoéongO
12 : Fieldkosong() :

135: pesanFieIdKososng()

-
F

4: veriﬁkasmpeDaltaMasukanO

T17: setDataKategori'EaruO

18: dataKahegori; l:].
19 : ubahDataKategori()

' : 15 : tipeDataTidakSef
16: pé.san‘l’speData‘l’ldakSesuaiO

- [
F §

I

20: hasiIUbahDa'taKategoriO L'J

-
L
: E 1: PerubahanSuksgs!
22 : pésanSuksesUbahKategori()

23 : perubahanGagal()

24: pesanGagalUbahKategori()

F ¥

Gambar 111.54 Sequence Diagram Ubah Kategori

4. Hapus Kategori

a. Use Case Scenario Hapus Kategori

Tabel 111.26 Use Case Scenario Hapus Kategori

Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.13
Nama Hapus Kategori
Tujuan Menghapus data kategori
Aktor Admin
Use Case Yang Berkaitan Cari Kategori

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Kategori
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form kategori

2. Mencari data kategori

3. Menampilkan data kategori

4. Memilih data kategori yang akan
dihapus

5. Melakukan penghapusan data kategori

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data kategori

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam
database

10.Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan
data kategori”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data kategori | 3. Melakukan proses penghapusan data
kembali
4. Menampilkan pesan “sukses melakukan

penghapusan data kategori”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data kategori

b. Activity Diagram Hapus Kategori

Admin System
Mencari Data Menampilkan Form
Kategori ] Kategori

Menmilih data Kategori yang
akan dihapus dan menekan
tombol hapus

™\ data tidak ditemukan /~ Menampikan Pesan Data
Tidak Ditemukan

data

lenampilkan data’
Kategori

ditemukan

Menampilkan Form Pesan

Konfirmasi Hapus Data Kategori

Mengkonfirmasi
penghapusan data Kategori

data dihapus

Proses

data éak dihapus

Penghapusan

Gambar 111.55 Activity Diagram Hapus Kategori
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c. Sequence Diagram Hapus Kategori

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormKateqori FormKateqori FormHapus FormHapusKateqori Kategori Kateqgori
& Controller Kategori Controller 5 DAQImpl
T T T ' —_—

2: btnCari()

at J -
n 4 : dataTidakDitemukah()
5 : pesanDataTidakDjtemukan()

=3

=
LG : dataDitemukan()

7 : dataKategori : : : H ]

: 8 : btnHapusQ |

i 9:jawaban() A [] ! : :

' v 10 : jawaban Yaé) L d
11: hapusDataKategori) ¢
+ —U

s ValidasiHasiItariKategoriO

H)

= 12: hasilHapusEiataKategoriO

13 : penghapusanJukse

14: piesanSuksesHapusKategi:riO

15 : penghapusanGagal()

16: ?esanGagalhapusKategériO

il

& &

Gambar 111.56 Sequence Diagram Hapus Kategori

3. 1. 5. 9. Proses Mengolah Data Jenis Kendaraan

Proses mengolah data jenis kendaraan terdiri dari tambah jenis kendaraan,
cari jenis kendaraan, ubah jenis kendaraan, hapus jenis kendaraan. Adapun use
case scenario, activity diagram dan sequence diagram masing-masing proses
dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Tambah Jenis Kendaraan

a. Use Case Scenario Tambah Jenis Kendaraan

Tabel 111.27 Use Case Scenario Tambah Jenis Kendaraan

Identifikasi

Aturan Bisnis | -
Nama Tambah Jenis Kendaraan

Tujuan Menambah data jenis kendaraan.
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Aktor ‘ Admin

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal ‘ Tampilan Form Tambah Jenis Kendaraan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah jenis kendaraan

2. Melakukan penambahan data jenis
kendaraan

3. Memproses hasil penambahan data jenis kendaraan

4. Menyimpan data jenis kendaraan baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data jenis kendaraan”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan penambahan data jenis

kendaraan kembali

3. Memproses penambahan data jenis kendaraan

4. Menyimpan data jenis kendaraan baru ke dalam
database

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data jenis
kendaraan kembali

3. Memproses penambahan data jenis kendaraan

4. Menyimpan data jenis kendaraan baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data jenis kendaraan”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data jenis
kendaraan kembali

3. Memproses penambahan data jenis kendaraan

4. Menyimpan data jenis kendaraan baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data jenis kendaraan”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data jenis kendaraan




b. Activity Diagram Tambah Jenis Kendaraan

Admin

System

Mengisi Form Data
Jenis Kendaraan _/

/— Menampilkan Form Tambah
Jenis Kendaraan

Menampilkan Pesan

\ Tipe Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan

Submit Data Jenis
Kendaraan

Validasi Field
Kosong

gagal

Field Kosong

field kosong
tipe data tidak esuai

iKsi

I/
Verifikasi Tipe Data
Masukan

tipe data sesuai

sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.57 Activity Diagram Tambah Jenis Kendaraan
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c. Sequence Diagram Tambah Jenis Kendaraan

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambahJenis JenisKendaraan JenisKendaraan
JenisKendaraan KendaraanController DAOImpl

: Admin

i 1: DataJenisKendara nd 5
: 2:BtnSimpanQ |
1 -

" 6: veriﬁkasu'ﬁ;ieDataMasukanO

] X ; 33 ValidasiFieldl'{osongo
: - 4 : FieldKosong() { :
I_I 5 : PesanFieldKosong()

L)
o 7: tipeDataTidakSespia
<
8 : PesanTipeDataTidakSesuai()

E 9 : setDataJenisKendaraan()

10 : DataJenisKendaraan()

11: tambahDataJénisKendaraanO

alt: J :
” 13 : penambahanSuksers()
LJH : pesanSuksesTambahdeniskendaraan()
alt: _) .
= 15 : penambahanGagall
16 : pesanGagalTambahJenisKendaraan() 5

Q.

-
12: hasirTambahDat:aJenisKendaraanO

Gambar 111.58 Sequence Diagram Tambah Jenis Kendaraan

2. Cari Jenis Kendaraan

a. Use Case Scenario Cari Jenis Kendaraan
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Dalam proses cari jenis kendaraan terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.14 berikut ini.

Requirement A.14

Kata kunci untuk mencari data jenis kendaraan adalah berdasarkan kode jenis dan nama jenis
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Tabel 111.28 Use Case Scenario Cari Jenis Kendaraan

ldentifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.14

Nama Cari Data Jenis Kendaraan
Tujuan Mencari data jenis kendaraan.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Jenis Kendaraan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form jenis kendaraan

2. Memasukkan data jenis kendaraan
yang akan dicari

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data jenis kendaraan yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data jenis kendaraan
yang akan dicari kembali

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data jenis kendaraan yang dicari

Kondisi akhir

Data jenis kendaraan berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Jenis Kendaraan

Admin

System

Memasukan data Jenis

Menampilkan Form Jenis

Kendaraan yang akan dic_ay

Kendaraan

Proses Pencarian
Data Jenis

Field terisi

Kendaraan

Menampilkan Pesan

Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Jenis Kendaraan

Gambar 111.59 Activity Diagram Cari Jenis Kendaraan




c. Sequence Diagram Cari Jenis Kendaraan

X

<<boundary>>

FormJenisKendaraan

1 CariJenisKendaraaQOE

<<control>>
FormJenis

KendaraanController

<<entity>>

JeniskKendaraan

2:BnCari) _ |
Lt

"t
I_IS:

PesanFieldkosong() |J

-
4 : FieldKosong()

535 ValidasiFielidKosongO

6: cariDataJenisKendaraanO

<<control>>

JenisKendaraan

DAOImpl

'
B

.

g hasilCariDatajeniskendaraan()

8 : setDatalenisl enaaraano
Tﬁ

<l
-
1 9:

10 : DataDitemukan()

v
-

12

: pesanJeniskendara

TLII : dataTidakDitemukan(}
anh ldakDitemukan() =

DataJenisKendaraan()

il

Gambar 111.60 Sequence Diagram Cari Jenis Kendaraan

3. Ubah Jenis Kendaraan

a. Use Case Scenario Ubah Jenis Kendaraan
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Dalam proses ubah jenis kendaraan terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.15 berikut ini.

Requirement A.15

Harus mencari atau memilih data jenis kendaraan terlebih dahulu

Tabel 111.29 Use Case Scenario Ubah Kategori

Identifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.15

Nama

Ubah Jenis Kendaraan

Tujuan

Mengubah data jenis kendaraan

Aktor

Admin
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Use Case Yang Berkaitan

Cari Jenis Kendaraan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Jenis Kendaraan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form jenis kendaraan

2. Mencari data jenis kendaraan 3. Menampilkan data jenis kendaraan

4. Memilih data jenis kendaraan yang 5. Menampilkan form ubah data jenis kendaraan

akan di ubah dan menekan tombol ubah

6. Melakukan perubahan data jenis | 7. Memproses hasil perubahan data jenis kendaraan

kendaraan
8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
jenis kendaraan”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong
2. Melakukan perubahan data jenis | 3. Memproses perubahan data jenis kendaraan
kendaraan kembali

4. Menyimpan data jenis kendaraan baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan

data jenis kendaraan”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
2. Melakukan perubahan data jenis | 3. Memproses perubahan data jenis kendaraan
kendaraan kembali
4. Menyimpan data jenis kendaraan baru ke dalam
database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data jenis kendaraan”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah
2. Melakukan perubahan data jenis | 3. Memproses perubahan data jenis kendaraan
kendaraan kembali
4. Menyimpan data jenis kendaraan baru ke dalam
database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data jenis kendaraan”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data jenis kendaraan




b. Activity Diagram Ubah Jenis Kendaraan

Admin

System

Mencari Data Jenis
Kendaraan

Menampilkan Form Jenis
Kendaraan

tombol ubah

Memilih Data Jenis
Kendaraan dan menekan

data ditemukan

enampilkan Data Jenis
Kendaraan yang telah
dicari

Menampilkan Form

Form Jenis
Kendaraan

Mengubah Data %

Ubah Jenis Kendaraan

4

enampilkan Pesan Tipe
Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan
Field Kosong

Submit Data Jenis
Kendaraan

tipe data tidgk sesuai

field sudah terisi

risi
Verifikasi Tipe
Data Masukan

tipe data sesugi

gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Menampilkan Pesan Data
data tidak ditemukan tidak ditemukan
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Gambar 111.61 Activity Diagram Ubah Jenis Kendaraan
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c. Sequence Diagram Ubah Jenis Kendaraan

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormJenisKendaraan FormJenis FormUbah FormUbahJenis JeniskKendaraan Jeniskendaraan
: KendaraanController Jeniskendaraan | | KendaraanController = DAQImpl

: Admin : : : : : :
1 : cariJeniskendaraan() : : : : :
2: btnCariQ) : H H : :

att 4 : dataTidakDitemuk3

o pesanData‘I’xdakpihemukanO

it

\-v‘ dataDitemukan()

N

6:
7 : datalenisKendargan()

8 : btnubah()

) : 2 12 : FieldKosong()
u i 13: pesanFieldKososng(J -

: -t , FS: tipeDataTidakSgsua()
|_| 1§ : pesanTipeDataTidakSesuai() " -

! 9 : dataJeniskendaraanBaru ‘I : ; E
B:a 0 10 : binSimpan{) A

18 : dataJeniskendaraan()
19 : ubahDataJerjsKendaraan()

-
-

= +
—v—Z : : 21 : PerubahanSuksg

U‘ 22: p:esanSuksesUbahJenisKenqaraan() ;
alt J : : :
o E i 23 : perubahanGag
U 24 : pesanGagalUbahJeniskendaraan() - '

20 hasnlUbahDataJ'enisKendaraanO v

Gambar 111.62 Sequence Diagram Ubah Jenis Kendaraan

4. Hapus Jenis Kendaraan

a. Use Case Scenario Hapus Jenis Kendaraan

Tabel 111.30 Use Case Scenario Hapus Jenis Kendaraan

Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.15
Nama Hapus Jenis Kendaraan
Tujuan Menghapus data jenis kendaraan
Aktor Admin
Use Case Yang Berkaitan Cari Jenis Kendaraan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Jenis Kendaraan
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form jenis kendaraan

2. Mencari data jenis kendaraan

3. Menampilkan data jenis kendaraan

4. Memilih data jenis kendaraan yang
akan dihapus

5. Melakukan penghapusan data jenis
kendaraan

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data jenis kendaraan

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam
database

10.Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan
data jenis kendaraan”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus

2. Melakukan penghapusan data jenis
kendaraan kembali

3. Melakukan proses penghapusan data

4. Menampilkan pesan “sukses melakukan

penghapusan data jenis kendaraan”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data jenis kendaraan

b. Activity Diagram Hapus Jenis Kendaraan

Admin System
encari Data Jenis Menampilkan Form Jenis
Kendaraan I} Kendaraan

lemilih data Jenis Kendaraan
yang akan dihapus dan
menekan tombol hapus

/\data tidak ditemukan/ Menampilkan Pesan Data
Tidak Ditemukan

data|ditemukan

enampilkan data

Jenis Kendaraan

Menampilkan Form Pesan

Mengkonfirmasi

Konfirmasi Hapus Data Jenis
Kendaraan

penghapusan data Jenis
Kendaraan

data dihapus

Proses

data tidak dihapus

Penghapusan

Gambar 111.63 Activity Diagram Hapus Jenis Kendaraan
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c. Sequence Diagram Hapus Jenis Kendaraan

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormJenisKendaraan FormJenis FormHapus FormHapusJenis Jeniskendaraan | | JenisKendaraan
. KendaraanController JenisKendaraan KendaraanController = DAOImpl

: Admin

| 1: cariJenisKendara:

2: btnCari()

3: ValidasiHasilFariJenisKendaraan0 E

att L

T, 4 dataTidakDitemukah
5 : pesanDataTidakDremukan()

It

-
6 : dataDitemukan()
7 : datalenisKendar. anb

8

: 8 : btnHapus() :
9 : jawaban() ‘LI H
" 10 : jawaban Ya() | '
: 11 : hapusDataJerlisKendaraan() R
1 5 L
: 5 L : U
i : 12 : hasiHapusDataJeniskendaraan() 1
alt J h { ¥ \
ot L L 13 : penghapusanSukses H
U 14 : pesanSuksesHapusJenisKendaraan() H
att v ' :
e ! L 15 : penghapusanGagal
LJ 16 : pesgnGagalhapusJenisKendarsan() v it

Gambar 111.64 Sequence Diagram Hapus Jenis Kendaraan

3.1.5.10. Proses Mengolah Data Merk Pabrik

Proses mengolah data merk pabrik terdiri dari tambah merk pabrik, cari
merk pabrik, ubah merk pabrik, hapus merk pabrik. Adapun use case scenario,
activity diagram dan sequence diagram masing-masing proses dapat dijelaskan
sebagai berikut :
1. Tambah Merk Pabrik

a. Use Case Scenario Tambah Merk Pabrik

Tabel 111.31 Use Case Scenario Tambah Merk Pabrik

Identifikasi
Aturan Bisnis | -
Nama Tambah Merk Pabrik
Tujuan Menambah data merk pabrik.
Aktor Admin
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Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Merk Pabrik

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah merk pabrik

2. Melakukan penambahan data merk
pabrik

3. Memproses hasil penambahan data merk pabrik

4. Menyimpan data merk pabrik baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data merk pabrik”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan penambahan data merk

3. Memproses penambahan data merk pabrik

pabrik kembali
4. Menyimpan data merk pabrik baru ke dalam database
Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data merk

3. Memproses penambahan data merk pabrik

pabrik kembali
4. Menyimpan data merk pabrik baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data merk pabrik”
Skenario Alternatif jika data gagal disimpan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data merk
pabrik kembali

3. Memproses penambahan data merk pabrik

4. Menyimpan data merk pabrik baru ke dalam database

5. Menampilkan merk “sukses melakukan penambahan
data merk pabrik”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data merk pabrik




b. Activity Diagram Tambah Merk Pabrik

Admin

System

Menampilkan Form Tambah

Mengisi Form Data
Merk Pabrik _/

Merk Pabrik

fl Data Tidak Sesuai

enampilkan Pesan

Submit Data
Merk Pabrik

Field Kosong

tipe data tidak sesuai

Validasi Field
Kosong

field sudah diisi
Verifikasi Tipe
Data Masukan

tipe data sesuai

Proses
Penyimpanan

lenampilkan Pesan Tipe

Gambar 111.65 Activity Diagram Tambah Merk Pabrik
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c. Sequence Diagram Tambah Merk Pabrik

<<boundary>>
FormTambah
MerkPabrik

: Admin

13 DataMerkPabr'kOE

<<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambahMerk MerkPabrik MerkPabrik
PabrikController

DAQImpl

2 : btnSimpan()

-l

5 : pesanFieldKosong

[

4 : fieldkosona() 5

3 : validasiFieldkosong()

8 : pesanTipeDataTidakSesuai()

|

7: tipeDataTidakSesuaif

I_ 6 : verifiasiTipeDataMasukan()
| 9: setDataMerkPabrik(

10 : dataMerkPabrik()

T 11: tambahDataMerkPabrik

)

12 : hasiTambahMerkPabrik()

[

14 : pesanSuksesTambahMerkPabrik()

il
13: penambahanSukseg()

alt ) :

i

16 : pesanGagalTambahMerkPabrik()

15 : penambahanGagal()

Gambar 111.66 Sequence Diagram Tambah Merk Pabrik

2. Cari Merk Pabrik

a. Use Case Scenario Cari Merk Pabrik
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Dalam proses cari merk pabrik terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.16 berikut ini.

Requirement A.16

Kata kunci untuk mencari data merk pabrik adalah berdasarkan nama merk




Tabel 111.32 Use Case Scenario Cari Merk Pabrik
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ldentifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.16

Nama Cari Data Merk Pabrik
Tujuan Mencari data merk pabrik.
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Merk Pabrik

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form merk pabrik

2. Memasukkan data merk pabrik yang
akan dicari

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data merk pabrik yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data merk pabrik yang
akan dicari kembali

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data merk pabrik yang dicari

Kondisi akhir

Data merk pabrik berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Merk Pabrik

Admin

System

Memasukan data Merk
Pabrik yang akan dicari

lenampilkan Form Merk Pabrik’

Field terisi

Proses Pencarian

Data Merk Pabrik

Menampilkan Pesan

Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Merk Pabrik
O

data tidak ditemukan

lenampilkan Pesan Data Merk
Pabrik Tidak ditemukan

Gambar 111.67 Activity Diagram Cari Merk Pabrik
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c. Sequence Diagram Cari Merk Pabrik

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdmin MerkPabrik MerkPabrik
UtamaController 2 DAQImpl

: Admin

1: CariMerkPabrik() :

2:BtnCari) _
: <§- ValidasiFieIc{KosongO

¢ 4 : Fieldkosong() .
5 : PesanFieldkosong() X E 6: cariDataMe'rkPabrikO

'
-

7: hasiICariDat:;MerkPabrikO

8 : setDataMer] abriko
LJ
i il
-t

[ ) DataMerkPabﬁkO

—

10 : DataDitemukan()

alt J
I-—I“'
alt ) H
: 1: dataTidakDitemukgn
12 : pesanMerkPabrik ! akDitemukan() ST

Gambar 111.68 Sequence Diagram Cari Merk Pabrik

3. Ubah Merk Pabrik
a. Use Case Scenario Ubah Merk Pabrik
Dalam proses ubah merk pabrik terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.17 berikut ini.

Requirement A.17

Harus mencari atau memilih data merk pabrik terlebih dahulu

Tabel 111.33 Use Case Scenario Ubah Merk Pabrik

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.17
Nama Ubah Merk Pabrik
Tujuan Mengubah data merk pabrik
Aktor Admin
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Use Case Yang Berkaitan

Cari Merk Pabrik

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Merk Pabrik
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form merk pabrik

2. Mencari data merk pabrik 3. Menampilkan data merk pabrik

4. Memilih data merk pabrik yang akan | 5. Menampilkan form ubah data merk pabrik

di ubah dan menekan tombol ubah

6. Melakukan perubahan data merk | 7. Memproses hasil perubahan data merk pabrik

park 8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
merk pabrik”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data merk
pabrik kembali

Memproses perubahan data merk pabrik

Menyimpan data merk pabrik baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data merk pabrik”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data merk
pabrik kembali

Memproses perubahan data merk pabrik

Menyimpan data merk pabrik baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data merk pabrik”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data merk
pabrik kembali

Memproses perubahan data merk pabrik

Menyimpan data merk pabrik baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data merk pabrik”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data merk pabrik




b. Activity Diagram Ubah Merk Pabrik

Admin

System

Menampilkan Form Merk

Pabrik

lemilih Data Merk Pabrik dan
menekan tombol ubah

data tidak ditemukan_ /'Menampilkan Pesan Data
tidak Ditemukan

data ditefnukan

Menampilkan Data
Merk Pabrik

Menampilkan Form Ubah

Data Merk Pabrik

Mengubah Data

Menampilkan Pesan

Merk Pabrik _/

\ Tipe Data tidak Sesuai

enampilkan Pesan

Submit Data Merk
Pabrik

Field Kosong

field kgsong tipe data tidak sesuai

Validasi Field
Kosong

tipe data sesuai

gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.69 Activity Diagram Ubah Merk Pabrik
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c. Sequence Diagram Ubah Merk Pabrik

<<boundary>>
FormAdminUtama

A

: Admin

1: cariMerkPabri

2: btnCari()

<<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>>
FormAdmin FormUbah FormUbah MerkPabrik
UtamaController MerkPabrik MerkPabrikController

4 : dataTidakDitemuka

-6 : dataDitemukan()
7 : dataMerkPabril

8 : btnUbah()

v 9: dataMerkPabrikBard()

10 : btnSimpan()

i 13 : pesanFieldkososng():

12 : FieldKosong()

165 pesanTipeDataTidakSesuai()

15 : tipeDataTidakSe:

18 : dataMerkPabrik()

19 : ubahDataMérkPabrik()

<<control>>
MerkPabrik
DAOImpl

ek

22 :i pesanSulGesUbahMerkPah:)rikO

21 : PerubahanSul

24'; pesanGagaIUbahMerkPab‘yikO

23: perubahanGaga_'_

=]

4. Hapus Merk Pabrik

" 20: hasiUbahDataMerkPabrik(

Gambar 111.70 Sequence Diagram Ubah Merk Kendaraan

a. Use Case Scenario Hapus Merk Pabrik

Tabel 111.34 Use Case Scenario Hapus Merk Pabrik
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Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.17
Nama Hapus Merk Pabrik
Tujuan Menghapus data merk pabrik
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan

Cari Merk Pabrik

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Merk Pabrik
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Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form merk pabrik

2. Mencari data merk pabrik 3. Menampilkan data merk pabrik

4. Memilih data merk pabrik yang akan

dihapus

5. Melakukan penghapusan data merk 6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan

pabrik data merk pabrik

7. Mengkonfirmasi penghapusan data 8. Memproses penghapusan
9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam
database

10.Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan
data merk pabrik”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus

2. Melakukan penghapusan data merk | 3. Melakukan proses penghapusan data
pabrik kembali

4. Menampilkan pesan “sukses melakukan
penghapusan data merk pabrik”

Kondisi akhir Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data merk pabrik

b. Activity Diagram Hapus Merk Pabrik

Admin System

lencari Data Merk’

Pabrik I}

Menampilkan Form Merk
Pabrik

data tidak ditemukan” Menampilkan Pesan Data
Tidak Ditemukan

data [ditemukan

lenampilkan data
Merk Pabrik

Menampilkan Form Pesan
Konfirmasi Hapus Data Merk
Pabrik

emilih data Merk Pabrik yang
akan dihapus dan menekan
tombol hapus

Mengkonfirmasi
penghapusan data Merk
Pabrik

data dihapus

Proses
Penghapusan

data tiqak dihapus

sukses

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

gagal

Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

Gambar 111.71 Activity Diagram Hapus Merk Pabrik
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c. Sequence Diagram Hapus Merk Pabrik

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormAdminUtama FormAdmin FormHapus FormHapus MerkPabrik MerkPabrik
= UtamaController MerkPabrik MerkPabrikController = DAOImpl

: Admin

1: cariMerkPabriki

2: binCariQ)

Ty, =
[t 4 dataTidakDitemukaf
5 : pesanDataTidakDemukan()

-t
6:

3: VaIidaﬂHésiICanMerkPabrikO

g

dataDitemukan()
7 : dataMerkPabril

9 : jawaban()

—LI 10 : jawaban Ya : : i
11: hapusDataMerkPabrik() |

15 hasiHapusDataMerkPabrik(

13 : penghapusanSy

14: pe'sanSuksesHapusMerkPabrikO

2
3
3
-
2

16: pésanGagthapusMerkPabrikO

¥ 3 F 3

Gambar 111.72 Sequence Diagram Hapus Merk Pabrik

3. 1. 5. 11. Proses Ubah Profil Admin
Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses
ubah profil admin dapat dijelaskan sebagai berikut :

a. Use Case Scenario Ubah Profil Admin

Tabel 111.35 Use Case Scenario Ubah Profil Admin

Identifikasi
Aturan Bisnis | -
Nama Ubah Profil Admin
Tujuan Mengubah profil admin
Aktor Admin

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Ubah Profil Admin

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form ubah data profil admin
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2.

Melakukan perubahan data profil
admin

. Memproses hasil perubahan data profil admin

. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam

database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data profil admin”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

Melakukan perubahan data profil
admin kembali

. Memproses perubahan data profil admin

. Menyimpan data profil admin baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data profil admin”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

Melakukan perubahan data profil
admin kembali

. Memproses perubahan data profil admin

. Menyimpan data profil admin baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data profil admin”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2.

Melakukan perubahan data profil
admin kembali

Memproses perubahan data profil admin

. Menyimpan data profil admin baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data profil admin”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data profil admin




b. Activity Diagram Ubah Profil Admin
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Admin

System

Menampilkan Form Ubah

Mengubah Data Admin
( /

Profil Admin

Menampilkan Pesan
\'Epe Data Tidak Sesuai

,/l;'lenampilkan Pesan
\ Password Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan

Submit Data
Admin

\ Field Kosong

field kgsong

VAlidasi Field

password tidak sesuai
Kosong

field sudph diisi

Verifikasi
Password

>

password sesuai

Verifikasi Tipe
Data MAsukan

Proses
Pengubahan

gagal

Menampilkan
Pesan Gagal

tipe data tjdak sesuai

Gambar 111.73 Activity Diagram Ubah Profil Admin
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c. Sequence Diagram Ubah Profil Admin

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormUbah FormUbah Pegawai Pegawai
ProfilAdmin ProfilController ; DAOImpl

: Admin

1: DataProfilAdminQ :

U 2: BtnSimpan() :
>

|« 4 FieldKosong() -I:
U 5 : PesanFieldkosong() .

'
o
o

3: ValidasiFieIdlKosongO

6: veriﬁkasﬂ'li;leDa taMasukan()

=TT

et 7 : tipeDataTidakSesy
8 : PesanTipeDataTidakSesuai();

s - 10 : PasswordTidakSpsypai()
ot
11 : PesanPasswordTidakSesudi

9: vaIidasiPa:sswordO

12: setDataProﬁlAjﬂinb

3 : DataProfilAdmin()

14: ubahDatal?roﬁlAdminO

15: hasiUbahDa"taProﬁlAdminO

alt;)

|
& 16 : penambahanSukses()
17 : pesanSuksesUbahProfiladtia()
0

alt ') :
H 18: penambahanGaa

15 pesanGagaIUbahProﬁlAdmihO

Gambar 111.74 Sequence Diagram Ubah Profil Admin

3.1.5.12. Proses Login Kepala UPTD PKB
Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses
login Kepala UPTD PKB dapat dijelaskan sebagai berikut :
a. Use Case Scenario Login Kepala UPTD PKB
Dalam proses login kepala UPTD PKB terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement A.18 berikut ini.

Requirement A.18

Data login terdiri dari username dan password. Username dan password untuk kepala UPTD PKB
diambil dari nilai 10 digit terakhir NIP, tetapi untuk password nilainya bisa diubah.




Tabel 111.36 Use Case Scenario Login Kepala UPTD PKB
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Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.18
Nama Login
Tujuan Melakukan login Kepala UPTD PKB
Aktor Kepala UPTD PKB

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Login Kepala UPTD PKB

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form login Kepala UPTD PKB

2. Mengisi data login

3. Menekan tombol login 4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong
2. Mengisi data login kembali
3. Menekan tombol login 4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data login salah

2. Mengisi data login kembali

3. Menekan tombol login 4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Kondisi akhir

Form utama ditampilkan




b. Activity Diagram Login Kepala UPTD PKB

Petugas Kepala UPTD PKB

System

Mengisi data
Login /j

Menampilkan

C

enekan Tombo|\\

Form Login

Menampilkan pesan

Login

1 field kosong

field kosgng

validasi field

kosong

data login salah data login benar

Menampikan Pesan Menampilkan Form
Kesalahan Login J'\ tama Kepala UPTD PKB

Gambar 111.75 Activity Diagram Login Kepala UPTD PKB
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c. Sequence Diagram Login Kepala UPTD PKB

<<boundary>>| | <<control>> | | <<entity>>| | <<control>>
FormLogin FormLogin Pegawai Pegawai
= Controller £ DAOImpl

: Kepala UPTD PKB

1: Datalogin()

=|_'| 2:btnloginQ)

[

3 : validasi ﬁeI:H kosong()

' ‘ il

N .

- HJ4 : field kosong
5 : pesanFieldKosong

T

-l

6: vaIidasiUsérnameO

'
"l
-

)

1 7 : usernameSalaF
8 : pesanUsernameSalah()

3

:'JB : verifikasiPassword()

LR
"
.
<l

U‘- 10: password‘ﬁaakSesuaiO
11: Pesanpassword'l’ld?kSesualo 12 bataLogin 0

: >
A 1 .
I_I 13: hasiDataloginQ

s L seﬁDafeLobinO

15 : datalogin)

ED)

I_]‘ 16: IoginSLiksesO

alt J :
H 17 : loginGagal()
18: pesanLoginGagaH; 2

Gambar 111.76 Sequence Diagram Login Kepala UPTD PKB

3. 1.5.13. Proses Mengolah Data Pemilik
Proses mengolah data pemilik terdiri dari tambah pemilik, cari pemilik,
ubah pemilik, hapus pemilik. Adapun use case scenario, activity diagram dan

sequence diagram masing-masing proses dapat dijelaskan sebagai berikut :
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1. Tambah Pemilik

a. Use Case Scenario Tambah Pemilik

Tabel 111.37 Use Case Scenario Tambah Pemilik

Identifikasi
Aturan Bisnis | -
Nama Tambah Pemilik
Tujuan Menambah data pemilik.
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Pemilik

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form pemilik

2. Menekan tombol tambah 3. Menampilkan form tambah data pemilik

4. Melakukan penambahan data pemilik | 5. Memproses hasil penambahan data pemilik

6. Menyimpan data pemilik baru ke dalam database

7. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data pemilik”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan  penambahan  data | 3. Memproses penambahan data pemilik

pemilik kembali

4. Menyimpan data pemilik baru ke dalam database

Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan  penambahan  data | 3. Memproses penambahan data pemilik

pemilik kembali

4. Menyimpan data pemilik baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data pemilik”

Skenario Alternatif jika kode pemilik telah terdaftar

Aksi Aktor Reaksi Sistem
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Menampilkan pesan bahwa kode pemilik telah
terdaftar
2. Melakukan  penambahan  data Memproses penambahan data pemilik
pemilik kembali
Menyimpan data pemilik baru ke dalam database
. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data pemilik”
Skenario Alternatif jika data gagal disimpan
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan
2. Melakukan  penambahan  data Memproses penambahan data pemilik
pemilik kembali
Menyimpan data pemilik baru ke dalam database
. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data pemilik”
Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data pemilik

b. Activity Diagram Tambah Pemilik

Kepala UPTD PKB System
Menekan tombol Menampilkan Form
tambah J Pemilik
Menampilkan Form
Tambah Pemilik
Mengisi Form
Data Pemilik
S
T enampilkan Pesan Tipe
Data Tidak Sesuai
enampil
Field Ko:

kan Pesan
song

tipe data tidgk sesuai

Submit Data
Pemilik

Menampilkan
Pesan Gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.77 Activity Diagram Tambah Pemilik



c. Sequence Diagram Tambah Pemilik

<<boundary>> <<control>> <<entity>>
FormPemilik FormPemilikController Pemilik
: Kepala UPTD PKB :
1: dataPemiikQ !
2 : btnSimpan() E

5 : pesanFieldKosong()

8 : pesanTipeDataTidakSesuai()

4 : FieldKosong()

7 : tipeDataTidakSesy

10

1 9: setDataPemilik()

<<control>>
Pemilik

DAOImpl

: validasiFieldkosona$)

: veriﬁkasmpeDataM'psukanO

: dataPemilik()
11 : tambahDatabemilik(

14 : pesanSuksesTambatPemilik(

13 : penambahanSukge:

alt : .
15 : penambahanGaggl(]
16 : pesanGagalTambahPemiik( L]

1

12: hasilTambahD&taPemilikO

Gambar 111.78 Sequence Diagram Tambah Pemilik

2. Cari Pemilik

a. Use Case Scenario Cari Pemilik

169

Dalam proses cari pemilik terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.19 berikut ini.

Requirement A.19

Kata kunci untuk mencari data pemilik adalah berdasarkan kode, nama dan alamat pemilik

Tabel 111.38 Use Case Scenario Cari Pemilik

Identifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.19

Nama

Cari Data Pemilik

Tujuan

Mencari data pemilik.
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Aktor ‘ Kepala UPTD PKB

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal ‘ Tampilan Form Pemilik

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan form pemilik
2. Memasukkan data pemilik yang | 3. Memproses pencarian data
akan dicari
4. Menampilkan data pemilik yang dicari
Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan
2. Memasukkan data pemilik yang | 3. Memproses pencarian data
akan dicari kembali
4. Menampilkan data pemilik yang dicari
Kondisi akhir | Data pemilik berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Pemilik

Kepala UPTD PKB

System

emasukan data pemilik
yang akan dicari —/

Menampilkan Form

Pemilik

Proses Pencarian
Data Pemilik

Field terisi

field kosong

¢Menampilkan Pesan
Field Kosong

Menampilkan Data
Pemilik

®

data ditemukan

data tidak ditemukan

Menampilkan Pesan Data
Pemilik Tidak ditemukan

6

Gambar 111.79 Activity Diagram Cari Pemilik
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c. Sequence Diagram Cari Pemilik

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormPemilik FormPemilikController Pemilik Pemilik
DAOImpl
: Kepala UPTD PKB !

i 1:CariPemiikQ_ ! !
! 2:BtnCari()_ !
: 3 : ValidasiFieldkosona()
: - r :
N e |
' @$ 4 : Fieldkosong() ' '

5 : PesanFieldkoso ] 6 : cariDataFemilik() oo :
0 , h N L
e | i

td 0

7: hasilCariDa'taPemilikO

8 : setDataPemi ik():
: <l
<
_9:

DataPemilik() '

[t} ]

U‘ 10: dataD?temukanO

altf J
11 : dataTidakDite

12 : pesanPemilikTidakDitemukan()

hukan(

Gambar 111.80 Sequence Diagram Cari Pemilik

3. Ubah Pemilik
a. Use Case Scenario Ubah Pemilik
Dalam proses ubah pemilik terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.20 berikut ini.

Requirement A.20

Harus mencari atau memilih data pemilik terlebih dahulu

Tabel 111.39 Use Case Scenario Ubah Pemilik

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.20
Nama Ubah Pemilik
Tujuan Mengubah data pemilik

Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor
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Use Case Yang Berkaitan

Cari Pemilik

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Pemilik

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form pemilik

2. Mencari data pemilik 3. Menampilkan data pemilik

4. Memilih data pemilik yang akan di 5. Menampilkan form ubah data pemilik

ubah dan menekan tombol ubah

6. Melakukan perubahan data pemilik 7. Memproses hasil perubahan data pemilik

8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data

pemilik”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data pemilik
kembali

Memproses perubahan data pemilik

Menyimpan data pemilik baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pemilik”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data pemilik
kembali

3. Memproses perubahan data pemilik

4. Menyimpan data pemilik baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan

data pemilik”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data pemilik
kembali

3. Memproses perubahan data pemilik

4. Menyimpan data pemilik baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan

data pemilik”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data pemilik




b. Activity Diagram Ubah Pemilik

Kepala UPTD PKB

System

Mencari Data
( Pemilik J

Menampilkan Form
Pemilik

Memilih Data Pemilik dan
menekan tombol ubah

Menampilkan Data
Pemilik

data tidak ditemukan Menampilkan Pesan Data
tidak Ditemukan
datd ditemukan

Menampilkan Form Ubah
Data Pemilik

Mengubah Data

Menampilkan Pesan

pemilik
Submit Data validasi Field
pemilik Kosong

field su

enampilkan Pesan’

| Field Kosong

field|kosong

\ Tipe Data tidak Sesuai

> tipe data

Hah diisi

tidak sesuai

Proses

gagal

Verifikasi Tipe 4>
Data Masukan

Pengubahan

tipe data sesuai

Menampilkan
Pesan gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.81 Activity Diagram Ubah Pemilik
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c. Sequence Diagram Ubah Pemilik
<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>>| [<<control>>
FormPemilik FormPemilikController FormUbah FormUbah Pemilik Pemilik
Pemilik PemilikController DAQImpl
: Kepala UPTD PKB ! :
1: cariPemilik() :
2: btnCari() H

att J :
4 : dataTidakDitemul
5 : pesanDataTidakDitemukan()

3 : hasilValidasiCariQ) :

H "
6

7 : DataPemilik()

: dataDitemukan()

—

59 : DataPemilikBaruQ) E

—LI 10 : BtnSimpan()}

é 12 : Fieldkosong() 11: ValidasiFiek?KcscngO

il3 : pesanFieldKosong()

16: ﬁ‘esan‘ﬁpeData‘ﬁdakSes

5 : tipeDataTidakSgsgai()

17: setDataPe[EiliklISaruO

Ps : DataPerniIikC::|

19 : UbahDataPemilik()

usi()

1]

14: veriﬁkasﬂﬁpeDataMasukanp

) '

22 i pesanSuksesUbahPemi

21 : perubahanSultsg

|||i<()

24 il pesanGagaIUbahPemiIikp

23 : perubahanGag

Gambar 111.82

4. Hapus Pemilik

Sequence Diagram Ubah Pemilik

a. Use Case Scenario Hapus Pemilik

Tabel 111.40 Use Case Scenario Hapus Pemilik

" 20 : hasiUbahDataPemilik( J
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lIdentifikasi

Aturan Bisnis Requirement A.20

Nama Hapus Pemilik
Tujuan Menghapus data pemilik
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari pemilik

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Pemilik
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form pemilik

2. Mencari data pemilik

3. Menampilkan data pemilik

4. Memilih data pemilik yang akan
dihapus

5. Melakukan penghapusan data pemilik

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan

data pemilik

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam

database

10.Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan

data pemilik”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data pemilik | 3. Melakukan proses penghapusan data
kembali
4. Menampilkan pesan “sukses melakukan
penghapusan data pemilik”
Kondisi akhir Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data pemilik

b. Activity Diagram Hapus Pemilik

Kepala UPTD PKB

System

Mencari Data

Menampilkan Form

Pemilik

data tidak ditemukan

lemilih Data Pemilik dan
menekan tombol hapus

Pemilik

Pemilik
lenampilkan Pesan Data
Tidak Ditemukan

Mengkonfirmasi

Menampilkan Form Pesan
Konfirmasi Hapus Data Pemilik

penghaspusan data pemilik

data dihapus

Proses

data tidak dihapus

Penghapusan

Gambar 111.83 Activity Diagram Hapus Pemilik
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c. Sequence Diagram Hapus Pemilik

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormPemilik FormPemilikController FormHapus FormHapus Pemilik Pemilik
> g Pemilik PemilikController S DAOImpl

: Kepala UPTD PKB
1: cariPemiliki

2: btnCari)

- 3 : hasilvalidasitariQ

alti J H
4 : dataTidakDitemu|

: pesanDataTidakDitermskan()

alt ;J 4
I
LG : dataDitemukan()

7 : dataPemilk() .

E 9 : jawaban()

10 : jawaban ya:O : ;
11 : HapusDataPemilik() e :

lz 5 hasilHaput;DataPemllikO

T, s s —
i ; - 13 : penghapusgndukses'()
U 14 : pesanSuksesHapusPemilk() Sl e i

15 : penghapusanGagal()

16: QesanGagaHapusPemillldIO

B
:n\_

Gambar 111.84 Sequence Diagram Hapus Pemilik

3. 1. 5. 14. Proses Mengolah Data Kendaraan

Proses mengolah data kendaraan terdiri dari tambah kendaraan, cari
kendaraan, ubah kendaraan, hapus kendaraan. Adapun use case scenario, activity
diagram dan sequence diagram masing-masing proses dapat dijelaskan sebagai
berikut :
1. Tambah Kendaraan

a. Use Case Scenario Tambah Kendaraan

Tabel 111.41 Use Case Scenario Tambah Kendaraan

lIdentifikasi

Aturan Bisnis | Aturan bisnis prosedur pendaftaran

Nama Tambah Kendaraan

Tujuan Menambah data kendaraan.

Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor
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Use Case Yang Berkaitan

Tambah Kartu Induk

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Kendaraan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan form tambah kendaraan

2. Melakukan  penambahan  data

kendaraan dan kartu induk

. Memproses hasil penambahan data kendaraan dan

kartu induk

. Menyimpan data kendaraan dan kartu induk baru ke

dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data kendaraan dan kartu induk”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan  penambahan  data

kendaraan dan kartu induk kembali

. Memproses penambahan data kendaraan dan Kkartu

induk

. Menyimpan data kendaraan dan kartu induk baru ke

dalam database

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan  penambahan  data
kendaraan dan kartu induk kembali

. Memproses penambahan data kendaraan dan kartu

induk

. Menyimpan data kendaraan dan kartu induk baru ke

dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data kendaraan dan kartu induk”

Skenario Alternatif jika no chassis telah terdaftar

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa no chassis telah terdaftar

2. Melakukan  penambahan  data
kendaraan dan kartu induk kembali

. Memproses penambahan data kendaraan dan Kartu

induk

. Menyimpan data kendaraan dan kartu induk baru ke

dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data kendaraan dan kartu induk”

Skenario Alternatif jika no uji telah terdaftar

1. Menampilkan pesan bahwa no uji telah terdaftar
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2. Melakukan  penambahan  data | 3. Memproses penambahan data kendaraan dan kartu
kendaraan dan kartu induk kembali induk
4. Menyimpan data kendaraan dan Kkartu induk baru ke
dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data kendaraan dan kartu induk”
6. Menampilkan pesan bahwa no chassis telah terdaftar

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan
2. Melakukan  penambahan  data | 3. Memproses penambahan data kendaraan dan kartu
kendaraan dan kartu induk kembali induk
4. Menyimpan data kendaraan dan kartu induk baru ke
dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data kendaraan dan kartu induk”

Kondisi akhir induk.

Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data kendaraan dan kartu

b. Activity Diagram Tambah Kendaraan

Kepala UPTD PKB System
Mengisi Form Menampilkan Form
Kendaraan Tambah Kendaraan
4\ lenampilkan Pesan Tipe
Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan
No Uiji sudah terdaftar,
/_ Menampilkan Pesan

Submit Data
Kendaraan

Validasi Field
Kosong

gagal

NoChassis sudah terdaftar

lenampilkan Pesan'
Field Kosong

noChassis shidah terdaftar
field kosong

no uji sudah) terdaftar
field suiah diisi

Validasi
NoChassis

tipe data tiqak sesuai

Proses
Penyimpanan

sukses

Gambar 111.85 Activity Diagram Tambah Kendaraan




c. Sequence Diagram Tambah Kendaraan
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<<boundary>>
FormTambahKendaraan

: Kepala UPTD PKB

1: DataKendaraan()
>

2 : BtnSimpan()

I

<<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah Kendaraan Kendaraan
KendaraanController B DAOImpl

3 ; ValidasiFieldKosong()

" 4 : Fieldkosong() :
|_| 5 : PesanFieldkosong() T 6 : validasiNonib

-
|_|11 : PesanNoChassisTelahTerdaftar()

L 13 : tipeDataTidakSesuaif) :
4 : PesanTipeDataTidakSesuai 15 : setDataKendaraan()!
. e

: - 7 : noUjiTelahTerdaftar(] : :
Ll 8 : pesanNoUjiTelahTerdaft: : 9: validasiNoC‘passiSO \

a2 0 : NoChassisTelahTerds ;

12: veriﬁkasn'l'u:»eDataMasukanO '

6 : DataKendaraan()

] 172 tambahDataKlendaraanO

rl
'
' '

-t

b 19 : penambahanSukses'"
-t
LJZO : pesanSuksesTambahKendaraan()

T 18: hasiﬂ'ambahDa';aKendaraanO

alt :

L)
-

22 : pesanGagalTambahKendamaan()

21 : penambahanGagal()

7

<<entity>>
Kartulnduk

T

23 : setDataKartulnduk()

24: SdataKartuIndukO !
25 : tambahDataKar tulnduk()

<<control>>
Kartulnduk
DAOImpl

alt

)

- 27 : penambahanSukses
|_|28 : pesanSuksesTambahKar tInduk()

alt | ) R
[ 29 : penambahanGagal()
30 : pesanGagalTambahKartulfiduk() v

Gambar 111.86 Sequence Diagram Tambah Kendaraan

2. Cari Kendaraan

a. Use Case Scenario Cari Kendaraan

2: hasilTambahDataKartulnduk()

il

Dalam proses cari kendaraan terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.21 berikut ini.
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Requirement A.21

Kata kunci untuk mencari data kendaraan adalah berdasarkan Nomor Chassis, Nomor Polisi, Merk

Pabrik, dan Tahun Pembuatan

Tabel 111.42 Use Case Scenario Cari Kendaraan

Identifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.21

Nama Cari Data Kendaraan
Tujuan Mencari data kendaraan.
Aktor Kepala UPTD PKB

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Kendaraan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form kendaraan

2. Memasukkan data kendaraan yang | 3. Memproses pencarian data

akan dicari
4. Menampilkan data kendaraan yang dicari
Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data kendaraan yang | 3. Memproses pencarian data

akan dicari kembali

4. Menampilkan data kendaraan yang dicari

Kondisi akhir

Data kendaraan berhasil ditemukan.




b. Activity Diagram Cari Kendaraan

Kepala UPTD PKB System
Memasukan data Menampilkan Form
Kendaraan yang akan Kendaraan
dicari _/

field kosong

{Menampilkan Pesan

Field Kosong

Field terisi Proses Pencarian
Data Kendaraan

data ditemukan

Menampilkan Data

Kendaraan

Menampilkan Pesan Data
Kendaraan Tidak ditemukan

Gambar 111.87 Activity Diagram Cari Kendaraan

c. Sequence Diagram Cari Kendaraan

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormKendaraan FormKendaraan Kendaraan Kendaraan
Controller DAOImpl

: Kepala UPTD PKB

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
n

1: CariKendaraal
2 : BtnCari
B>

3 : ValidasiFieldKosona()

6 : cariDataKendaraan()

——

g hasilCariDatiaKendaraanO
8 : setDataKendarpan()

-l
-

E & [
: UJ 4 : Fieldkosona()
5 : PesanFieldKosong
alt J

9 : DataKendaraan()

10 : dataDitemukan()

I_'Id
a_ltf_) j

11 : dataTidakDite|

12 : pesanKendaraanTidakDitemukan()

—

.__..-...-.-.-...-..-...a.

Gambar 111.88 Sequence Diagram Cari Kendaraan
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3. Ubah Kendaraan
a. Use Case Scenario Ubah Kendaraan
Dalam proses ubah kendaraan terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.22 berikut ini.

Requirement A.22

Harus mencari atau memilih data kendaraan terlebih dahulu

Tabel 111.43 Use Case Scenario Ubah Kendaraan

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.22
Nama Ubah Kendaraan
Tujuan Mengubah data kendaraan
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor
Use Case Yang Berkaitan Cari Kendaraan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Kendaraan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form kendaraan

2. Mencari data kendaraan 3. Menampilkan data kendaraan

4. Memilih data kendaraan yang akan | 5. Menampilkan form ubah data kendaraan
di ubah dan menekan tombol ubah

6. Melakukan perubahan data | 7. Memproses hasil perubahan data kendaraan

kendaraan

8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data kendaraan”

Skenario Alternatif jika field masih kosong
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data kendaraan
kendaraan kembali

4. Menyimpan data kendaraan baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data kendaraan”
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Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data kendaraan
kendaraan kembali

4. Menyimpan data kendaraan baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan
data kendaraan”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data kendaraan
kendaraan kembali

4. Menyimpan data kendaraan baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data kendaraan”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data kendaraan




. Activity Diagram Ubah Kendaraan

Kepala UPT PKB

System

Mencari Data

Menampilkan Form

Kendaraan [

Kendaraan

Memilih Data
Kendaraan

data tidak ditemukan (Menampilkan Pesan Data
tidak Ditemukan

data fitemukan

Menampilkan Data
Kendaraan

Menampilkan Form Ubah

Data Kendaraan

Mengubah Data

Kendaraan _}'

Menampilkan Pesan
Tipe Data tidak Sesuai
bR T

enampilkan Pesan

Submit Data
Kendaraan

Field Kosong
o T

field kpsong tipe data fidak sesuai

Validasi Field
Kosong

dah diisi

validasi
NoChassis

Proses tipe
Pengubahan

gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.89 Activity Diagram Ubah Kendaraan
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c. Sequence Diagram Ubah Kendaraan

X

: Kepala UPTD PKB

1: cariKendaraan() i

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormKendaraan FormKendaraan FormUbahKendaraan FormUbah Kendaraan Kendaraan
Controller KendaraanController DAOImpl
2: btnCari) :

: pesanDataTidakDitemuRan()

D:‘—LQF: dataTidakDitemuk
5

ot
\-v 6 : dataDitemukan() |
7t

DataKendaraan
9 fdataKendaraanBaruO :

5 validasiHasilCa:riKendaraanO

—I 10 : btnSimpan()

LJ—»

'Y

'y

13 i: pesanFieldososng() E

12 : FieldKosong()

16: pe'san‘l'lpeData'l’ldakSesuaib

15 : tipeDataTidakSesud

1: validasiFieldKosorig()
4: veriﬁkasmpeDatalhasukan()
117: setDataKendaraanBaru()

18 : dataKendaraan() |
19 : ubahDataKendaraan()

F

22: pe#lanSuksesUbahKendaraamO

A

24: pe:sanGagaIUbahKendaraan'O

21 : PerubahanSukses|

20 : hasilubahDataKendaraan()

1)

e

23 : perubahanGagal()

Gambar 111.90 Sequence Diagram Ubah Kendaraan

4. Hapus Kendaraan

a. Use Case Scenario Hapus Kendaraan

Tabel 111.44 Use Case Scenario Hapus Kendaraan

185

Identifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.22

Nama Hapus Kendaraan
Tujuan Menghapus data kendaraan
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari Kendaraan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Kendaraan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form kendaraan
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2. Memilih data kendaraan yang akan
dihapus

3. Melakukan data

kendaraan

penghapusan

data kendaraan

4. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan

5. Mengkonfirmasi penghapusan data

6. Memproses penghapusan

dalam database

7. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke

8. Menampilkan

pesan
penghapusan data kendaraan”

“sukses

melakukan

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data | 3. Melakukan proses penghapusan data

kendaraan kembali

4. Menampilkan

pesan
penghapusan data kendaraan”

“sukses

melakukan

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data kendaraan

b. Activity Diagram Hapus Kendaraan

Kepala UPTD PKB

System

Mencari Data

i

Kendaraan !

Kendaraan

Memilih Data
Kendaraan

Submit

"~ Data tidak ditemukan

Menampilkan Form

data|ditemukan

Menampilkan Data

Kendaraan

Menampilkan Form Pesan

Mengkonfirmasi

Konfirmasi Hapus Data
\ Kendaraan

penghapusan data
kendaraan

data dihapus
Proses

data tiqak dihapus

Penghapusan

tidak

enampilkan Pesan Data
Tidak Ditemukan

Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

ya

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

Gambar 111.91 Activity Diagram Hapus Kendaraan
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c. Sequence Diagram Hapus Kendaraan

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>>| | <<control>>
FormKendaraan FormKendaraan FormHapusKendaraan FormHapus Kendaraan Kendaraan
3 Controller ; KendaraanController = DAOImpl

: Kepala UPTD PKB

H
1 1: cariKendaraan

2: btnCari()

: ValidasiHasiCarkendaraan()

alt "
_:_) 4 dataTidakDitemulla

5 : pesanDataTidakDitemukan()

att |/

-+
6 : dataDitemukan() L

7 : dataKendaraan() :
— 8 : btnHapusQ) _ !

9 : jawaban()

10 : jawaban Ya

11: hapusDataKendaraan() _ !
: b

i

- :
‘IZ : hasilHapusDatgKendaraan() !

13 : penghapusanSpks

14: r:\esanSulsesHapusKenda'raanO

15 : penghapusanG3g3

i

16: IbesanGagalhapusKenda'raanO

&
A

Gambar 111.92 Sequence Diagram Hapus Kendaraan

3. 1. 5. 15. Proses Mengolah Data Daya Angkut

Proses mengolah data daya angkut terdiri dari tambah daya angkut, cari
daya angkut, ubah daya angkut, hapus daya angkut. Adapun use case scenario,
activity diagram dan sequence diagram masing-masing proses dapat dijelaskan
sebagai berikut :
1. Tambah Daya Angkut

a. Use Case Scenario Tambah Daya Angkut
Dalam proses tambah daya angkut terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.23 berikut ini.
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Requirement A.23

Ada dua cara untuk melakukan penambahan data daya angkut :

1. Melalui form tambah kendaraan, dimana saat penambahan data kendaraan kemudian dapat
langsung diikuti dengan penambahan data data angkut dengan menekan tombol daya angkut untuk
menuju form daya angkut.

2. Melalui form ubah kendaraan, dimana harus mencari atau memilih data kendaraan kemudian
menekan tombol ubah untuk masuk ke form ubah kendaraan lalu dapat melakukan penambahan data

daya angkut dengan menekan tombol daya angkut untuk menuju form daya angkut.

Tabel 111.45 Use Case Scenario Tambah Daya Angkut

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.23
Nama Tambah Daya Angkut
Tujuan Menambah data daya angkut.
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Daya Angkut

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah data daya angkut

2. Melakukan penambahan data daya | 3. Memproses hasil penambahan data daya angkut

angkut

4. Menyimpan data daya angkut baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data daya angkut”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data daya | 3. Memproses penambahan data daya angkut

angkut kembali

4. Menyimpan data daya angkut baru ke dalam database

Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
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2. Melakukan penambahan data daya
angkut kembali

Memproses penambahan data daya angkut

Menyimpan data daya angkut baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data daya angkut”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data daya
angkut kembali

Memproses penambahan data daya angkut

Menyimpan data daya angkut baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data daya angkut”

Kondisi akhir ‘ Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data daya angkut

b. Activity Diagram Tambah Daya Angkut

Kepala UPTD PKB

System

Menampilkan Form

Mengisi Form Data
Daya Angkut

Tambah Daya Angkut

enampilkan Pesan Tipe
Data Tidak Sesuai
enampilkan Pesan ]\—
Field Kosong

Submit Data Daya
Angkut

validasi Field >
Kosong

Field Kosomg

tipe data tidgk sesuai
Field Sudiah diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan

Proses
Penyimpanan

tipe data sesuai

Menampilkan
Pesan Gagal

Gambar 111.93 Activity Diagram Tambah Daya Angkut
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c. Sequence Diagram Tambah Daya Angkut

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambahDaya DayaAngkut DayaAnakut
DayaAngkut AngkutController ; DAOImpl

: Kepala UPTD PKB
1: DataDayaAngku

2:BtnSimpan()

3 : ValidasiFieldkosong()

4 : Fieldkosong() E
S: veriﬁkasn'ﬁ&eDataMasukanO

|_|€ : pesanFieldKosong()

- 7 : tipeDataTidakSdsuai()
L_l 8 : PesanTipeDataTidakSesuai()

! 9: setDataDayaAngkiit()

10 : DataDayaAngkt 0

11 : TambahDatabayaAngkut()

Ho™ :
> 12: hasif‘l’ambahDa'taDayaAnthtO J,

att: J
-1 13 : penambahanSukse:
14 : pesanSuksesTambahPayaAngkut()

alt ) =
H™) 15 : penambahanGagdaly)
g '
U 16: pesanGagarTambahD'eyaAngkutO

2

0

Gambar 111.94 Sequence Diagram Tambah Daya Angkut

2. Cari Daya Angkut
a. Use Case Scenario Cari Daya Angkut
Dalam proses cari daya angkut terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.24 berikut ini.

Requirement A.24

Kata kunci untuk mencari data daya angkut adalah berdasarkan kode daya angkut
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Tabel 111.46 Use Case Scenario Cari Daya Angkut

ldentifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.24

Nama Cari Data Daya Angkut
Tujuan Mencari data daya angkut.
Aktor Kepala UPTD PKB

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Daya Angkut

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form daya angkut

2. Memasukkan data daya angkut | 3. Memproses pencarian data

yang akan dicari

4. Menampilkan data daya angkut yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data daya angkut | 3. Memproses pencarian data

yang akan dicari kembali

4. Menampilkan data daya angkut yang dicari

Kondisi akhir

Data daya angkut berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Daya Angkut

Kepala UPTD PKB System

Menampilkan Form
Daya Angkut

Memasukan data Daya
Angkut yang akan dic?y

Proses Pencarian
Data Daya Angkut

Field terisi

Menampilkan Pesan
Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Daya Angkut

®

Gambar 111.95 Activity Diagram Cari Daya Angkut
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c. Sequence Diagram Cari Daya Angkut

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormDayaAngkut FormDayaAngkut DayaAngkut DayaAngkut
. Controller - DAQImpl

: Kepala UPTD PKB :
: 1: CariDayaAngkut() ;
P

|—|’ 2: BtnCari()

' H 3 : ValidasiFieldKosong()
: < 4 : FieldKosong() :
I_I 5 : PesanFieldKosona() T : 6 cariDataDall/a Angkut(

o !
7 : hasilCariDataDayaAngkut()
8 : setDataDaygAnakut()

1

¥ §

: DataDayaAngkut()

£y

It |
I_I‘ 10: dataDitemukanO

alt E) >
H 11 : dataTidakDiterpukan()

o
-

12 : pesanDayaAngkutTidakDitemukan()

Gambar 111.96 Sequence Diagram Cari Daya Angkut

3. Ubah Daya Angkut
a. Use Case Scenario Ubah Daya Angkut

Dalam proses ubah daya angkut terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.25 berikut ini.

Requirement A.25
Adapun cara untuk merubah data daya angkut yaitu melalui form ubah kendaraan, dimana harus
mencari atau memilih data kendaraan kemudian menekan tombol ubah untuk masuk ke form ubah

kendaraan lalu menekan tombol daya angkut untuk menuju form daya angkut, setelah itu harus
mencari atau memilih data daya angkut terlebih dahulu untuk dapat melakukan perubahan data daya

angkut.
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ldentifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.25

Nama Ubah Daya Angkut
Tujuan Mengubah data daya angkut
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari Daya Angkut

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Daya Angkut

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan form daya angkut

. Mencari data daya angkut

. Menampilkan data daya angkut

. Memilih data daya angkut yang
akan di ubah dan menekan tombol
ubah

. Menampilkan form ubah data daya angkut

. Melakukan perubahan data daya
angkut

. Memproses hasil perubahan data daya angkut

. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam

database

. Menampilkan pesan ‘“‘sukses melakukan perubahan

data daya angkut”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

. Melakukan perubahan data daya
angkut kembali

. Memproses perubahan data daya angkut

. Menyimpan data daya angkut baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data daya angkut”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

. Melakukan perubahan data daya
angkut kembali

. Memproses perubahan data daya angkut

. Menyimpan data daya angkut baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data daya angkut”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

. Melakukan perubahan data daya

3. Memproses perubahan data daya angkut

angkut kembali




194

4. Menyimpan data daya angkut baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan
data daya angkut”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data daya angkut

b. Activity Diaram Ubah Daya Angkut

Kepala UPTD PKB

System

Menampilkan form daya

Mencari Data Daya
Angkut

angkut

Memilih Data Daya Angkut
dan menekan tombol ubah

Menampilkan Data
Daya Angkut

data tidak ditemukan Menampilkan Pesan Data
tidak Ditemukan
datg ditemukan

Menampilkan Form Ubah

Data Daya Angkut

Mengubah Data

Menampilkan Pesan

Daya Angkut

\ Tipe Data tidak Sesuai

enampilkan Pesan

ubmit Data Daya
Angkut

1\ Field Kosong
field|kosong
Validasi Field
Kosong > tipe data [tidak sesuai
field sufah diisi

Verifikasi Tipe \———= >

Data Masukan

Proses
Pengubahan

sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

tipe data sesuai

gagal

Menampilkan
Pesan gagal

Gambar 111.97 Activity Diaram Ubah Daya Angkut
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c. Sequence Diagram Ubah Daya Angkut

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormDayaAngkut FormDayaAngkut FormUbah FormUbahDaya DayaAngkut DayaAngkut
Controller DayaAngkut AngkutController DAOImpl
: Kepala UPTD PKB :
i 1:cariDayaAngkut() . :
: 2: binCari() :
: : 3 : hasilvalidasiCariQ
alt, i
& ['T"4: dataTidaknitemu
5 : pesanDataTidakDitegiukan()
alt :J
-

7 : DataDayaAngkuti

-t
\' 6 : dataDitemukan() !

_] 10 : BtnSimpan(Q:

9 : DataDayaAngkutBaru()

A% ValidasiFie]dKosongO

12 : FieldKosong(}

: ; 13 : verifikasitipeDataMasukan() |
14 : pesanFieldKosong() ! veri 5':'De ataMasul HO:

15 : tipeDataTidakbesuai()

jiky

- i ' p
U 16: PesanTlpeDataﬁdakSesuaib f
. : : 17: setDataDayaﬁng’kutBaruO
3 18 : DataDayaAngk
E 19: UbahDatanayaAngkut()
: - :
x 20 : hasilUbahDataDayaAngkut()
alt! J {
Lt ; + 21 : penambahanS{ikses'
I_I 22: peslanSuksesUbahDayaAngkhtO
alti E 1 :
Mg : 23 : penambahanGagal(Q
I_I 24 : pesanGagalUbahDayaAngkut() 0 =

Gambar 111.98 Sequence Diagram Ubah Daya Angkut

4. Hapus Daya Angkut
a. Use Case Scenario Hapus Daya Angkut
Dalam proses hapus daya angkut terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.26 berikut ini.

Requirement A.26

Adapun cara untuk menghapus data daya angkut yaitu melalui form ubah kendaraan, dimana harus
mencari atau memilih data kendaraan kemudian menekan tombol ubah untuk masuk ke form ubah
kendaraan lalu menekan tombol daya angkut untuk menuju form daya angkut, setelah itu harus
mencari atau memilih data daya angkut terlebih dahulu untuk dapat melakukan penghapusan data

daya angkut.
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Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.26
Nama Hapus Daya Angkut
Tujuan Menghapus data daya angkut
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari Daya Angkut

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Daya Angkut

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1.

Menampilkan form daya angkut

2. Mencari data daya angkut 3. Menampilkan data daya angkut
4. Memilih data daya angkut yang akan
dihapus
5. Melakukan penghapusan data daya | 6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
angkut data daya angkut
7. Mengkonfirmasi penghapusan data 8. Memproses penghapusan
9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke
dalam database
10. Menampilkan ~ pesan  “sukses  melakukan

penghapusan data daya angkut”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data daya | 3. Melakukan proses penghapusan data
angkut kembali
4. Menampilkan  pesan  “sukses  melakukan

penghapusan data daya angkut”

Kondisi akhir Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data daya angkut




b. Activity Diagram Hapus Daya Angkut

Kepala UPTD PKB

System

Mencari Data Daya
Angkut

Menampilkan Form Daya
Angkut

Memilih Data Daya
Angkut dan menekan
tombol hapus

datagditemukan

‘Menampilkan Data
Daya Angkut

data tidak ditemukan _ fMenampilkan Pesan Data
Tidak Ditemukan

Menampilkan Form Pesan

Mengkonfirmasi
penghaspusan data Daya

Konfirmasi Hapus Data Daya
Angkut

Angkut

data dihapus

Proses

data tiqak dihapus

Penghapusan

sukses

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

gagal

‘Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

Gambar 111.99 Activity Diagram Hapus Daya Angkut

c. Sequence Diagram Hapus Daya Angkut

: Kepala UPTD PKB

i 1: cariDayaAngkut

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormHapus FormHapusDaya DayaAngkut DayaAngkut
DayaAngkut AngkutController DAOImpl

<<boundary>> <<control>>
FormDayaAnakut FormDayaAnakut
Controller
2: btnCari() :

alti)

o
6:
7:

dataDitemukan()
dataDayaAngkut()

8
9 : jawaban()

- 3 : hasilvalidasiCariQ

: btnHapug() !

3

10 : jawabanYa :
11 : HapusDataQayaAngkut()
T Lt

i
" 12 : hasiHapusDataDayaAngkut()

14 : pesanSuksesHapusDayaAndkut()

13 : penghapusanSukse

D | L) 5| T SR |

15 : penghapusanGgags

il

16: pesanGagaHapusDayaAngl@JtO

Gambar 111.100 Sequence Diagram Hapus Daya Angkut
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a. Use Case Scenario Tambah Detail Daya Angkut

Tabel 111.49 Use Case Scenario Tambah Detail Daya Angkut

Identifikasi
Aturan Bisnis | -
Nama Tambah Detail Daya Angkut
Tujuan Menambah data detail daya angkut.
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Detail Daya Angkut

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan form tambah detail daya angkut

2. Melakukan penambahan data detail

. Memproses hasil penambahan data detail daya angkut

daya angkut
. Menyimpan data detail daya angkut baru ke dalam
database
. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data detail daya angkut”
Skenario Alternatif jika field masih kosong
Aksi Aktor Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data detail

. Memproses penambahan data detail daya angkut

daya angkut kembali
. Menyimpan data detail daya angkut baru ke dalam
database
Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai
Aksi Aktor Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data detail

daya angkut kembali

. Memproses penambahan data daya angkut

. Menyimpan data detail daya angkut baru ke dalam

database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data detail daya angkut”
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Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data detail | 3. Memproses penambahan data detail daya angkut

daya angkut kembali

4. Menyimpan data detail daya angkut baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data detail daya angkut”

Kondisi akhir ‘ Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data detail daya angkut

b. Activity Diagram Tambah Detail Daya Angkut

Kepala UPTD PKB System

engisi Form Detail /ﬁenampilkan Form Tambah
Daya Angkut _/j Detail Daya Angkut

enampilkan Pesan Tipe
| Data Tidak Sesuai
enampilkan Pesan
. Field Kosong

field kpsong

validasi Field tipe data fjdak sesuai
Kosong
field sudgh diisi
Verifikasi Tipe
Data Masukan

Submit Data Detai
Daya Angkut

Gambar 111.101 Activity Diagram Tambah Detail Daya Angkut
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c. Sequence Diagram Tambah Detail Daya Angkut

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambahDetail EormTambahDetail DetailDayaAngkut DetailDayaAngkut
DayaAnagkut DayaAngkutController 3 DAOImpl

: Petugas Pendaftaran

1: DataDetailDayaAngkut(, :
>

1 2: BtnSimpan() 5
T

E . ; 3: ValidasiFleIdelsongo
: - 4 : FieldKosong() -|: :
[_| 5 : PesanFieldKosong() ; :

; : 6 : verifikasiTipeDataMasukan()
i 7 : tipeDataTidakSesuai H

-«

8 : PesanTipeDataTidakSesuai() | 59 : seDataDetailDayiArigkutO

10 : DataDetailDayaArigkut()

11: tambahDataDetailDayaAngkut)

-|

- H
12: hasiﬂ'ambahDatai:)etaiIDayaAngkutO
- .
U 13 : penambahanSukses'()
alt ' ) :
- 4 : penambahanGagal(
[_'JIS : pesanGagalTambahDetailDayaAngkut()

Gambar 111.102 Sequence Diagram Tambah Detail Daya Angkut

6. Ubah Detail Daya Angkut
a. Use Case Scenario Ubah Detail Daya Angkut
Dalam proses ubah detail daya angkut terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement A.27 berikut ini.

Requirement A.27

Harus mencari atau memilih data detail daya angkut terlebih dahulu

Tabel 111.50 Use Case Scenario Ubah Detail Daya Angkut

Identifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.27
Nama Ubah Detail Daya Angkut
Tujuan Mengubah data detail daya angkut
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Aktor

‘ Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari Daya Angkut

Skenario Utama

Kondisi awal ‘ Tampilan Form Tambah/Ubah Data Daya Angkut

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah/ubah data daya angkut

2. Memilih data detail daya angkut
yang akan diubah dan menekan
tombol ubah

3. Menampilkan form ubah data detail daya angkut

4. Melakukan perubahan data detail
daya angkut

5. Memproses hasil perubahan data detail daya angkut

6. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

7. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data detail daya angkut”

Skenario Alte

rnatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong
2. Melakukan perubahan data detail | 3. Memproses perubahan data detail daya angkut
daya angkut kembali
4. Menyimpan data detail daya angkut baru ke dalam
database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data detail daya angkut”
Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
2. Melakukan perubahan data detail | 3. Memproses perubahan data detail daya angkut
daya angkut kembali
4. Menyimpan data detail daya angkut baru ke dalam
database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data detail daya angkut”
Skenario Alternatif jika data gagal diubah
Aksi Aktor Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data detail
daya angkut kembali

Memproses perubahan data detail daya angkut

Menyimpan data detail daya angkut baru ke dalam
database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data detail daya angkut”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data detail daya angkut




b. Activity Diagram Ubah Detail Daya Angkut

202

Kepala UPTD PKB System
Memilih Data Detail Daya Menampilkan Form
Angkut yang akan diubah [ lQambahﬁ..lbah Daya Angkut
Menekan tombol / Menampilkan Form Ubah)
ubah

k Detail Daya Angkut

(fengisi Perubahan Form®,
Detail Daya Angkut_/

enampilkan Pesan Tipe
\\ Data Tidak Sesuai

Submit Data Detai
Daya Angkut

Validasi Field
Kosong

gagal

ﬂenempilkan Pesan
1 Field Kosong

field kpsong

tipe data fjdak sesuai

field sudgh diisi
Verifikasi Tipe
Data Masukan

Penyimpanan

sukses

Gambar 111.103 Activity Diagram Ubah Detail Daya Angkut
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c. Sequence Diagram Ubah Detail Daya Angkut

s

: Petugas Matrial

<<boundary>>
FormTambah

<<control>>
FormTambah

DayaAngkut

! 1: piihDataDetaiDayaAngkut()

2: btnubah()

DayaAngkutController

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormUbahDetail FormUbahDetail DetailDayaAnakut | | DetailDayaAngkut
DayaAngkut DayaAngkutController , DAQImpl

: dataDetailDayaApakiitQ)

4: Da.taDetailDayaAngkutBarup

.I 5 BtnSlmpan{i : 5
6 : ValidasiFleldKosbngO

I

8:: PesanFieldkosong() !

7 : FieldKosong() f
9: veriﬁkasmpeDétaMasukanO

10 : tipeDataTidakSesu 2

11 : PpsanTipeDataTidakSesug()

|:12 : setDataDetailDayagngkutBaru()

13 : DataDetailDayaAngkit)

: 14: UbahDataDetaﬂl:payaAngkutO

-t
r|
o

2 15: hasilUbahDataDef'aiIDayaAngkutO

: : ;6 : perubahanSukses ()
17 : pesanSuksesUbahDetailDayaAngkut()

19 : pésanGagalUbahDetailDayaAngkut()

18 : perubahanGagal(

& Al

Gambar 111.104 Sequence Diagram Ubah Detail Daya Angkut

7. Hapus Detail Daya Angkut

a. Use Case Scenario Hapus Detail Daya Angkut

Tabel 111.51 Use Case Scenario Hapus Detail Daya Angkut

Identifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.27

Nama Hapus Detail Daya Angkut
Tujuan Menghapus data detail daya angkut
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari Daya Angkut

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Tambah/Ubah Data Daya Angkut

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah/ubah data daya angkut

2. Memilih data detail daya angkut yang
akan dihapus dan menekan tombol

hapus

3. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data detail daya angkut
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4. Mengkonfirmasi penghapusan data

Memproses penghapusan

Menyimpan data hasil proses penghapusan ke
dalam database

. Menampilkan  pesan  “sukses = melakukan

penghapusan data detail daya angkut”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus

2. Melakukan penghapusan data detail

daya angkut kembali

Melakukan proses penghapusan data

. Menampilkan  pesan  “sukses  melakukan

penghapusan data detail daya angkut”

Kondisi akhir

angkut

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data detail daya

b. Activity Diagram Hapus Detail Daya Angkut

Kepala UPTD PKB

System

Memilih Data Detail Daya

s

Angkut yang akan dihapus [

menekan tombol

/_ Menampilkan Form
L\tambah/ubah Daya Angkut

hapus

Mengkonfirmasi

Menampilkan Form Pesan
Konfirmasi Hapus Data Detail
\ Daya Angkut

penghaspusan data Detail
Daya Angkut

Proses

data tigak dihapus

Penghapusan

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

Gambar 111.105 Activity Diagram Hapus Detail Daya Angkut
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c. Sequence Diagram Hapus Detail Daya Angkut

<<boundary>>
FormTambah/Ubah
DayaAnagkut

X

<<control>>
FormTambah/Ubah
DayaAnakutController

<<boundary>>
FormHapusData
DetailDayaAngkut

<<control>>
FormDetailDaya
AngkutController

<<entity>> <<control>>
DetailDayaAngkut | | DetailDayaAngkut
, DAOImpl

: Kepala UPTD PKB
\ 1: piihDetailDayaAngkut()

2 : btnTambah()

3 dataDetailDaya»LngicutO
L

4: Jawaban()

5:jawaban Ya( E
6: hapusDataDetz:ailDayaAngh.ltO

9 : pesanSuksesHapusDetailDayaAngkut()

8 : penghapusanSukses|

-
-
7:

hasilHapusDataDiatailDayaAngkutO ’

11: peg'anGagthapusDetailDayéAngkutO

10 : penghapusanGagal

=

Gambar 111.106 Sequence Diagram Hapus Detail Daya Angkut

3. 1. 5. 16. Proses Mengolah Data Sertifikat Uji Tipe

Proses mengolah data sertifikat uji tipe terdiri dari tambah sertifikat uji

tipe, cari sertifikat uji tipe,ubah sertifikat uji tipe, hapus sertifikat uji tipe. Adapun

use case scenario, activity diagram dan sequence diagram masing-masing proses

dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Tambah SUT

a. Use Case Scenario Tambah SUT

Dalam proses tambah SUT terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.28.
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Requirement A.28

Ada dua cara untuk melakukan penambahan data SUT :

1. Melalui form tambah kendaraan, dimana saat penambahan data kendaraan kemudian dapat
langsung diikuti dengan penambahan data SUT dengan menekan tombol SUT untuk menuju form
SUT.

2. Melalui form ubah kendaraan, dimana harus mencari atau memilih data kendaraan kemudian
menekan tombol ubah untuk masuk ke form ubah kendaraan lalu dapat melakukan penambahan data

SUT dengan menekan tombol SUT untuk menuju form SUT.

Tabel 111.52 Use Case Scenario Tambah SUT

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.28
Nama Tambah SUT
Tujuan Menambah data SUT.
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah SUT

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan form tambah SUT
2. Melakukan penambahan data SUT | 3. Memproses hasil penambahan data SUT
4. Menyimpan data SUT baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data SUT”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data SUT | 3. Memproses penambahan data SUT
kembali

4. Menyimpan data SUT baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data SUT”

Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
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2. Melakukan penambahan data SUT | 3. Memproses penambahan data SUT
kembali
4. Menyimpan data SUT baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data SUT”
Skenario Alternatif jika data gagal disimpan
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan
2. Melakukan penambahan data SUT | 3. Memproses penambahan data SUT
kembali
4. Menyimpan data SUT baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data SUT”
Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data SUT

b. Activity Diagram Tambah SUT

Kepala UPTD PKB

System

Menampilkan Form
Tambah SUT

Mengisi Form
Data SUT J

enampilkan Pesan Tipe

| Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan no

sut sudah terdaftar

enampilkan Pesan

A
Submit Data SUT Validasi Field
Kosong

Field Kosong

no sut sudal terdaftar

tipe data tidgk sesuai

Proses
Penyimpanan

Gambar 111.107 Activity Diagram Tambah SUT
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c. Sequence Diagram Tambah SUT

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambahSUT FormTambah SuT SUT DAOImpl
: SUTController : T

: Kepala UPTD PKB
1:DataSUTQ)

= 2 : BtnSimpan() i

3 : ValidasiFieldkosong()

4 : FieldKosong()

Vot .
I_IE: pesanFieldKosong() 5 : verifikasiTipeDataMasukan()

i0

|

< 7 : tipeDataTidakSgs
u 8 : PesanTipeDataTidakSesuai()

L

9 : setDataSUT( ;

10 : DataSUT ;

11 : TambahDataSUT()

Ll

alt ! J .
Tkt 13 : penambahanSukses'Q

I_I 14: pesanSuksesTarﬂ.bahSUTO

alt : ;
HE 15 : penambahanGagdal{)
i '
L_I 16 : pesanGagalTambahSUT() i

12 : hasiITamba‘hDataSUTO J,

Gambar 111.108 Sequence Diagram Tambah SUT

2. CariSUT
a. Use Case Scenario Cari SUT
Dalam proses cari SUT terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.29 berikut ini.

Requirement A.29

Kata kunci untuk mencari data SUT adalah berdasarkan kode sut, nomor sut, tanggal sut, nomor srut,

dan tanggal srut




Tabel 111.53 Use Case Scenario Cari SUT
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Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.29
Nama Cari Data SUT
Tujuan Mencari data SUT.
Aktor Kepala UPTD PKB

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form SUT

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form SUT

2. Memasukkan data SUT yang akan
dicari

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data SUT yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data SUT yang akan
dicari kembali

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data SUT yang dicari

Kondisi akhir

Data SUT berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari SUT

Kepala UPTD PKB

System

Menampilkan

Memasukan data SUT
yana akan dicari _/

Form SUT

Field terisi Proses Pencarian
Data SUT

field kosong

Menampilkan Pesan

Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
SuT

data tidak ditemukan

lenampilkan Pesan Data SUT
Tidak ditemukan

Gambar 111.109 Activity Diagram Cari SUT
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c. Sequence Diagram Cari SUT

<<boundary>> <<control>> <<entity>> || <<control>>
FormSUT FormSUTController SUT SUT DAOImpl

: Kepala UPTD PKB
: 1:CariSUTQ)

—U 2:BtnCari_ !

3 ValidasiF:ieIdKosongO '

) 4 : Fieldkosong() : :
LI 5 : PesanFieldKosong() T : 6 : cariDatdsuTQ s
. - .

7 : hasilCariDataSUT()
8 : setDataSUTQ
I_'_
et
9 : DataSUT()!
. '
et T
I_I 10 : dataDitemukan()
alt J '
f 11: data‘l’ldakDiterrtJEanO
|_| 12 : pesanSUTTidakBitemukan() !

Gambar 111.110 Sequence Diagram Cari SUT

3. Ubah SUT
a. Use Case Scenario Ubah SUT
Dalam proses ubah SUT terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.30 berikut ini.

Requirement A.30

Adapun cara untuk merubah data SUT yaitu melalui form ubah kendaraan, dimana harus mencari
atau memilih data kendaraan kemudian menekan tombol ubah untuk masuk ke form ubah kendaraan
lalu menekan tombol SUT untuk menuju form SUT, setelah itu harus mencari atau memilih data
SUT terlebih dahulu untuk dapat melakukan perubahan data SUT.

Tabel 111.54 Use Case Scenario Ubah SUT

lIdentifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.30

Nama Ubah SUT
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Tujuan Mengubah data SUT

Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari SUT

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form SUT

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan form SUT

2. Mencari data SUT

. Menampilkan data SUT

4. Memilih data SUT yang akan di
ubah dan menekan tombol ubah

. Menampilkan form ubah data SUT

6. Melakukan perubahan data SUT

. Memproses hasil perubahan data SUT

. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam

database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data SUT”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan perubahan data SUT
kembali

. Memproses perubahan data SUT

. Menyimpan data SUT baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data SUT”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data SUT
kembali

. Memproses perubahan data SUT

. Menyimpan data SUT baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data SUT”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data SUT
kembali

. Memproses perubahan data SUT

. Menyimpan data SUT baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data SUT”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data SUT




b. Activity Diagram Ubah SUT

Kepala UPTD PKB

System

Mencari Data %

suT

Memilih Data SUT dan
menekan tombol ubah

data tidak ditemukan

Menampilkan Data
SuT

Menampilkan Form

Menampilkan Pesan Data
tidak Ditemukan

Menampilkan Form Ubah
Data SUT

Menampilkan Pesan

\ Tipe Data tidak Sesuai

Proses
Pengubah:

gagal

Menampilkan no sut
\_ Sudah terdaftar
enampilkan Pesan
| Field Kosong
field kosong
Submit Data SUT Validasi Field
Kosong > no sut suiah terdaftar

field sudah diisi

validasi no >
sut

tipe data [tidak sesuai

no sut belyim terdaftar

Verifikasi Tipe
Data Masukan

tipe data sesuai

an

sukses

Menampilkan
Pesan gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.111 Activity Diagram Ubah SUT
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c. Sequence Diagram Ubah SUT

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormSUT FormSUT FormUbah SUT FormUbahDaya SUT SUT DAOImpl
Controller y AngkutController . -
: Kepala UPTD PKB '
1: cariSUTQ H '
: 2: btnCariQ) :
; H 3 hasnIVaIidéasiCariO
att, ] et
4 : dataTidakDitemuld
5 : pesanDataTidakDitemukan()
alt :/l
A

-t
L 6 : dataDitemukan()

;9 DataSUTBaru0 —| 10 : BnSimpan()’

: £ ValldasiFie{dKosongo

12 : Fieldkosong(}

A

; : 13 : verifiasifipeDataMasukan() |
14 : pesanFieldosong() ! veri Sl:lpe asul nO:

15 : tipeDataTidak$esuai()

JiN

16: Pésan‘ﬁpeDataﬂdakSesuaib

F 3

E 17: setDataSE Baru()

18 : DataSUT() T
19 : UbahDatasUTQ

F 3

20 : hasilubahDataSUT() J

A F 3

22 :5 pesanSuksesUbahSUT() E T sy ‘k%
: : : 23 : penambahanGagal(
24‘:pesanGagaIUbahSUTO ; T ex
Gambar 111.112 Sequence Diagram Ubah SUT
4, Hapus SUT

a. Use Case Scenario Hapus SUT

Dalam proses hapus SUT terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.31 berikut ini.

Requirement A.31
Adapun cara untuk menghapus data SUT yaitu melalui form ubah kendaraan, dimana harus mencari

atau memilih data kendaraan kemudian menekan tombol ubah untuk masuk ke form ubah kendaraan
lalu menekan tombol SUT untuk menuju form SUT, setelah itu harus mencari atau memilih data

SUT terlebih dahulu untuk dapat melakukan penghapusan data SUT.
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Tabel 111.55 Use Case Scenario Hapus SUT

Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.31
Nama Hapus SUT
Tujuan Menghapus data SUT
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor
Use Case Yang Berkaitan Cari SUT

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form SUT
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan form SUT
2. Mencari data SUT 3. Menampilkan data SUT yang dicari
4. Memilih data SUT yang akan dihapus
6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
5. Melakukan penghapusan data SUT data SUT
7. Mengkonfirmasi penghapusan data 8. Memproses penghapusan
9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke
dalam database
10. Menampilkan ~ pesan  “sukses  melakukan
penghapusan data SUT”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data SUT | 3. Melakukan proses penghapusan data
kembali
4. Menampilkan  pesan  “sukses  melakukan

penghapusan data SUT”

Kondisi akhir Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data SUT




b. Activity Diagram Hapus SUT

Kepala UPTD PKB

System

Mencari data
SuT
Memilih Data SUT dan
menekan tombol hapus

data|ditemukan

Menampilkan Data
suT

data tidak ditemukan

Menampilkan
Form SUT

Mengkonfirmasi
penghaspusan data SUT

data dihapus

Menampilkan Form Pesan
Konfirmasi Hapus Data SUT

Proses

data tidak dihapus

Penghapusan

lenampilkan Pesan Data
Tidak Ditemukan

Gambar 111.113 Activity Diagram Hapus SUT

c. Sequence Diagram Hapus SUT

2: btnCari()

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> | | <<control>>
FormSUT FormSUT FormHapusSUT FormHapus sutT SUT DAQImpl
. Controller 5 SUTController
: Kepala UPTD PKB : : :
H 1: carisUTQ H : :

%

alt, J
4 : dataTidakDitemuka)
5: pesanDataTldakDitel?vukanO

alt;)

LE : dataDitemukan()

7 : dataSuT()

- 3: hasilvalidasiCariQ)

11 : HapusDgtaSUT()

. 9 ¢ jawaban() : —l 10: jawabanYa“ :
alt: J H H :
-l il Vi .
|—|‘ 14 ): pesanSuksesHapusSUT() 13+ penghapusansy
alt; ) : ' :
H E : 15 : penghapusanG
u 16 pesanGagaHapusSUT(): n -

Gambar 111.114 Sequence Diagram Hapus SUT

- 12 : hasiHapusPataSUT(
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3. 1. 5. 17. Proses Mengolah Data Sifat Kendaraan

Proses mengolah data sifat kendaraan terdiri dari tambah sifat kendaraan,
cari sifat kendaraan, ubah sifat kendaraan, hapus sifat kendaraan. Adapun use case
scenario, activity diagram dan sequence diagram masing-masing proses dapat
dijelaskan sebagai berikut :
1. Tambah Sifat Kendaraan

a. Use Case Scenario Tambah Sifat Kendaraan

Dalam proses tambah sifat kendaraan terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement A.32 berikut ini.

Requirement A.32

Ada dua cara untuk melakukan penambahan data sifat kendaraan :

1. Melalui form tambah kendaraan, dimana saat penambahan data kendaraan kemudian dapat
langsung diikuti dengan penambahan data sifat kendaraan dengan menekan tombol sifat kendaraan
untuk menuju form sifat kendaraan.

2. Melalui form ubah kendaraan, dimana harus mencari atau memilih data kendaraan kemudian
menekan tombol ubah untuk masuk ke form ubah kendaraan lalu dapat melakukan penambahan data

sifat kendaraan dengan menekan tombol sifat kendaraan untuk menuju form sifat kendaraan.

Tabel 111.56 Use Case Scenario Tambah Sifat Kendaraan

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.32
Nama Tambah Sifat Kendaraan
Tujuan Menambah data sifat kendaraan.
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Sifat Kendaraan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah sifat kendaraan

2. Melakukan penambahan data sifat | 3. Memproses hasil penambahan data sifat kendaraan

kendaraan




217

4. Menyimpan data sifat kendaraan baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data sifat kendaraan”

Skenario Alte

rnatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data sifat

kendaraan kembali

3. Memproses penambahan data sifat kendaraan

4. Menyimpan data sifat kendaraan baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data sifat kendaraan”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data sifat

kendaraan kembali

3. Memproses penambahan data sifat kendaraan

4. Menyimpan data sifat kendaraan baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data sifat kendaraan”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data sifat

kendaraan kembali

3. Memproses penambahan data sifat kendaraan

4. Menyimpan data sifat kendaraan baru ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data sifat kendaraan”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data sifat kendaraan




b. Activity Diagram Tambah Sifat Kendaraan

Kepala UPTD PKB System
/A Menampilkan Form Tambah
‘\ Sifat Kendaraan

Mengisi Form Data %
Sifat Kendaraan o

lenampilkan Pesan Tipe
Data Tidak Sesuai

enampilkan Pesan

Submit Data Sifat
Kendaraan

Validasi Field
Kosong

Field Kosong

Field Kosoma

tipe data tidgk sesuai

tipe data sesuai

Proses
Penyimpanan

ukses

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.115 Activity Diagram Tambah Sifat Kendaraan
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c. Sequence Diagram Tambah Sifat Kendaraan

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambahSifat Sifatkendaraan SifatKendaraan
Sifatkendaraan KendaraanController - DAOImpl

: Kepala UPTD PKB

1 1: DataSifatKendaraa H
X 2 : BtnSimpan() E

FS VahdasnFleIdkosongO

5: venﬁkasﬂ'peDataMasukanO

4 : Fieldkosong()

> il
U‘G‘:pesanFieldKosongO :

o} 7 : tipeDataTidakSegugi()
8 : PesanTipeDataTidakSesuai()

E 9'z seﬁ)ataSifaU(endaiaanO
= =

10 : DataSifatkenda I an()

11: TambahDataSifatkendaraan)

12: hasil‘l’ambahDat$5ifatKendaraan0 -

alt} ) :
ot 13 : penambahanSuk:
14: pesanSuksesTambahS|fatKendaraanO

alt / :_
‘JEIS : penambahanGadal{)
16 pesanGagal‘I’ambath_ tkendaraan() H

i
S

Gambar 111.116 Sequence Diagram Tambah Sifat Kendaraan

2. Cari Sifat Kendaraan
a. Use Case Scenario Cari Sifat Kendaraan
Dalam proses cari sifat kendaraan terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.33.

Requirement A.33

Kata kunci untuk mencari data sifat kendaraan adalah berdasarkan nomor chassis, jenis kendaraan,
bahan kendaraan
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Tabel 111.57 Use Case Scenario Cari Sifat Kendaraan

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.33
Nama Cari Data Sifat Kendaraan
Tujuan Mencari data sifat kendaraan.
Aktor Kepala UPTD PKB

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Sifat Kendaraan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form sifat kendaraan

2. Memasukkan data sifat kendaraan | 3. Memproses pencarian data
yang akan dicari

4. Menampilkan data sifat kendaraan yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data sifat kendaraan | 3. Memproses pencarian data
yang akan dicari kembali

4. Menampilkan data sifat kendaraan yang dicari

Kondisi akhir | Data sifat kendaraan berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Sifat Kendaraan

Kepala UPTD PKB System

Memasukan data Sifat
Kendaraan yang akan dicay

Menampilkan Form Sifat
Kendaraan

Proses Pencarian

Field terisi
Data Sifat Kendaraan

Menampilkan Pesan
Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Sifat Kendaraan

O

Gambar 111.117 Activity Diagram Cari Sifat Kendaraan

data tidak ditemukan

enampilkan Pesan Data Sifat
Kendaraan Tidak ditemukan




c. Sequence Diagram Cari Sifat Kendaraan

X

: Kepala UPTD PKB
! 1: CariSifatkendaraa
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<<boundary>>
FormSifatKendaraan

<<control>>
FormSifat
KendaraanController

2 : BtnCari()

: - 4 : Fieldkosong()
I_I 5 : PesanFieldkosong() H

<<entity>>
SifatKendaraan

3 : ValidasiFieldkosong()

<<control>>
SifatKendaraan

DAOImpl

6 : cariDataSifatkendaraan()

1

> !
7 : hasilCariDataSifatkendaraan()
8 : setDataSifatkendaraan()

<l
<%
9:

e

it

10: dataDiter'hukanO

I

W

LY
-

11 : dataTidakDitempukan:
12 : pesanSifatkendaraanTjdakDitemukan() _E

DataSifatkendataan()

Gambar 111.118 Sequence Diagram Cari Sifat Kendaraan

3. Ubah Sifat Kendaraan

a. Use Case Scenario Ubah Sifat Kendaraan

Dalam proses ubah sifat kendaraan terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.34 berikut ini.

Requirement A.34

sifat kendaraan.

Adapun cara untuk merubah data sifat kendaraan yaitu melalui form ubah kendaraan, dimana harus
mencari atau memilih data kendaraan kemudian menekan tombol ubah untuk masuk ke form ubah
kendaraan lalu menekan tombol sifat kendaraan untuk menuju form sifat kendaraan, setelah itu harus
mencari atau memilih data sifat kendaraan terlebih dahulu untuk dapat melakukan perubahan data




222

Tabel 111.58 Use Case Scenario Ubah Sifat Kendaraan

ldentifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.34

Nama Ubah Sifat Kendaraan
Tujuan Mengubah data sifat kendaraan
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari Sifat Kendaraan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Sifat Kendaraan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form sifat kendaraan

2. Mencari data sifat kendaraan

3. Menampilkan data sifat kendaraan

4. Memilih data sifat kendaraan yang
akan di ubah dan menekan tombol ubah

5. Menampilkan form ubah data sifat kendaraan

6. Melakukan perubahan data sifat
kendaraan

7. Memproses hasil perubahan data sifat kendaraan

8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
sifat kendaraan”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong
2. Melakukan perubahan data sifat | 3. Memproses perubahan data sifat kendaraan
kendaraan kembali

4. Menyimpan data sifat kendaraan baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data sifat kendaraan”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
2. Melakukan perubahan data sifat | 3. Memproses perubahan data sifat kendaraan
kendaraan kembali
4. Menyimpan data sifat kendaraan baru ke dalam
database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data sifat kendaraan”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah
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2. Melakukan perubahan data sifat | 3. Memproses perubahan data sifat kendaraan
kendaraan kembali
4. Menyimpan data sifat kendaraan baru ke dalam
database
5. Menampilkan pesan “‘sukses melakukan perubahan
data sifat kendaraan”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data sifat kendaraan

b. Activity Diagram Ubah Sifat Kendaraan

Kepala UPTD PKB

System

lenampilkan Form Sifat

Mencari Data Sifat
Kendaraan

Kendaraan

., data tidak ditemukan

Memilih Data Sifat
Kendaraan dan menekan

Menampilkan Data
Sifat Kendaraan

Menampilkan Pesan Data
tidak Ditemukan

datd ditemukan

tombol ubah

Menampilkan Form Ubah

Mengubah Data

Data Sifat Kendaraan

Menampilkan Pesan

Sifat Kendaraan

'\ Tipe Data tidak Sesuai

lenampilkan Pesan'

‘Submit Data Sifat
Kendaraan

| Field Kosong
field|kosong
Validasi Field
Kosong tipe data ftidak sesuai

field supah disi
Verifikasi Tipe
Data Masukan

Proses
Pengubahan

—

tipe data sesuai

gagal

Menampilkan
Pesan gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.119 Activity Diagram Ubah Sifat Kendaraan
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c. Sequence Diagram Ubah Sifat Kendaraan

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormSifatkendaraan FormSifat FormUbah FormUbahSifat Sifatkendaraan | | Sifatkendaraan
P KendaraanController [ | Sifatkendaraan || KendaraanController q DAOImpl

: Kepala UPTD PKB
i1 : cariSifatKendaraan()

2: btnCari()

att; ) )
4 : dataTidakDitemul
5 : pesanDataTidakDitemukan()

| W)

L

9 : DataSifatkendaraanBaru

3: hasiIValidas:iCariO

-
6 : dataDitemukan()
7 : DataSifatkendaraan()

_!]

10: BtnSimpanOf

: 3 ValidasiFieIinosongO

' < 12 : FieldKosong(] i 3
- + - o 13 : verifikasiTipeDataMasukan() |
|_| 14 : pesanFieldKosong() ! ' 3 '
it E : 15 : tipeDataTidakBefuai()
|—| 16 : PesanTipeDataTidakSesua|() 8 3
2 : E 517 : setDataSifatkendaraanBaru()

18 : DataSifatkendaraan()

19: UbahDataSiféﬂ(endaraanO

o

20 hasiIUbahDataéifaﬂ(endaraanO T

alt : : !
I—'|= : 21 : penambahans|

22: pes‘:anSuksesUbahSifaﬁ(endaéaanO ;

23 : penambahanGag

24: peslanGagalUbahSifaﬂ(endaréan()

—

Gambar 111.120 Sequence Diagram Ubah Sifat Kendaraan

4. Hapus Sifat Kendaraan

a. Use Case Scenario Hapus Sifat Kendaraan

Dalam proses hapus sifat kendaraan terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.35 berikut ini.

Requirement A.35

Adapun cara untuk menghapus data sifat kendaraan yaitu melalui form ubah kendaraan, dimana
harus mencari atau memilih data kendaraan kemudian menekan tombol ubah untuk masuk ke form
ubah kendaraan lalu menekan tombol sifat kendaraan untuk menuju form sifat kendaraan, setelah itu
harus mencari atau memilih data sifat kendaraan terlebih dahulu untuk dapat melakukan

penghapusan data sifat kendaraan.
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Tabel 111.59 Use Case Scenario Hapus Sifat Kendaraan

ldentifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.35

Nama Hapus Sifat Kendaraan
Tujuan Menghapus data sifat kendaraan
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari Sifat Kendaraan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Sifat Kendaraan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form sifat kendaraan

Mencari data sifat kendaraan

3. Menampilkan data sifat kendaraan

4. Memilih data sifat kendaraanyang akan

dihapus

5. Melakukan penghapusan data sifat

kendaraan

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data sifat kendaraan

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam
database

10.Menampilkan ~ pesan “sukses melakukan

penghapusan data sifat kendaraan”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus

2. Melakukan penghapusan data sifat

kendaraan kembali

3. Melakukan proses penghapusan data

4. Menampilkan  pesan  “sukses  melakukan
penghapusan data sifat kendaraan”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data sifat

kendaraan




b. Activity Diagram Hapus Sifat Kendaraan

Kepala UPTD PKB

System

Memilih Data Sifat
Kendaraan dan menekan

Mengkonfirmasi
penghaspusan data Sifat

data tidak dihapus

Mencari data sifat
kendaraan

data tidak ditemukan

tombol hapus

Menampilkan Form Sifat
Kendaraan

lenampilkan Pesan Data'
Tidak Ditemukan

data|ditemukan

Menampilkan Data
Sifat Kendaraan

Menam

Kendaraan

data dihapus

gagal

Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

P

Konfirmasi Hapus Data Sifat

pilkan Form Pesan

Kendaraan

Proses
enghapusan

sukses

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

Gambar 111.121 Activity Diagram Hapus Sifat Kendaraan

c. Sequence Diagram Hapus Sifat Kendaraan

: Kepala UPTD PKB

11 cariSifatkendaraal

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>>
FormSifatkendaraan FormSifat FormHapus FormHapusSifat
X KendaraanController | | Sifatkendaraan KendaraanController
2:: btnCariQ) : :
3 : hasilvalidasiCari)

aItE)

ot
6:
7:

dataDitemukan()
dataSifatkendargan

(=1

<<entity>>
Sifatkendaraan

11 : HapusDataSifatkendaraan()

<<control>>

Sifatkendaraan
DAOImpl
L ]

o
o |

. 9 : jawaban( . —I 10: jawabanYa“
at | J : : :
14 : pesanSuksesHapusSifatkendaraan() 13+ penghapusanStket:s

15 : penghapusanGpgg!()

U

12 hasilHapusDataSlifau(endaraanO

Gambar 111.122 Sequence Diagram Hapus Sifat Kendaraan
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3. 1.5. 18. Proses Mengolah Data Detail Kepemilikan

Proses mengolah data detail kepemilikan terdiri dari tambah detail
kepemilikan, cari detail kepemilikan, ubah detail kepemilikan, hapus detail
kepemilikan. Adapun use case scenario, activity diagram dan sequence diagram
masing-masing proses dapat dijelaskan sebagai berikut :
1. Tambah Detail Kepemilikan

a. Use Case Scenario Tambah Detail Kepemilikan
Dalam proses tambah detail kepemilikan terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement A.36 berikut ini.

Requirement A.36

Ada dua cara untuk melakukan penambahan data detail kepemilikan :

1. Melalui form tambah kendaraan, dimana saat penambahan data kendaraan kemudian dapat
langsung diikuti dengan penambahan data detail kepemilikan dengan menekan tombol detail
kepemilikan untuk menuju form detail kepemilikan.

2. Melalui form ubah kendaraan, dimana harus mencari atau memilih data kendaraan kemudian
menekan tombol ubah untuk masuk ke form ubah kendaraan lalu dapat melakukan penambahan data
detail kepemilikan dengan menekan tombol detail kepemilikan untuk menuju form detail

kepemilikan.

Tabel 111.60 Use Case Scenario Tambah Detail Kepemilikan

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.36
Nama Tambah Detail Kepemilikan
Tujuan Menambah data detail kepemilkan.
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah detail Kepemilikan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah detail kepemilikan
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2. Melakukan penambahan data detail | 3. Memproses hasil penambahan data detail kepemilikan
kepemilikan
. Menyimpan data detail kepemilikan baru ke dalam
database
. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data detail kepemilikan”
Skenario Alternatif jika field masih kosong
Aksi Aktor Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan penambahan data detail

kepemilikan kembali

Memproses penambahan data detail kepemilikan

. Menyimpan data detail kepemilikan baru ke dalam

database

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan penambahan data detail
kepemilikan kembali

. Memproses penambahan data detail kepemilikan

. Menyimpan data detail kepemilikan baru ke dalam

database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data detail kepemilikan”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan penambahan data detail

kepemilikan kembali

Memproses penambahan data detail kepemilikan

. Menyimpan data detail kepemilikan baru ke dalam

database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data detail kepemilikan”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data detail kepemilikan
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. Activity Diagram Tambah Detail Kepemilikan

Kepala UPTD PKB System

enampilkan form tambah

detail kepemilikan
lenampilkan Pesan Tipe
Data Tidak Sesuai
lenampilkan Pesan
Field Kosong
A
Field Kosomg

Submit Data Detail Validasi Field 5 ; <
{ Kepemilikan } > tipe data tidgk sesuai

Field Sugiah diisi

|

Mengisi Form Data
Detail Kepeilkan

Verifikasi Tipe
Data Masukan

Proses
Penyimpanan

Gambar 111.123 Activity Diagram Tambah Detail Kepemilikan
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c. Sequence Diagram Tambah Detail Kepemilikan

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambahDetail Detailkepemilikan | | Detailkepemilikan
DetailKepemilikan KepemilikanController : DAOImpl

: Kepala UPTD PKB
11: DataDetailKepemili

2 : BinSimpan() :

3: ValidasiFieIc?(osongO

4 : Fieldkosong()

5: veriﬁkasﬂ'nbeDataMasukanO

6 : pesanFieldKosong()

7 : tipeDataTidakSequdi()

8 : PesanTipeDataTidakSesuai()

I9 : seﬂJataDetailKeErr;iIikanO

10 : DataDetailKepemiikan()

i 11: TambahDataDetailKepemiikan()

HP™) H
12 : hasilTambahDataDetailkepemilikan() J_

e50

13 : penambahanSuk:
14 : pesanSuksesTambahDetailkepemilikan()

ii/

i 15 : penambahanGagal}d)
16 : pesanGagalTambahDetailKepemilikan() :

Gambar 111.124 Sequence Diagram Tambah Detail Kepemilikan

2. Cari Detail Kepemilikan
a. Use Case Scenario Cari Detail Kepemilikan
Dalam proses cari detail kepemilikan terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement A.37 berikut ini.

Requirement A.37

Kata kunci untuk mencari data detail kepemilikan adalah berdasarkan kode detail kepemilikan

Tabel 111.61 Use Case Scenario Cari Detail Kepemilikan

Identifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.37

Nama Cari Data Detail Kepemilikan
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Tujuan

Mencari data detail kepemilikan.

Aktor

Kepala UPTD PKB

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Detail Kepemilikan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form detail kepemilikan

2. Memasukkan data
kepemilikan yang akan dicari

detail

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data detail kepemilikan yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data detail | 3. Memproses pencarian data
kepemilikan yang akan dicari
kembali
4. Menampilkan data detail kepemilikan yang dicari
Kondisi akhir | Data detail kepemilikan berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Detail Kepemilikan

Kepala UPTD PKB System
emasukan data Detai enampilkan Form Detai
Kepemilikan yang akan Kepemilikan
dicari j

Proses Pencarian

Field terisi ’
Data Detail

Kepemilikan

Menampilkan Pesan

Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Detail Kepemilikan

®

Menampilkan Pesan Data
Detail Kepemilikan Tidak
ditemukan

Gambar 111.125 Activity Diagram Cari Detail Kepemilikan
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c. Sequence Diagram Cari Detail Kepemilikan

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormDetailkepemilikan FormDetail DetailKepemilikan | | Detailkepemilikan
- KepemilikanController - DAOImpl

: Kepala UPTD PKB '
E 1 : CariDetailKepemili nd

2:BtnCariQ _ !
=

3 ValidasiFielé:iKosong()

' 4 : Fieldkosong() :
5 : PesanFieldkosong() | g 6 : cariDataDetailKepemilikan()

"7 : hasiCariDataDétailkepemiikan()

8 : setDataDetaigepemilikan()
et ’j
9.

DataDetailKepentiikan()

...

[

-t T
|_| 10 : dataDitemukan()
alt ).
: 11 : dataTidakDitemukan()
12 : pesanDetailkepemilkanTidakDitemukan()

Gambar 111.126 Sequence Diagram Cari Detail Kepemilikan

3. Ubah Detail Kepemilikan
a. Use Case Scenario Ubah Detail Kepemilikan

Dalam proses ubah detail kepemilikan terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement A.38.

Requirement A.38
Adapun cara untuk merubah data detail kepemilikan yaitu melalui form ubah kendaraan, dimana

harus mencari atau memilih data kendaraan kemudian menekan tombol ubah untuk masuk ke form
ubah kendaraan lalu menekan tombol detail kepemilikan untuk menuju form detail kepemilikan,
setelah itu harus mencari atau memilih data detail kepemilikan terlebih dahulu untuk dapat

melakukan perubahan data detail kepemilikan.
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Tabel 111.62 Use Case Scenario Ubah Detail Kepemilikan

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.38
Nama Ubah Detail Kepemilikan
Tujuan Mengubah data detail kepemilikan
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari Detail Kepemilikan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Detail Kepemilikan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form detail kepemilikan

2. Mencari data detail kepemilikan

3. Menampilkan data detail kepemilikan

4. Memilih data detail kepemilikan
yang akan di ubah dan menekan

5. Menampilkan form ubah data detail kepemilikan

tombol ubah
6. Melakukan perubahan data detail | 7. Memproses hasil perubahan data detail kepemilikan
kepemilikan
8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database
9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data detail kepemilikan”
Skenario Alternatif jika field masih kosong
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data detail
kepemilikan kembali

3. Memproses perubahan data detail kepemilikan

4. Menyimpan data detail kepemilikan baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan
data detail kepemilikan”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data detail
kepemilikan kembali

3. Memproses perubahan data detail kepemilikan

4. Menyimpan data detail kepemilikan baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan ‘“sukses melakukan perubahan
data detail kepemilikan”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah
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2. Melakukan perubahan data detail | 3. Memproses perubahan data detail kepemilikan
kepemilikan kembali

4. Menyimpan data detail kepemilikan baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “‘sukses melakukan perubahan
data detail kepemilikan”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data detail kepemilikan

b. Activity Diagram Ubah Detail Kepemilikan

Kepala UPTD PKB System

Menampilkan Form
Detail Kepemilikan

Mencari detail ™, data tidak ditemukan . /Menampikan Pesan Data
kepemilikan 3 tidak Ditemukan
datd ditemukan
Memilih Data Detail Menampilkan Data
Detail Kepemilikan

Kepemilikan dan menekan
Menampilkan Form Ubah

tombol ubah
Data Detail Kepemilikan

Mengubah Data
Detail Kepemilikan /

Submit Data
Detail Kepemilikan

Menampilkan Pesan

\ Tipe Data tidak Sesuai

enampilkan Pesan
Field Kosong

tipe data [tidak sesuai

=

tipe data sesuai

Verifikasi Tipe
Data Masukan
Proses
Pengubahan

Gambar 111.127 Activity Diagram Ubah Detail Kepemilikan
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c. Sequence Diagram Ubah Detail Kepemilikan

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormDetailKepemilikan FormDetail FormUbah FormUbahDetail DetailKs ilikan | | DetailKs ilikan
KepemilikanController | | Detailkepemilikan || KepemilikanController DAOImpl

: Kepala UPTD PKB
11 : cariDetailKepemilikan(d

2: btnCari()

3 : hasilvalidagiCariQ)

alti J -
< ['T"4: dataTidakDitemu

=
|_|5 : pesanDataTidakDitemukan()

alt :)
‘6 : dataDitemukan() '
7 : DataDetailKepemjlikan()

_I_.._._.._._..____.____.__

9 : DataDetaiKepemilkanBaru

10: BmﬂmpanOE :
1: VatidasiFie|chsongO

12 : FieldKosong() | h
137 venﬁkasrﬁpeDataMasukanO '

F §

1%1 : pesanFieldkosong() '

3

15 : tipeDataTidakbesuai()

I

|_|‘ 16: P'EsanTlpeDataﬁdakSesuai‘Q :
: A : 117 : setDataDetaiieriemikanBaruQ
: 18 : DataDetailkepemilikan() :
; T 19: UbahDateDethikepemiikan() _
H r Lt
5 e :
) | 20 : hasilubahDataRetailkepemiikan()
alt : :
et : : nspided0
|_| 22: pesahSuksesUbahDetailkepemlikan() T
alt! : H 2 0
e . : 23 : penambahanGagal
|_| 24 : pesahGagalUbahDetailKepemilkan() . -

Gambar 111.128 Sequence Diagram Ubah Detail Kepemilikan

4. Hapus Detail Kepemilikan
a. Use Case Scenario Hapus Detail Kepemilikan
Dalam proses hapus detail kepemilikan terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement A.39 berikut ini.

Requirement A.39

Adapun cara untuk menghapus data detail kepemilikan yaitu melalui form ubah kendaraan, dimana
harus mencari atau memilih data kendaraan kemudian menekan tombol ubah untuk masuk ke form
ubah kendaraan lalu menekan tombol detail kepemilikan untuk menuju form detail kepemilikan,
setelah itu harus mencari atau memilih data detail kepemilikan terlebih dahulu untuk dapat

melakukan penghapusan data detail kepemilikan.
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ldentifikasi

Aturan Bisnis Requirement A.39

Nama Hapus Detail Kepemilikan
Tujuan Menghapus data detail kepemilikan
Aktor Kepala UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor

Use Case Yang Berkaitan

Cari Detail Kepemilikan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Detail Kepemilikan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form detail kepemilikan

2. Mencari data detail kepemilikan

3. Menampilkan data detail kepemilikan

4. Memilih data detail kepemilikan yang
akan dihapus

5. Melakukan penghapusan data detail
kepemilikan

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data detail kepemilikan

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

©

Menyimpan data hasil proses penghapusan ke
dalam database

10. Menampilkan ~ pesan  “sukses  melakukan

penghapusan data detail kepemilikan”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus

2. Melakukan penghapusan data detail
kepemilikan kembali

3. Melakukan proses penghapusan data

4. Menampilkan  pesan  “sukses  melakukan

penghapusan data detail kepemilikan”

Kondisi akhir kepemilikan

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data detail




b. Activity Diagram Hapus Detail Kepemilikan

Kepala UPTD PKB

System

Menampilkan form detail

Mencari data detail ‘
kepemilikan

Memilih Data Detail
Kepemilikan dan
enekan tombol hapus

kepemilikan
data tidak ditemukan enampilkan Pesan Data
< { Tidak Ditemukan } C D
data|ditemukan
Menampilkan Data
Detail Kepemilikan

Menampilkan Form Pesan

Mengkonfirmasi

Konfirmasi Hapus Data Detail
Kepemilikan

penghaspusan data Detail
Kepemilikan

data dihapus Proses

data tigak dihapus

Penghapusan

sukses

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

gagal

Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

Gambar 111.129 Activity Diagram Hapus Detail Kepemilikan

c. Sequence Diagram Hapus Detail Kepemilikan
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: Kepala UPTD PKB
1 : cariDetailKepemili

2 : btnCari()

alt, ) -t
D<—[_| 4 : dataTidakDitemukan
5 : pesanDataTidakDitethukan()

alti)

<
l_v 6 : dataDitemukan() !

7 : dataDetailkepemilikanl)

9 : jawaban()

3 : hasilvalidasiCariQ)

(=]

_] 10: jawabanYafE H

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormDetailKepemilikan FormDetail FormHapus FormHapusDetail Detailkepemilikan | | Detailkepemilikan
KepemilikanController || Detailkepemilikan | | KepemilikanController DAQImpl

11 : HapusDataDetailkepemilikan() .
i L

14 : pesanSuksesHapusDetailKepemilikan()

13 : penghapusansy

Bl

-
u‘ 16: pesafoagaHapusDetailKepemiIikan0

15 : penghapusanG

i

Y
(12: hasiHapusDataDetailkepemilikan()

Gambar 111.130 Sequence Diagram Hapus Detail Kepemilikan
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3.1.5.19. Proses Ubah Profil Kepala UPTD PKB
Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses
ubah profil Kepala UPTD PKB dapat dijelaskan sebagai berikut :

a. Use Case Scenario Ubah Profil Kepala UPTD PKB

Tabel 111.64 Use Case Scenario Ubah Profil Kepala UPTD PKB

Identifikasi
Aturan Bisnis | -
Nama Ubah Profil Kepala UPTD PKB
Tujuan Mengubah profil Kepala UPTD PKB
Aktor Kepala UPTD PKB

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Ubah Profil Kepala UPTD PKB

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan Form ubah data profil Kepala UPTD
PKB
2. Melakukan perubahan data profil | 3. Memproses hasil perubahan data profil Kepala UPTD
Kepala UPTD PKB PKB
4. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data profil Kepala UPTD PKB”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data profil | 3. Memproses perubahan data profil Kepala UPTD PKB
Kepala UPTD PKB kembali

4. Menyimpan data profil Kepala UPTD PKB baru ke
dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data profil Kepala UPTD PKB”

Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data profil | 3. Memproses perubahan data profil Kepala UPTD PKB
Kepala UPTD PKB kembali

4. Menyimpan data profil Kepala UPTD PKB baru ke
dalam database




239

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data profil Kepala UPTD PKB”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data profil | 3. Memproses perubahan data profil Kepala UPTD PKB
Kepala UPTD PKB kembali

4. Menyimpan data profil Kepala UPTD PKB baru ke
dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data profil Kepala UPTD PKB”

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data profil Kepala UPTD

Kondisi akhir PKB

b. Activity Diagram Ubah Profil Kepala UPTD PKB

Kepala UPTD PKB System

Menampilkan Form Ubah
Profil Kepala UPTD PKB

lengubah Data Kepala
UPTD PKB _/

Menampilkan Pesan
| Tipe Data Tidak Sesuai
Menampilkan Pesan

['l Password Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan

13 Field Kosong
field kpsong
Submit Data validasi Field password [tidak sesuai
Kepa:(élF’TD Kosnd tipe data tijak sesuai

field sufah disi

Verifikasi
Password

>

password|sesuai

Verifikasi Tipe
Data MAsukan

tipe data sesuai

Proses
Pengubahan

gagal

Gambar 111.131 Activity Diagram Ubah Profil Kepala UPTD PKB
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c. Sequence Diagram Ubah Profil Kepala UPTD PKB

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
EormUbahProfil FormUbahProfil Pegawai Pegawai
KepalaUPTDPKB KepalaUPTDPKBController - DAOImpl

: Kepala UPTD PKB

! 1: DataProfiKepalaUPTDPKB() :
: B

2:BtnSimpan() _ !
: o 4 : Fieldkosong()
|_| 5 : PesanFieldKosong() ;
I—l: 7 : tipeDataTidakSesuai(]

8: Pesan‘l’lpeDataTldakSesuaiO: L validasiPassv\-G:;rdO

3: ValidasiFieIdKos"Jng()

6: veriﬁkasn‘l’lpeD:ataMasukanO

10 : PasswordTidakSesupi

7

11 : PesanPasswordTidakSesuail) :12 : setDataProfikepal UP‘TDPKBO

13 : DataProfiKepalaUPTDPKB()

14 : ubahDataProfikepalaUPTDPKB()

-
« ; J
15 : hasiUbahDataProfil{epalaUPTDPKB()

1
'

att! H
1 16 : penambahanSukseg
17 : pesanSuksesUbahProfilKepaaUPTDPKB()

i) 18 : penambahanGagal()

19 : pesanGagalubahProfilKepalaUPTDPKB()

Gambar 111.132 Sequence Diagram Ubah Profil Kepala UPTD PKB

3.1. 5. 20. Proses Mencetak Laporan
Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses
mencetak laporan dapat dijelaskan sebagai berikut :

a. Use Case Scenario Mencetak Laporan

Tabel 111.65 Use Case Scenario Mencetak Laporan

Identifikasi
Aturan Bisnis -
Nama Mencetak Laporan
Tujuan Mencetak loporan hasil uji kendaraan
Aktor Kepala UPTD PKB
Use Case Yang Berkaitan -
Skenario Utama
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Kondisi awal Tampilan Form Pengolahan Laporan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form pengolahan laporan

2. Mencari data kendaraan yang akan | 3. Memproses pencarian dan menampilkan hasilnya
dicetak laporannya

4. Memilih data kendaraan yang akan 5. Memproses pencetakan laporan yang dipilih
dicetak

Skenario Alternatif jika gagal

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Kondisi akhir | Laporan data kendaraan pegawai telah dicetak

b. Activity Diagram Mencetak Laporan

Admin System

Menampilkan Form
Laporan Data Kendaraan

Memasukan Tenggang
Waktu Laporan yang
akan dicetak

z

Memilih Data Kendaraan ™, Memproses Pencetakan
Laporan yang dipilih

yang akan dicetak

Gambar 111.133 Activity Diagram Mencetak Laporan
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c. Sequence Diagram Mencetak Laporan

<<boundary>> <<control>> <<control>> <<boundary>>
FormLaporan FormLaporan Kendaraan Laporan
- Controller DAOQImpl
: Kepala UPTD PKB
1: bulanCari()

2 : binCari)

3 : tampilDataKendaraan()

4 : datakendaraani()

5 pilihLaporan()

T tampilLaporar:ﬁo
8: sh'wa

k 4

Gambar 111.134 Sequence Diagram Mencetak Laporan

3. 1. 5. 21. Proses Login Petugas Matrial

Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses
login petugas matrial dapat dijelaskan sebagai berikut :

a. Use Case Scenario Login Petugas Matrial

Dalam proses login petugas matrial terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.40 berikut ini.

Requirement A.40

Data login terdiri dari username dan password. Username dan password untuk petugas matrial

diambil dari nilai 10 digit terakhir NIP, tetapi untuk password nilainya bisa diubah.

Tabel 111.66 Use Case Scenario Login Petugas Matrial

Identifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.40

Nama Login
Tujuan Melakukan login petugas matrial
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Aktor ‘ Petugas Matrial

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal ‘ Tampilan Form Login Petugas Matrial

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form login Petugas Matrial

2. Mengisi data login

3. Menekan tombol login

4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Mengisi data login kembali

3. Menekan tombol login

4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data login salah

2. Mengisi data login kembali

3. Menekan tombol login

4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Kondisi akhir | Form utama ditampilkan




b. Activity Diagram Login Petugas Matrial

Petugas Matrial

System

Mengisi data

Menampilkan

Login !

Form Login

Menampilkan pesan

1 field kosong

field kosgng

validasi field

kosong

Autentikasi
Login

data login salah

data login benar

s

Menampilkan Pesan Menampilkan Form
Kesalahan Login Utama Matrial

Gambar 111.135 Activity Diagram Login Petugas Matrial
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c. Sequence Diagram Login Petugas Matrial

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormLoagin FormLogin Pegawai Peqawai
. Controller - DAOImpl

: Petugas Matrial

1: DatalLogin() -

'I_,I 2: btnLogin

| e |

1 -
-t HJ4 : field kosong()

3: validasi ﬁeIH kosong()
5 : pesanFieldKosong T
E : ~|: valldaansernameO
T 7 : usernameSalah

8 : pesanUsernameSalah()

i - ]
e J; - veriﬁkasiPi:sswordO

: . e '
[]4——‘_‘ 10 : passwordTidakSesuai( \
: 11 : PesanpasswordTidakSesuai() : 12: DataLogm & =

e ] U

l_l 13 : hasilDatalogin()

! 14:setDal_:iLoi;inO
Lot

15 : datalogir)

W)

[_I‘ 16: IoginSq'kseso

att J :
H) 17 : loginGagal()
18: pesanLoginGagaI(;: AR

Gambar 111.136 Sequence Diagram Login Petugas Matrial

3. 1.5. 22. Proses Mengolah Data Kartu Induk

Proses mengolah data kartu induk terdiri dari cari kartu induk, ubah kartu
induk, hapus kartu induk. Adapun use case scenario, activity diagram dan

sequence diagram masing-masing proses dapat dijelaskan sebagai berikut :
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1. Tambah Kartu Induk

a. Use Case Scenario Tambah Kartu Induk

Tabel 111.67 Use Case Scenario Tambah Kartu Induk

Identifikasi
Atribut Bisnis | -
Nama Tambah Kartu Induk
Tujuan Menambah data kartu induk.
Aktor -
Use Case Yang Berkaitan Tambah Kendaraan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Data Kartu Induk

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Input data kartu induk

2. Memproses hasil penambahan data kartu induk.

3. Menyimpan data kartu induk baru ke dalam database

Kondisi akhir I Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data kartu induk.

b. Activity Diagram Tambah Kartu Induk

System

input kartu
induk

proses hasil penambahan
kartu induk

menyimpan kartu induk
ke database

Gambar 111.137 Activity Diagram Tambah Kartu Induk
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c. Sequence Diagram Tambah Kartu Induk

<<entity>> <<control>>
kartuinduk kartuinduk
. DAQImpl

: Sistem

1 setDataKartulnduk{)

2 : DataKartuInduk()

3 tambahDat:aKarmIndukO

e —

U 4 : hasilTambahKartulnduk{)

Gambar 111.138 Sequence Diagram Tambah Kartu Induk

2. Cari Kartu Induk
a. Use Case Scenario Cari Kartu Induk
Dalam proses cari kartu induk terdapat aturan bisnis yang tercantum dalam

Requirement A.41.

Requirement A.41

Kata kunci untuk mencari data kartu induk adalah berdasarkan no uji, kode loker, no chassis, dan

tempat uji

Tabel 111.68 Use Case Scenario Cari Kartu Induk

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.41
Nama Cari Data Kartu Induk
Tujuan Mencari data kartu induk.
Aktor Petugas Matrial

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Tab Kartu Induk

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab kartu induk

2. Memasukkan data kartu induk yang | 3. Memproses pencarian data
akan dicari

4. Menampilkan data kartu induk yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data kartu induk yang
akan dicari kembali

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data kartu induk yang dicari

Kondisi akhir | Data kartu induk berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Kartu Induk

Petugas Matrial

System

Memasukan data Kartu
Induk yang akan dicari_/

Field terisi Proses Pencarian
Data Kartu Induk

field kosong

Menampilkan Pesan

Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Kartu Induk

®

Gambar 111.139 Activity Diagram Cari Kartu Induk
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c. Sequence Diagram Cari Kartu Induk

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormUtama FormUtama Kartulnduk Kartulnduk
PetugasMatrial PetugasMatrialController = DAQImpl

: Petugas Matrial

1: CariKartulnduk(} E
"I—I 2 : BtnCari()

r 3 : ValidasiFieldkosong()
> g FieldKosong() :

5 : PesanFieldkosong) H 6: cariDataKariuIndukO

l

%

7 : hasilCariDataKartulnduk()

8 : setDataKartuInguk
X
: DataKartulnduk() 7

R

T

I

U‘ 10 : dataDjtemukan()

alt; ) o
11 : dataTidakDitemukam()l
12 : pesanKartulndukTidgkDitemukan() :

Gambar 111.140 Sequence Diagram Cari Kartu Induk

3. Ubah Kartu Induk
a. Use Case Scenario Ubah Kartu Induk
Dalam proses ubah kartu induk terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.42.

Requirement A.42

Harus mencari atau memilih data kartu induk terlebih dahulu

Tabel 111.69 Use Case Scenario Ubah Kartu Induk

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.42
Nama Ubah Kartu Induk
Tujuan Mengubah data kartu induk
Aktor Petugas Matrial

Use Case Yang Berkaitan Cari Kartu Induk
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Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Tab Kartu Induk
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab kartu induk

2. Mencari data kartu induk 3. Menampilkan data kartu induk

4. Memilih data kartu induk yang akan | 5. Menampilkan form ubah data kartu induk

di ubah dan menekan tombol ubah

5. Melakukan perubahan data kartu | 7. Memproses hasil perubahan data kartu induk

_— 8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
kartu induk”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data Kkartu
induk kembali

Memproses perubahan data kartu induk

Menyimpan data kartu induk baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data kartu induk”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
2. Melakukan perubahan data kartu | 3. Memproses perubahan data kartu induk
induk kembali
4. Menyimpan data kartu induk baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “‘sukses melakukan perubahan
data kartu induk”
Skenario Alternatif jika data gagal diubah
Aksi Aktor Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data kartu | 3. Memproses perubahan data kartu induk
induk kembali
4. Menyimpan data kartu induk baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data kartu induk”
Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data kartu induk




b. Activity Diagram Ubah Kartu Induk

Petugas Matrial

Sistem

Mencari Data
Kartu Induk  /

Memilih Data Kartu Induk
dan menekan tombol ubah

data tidak ditemukan_ /" Menampilkan Pesan Data
tidak ditemukan

Hitemukan

Menampilkan Data
Kartu Induk

Menampilkan Form Ubah

Data Kartu Induk

lengubah Isi Form

Kartu Induk _/

enampilkan Pesan Tipe
Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan

Submit Data
Kartu Induk j—————

No_Uji Sudah Terdaftar

noUiji sudah| terdaftar
J tipe data [tidak sesuai

Validasi Field
Kosong

noUji belum [terdaftar

Verifikasi Tipe
Data Masukan

Proses i

pengubahan

tipe data sesup

gagal sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

Menampilkan
Pesan Gagal

Gambar 111.141 Activity Diagram Ubah Kartu Induk
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c. Sequence Diagram Ubah Kartu Induk

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormUtama FormUtamaPetugas FormUbah FormUbah Kartulnduk Kartulnduk
PetugasMatrial MatrialController Kartulnduk KartuIndukController . DAOImpl

: Petugas Matrial :
1: cariKartuInduk() H :
2: btnCari() ¥

att ) : -
n 4 : dataTidakDitemukan
5 : pesanDataTidakDitemul 7 0

\- 6 : dataDitemukan()

3 : validasiHasilCariKar tuInduk()

7 : dataKartulnduk()

: btnUbah()

9.: dataKartulndukBaru() —l 10: bmssmpanQ :

|t : : ) - 11 : validasiFieldkpsong()
’_‘ 13 : pesanFieldKososng() ! LJ 12 : FieldKosong()| !

14: veriﬁkasrﬁpéDataMasukanO E
i) H '

il7 2 selDataKartuInd'ukBaruO
———

18: dataKartuInd;|O
19 : ubahDataKartuInduk()

- ] U 15 : tipeDataTidakSl
U 16: qesan'ﬁpeData‘l’ndakSesuaiOE

—|

20 hasiIUbahDall'aKarmIndukO

21 : PerubahanSullses()

22 ; pesanSuksesUbahKartulndukf)

F

: : 23: perubahanGagi(P
24: p'esanGagaIUbahKartuIndukd H

I

Gambar 111.142 Sequence Diagram Ubah Kartu Induk

3. 1. 5. 23. Proses Mengolah Data Pemeriksaan

Proses mengolah data pemeriksaan terdiri dari tambah pemeriksaan, cari
pemeriksaan, ubah pemeriksaan, hapus pemeriksaan. Adapun use case scenario,
activity diagram dan sequence diagram masing-masing proses dapat dijelaskan

sebagai berikut :
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1. Tambah Pemeriksaan
a. Use Case Scenario Tambah Pemeriksaan
Dalam proses tambah pemeriksaan terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.43.

Requirement A.43

Harus mencari atau memilih data kendaraan terlebih untuk dapat menambahkan data pemeriksaan

Tabel 111.70 Use Case Scenario Tambah Pemeriksaan

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.43
Nama Tambah Pemeriksaan
Tujuan Menambah data pemeriksaan.
Aktor Petugas Matrial

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Pemeriksaan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah pemeriksaan

2. Melakukan  penambahan  data | 3. Memproses hasil penambahan data pemeriksaan

pemeriksaan

4. Menyimpan data pemeriksaan baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data pemeriksaan”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan  penambahan data | 3. Memproses penambahan data pemeriksaan

pemeriksaan kembali

4. Menyimpan data pemeriksaan baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data pemeriksaan”

Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai
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Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan  penambahan

pemeriksaan kembali

data

Memproses penambahan data pemeriksaan

Menyimpan data pemeriksaan baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data pemeriksaan”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan  penambahan

pemeriksaan kembali

data

Memproses penambahan data pemeriksaan

Menyimpan data pemeriksaan baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data pemeriksaan”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data pemeriksaan

b. Activity Diagram Tambah Pemeriksaan

Petugas Matrial

System

Menampilkan Form

Mengisi Form
Pemeriksaan _/'

Tambah Pemeriksaan

enampilkan Pesan Tipe

Data Tidak Sesuai

lenampilkan Pesan
Field Kosong

Submit Data
Pemeriksaan

Validasi Field
(R )—

tipe data tidak sesuai

field sudlah diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan

Proses tipe data sesuai

Penyimpanan

gagal sukses

Gambar 111.143 Activity Diagram Tambah Pemeriksaan
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c. Sequence Diagram Tambah Pemeriksaan

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambah Pemeriksaan Pemeriksaan
Pemeriksaan PemeriksaanController DAOImpl
: Petugas Matrial
1:DataPemeriksaan0_ :
' | 2:binsimpan0
o 3 : validasiFieldKosahg()
-t '
| o !_I 4 : FieldKosong()
UG : pesanFieldKososna() ; '
7 i 5 : verifikasiTipeDatgMasukan()
Ll i
: -t :
R | 7 : tipeDataTidakSesuai : :
LIS : pesanTipeDataTidal ai0) 1 9 : setDataPemeri 0
10 : dataPemeriksaan{)
11 : TambahDataPémeriksaan() - :
=
<t : U
' 12 : hasilT: ambahDatéPemeriksaanO :
alt J ) : ;
= U‘IS : PenambahanSukses()
o
L_l14 : pesanSuksesTambahPemeriksaan()
alt :J -
=2 -+ 15 : penambahanGagal

16 : pesanGagalTambahPemeriksaan()

Gambar 111.144 Sequence Diagram Tambah Pemeriksaan

2. Cari Pemeriksaan
a. Use Case Scenario Cari Pemeriksaan

Dalam proses cari pemeriksaan terdapat aturan bisnis yang tercantum
dalam Requirement A.44.

Requirement A.44

Kata kunci untuk mencari data pemeriksaan adalah berdasarkan nomor chassis, nomor polisi, dan
merk pabrik




Tabel 111.71 Use Case Scenario Cari Pemeriksaan
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ldentifikasi

Aturan Bisnis

Requirement A.44

Nama Cari Data Pemeriksaan
Tujuan Mencari data pemeriksaan.
Aktor Petugas Matrial

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Tab Pemeriksaan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan tab pemeriksaan

2. Memasukkan
yang akan dicari

data pemeriksaan

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data pemeriksaan yang dicari

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan
yang akan dicari kembali

data pemeriksaan

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data pemeriksaan yang dicari

Kondisi akhir

Data pemeriksaan berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Pemeriksaan

Petugas Matrial System

Memasukan data

Pemeriksaan yang akan
dicari

Menampilkan Tab
Pemeriksaan

Field terisi

Proses Pencarian
Data Pemeriksaan

Menampilkan Pesan
Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Pemeriksaan

®

Menampilkan Pesan Data
Pemeriksaan Tidak ditemukan

Gambar 111.145 Activity Diagram Cari Pemeriksaan
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c. Sequence Diagram Cari Pemeriksaan

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormSunting FormSunting Pemeriksaan Pemeriksaan
Pemeriksaan PemeriksaanController , DAQImpl

: Petugas Matrial

1: CariPemeriksaan() 1

', H
2% BmCarifi 1
' 3: ValidasiFieIdKosongO

' 4 : Fieldkosona() :
5 : PesanFieldkosong() J E 6: cariDataPemériksaanO

BT hasilCariDataPemeriksaan()

8: setDataPemgiiksiaanO

9 : DataPemeriksaah()

3

'
'
'
'
'

g

r'|
v
'
'

F 3

I_I" 10 : dataDitemukan()

11 : dataTidakDitel u
2 pesanPemeriksaanTldlakDiternukanO

Gambar 111.146 Sequence Diagram Cari Pemeriksaan

3. Ubah Pemeriksaan
a. Use Case Scenario Ubah Pemeriksaan

Dalam proses ubah pemeriksaan terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.45.

Requirement A.45

Harus mencari atau memilih data kendaraan terlebih dahulu dan setelah itu mencari dan memilih

data pemeriksaan

Tabel 111.72 Use Case Scenario Ubah Pemeriksaan

Identifikasi

Aturan Bisnis | Requirement A.45
Nama Ubah Pemeriksaan

Tujuan Mengubah data pemeriksaan
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Aktor ‘ Petugas Matrial

Use Case Yang Berkaitan

Cari pemeriksaan

Skenario Utama

Kondisi awal ‘ Tampilan Form Sunting Pemeriksaan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form sunting pemeriksaan

2. Mencari data pemeriksaan

3. Menampilkan data pemeriksaan

4. Memilih data pemeriksaan yang akan
diubah dan menekan tombol ubah

5. Menampilkan form ubah data pemeriksaan

6.Melakukan data

pemeriksaan

perubahan

7. Memproses hasil perubahan data pemeriksaan

8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database

9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pemeriksaan”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong
2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data pemeriksaan
pemeriksaan kembali
4. Menyimpan data pemeriksaan baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pemeriksaan”
Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data pemeriksaan
pemeriksaan kembali
4. Menyimpan data pemeriksaan baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pemeriksaan”
Skenario Alternatif jika data gagal diubah
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah
2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data pemeriksaan
pemeriksaan kembali
4. Menyimpan data pemeriksaan baru ke dalam database
5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pemeriksaan”
Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data pemeriksaan




b. Activity Diagram Ubah Pemeriksaan

Petugas Matrial

System

menampilkan form sunting

Mencari Data
Pemeriksaan

pemeriksaan

( Memilih Data Pemeriksaan } =
dan menekan tombol ubah

data tidak ditemukan Menampilkan Pesan
Data tidak Ditemukan

data ditgmukan

Menampilkan Data
Pemeriksaan

Menampilkan Form Ubah
Data Pemeriksaan

Mengubah Data Menampilkan Pesan
Pemeriksaan | Tipe Data tidak Sesuai
A enampilkan Pesan
Field Kosong
\_
field kgsong
SubmitData N | Validasi Field > g datatidak sesiy
Pemeriksaan Kosong
field sugiah diisi
Verifikasi Tipe >
Data Masukan
Proses tipe data sesuai

Pengubahan

sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

gagal

Menampilkan
Pesan gagal

Gambar 111.147 Activity Diagram Ubah Pemeriksaan
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c. Sequence Diagram Ubah Pemeriksaan

DAQImpl

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormSunting FormSunting FormUbah FormUbah Pemeriksaan Pemeriksaan
Pemeriksaan PemeriksaanController Pemeriksaan PemeriksaanController

: Petugas Matrial !
i 1:CariPemeriksaan()_ | :
: 2: binCari() :

: hasilValidasiCariQ
alt )
ey
) 4 dataTidakDitemukaflQ
5 : pesanDataTidakDitem{kan()
alt !

- T
6 : dataDitemukan()

7 : dataPemeriksaan()
L

8:btnUbahQ_ !

9 :iﬁataPemenksaanBaru(): I 10 : BtnSimpan() E

1: ValidasiFieldkosong()

: E E 12 : Fieldkosong()
U- 13 : pesanFieldKosong() |

L) T v 15 : tipeDataTidakSeswai()
U 16 : PésanTipeDataTidakSesuai()

4 v 17 setDataPeEEril’saanBaruO

14: veriﬁkasﬂﬁpeDataMasukanO :

18 : DataPemeriksaan()
19 : UbahDataPemeriksaan()

s :
= 20 : hasilubahDataPemeriksaan() J

alt H H
)4 : : 21 : perubahanSuksds'
U 22 : peganSuksesUbahPemerikspan()
alt &) ! ]
o | | 23 : perubahannGags
-
LJ 24: pesanGagalUbahPemeriksaan() '

Gambar 111.148 Sequence Diagram Ubah Pemeriksaan

4. Hapus Pemeriksaan

a. Use Case Scenario Hapus Pemeriksaan

Tabel 111.73 Use Case Scenario Hapus Pemeriksaan

Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.45
Nama Hapus Pemeriksaan
Tujuan Menghapus data pemeriksaan
Aktor Petugas Matrial
Use Case Yang Berkaitan Cari pemeriksaan
Skenario Utama
Kondisi awal Tampilan Form Sunting Pemeriksaan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form sunting pemeriksaan
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2. Mencari data pemeriksaan

3. Menampilkan data pemeriksaan

4. Memilih data pemeriksaan yang akan
dihapus

5. Melakukan
pemeriksaan

penghapusan data

6. Menampilkan Form pesan konfirmasi penghapusan
data pemeriksaan

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9.Menyimpan data hasil proses penghapusan ke dalam
database

10.Menampilkan ~ pesan “sukses melakukan

penghapusan data pemeriksaan”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data | 3. Melakukan proses penghapusan data

pemeriksaan kembali

4. Menampilkan  pesan  “sukses  melakukan

penghapusan data pemeriksaan”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data pemeriksaan

b. Activity Diagram Hapus Pemeriksaan

Petugas Matrial

System

menampilkan form sunting

Mencari Data \5
Pemeriksaan

pemeriksaan

emilih Data Pemeriksaan dan
menekan tombol hapus

-~ Data tidak ditemukan_fienampilkan Pesan Data
Tidak Ditemukan
a[ditemukan
Menampilkan Data
Pemeriksaan

Menampilkan Form Pesan

Mengkonfirmasi
penghapusan data

Konfirmasi Hapus Data
R Pemeriksaan

Pemeriksaan

data dihapus

Proses

data tiqgak dihapus

Menampilkan Pesan
Gagal Dihapus

Penghapusan

tidak

ya

Menampilkan Pesan
Berhasil Dihapus

Gambar 111.149 Activity Diagram Hapus Pemeriksaan




c. Sequence Diagram Hapus Pemeriksaan

:

: Petugas Matrial

i 1: cariPemeriksa:

0!

2 btnCari()

3 ValidasiHasilCariPemeriksaan()

alt] J :
4 : dataTidakDitemuka
5 : pesanDataTidakDitemukan()

alt EJ

L‘G : dataDitemukan() 7

7 : dataPemeriksa

9 : jawaban()

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormSunting FormSunting FormHapus FormHapus Pemeriksaan Pemeriksaan
Pemeriksaan PemeriksaanController Pemeriksaan PemeriksaanController = DAQImpl

10 : jawaban Ya E H E
11 : hapusDatabemeriksaan() s
; k —U

A H
12: hasiIHapusDalkaPemeriIGaanO

13 : penghapusan$ulfses

14 : pesanSuksesHapusPemeriksaan()

15 : penghapusanGi ig.aIO

F § F

16: i)esanGagthapusPemerih.saanO

i

Gambar 111.150 Sequence Diagram Hapus Pemeriksaan

3. 1.5. 24. Proses Mutasi Kartu Induk
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Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses

mutasi kartu induk dapat dijelaskan sebagai berikut :

a. Use Case Scenario Mutasi Kartu Induk

Tabel 111.74 Use Case Scenario Mutasi Kartu Induk

Identifikasi

Aturan Bisnis

Nama Mutasi Kartu Induk
Tujuan Memindahkan kartu induk.
Aktor Petugas Matrial

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Mutasi Kartu Induk

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form mutasi kartu induk
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2. Memilih data loker

. Menampilkan data kartu induk yang berada di loker

yang sudah dipilih

4. Menyeleksi data kartu induk yang
akan dipindahkan dan menekan

tombol pindahkan

. Menampilkan form pesan konfirmasi “apakah data

kartu induk akan dipindahkan ke loker yang lain”

6. Mengkonfirmasi pemindahan

. Memproses hasil pemindahan data kartu induk

. Menyimpan data pemindahan data kartu induk ke

dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan pemindahan

data kartu induk”

Skenario Altern

atif jika data gagal dipindahkan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal dipindahkan

2. Melakukan penyeleksian data kartu
induk yang akan dipindahkan

kembali

. Menampilkan form pesan peringatan “apakah data

kartu induk akan dipindahkan ke loker yang lain”

. Memproses hasil pemindahan data kartu induk

. Menyimpan data pemindahan data kartu induk ke

dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan pemindahan

data kartu induk”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses pemindahan data kartu induk




b. Activity Diagram Mutasi Kartu Induk

Petugas Matrial

System

memilih data

Form Mutasi Kartu

loker !

Induk

/r;l_enampilkan data kartu induk yang
Qerada di loker yang sudah dipilih

|

menyeleksi data kartu
induk S

menekan tombol

menampilkan pesan

pindahkan

mengkonfirmasi

" konfirmasi pemindahan data

pemindahan data

data dipindahkan pegi,-?;::an

data tidgk dipindahkan

sukses

gagal

‘menampilkan pesan
pemindahan gagal

menampilkan pesan
mindahan sukses

Gambar 111.151 Activity Diagram Mutasi Kartu Induk
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c. Sequence Diagram Mutasi Kartu Induk
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<<control>>
FormMutasi

KartuIndukController

<<boundary>>

FormKonfirmasiMutasi

<<control>> || <<entity>>
FormKonfirmasi | [ Kartulnduk

<<boundary>>
FormMutasi
Kartulnduk
: Petugas Matrial
1: pilhLoker()

i 4: seleksiKartuln uk(i)

3 menampilkanDataKai'mInduko

i 7 : jawabKonfirmasiQ:

6 : Kartulnduk()

MutasiController

<<control>>
KartuInduk

DAOImpl

: ol

8 : jawabYa() , : .
9: pindahi(artulnduko - E

13 : pesanSuksesDipindahkan()

14 : pesanGagalDipindahkan()

F 3 A

Gambar 111.152 Sequence Diagram Mutasi Kartu Induk

3. 1. 5. 25. Proses Ubah Profil Petugas Matrial

T 10: hasilPindphKArtulnduk()

11 : pemindahanSl H
13 : pemindahanGagal()

I

Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses

ubah profil petugas matrial dapat dijelaskan sebagai berikut :

a. Use Case Scenario Ubah Profil Petugas Matrial

Tabel 111.75 Use Case Scenario Ubah Profil Petugas Matrial

Identifikasi

Aturan Bisnis

Nama Ubah Profil Petugas Matrial
Tujuan Mengubah profil petugas matrial
Aktor Petugas Matrial

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Ubah Profil Petugas Matrial

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form ubah data profil petugas matrial
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2. Melakukan perubahan data profil
petugas matrial

. Memproses hasil perubahan data profil petugas

matrial

. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam

database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data profil petugas matrial”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan perubahan data profil
petugas matrial kembali

. Memproses perubahan data profil petugas matrial

. Menyimpan data profil petugas matrial baru ke dalam

database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data profil petugas matrial”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data profil
petugas matrial kembali

. Memproses perubahan data profil petugas matrial

. Menyimpan data profil admin baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data profil petugas matrial”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data profil
petugas matrial kembali

. Memproses perubahan data profil petugas matrial

. Menyimpan data profil admin baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data profil petugas matrial”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data profil petugas matrial




b. Activity Diagram Ubah Profil Petugas Matrial
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Petugas Matrial

System

Mengubah Data
Petugas Matrial o

Menampilkan Form Ubah
Profil Petugas Matrial

Submit Data
Petugas Matrial

Proses
Pengubahan

Verifikasi
Password

enampilkan Pesan Tipe
{_ Data Tidak Sesuai
Menampilkan Pesan
I\Passlrd“ﬁdak Sesuai
lenampilkan Pesan
I\ Field Kosong

field kasong ! -

Validasi Field password ftidak sesuai
iz tipe data tjdak i
field sudgh disi pe da ak sesuai

>

passworyd sesuai

Data Masukan

!

Verifikasi Tipe >

tipe data sesuai

Menampilkan
Pesan Gagal

sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.153 Activity Diagram Ubah Profil Petugas Matrial
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c. Sequence Diagram Ubah Profil Petugas Matrial

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormUbahProfil FormUbahProfil Pegawai Pegawai
PetugasMatrial PetugasMatrialController - DAOImpl

: Petugas Matrial

vl DataProﬁIPetugasMa]ﬂalb
Je
2:BtnSimpan()

: - :

: : 3 : ValidasiFieldkosong()
: ot )
4 : Fieldkosong() :

5 : PesanFieldKosong() 6 : verifikasTipeDataMasukan()

= :
-t '
7 : tipeDataTidakSesuai() !

8 : PesanTipeDataTidakSespiai() 9 : validasiPassword()
: e :
3 10 : PasswordTidakSesuai() H

11: PesanPasswordﬁdakSgsuaiO 112 : setDataProfiPetu sI atrial()
];3 g DataProﬁIPetugasMaljiaIO

14: ubahDataProﬁlPe:wgasManaIO

Ll

'
Ll

‘15 2 hasiUbahDataProf:PetugasMatriaIO

-
‘16 : penambahanSukses()

]

172 pesanSuksesUbahProﬁ[PengasMatrialO

-
18 : penambahanGagal() -

9: pesanGagaIUbahProﬁIFetugasMatriaIO

I

Gambar 111.154 Sequence Diagram Ubah Profil Petugas Matrial

3. 1. 5. 26. Proses Login Petugas Pendaftaran
Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses
login petugas pendaftaran dapat dijelaskan sebagai berikut :
a. Use Case Scenario Login Petugas Pendaftaran
Dalam proses login petugas pendaftaran terdapat aturan bisnis yang

tercantum dalam Requirement A.46.

Requirement A.46

Data login terdiri dari username dan password. Username dan password untuk petugas pendaftaran

diambil dari nilai 10 digit terakhir NIP, tetapi untuk password nilainya bisa diubah.
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Tabel 111.76 Use Case Scenario Login Petugas Pendaftaran

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.46
Nama Login
Tujuan Melakukan login petugas pendaftaran
Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Login Petugas Pendaftaran

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form login petugas pendaftaran

2. Mengisi data login

3. Menekan tombol login

4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Mengisi data login kembali

3. Menekan tombol login

4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data login salah

2. Mengisi data login kembali

3. Menekan tombol login

4. Proses autentikasi login

5. Menampilkan form utama

Kondisi akhir

Form utama ditampilkan




b. Activity Diagram Login Petugas Pendaftaran

Petugas Pendaftaran

System

Mengisi data

Menampilkan

Login !

Form Login

Menekan Tombol %,
Login !

Menampilkan pesan
1 field kosong
field kosgng
validasi field
kosong >
field sudlah diisi

Autentikasi
Login

data login salah

data login benar

Menampilkan Pesan Menampilkan Form
Kesalahan Login Utama Pendaftaran

Gambar 111.155 Activity Diagram Login Petugas Pendaftaran
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c. Sequence Diagram Login Petugas Pendaftaran

<<boundary>> <<control>> | | <<entity>> <<control>>
FormLogin FormLogin Pegawai Pegawai
. Controller . DAQImpl
: Petugas
Pendaftaran
1:Datalogin() _ | !
| 2:btnLoginQ
s
t oz I_ 3 : validasi field kosona()
: g L '
] HJ‘% : field kosong()
5 : pesanFieldKosong
<l

-

6: validasiUs('ernameO

Lol

-

H -t
L |_,|7 : usernameSalah
8 : pesanUsernameSalah()

: 9 : verifikasiPassword()

l_"4 10 : passwordTidskSesuai()
: '

1: PesanpasswordTidakSesuai() ! 12 é)a taLoging
] b : L

V|

Loy :
ki 1. .
U 13 : hasilDatalogin()
T 14 setDafﬁLo'ginO

15 datalogin()

16: IoginSLiksesO

- 17 : loginGagal()
LJ 18: pesanLoginGagalt;: 28

Gambar 111.156 Sequence Diagram Login Petugas Pendaftaran

3 F 3

3. 1. 5. 27. Proses Mengolah Data Pendaftaran

Proses mengolah data pemilik terdiri dari tambah pendaftaran, cari
pendaftaran, ubah pendaftaran, hapus pendaftaran. Adapun use case scenario,

activity diagram dan sequence diagram masing-masing proses dapat dijelaskan

sebagai berikut :



1. Tambah Pendaftaran
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a. Use Case Scenario Tambah Pendaftaran

Tabel 111.77 Use Case Scenario Tambah Pendaftaran

Identifikasi
Aturan Bisnis | Aturan Bisnis Prosedur Pendaftaran
Nama Tambah Pendaftaran
Tujuan Menambah data pendaftaran.
Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah Pendaftaran
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan form tambah pendaftaran
2. Melakukan  penambahan  data Memproses hasil penambahan data pendaftaran
pendaftaran
Menyimpan data pendaftaran baru ke dalam database
. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data pendaftaran”
Skenario Alternatif jika field masih kosong
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong
2. Melakukan  penambahan  data Memproses penambahan data pendaftaran

pendaftaran kembali

Menyimpan data pendaftaran baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data pendaftaran”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
2. Melakukan  penambahan  data Memproses penambahan data pendaftaran

pendaftaran kembali

Menyimpan data pendaftaran baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data pendaftaran”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan
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Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan
2. Melakukan  penambahan  data | 3. Memproses penambahan data pendaftaran

pendaftaran kembali

4. Menyimpan data pendaftaran baru ke dalam database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data pendaftaran”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data pendaftaran

b. Activity Diagram Tambah Pendaftaran

Petugas Pendaftaran

Sistem

Mengisi Form Data

?

Menampilkan Form Tambah
Pendaftaran

I

Pendaftaran k74

Menampilkan Pesan

\ Tipe Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan

Submit Data
Pendaftaran

| Field Kosong

field kbsona

tipe data tidak sesuai

Validasi Field
Kosong

field sudgh diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan
Proses
Penyimpanan

sukses

%<>

tipe data sesuai

gagal

Menampilkan
Pesan Sukses

Menampilkan
Pesan Gagal

Gambar 111.157 Activity Diagram Tambah Pendaftaran
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c. Sequence Diagram Tambah Pendaftaran

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambah Pendaftaran Pendaftaran
Pendaftaran PendaftaraniController . DAOImpl

: Petugas Pendaftaran
: 1: DataPendaftaran()

—l 2 : BtnSimpan()

3: ValidasiFieIdi(osongO

ot
4 : FieldKosona()

i U j .
I_I 5 : PesanFieldkosona() T 6 : verifikasiTipeDataMasukan() :

H™
| ‘7':ﬁpeDataﬂdakSesuaiC

'
[

8 : PesanTipeDataTidakSeshai() 9 . setDataPendaftara:pO
10 : DataPendaftaran() :
| 11:tambahDataPéendaftaran() :
r I
' : 12¢ hasilTambahDatEaPendaftaranO '
alt ;) i '
[ T13: penambahanSukses|)

i
-

|_J14 : pesanSuksesTambahPebhdaftaran()

alt J L
Nk | 15 : penambahanGagal()
<t T

16 : pesanGagalTambahPendaftaran()

Gambar 111.158 Sequence Diagram Tambah Pendaftaran

2. Cari Pendaftaran
a. Use Case Scenario Cari Pendaftaran

Dalam proses cari pendaftaran terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.47.

Requirement A.47

Kata kunci untuk mencari data pendaftaran adalah berdasarkan no urut, no pendaftaran, dan nama

pemohon




Tabel 111.78 Use Case Scenario Cari Pendaftaran
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Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.47
Nama Cari Data Pendaftaran
Tujuan Mencari data pendaftaran.

Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Utama Petugas Pendaftaran

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan from utama petugas pendaftaran

2. Memasukkan data pendaftaran yang

3. Memproses pencarian data

akan dicari
4. Menampilkan data pendaftaran yang dicari
Skenario Alternatif jika data tidak ditemukan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data tidak ditemukan

2. Memasukkan data pendaftaran yang
akan dicari kembali

3. Memproses pencarian data

4. Menampilkan data pendaftaran yang dicari

Kondisi akhir

Data pendaftaran berhasil ditemukan.

b. Activity Diagram Cari Pendaftaran

Petugas Pendaftaran System
Memasukan data Menampilkan Form
Pendaftaran yang akan Pendaftaran
dicari

Field terisi Proses Pencarian

Data Pendaftaran

field kosong

Menampilkan Pesan

Field Kosong

data ditemukan

Menampilkan Data
Pendaftaran

®

data tidak ditemukan

Menampilkan Pesan Data
Pendaftaran Tidak ditemukan

Gambar 111.159 Activity Diagram Cari Pendaftaran
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c. Sequence Diagram Cari Pendaftaran

<<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormUtama FormUtamaPetugas Pendaftaran Pendaftaran
PetugasPendaftaran PendaftaraniController : DAQImpl

: Petugas Pendaftaran :
! 1:CarPendaftaran()_
=

U 2 : BtnCari() :

3 : ValidasiFieldkosong()

et
U 4 : FieldKosong()

'
B
-'|

T 6: cariDataPen('iaftaranO

L)
U‘S : PesanFieldKosong()

L) U

1557 hasilCariDataPendaftaran()
8 : setDataPe af'tarano

=Y 3

: DataPendaftarap()

10: dataDit.bmukanO

IT

U?l : dataTidakDitemukam()

-l
i L
T

12 : pesanPendaftaranTidakDitemukan()

Gambar 111.160 Sequence Diagram Cari Pendaftaran

3. Ubah Pendaftaran
a. Use Case Scenario Ubah Pendaftaran

Dalam proses ubah pendaftaran terdapat aturan bisnis yang tercantum

dalam Requirement A.48.

Requirement A.48

Harus mencari atau memilih data pendaftaran terlebih dahulu

Tabel 111.79 Use Case Scenario Ubah Pendaftaran

Identifikasi
Aturan Bisnis | Requirement A.48 dan Aturan Bisnis Prosedur Pendaftaran
Nama Ubah Pendaftaran
Tujuan Mengubah data pendaftaran

Aktor Petugas Pendaftaran
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Use Case Yang Berkaitan

Cari Pendaftaran

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Utama Petugas Pendaftaran
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan form utama petugas pendaftaran
2. Mencari data pendaftaran 3. Menampilkan data pendaftaran
4. Memilih data pendaftaran yang akan | 5. Menampilkan form ubah data pendaftaran
diubah
6.Melakukan perubahan data | 7. Memproses hasil perubahan data pendaftaran
pendaftaran
8. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam
database
9. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
pendaftaran”
Skenario Alternatif jika field masih kosong
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong
2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data pendaftaran

pendaftaran kembali

Menyimpan data pendaftaran baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pendaftaran”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data pendaftaran

pendaftaran kembali

Menyimpan data pendaftaran baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pendaftaran”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah
2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data pendaftaran

pendaftaran kembali

Menyimpan data pendaftaran baru ke dalam database

Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data pendaftaran”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data pendaftaran




b. Activity Diagram Ubah Pendaftaran

Admin

System

Mencari Data
Pendaftaran

Menampilkan Form
Pendaftaran

Menampilkan Pesan Data

data ditemukan

emilih Data Pendaftaran Menampilkan Data
dan menekan tombol ubah Pendaftaran yang telah dicari

data tidak ditemukan

Pendaftaran tidak
ditemukan

Menampilkan Form

Ubah Pendaftaran

Mengubah Data

lenampilkan Pesan Tipe

Form Pendaftaran/f

Validasi Field

Submit Data
Pendaftaran

gagal

Menampilkan Pesan
Field Kosong

Verifikasi Tipe

Data Masukan

Proses i

pengubahan

Data Tidak Sesuai

d

tipe data tidgk sesuai

>

data sesuai

sukses

Gambar 111.161 Activity Diagram Ubah Pendaftaran
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c. Sequence Diagram Ubah Pendaftaran
<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormUtama FormUtamaPetugas FormUbah FormUbah Pendaftaran Pendaftaran
PetugasPendaftaran | | PendaftaranController Pendaftaran PendaftaraniController DAOQImpl

: Petugas Pendaftaran :
E 1: cariPendaftaran()

2: btnCari()

| o3t

valndaslHaslICdInPendaftaranO

alt }

alt J A
. 4 : dataTidakDitemukah()
5 : pesanDataTidakDitemukan()

b
6 dataDitemukan()

7 : DataPendaftaran() :

9 :EDataPendaftaranBaruO T

8 : btnubah()

]

10 : btnSimpan
| ] : 12 FieldKosong0) g 1 vahdasnFneIdKo?ongO
|_| 1?1 : pesanFieldkososng() E
' : ' 4: venﬁkasl‘l’lpeDa:taMasukanO
b S 15 : tipeDataTidakSes :
|_| 16 : pesanTipeDataTidakSesuai() . :
5 : : : 17 : setDataPendaftaranBaru()
f E 18 : dataPendaftaran() :
: : T 19:ubahDataPendaftaran() _ !
: i e ; U
' ' 20 : hasilUbahDataPendaftaran()
alt ;) : : H :
L ' . 21: PerubahanSuksgs
U 22 : pesanSuksesUbahPendaftarah()
alt ;] Dd—
<

E : 23 : perubahanGagdl()|
I_I 24 : pesanGagalUbahPendaftararl() T H

Gambar 111.162 Sequence Diagram Ubah Pendaftaran

4. Hapus Pendaftaran

a. Use Case Scenario Hapus

Tabel 111.80 Use

Pendaftaran

Case Scenario Hapus Pendaftaran
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Identifikasi
Aturan Bisnis Requirement A.48
Nama Hapus Pendaftaran
Tujuan Menghapus data pendaftaran
Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan

Cari Pendaftaran

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Utama Petugas Pendaftaran

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form utama petugas pendaftaran
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2. Mencari data pendaftaran

3. Menampilkan data pendaftaran

4. Memilih data pendaftaran yang akan
dihapus

5.Melakukan penghapusan data pendaftaran

6. Menampilkan form pesan konfirmasi penghapusan
data pendaftaran

7. Mengkonfirmasi penghapusan data

8. Memproses penghapusan

9. Menyimpan data hasil proses penghapusan ke
dalam database

10.Menampilkan ~ pesan “sukses melakukan

penghapusan data pendaftaran”

Skenario Alternatif jika penghapusan data gagal dihapus

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus
2. Melakukan penghapusan data | 3. Melakukan proses penghapusan data

pendaftaran kembali

Menampilkan ~ pesan  “sukses  melakukan

penghapusan data pendaftaran”

Kondisi akhir

Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data pendaftaran

b. Activity Diagram Hapus Pendaftaran

Petugas Pendaftaran

System

Mencari Data

Menampilkan Form

I

Pendaftaran |

Pendaftaran

emilih data Pendaftaran yan
akan dihapus dan menekan
tombol hapus

Menampilkan Form Pesan
Konfirmasi Hapus Data

Mengkonfirmasi
penghapusan data

Pendaftaran

Pendaftaran

data dihapus

Proses

data tiqak dihapus

gagal

Menampilkan Pesan

Gagal Dihapus

Penghapusan

Gambar 111.163 Activity Diagram Hapus Pendaftaran
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c. Sequence Diagram Hapus Pendaftaran

X

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> || <<control>>
FormUtama FormUtamaPetugas FormHapus FormHapus Pendaftaran || Pendaftaran
PetugasPendaftaran PendaftarnController Pendaftaran PendaftaranController = DAQImpl

: Petugas Pendaftaran

1: cariPendaftaran

2: btnCari()

: ValidasiHasilCariPendaftaran()

at ) :
H 4 : dataTidakDitemukan
5 : pesanDataTidakDitemukan()

L 6 dataDitemukan() !

7 : dataPendaftaran E

8 : btnHapu: ;
9 : jawaban()

10 : jawaban Ya! : : E
11: hapusDataPendaftaran() -

Craa i
12: hasiHapusDatPendaftaran() |

13 : penghapusanJukses|

14 : pesanSuksesHapusPendaftaran()

15 : penghapusanGagal()

16 : pesanGagalhapusPendaftaran()

[

Gambar 111.164 Sequence Diagram Hapus Pendaftaran

5. Tambah Kendaraan yang Didaftarkan

a. Use Case Scenario Tambah Kendaraan yang Didaftarkan

Tabel 111.81 Use Case Scenario Tambah Kendaraan yang Didaftarkan

Identifikasi

Aturan Bisnis

Nama Tambah Kendaraan yang Didaftarkan
Tujuan Menambah data kendaraan yang akan didaftarkan untuk melakukan pengujian
Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah/Ubah Data Pendaftaran
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan form tambah/ubah data pendaftaran
2. Mencari data kendaraan 3. Menampilkan data kendaraan

4. Memilih data kendaraan yang akan | 5. Menampilkan form pengolahan data tambah

didaftarkan dan menekan tambah kendaraan yang akan didaftarkan
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6. Melakukan  penambahan  data
kendaraan yang akan didaftarkan

. Memproses hasil penambahan data kendaraan yang

akan didaftarkan

. Menyimpan data kendaraan yang akan didaftarkan

baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data kendaraan yang akan didaftarkan”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang

kosong

2. Melakukan  penambahan  data
kendaraan yang akan didaftarkan

kembali

. Memproses penambahan data kendaraan yang akan

didaftarkan

. Menyimpan data kendaraan yang akan didaftarkan

baru ke dalam database

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan  penambahan  data
kendaraan yang akan didaftarkan

kembali

. Memproses penambahan data daya angkut

. Menyimpan data kendaraan yang akan didaftarkan

baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan

data kendaraan yang akan didaftarkan”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan

2. Melakukan  penambahan  data

. Memproses penambahan data kendaraan yang akan

kendaraan yang akan didaftarkan didaftarkan
kembali
. Menyimpan data kendaraan yang akan didaftarkan
baru ke dalam database
. Menampilkan pesan “sukses melakukan penambahan
data kendaraan yang akan didaftarkan”
Kondisi akhir Data di sistem yang sudah mengalami proses penambahan data kendaraan yang

akan didaftarkan




b. Activity Diagram Tambah Kendaraan yang Didaftarkan

Petugas Pendaftaran

System

Mencari Data Kendaraan

yang akan didaftarkan f

/_ Menampilkan Form
an

Menmilih Data Kendaraan
yang akan didfatarkan

\\Tambah/Ubah Pendaftar
data tidk ditemUkan/rﬁénampilkan pesan data tidak
,‘k ditemukan
data|ditemukan

menampilkan data
kendaraan

Menekan tombol
tambah

Menampilkan Form Tambah
K Kendaraan Daftar

Menagisi Form Tambah
Kendaraan Daftar J

enampilkan Pesan Tipe
1\ Data Tidak Sesuai

Submit Data
Kendaraan Daftar

(ﬁenampilkan Pesan
Field Kosong
\__;

field kbsong

Validasi Field ; .
Kosong tipe data fjdak sesuai

field sudgh diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan
Proses
Penyimpanan

sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

gagal

Menampilkan
Pesan Gagal

Gambar 111.165 Activity Diagram Tambah Kendaraan yang Didaftarkan
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c. Sequence Diagram Tambah Kendaraan yang Didaftarkan

A

: Petugas
Pendaftaran

51: pilihkendaraanYan Did'aﬂarkan()

<<boundary>> <<control>> <<boundary>> <<control>> <<entity>> <<control>>
FormTambah FormTambah FormTambah FormTambahKendaraan | | DetailPendaftaran | | DetailPendaftaran
Pendaftaran PendaftaranController | | KendaraanDaftar DaftarController = DAOImpl
2: btnPilih(Q :
3:btnUbah( _ !

4 : DataKendaraanYangDidaftarkahBaru()

3 : pesanFieldkosong()

11 : pesanTipeDataTidakSesugi()

5 : btnSimpan() E

7 : FieldKosong()

10 : tipeDataTidakSe

).

6: ValidasiFieIdKosorigO

5 veriﬁkasmpeDatah‘!asukanO
i0 :

512 : setDataKendaraan‘[angDidaﬂarkanBarQO

13 : DataKendaraanYangDidaftarkan()

E 14: tambahDataKendalraanYangDidaftaLkabO

()
-t

15: hasiﬂ'ambahData}';endaraanYangDidaffarkanO

16 penamBahanSuksesO

18: PezsanGagarl’ambahKendara'aanO

17 : penambahanGa

F § F 5

=

Gambar 111.166 Sequence Diagram Tambah Kendaraan yang Didaftarkan

Ubah Kendaraan yang Didaftarkan

a. Use Case Scenario Ubah Kendaraan yang Didaftarkan

Tabel 111.82 Use Case Scenario Ubah Kendaraan yang Didaftarkan

Identifikasi

Aturan Bisnis

Nama Ubah Kendaraan yang Didaftarkan
Tujuan Mengubah data kendaraan yang akan didaftarkan
Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Tambah/Ubah Data Pendaftaran

Aksi Aktor

Reaksi Sistem
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Menampilkan form tambah/ubah data pendaftaran

. Menampilkan data kendaraan

. Memilih data kendaraan yang akan
ubah data pendaftarannya dan
menekan tombol ubah

. Menampilkan form pengolahan data ubah kendaraan

yang akan didaftarkan

. Melakukan

perubahan data
kendaraan yang akan didaftarkan

. Memproses hasil perubahan data kendaraan yang akan

didaftarkan

. Menyimpan data kendaraan yang akan didaftarkan

baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan

data kendaraan yang akan didaftarkan”

Skenario Alternatif jika field masih kosong

kendaraan yang akan didaftarkan

Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong
. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data kendaraan yang akan
kendaraan yang akan didaftarkan didaftarkan
kembali
. Menyimpan data kendaraan yang akan didaftarkan
baru ke dalam database
Skenario Alternatif jika tipe data tidak sesuai
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai
. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data daya angkut

kembali

. Menyimpan data kendaraan yang akan didaftarkan
baru ke dalam database

. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data kendaraan yang akan didaftarkan”

Skenario Alternatif jika data gagal disimpan
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Menampilkan pesan bahwa data gagal disimpan
2. Melakukan perubahan data | 3. Memproses perubahan data kendaraan yang akan

kendaraan yang akan didaftarkan

kembali

didaftarkan

. Menyimpan data kendaraan yang akan didaftarkan

baru ke dalam database
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5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan
data kendaraan yang akan didaftarkan”

Kondisi akhir D_ata di sistem yang sudah mengalami proses perubahan data kendaraan yang akan
didaftarkan

b. Activity Diagram Ubah Kendaraan yang Didaftarkan

Petugas Pendaftaran System

Memilih Data Kendaraan

yang akan didfatarkan

Menampilkan Form
Tambah/Ubah Pendaftaran

Menekan tombol Menampilkan Form ubah
ubah | Kendaraan Daftar
Mengisi Form ubah
Kendaraan Daftar j

enampilkan Pesan Tipe

'\ Data Tidak Sesuai

lenampilkan Pesan
Field Kosong

field ki

Submit Data Validasi Field
Kendaraan Daftar Kosong

tipe data fjdak sesuai

field sudgh diisi

Verifikasi Tipe
Data Masukan

Menampilkan
Pesan Sukses

Gambar 111.167 Activity Diagram Ubah Kendaraan yang Didaftarkan



c. Sequence Diagram Ubah Kendaraan yang Didaftarkan

X

: Petugas
Pendaftaran

287

<<boundary>>
FormTambah

<<control>>
FormTambah

<<boundary>>
FormUbah

<<control>>

FormUbahKendaraan

<<entity>>

DetailPendaftaran

<<control>>

Pendaftaran

il : pilihnKendaraanYan Diciaftarkano

PendaftaranController

'

KendaraanDaftar

3 : pesanFieldKosong() |

'

11 : pesanTipeDataTidakSesugi()

'

5: btnSimpan()_

7 : FieldKosong()

10 : tipeDataTidakSe

DaftarController

i0

6: ValidasiFieIdKosor;gO

: verifikasiTipeDataMasukan()

12: setDataKendaraan;/angDidaftarkanBar\éO

13: DataKendaraanYangDidaftarkan()

DetailPendaftaran

DAOImpl

'

'
'

[
-4

14: ubahDataKendal‘laanYangDidaftarlgnO

16: perubéhanSuksesO

'

18: P'EsanGagaIUbahKendara%O

17 : perubahanGag

Gambar 111.168 Sequence Diagram Ubah Kendaraan yang Didaftarkan

Hapus Kendaraan yang Didaftarkan

I [

a. Use Case Scenario Hapus Kendaraan yang Didaftarkan

Tabel 111.83 Use Case Scenario Hapus Kendaraan yang Didaftarkan

15: hasiIUbahDataKéndaraanYanngdaftérkanO

Identifikasi

Aturan Bisnis

Nama Hapus Kendaraan yang Didaftarkan
Tujuan Mengubah data kendaraan yang akan didaftarkan
Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Tambah/Ubah Data Pendaftaran

Aksi Aktor

Reaksi Sistem
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Menampilkan form tambah/ubah data pendaftaran

Menampilkan data kendaraan

3. Memilih data kendaraan yang akan
hapus data pendaftarannya dan

menekan tombol hapus

. Menampilkan pesan peringata “apakah data akan

dihapus”

5. Melakukan data

kendaraan yang akan didaftarkan

penghapusan

Memproses hasil penghapusan data kendaraan yang

akan didaftarkan

. Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan

data kendaraan yang akan didaftarkan”

Skenario A

Iternatif jika gagal dihapus

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Menampilkan pesan bahwa data gagal dihapus

2. Melakukan penghapusan data data
kendaraan yang akan didaftarkan

Melakukan proses penghapusan data

kembali
. Menampilkan pesan “sukses melakukan penghapusan
data kendaraan yang akan didaftarkan”
Kondisi akhir Data di sistem yang sudah mengalami proses penghapusan data kendaraan yang

akan didaftarkan

b. Activity Diagram Hapus Kendaraan yang Didaftarkan

Petugas Pendaftaran

System

Memilih Data Kendaraan
yang telah didaftarkan
untuk dihapus

Menekan tombol

Menampilkan Form
Tambah/Ubah Pendaftaran

Menampilkan Pesan

hapus

Mengkonfirmasi

| Penghapusan Data

Penghapusan Data

data dihapus

Proses

data tidak dihapus

Penghapusan

sukses

Menampilkan
Pesan Sukses

gagal

Menampilkan
Pesan Gagal

Gambar 111.169 Activity Diagram Hapus Kendaraan yang Didaftarkan




c. Sequence Diagram Hapus Kendaraan yang Didaftarkan

<<boundary>>
FormTambah
Pendaftaran

: Petugas
Pendaftaran

; 1: pilihKendaraanYangDidaftarkan(
H el

<<control>> <<control>>
FormTambah DetailPendaftaran
PendaftaranController DAOImpl

I_'l 2 : btnHapus(

4 : jawaban()

o

3 : MenampilkanPesanKonfirmasi()

5 : jawaban Ya()

6 : hapusDataKendaraéanDidaftarkanO

[

i 7 : hasiHapus()

)

[__|9 3 menampilkanPesanSuksesPehghapusan0

8 : penghapusanSuksgs()

alt:

o

-

11 : menampilkanPesanGagalPerighapusan()

10 : penghapusanGa:

Gambar 111.170 Sequence Diagram Hapus Kendaraan yang Didaftarkan

8. Cetak Tester

289

Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses

cetak tester dapat dijelaskan sebagai berikut :

a. Use Case Scenario Cetak Tester

Tabel 111.84 Use Case Scenario Cetak Tester

Identifikasi
Aturan Bisnis -
Nama Cetak Tester
Tujuan Mencetak tester untuk diberikan kepada petugas pengujian
Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Tambah/Ubah Pendaftaran

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah/ubah pendaftaran
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2. Menekan tombol cetak tester

3. Memproses pencetakan tester

Skenario Alternatif jika gagal

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Kondisi akhir | tester telah dicetak

b. Activity Diagram Cetak Tester

Petugas Pendaftaran

System

Menampilkan Form

Menekan tombol \
cetak tester

Tambah Pendaftaran

Memproses Pencetakan
tester

Gambar 111.171 Activity Diagram Cetak Tester

c. Sequence Diagram Cetak Tester

<<boundary>>

FormPendaftaran

: Petugas
Pendaftaran

1: cetakTester()
T

<<control>>

FormPendaftaran

Controller

<<control>> <<control>>

Database Jasper
Utility Viewer

|_ X btnCetakTesterp

!

3 : getConnectign():

4 : connection()

= L

5: createTester()

L §
s

Gambar 111.172 Sequence Diagram Cetak Tester
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9. Proses Cetak Faktur
Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses
cetak faktur dapat dijelaskan sebagai berikut :

a. Use Case Scenario Cetak Faktur

Tabel 111.85 Use Case Scenario Cetak Faktur

Identifikasi
Aturan Bisnis -
Nama Cetak Faktur
Tujuan Mencetak faktur sebagai tanda bukti pembayaran
Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan -

Skenario Utama

Kondisi awal Tampilan Form Tambah/Ubah Pendaftaran

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan form tambah/ubah pendaftaran

2. Menekan tombol cetak faktur 3. Memproses pencetakan faktur

Skenario Alternatif jika gagal

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Kondisi akhir | Faktur telah dicetak

b. Activity Diagram Cetak Faktur

Petugas Pendaftaran System

Menampilkan Form
Tambah Pendaftaran

Menekan tombol \' Memproses Pencetakan
cetak Faktur Faktur

Gambar 111.173 Activity Diagram Cetak Faktur



c. Sequence Diagram Cetak Faktur

X

: Petugas
Pendaftaran

<<boundary >>
FormPendaftaran

1z cetakFakturO_

Gambar 111.174 Sequence Diagram Cetak Faktur

<<control>>
FormPendaftaran
Controller

<<control>>
Database

Utility

<<control>>

Jasper
Viewer

rl_l 2 btnCetakFaktur:O i

3 : getConnectiqn():

all
-~
J 4 : connection()

3. 1. 5. 28. Proses Ubah Profil Petugas Pendaftaran

5 : createFaktur()

292

Use case scenario, activity diagram dan sequence diagram dari proses

ubah profil petugas pendaftaran dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Use Case Scenario Ubah Profil Petugas Pendaftaran

Tabel 111.86 Use Case Scenario Ubah Profil Petugas Pendaftaran

Identifikasi

Aturan Bisnis

Nama Ubah Profil Pendaftaran
Tujuan Mengubah profil pendaftaran
Aktor Petugas Pendaftaran

Use Case Yang Berkaitan

Skenario Utama

Kondisi awal

Tampilan Form Ubah Profil Pendaftaran

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan Form ubah data profil pendaftaran

2. Melakukan

pendaftaran admin

perubahan

data

3. Memproses hasil perubahan data profil pendaftaran

4. Menyimpan data hasil proses perubahan data ke dalam

database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
profil pendaftaran”
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Skenario Alternatif jika field masih kosong

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa field tidak boleh ada yang
kosong

2. Melakukan perubahan data profil
pendaftaran kembali

3. Memproses perubahan data profil pendaftaran

4. Menyimpan data profil pendaftaran baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
profil pendaftaran”

Skenario Alter

natif jika tipe data tidak sesuai

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa tipe data tidak sesuai

2. Melakukan perubahan data profil
pendaftaran kembali

3. Memproses perubahan data profil pendaftaran

4. Menyimpan data profil pendaftaran baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
profil pendaftaran”

Skenario Alternatif jika data gagal diubah

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan pesan bahwa data gagal diubah

2. Melakukan perubahan data profil
pendaftaran kembali

3. Memproses perubahan data profil pendaftaran

4. Menyimpan data profil pendaftaran baru ke dalam
database

5. Menampilkan pesan “sukses melakukan perubahan data
profil pendaftaran”

Kondisi akhir | Data di sistem yang sud

ah mengalami proses perubahan data profil pendaftaran
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Petugas Pendaftaran System

Menampilkan Form Ubah
Profil Petugas Pendaftaran

Mengubah Data
Petugas Pendaftarar}/

Menampilkan Pesan
\T_lpe Data Tidak Sesuai

Menampilkan Pesan
Field Kosong

Submit Data Petugas validasi Field
Pendaftaran Kosong

field sudgh diisi

Verifikasi
Password

Proses

,/Menampilkan Pesan

R

\Password Tidak Sesuai

password fdak sesuai

>

passworid sesuai

Verifikasi Tipe >
Data MAsukan

tipe data tigak sesuai

tipe data sesuai

Pengubahan

gagal sukses
Menampilkan Menampilkan
Pesan Gagal Pesan Sukses

Gambar 111.175 Activity Diagram Ubah Profil Petugas Pendaftaran



3. Sequence Diagram Ubah Profil Petugas Pendaftaran

<<control>>

FormUbahProfilPetugas
PendaftaranController

<<entity>>
Pegawai

<<boundary>>
FormUbahProfil
PetugasPendaftaran
: Petugas Pendaftaran

E : K DataProﬁIPemgasPendaftaquOE

"LJ 2:BtnSimpan() :
T

U‘ 5 : PesanFieldKosong()

U‘ 4 : FieldKosong() L

3 <l
| 7: tipeDataTidakSesuai(]

g
<
U 8 : PesanTipeDataTidakSesuai() |

'
-

gk

fie
|—|1‘1 : PesanPasswordTidakSesuai()

LJTO : PasswordTidakSesug

112 setDataProﬁIPetl.g

3 : ValidasiFieldkosong()

6: veriﬁkasn‘l’lpe[sataMasukanO

9: validasiPasswEordO

13: DataProﬁlPemgasPa.'ndaftaranO

E 14: ubahDataProﬁIPeu.&gasPendaﬁaranO

<<control>>
Pegawai

sPendaftaran()

DAOImpl

'
1

B

alt ;) .
ol 6 : penambahanSukses(]
I_'Jﬂ : pesanSuksesUbahProfilPetua: ndaftaran()

9 : pesanGagalUbahProfilPetugasPendaftaran()

It ! -
= ') 18:penambahanGagaI0:

5 : hasiUbahDataProfiPetugasPendaftaran() 7

Gambar 111.176 Sequence Diagram Ubah Profil Petugas Pendaftaran

3.1. 5. 29. Class Diagram
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Class Diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar objek-objek

yang ada pada sistem. Struktur itu meliputi atribut-atribut dan method-method

yang ada pada masing-masing class. Hubungnnya dari masing-masing class yang

ada tersebut digambarkan dengan menggunakan pewarisan dan generalilasi seperti

terlihat pada gambar dibawah.



<<boundary>>
FormAdminUtama

<<boundary>>

FormTambahPegawai

<<boundary>>
FormTambahObjek
Retribusi

<<boundary>>
FormTambahLoker

<<boundary>>
FormTambahItem
DayaAngkut

<<boundary>>
FormKategori

+tombolTambahPegawai: TButton
+tombolCariPegawai: TButton
+tombolUbahPegawai: TButton
+tombolHapusPegawai: TButton
+tombolRefreshPegawai: TButton
+tombolTambahObjekRetribusi: TButton
+tombolCariObjekRetribusi: TButton
+tombolUbahObjekRetribusi: TButton
+tombolHapusObjekRetribusi: TButton
+tombolRefreshObjekRetribusi: TButton
+tombolTambahLoker: TButton
+tombolCariLoker: TButton
+tombolUbahLoker: TButton
+tombolHapusLoker: TButton
+tombolRefreshLoker: TButton
+tombolTambahItemDayaAngkut: TButton
+tombolCariltemDayaAngkut: TButton

+tombolUlang: TButton
+tombolKeluar: TButton

+tombolSimpan: TButton

+tombolUlang: TButton
+tombolKeluar: TButton

_| +tombolSimpan: TButton

— +tombolSimpan: TButton

+tombolUbah: TButton
+tombolKeluar: TButton

[ | +tombolSimpan: TButton

+tombolUlang: TButton
+tombolKeluar: TButton

<<boundary>>
FormUbahPegawai

+tombolSimpan: TButton
+tombolUlang: TButton

+tombolResetPassword: TButton

+tombolKeluar: TButton

<<boundary>>
FormUbahObjek
Retribusi

+tombolTambahKategori: TButton
+tombolCarikKategori: TButton
+tombolUbahKategori: TButton
+tombolHapusKategori: TButton
+tombolRefreshKategori: TButton

<<boundary>>
FormTambahKategori

<<boundary>>
FormUbahLoker

<<boundary>>
FormUbahItem
DayaAngkut

+tombolUlang: TButton
+tombolKeluar: TButton

M| +tombolSimpan: TButton

| +tombolSimpan: TButton

+tombolUbah: TButton
+tombolHapus: TButton

+tombolSimpan: TButton
+tombolUlang: TButton
+tombolKeluar: TButton

+tombolSimpan: TButton
+tombolUlang: TButton
+tombolKeluar: TButton

<<boundary>>
FormUbahKategori

+tombolSimpan: TButton

+tombolUlang: TButton
+tombolKeluar: TButton

<<boundary>>
FormHapusKategori

+tombolUbahItemDayaAngkut: TButton <<boundary>> <<boundary>>

+tombolHapusItemDayaAngkut: TButton <<boundary>> FormHapusObjek <<boundary>> FormHapusItem

+tombolRefreshItemDayaAngkut: TButton FormHapusPegawai Retribusi FormHapusLoker DayaAngkut
+tombolHapus: TButton [TT"| +tombolHapus 7| +tombolHapus: TButton +tombolHapus: TButton
+tombolBatalkan: TButton +tombolBatalkan +tombolBatalkan: TButton +tombolBatalkan: TButton

<<control>>
FormAdminUtama
Controller

+tambahPegawai()
+cariPegawai()
+ubahPegawai()

+tombolHapus: TButton

<<control>> <<control>> <<control>> <<control>>
FormTambah FormTambahObjek FormTambahLoker FormTambahItem
PegawaiController RetribusiController Controller DayaAngkutController
+simpan() +simpan() —1 +simpan() +simpan()
+ulang() +ulang() +ubah() +ulang()
+keluar() +keluar() +keluar() +keluar()

+hapusPegawai()

+refreshPegawai()

<<control>> +tombolBatalkan: TButton
FormKategori
Controller
<<control>>
N FormTambah
+ta n_bahKate_gorl() KategoriController
+cariKategori()
+ubahKategori()
+hapusKategori() +simpan()
+refreshKategori() +ulang()
+keluar()
<<control>>
FormUbah
KategoriController
+simpan()
<<entity>> +ulang()
KategoriKendaraan +keluar()
+kdKategori
+namaKategori <<control>>
+denda FormHapus
KategoriController
+getKdKategori()
+getNamaKategori() +h
+getDenda() +b:?aulign()
+setKdKategori()
+setNamaKategori()
+setDenda() <<boundary>>

<<control>>
KategoriKendaraan
DAOInterface

+tambahObjekRetribusi() <<control>>
& riObje_kRetrib_usiQ FormUbah <<control>> <<control>> <<control>>
+Eba hogf)e_ksstnpgs() PegawaiController FormUbahObjek FormUbahLoker FormUbahItem
HIEEISOI Eliil _uS|(_) RetribusiController Controller DayaAngkutController
+refreshObjekRetribusi() -
+tambahLoker() +simpan() : : L —
+cariLoker() +ulang() +simpan() +simpan() +simpan()
+ubahLoker() +resetPassword() +ulang() +ubah() +ulang()
+hapusLoker() +keluar() +keluar() +hapus() +keluar()
+refreshLoker()
+tambahlItemDayaAngkut() : !
+cariltemDayaAngkut() | | |
‘+ubahltemDayaAngkut() <<control>> <<control>> <<control>> <<control>>
+hafpusIteerayaAngkut() FormHapus FormHapusObjek FormHapusLoker FormHapusItemDaya
+refreshitemDayaAngkut() PegawaiController RetribusiController Controller AngkutController
+hapus() — +hapus() +hapus() —— +hapus()
+batalkan() +batalkan() +batalkan() +batalkan()
<<boundary>> i <<entity>> <<entity>> <<entity>> <<entity>>
FormUbahProfilAdmin Pegawai ObjekRetribusi Loker ItemDayaAngkut
+tombolSimpanProfilAd mn TButton +nip || +kdObjekRetribusi —| +kdLoker +kdItemDayaAngkut
+tombolUlangProfilAdmin: TButton +nama ~ +nama +nama +nama
+alamat +harga
+jabatan +kdRekening Ig:tﬁg'ﬁg"() :g:ﬁglﬁggDayaAngkut()
+status
i +getKdObjekRetribusi() +setkdLoker() +setKdItemDayaAngkut()
+tgllahir
<<control>> +password +getNama() +setNama() +setNama()
FormUbahProfil +getHarga()
AdminController +getNip() +getKdRekening()
+getNama() +setKdObjekRetribusi()
-+simpanProfilAdmin() +getAlamat() +setNama() <<cor|1(tro|>> <<control> >k
+ulangProfilAdmin() +getJabatan() +setHarga() Loker ItemDayaAngkut
+getStatus() +setKdRekening() DAOInterface DAOInterface
+getTgllahir()
+getPassword() +cariLoker() +cariltemDayaAngkut()
+setNip() <<control>> +tambahLoker() +tambahItemDayaAngkut()
+setNama() ObjekRetribusi -+ubahLoker() +ubahItemDayaAngkut()
+setAlamat() DAOInterface +hapusLoker() +hapusItemDayaAngkut()
+setJabatan() +getLoker() +getItemDayaAngkut()
+setStatus()
+setTgllahir() +cariObjekRetribusi()
DatabaseUtilit +setPassword() +tamba h(_)b]ekRgtrlb.usK)
: Y +ubah0b]§kRetr|pu5|(_) <<control>> <<control>>
-Connection +hapusObjekRetribusi() LokerDAOImpl ItemDayaAngkut
+getObjekRetribusi()
f <<control>> N DAOImpl
+getConnection() B iDAO -Connection
TN e,gf:::m | § +Loker -Connection

+cariKategoriKendaraan()
+tambahKategoriKendaraan()
+ubahKategoriKendaraan()
+hapusKategoriKendaraan()
+getKategoriKendaraan()

<<control>>
KategoriKendaraan
DAOImpl

-Connection
+KategoriKendaraan

+cariKategoriKendaraan()
+tambahKategoriKendaraan()
+ubahKategoriKendaraan()
+hapusKategorikendaraan()
+getKategoriKendaraan()

FormJenisKendaraan

+tombolTamba

hJenisKkendaraan: TButton

+tombolCarileniskendaraan: TButton
+tombolUbahJlenisKendaraan: TButton
+tombolHapusJenisKendaraan: TButton

+tombolRefres

hJeniskendaraan: TButton

<<control>>
FormJenisKendaraan

Contr

oller

+tambahJeniskendaraan()
+cariJenisKendaraan()
+ubahJenisKendaraan()
+hapusJeniskendaraan()
+refreshJeniskendaraan()

<<entity>>
JenisKendaraan

+kdJenis
+nama
+kdKategori
+kategori

+getKdJenis()
+getNama()

+getKdKategori()

+getKategori()
+setKdJenis()
+setNama()

+setKdKategori()

+setKategori()

<<contrt

JenisKendaraan
DAOInterface

ol>>

+carilenicKendaraan()

<<boundz
FormItemObje

+tombolTambahItemObj
+tombolCariltemObjekR
+tombolUbahItemObjek
+tombolHapusItemObjel
+tombolRefreshItemObj

|
<<control>>
FormItemObje
RetribusiContro

+tambahItemObjekRetri
+cariltemObjekRetribusi
+ubahItemObjekRetribu
+hapusItemObjekRetrib
+refreshltemObjekRetri

<<entity>>
ItemObjekRetribusi

+kdItem
+hargaltem
+kdObjekRetribusi
+kdKategori

+getKdItem()
+getHargaltem()
+getKdObjekRetribusi()
+getKdKategori()
+setKdItem()
+setHargaltem()
+setKdObjekRetribusi()
+setKdItem()

<<control>>
ItemObjekRetribu
DAOInterface

+cariltemObjekRetribusi
+tambahItemObjekRetri
+ubahlItemObjekRetribu
+hapusItemObjekRetribi
+getItemObjekRetribusi

<<control>>
ItemObjekRetribu
DAOImpl

-Connection
+ItemObjekRetribusi

+cariltemObjekRetribusi
+tambahItemObjekRetri
+ubahltemObjekRetribu
+hapusItemObjekRetribi
+getItemObjekRetribusi

<<boundary>>
FormTambahJenis
Kendaraan

+tombolSimpan: TButton

+tombolUlang: TButton

+tombolKeluar: TButton

<<boundary>>
FormUbahJenis
Kendaraan

+— +tombolSimpan: TButton

+tombolUlang: TButton
+tombolKeluar: TButton

<<boundary>>
FormHapusJenis
Kendaraan

—| +tombolBatalkan: TButton

+tombolHapus: TButton

<<control>>
FormTambahlJenis
KendaraanController



[

<<control>>
FormPemilik
Controller

+tambahPemilik()
+cariPemilik()
+ubahPemilik()

<<control>>
FormTambah
PemilikController

<<control>>
FormUbah
PemilikController

+hapusPemilik() SELIEQ) eI
o +ulang() +ulang()
+refreshPemilik() +keluar() +keluar()
<<boundary>> <<control>> <<control>>
FormTambahKendaraan FormTambah <<boundary>> FormUbah |
<<control>> . - KendaraanController FormUbahKendaraan KendaraanController ==
<<boundary>> FormKendaraan jonboSipan ipution - <<boundary>>
FormKendaraan Controller +tombolUbah: TButton N +tombolSimpan: TButton - FormPemilik
+tombolUlang: TButton IS'I'TWBO +tombolUlang: TButton IS'I”Da(“)O <<control>> PO PO
+tombolTambahKendaraan: TButton +tombolKeluar: TButton ulang +tombolKeluar: TButton ulang < ik: o s
| oundary>> FormHapus +tombolTambahPemilik: TButton
+tombolCariKendaraan: TButton || *tambahKendaraan() +tombolSUT: TButton +keluar() +tombolSUT: TButton — +keluar() iy KendaraanController mbolCariPemilik: TBu FormTambahPemilik FormUbahPemilik
+carikend y +sut . +sut FormHapusKendaraan +tombolCariPemilik: TButton
+tombolUbahKendaraan: TButton carikendaraan() +tombolSifatKendaraan: TButton sut() +tombolSifatKendaraan: TButton sut() +tombolUbahPemilik: TButton “+tombolSimpan: TButton “+tombolSimpan: TButton
+tombolHapusKendaraan: TButton Iﬁ:; thsgggara:;‘g)() +tombolDayaAngkut: TButton :Zza;?:gf "ta(?)’”() +tombolDayaAngkut: TButton :Z‘;atakae:gdg ta(";”() “+tombolHapus: TButton hapus0) +tombolHapusPemilik: TButton +tombolUlang: TButton +tombolUlang: TButton
+tombolRefreshKendaraan: TButton . it +tombolDetailkepemilikan: TButton W 0 +tombolDetailkepemilikan: TButton W +tombolBatalkan: TButton ilik: . 5
+refreshKendaraan() p +detailkepemiikan() P +detaikepemiikan() ++batalkan() +tombolRefreshPemilik: TButton +tombolKeluar: TButton +tombolKeluar: TButton
| 1 HHH HHH
] T L HH
H L
| ' : 1
| I i
<<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>>
FormSUT FormTambahSUT FormUbahSUT FormHapusSUT FormSifatKendaraan FormTambah FormUbah FormHapus FormDayaAngkut FormTambah FormUbah FormHapus
SifatKendaraan SifatKendaraan SifatKendaraan DayaAngkut DayaAngkut DayaAngkut
+tombolTambahSUT: TButton +tombolSimpan: TButton +tombolSimpan: TButton +tombolHapus: TButton +tombolTambahSifatkendaraan: TButton +tombolTambahDayaAngkut: TButton o g Y g g g
+tombolCariSUT: TButton +tombolUlang: TButton +tombolUlang: TButton +tombolBatalkan: TButton +tombolCariSifatKendaraan: TButton +tombolSimpan: TButton +tombolSimpan: TButton| | +tombolHapus: TButton +tombolCariDayaAngkut: TButton +tombolSimpan: TButton| | +tombolSimpan: TButton| | +tombolHapus: TButtc
+tombolUbahSUT: TButton +tombolKeluar: TButton +tombolKeluar: TButton +tombolUbahSifatKendaraan: TButton +tombolUlang: TButton +tombolUlang: TButton +tombolBatalkan: TButton +tombolUbahDayaAngkut: TButton +tombolUlang: TButton +tombolUlang: TButton +tombolBatalkan: TBu
+tombolHapusSUT: TButton +tombolHapusSifatKendaraan: TButton +tombolKeluar: TButton +tombolKeluar: TButton +tombolHapusDayaAngkut: TButton +tombolKeluar: TButton | | +tombolKeluar: TButton |
+tombolRefreshSUT: TButton | +tombolRefreshSifatkendaraan: TButton +tombolRefreshDayaAngkut: TButton

—

+setSumbu4()

<<control>> <<control>> <<control>>
FormSUT FormSifatKendaraan FormDayaAngkut trol
Controller <<control>> <<control>> Controller <<control>> <<control>> Controller <<control>> S
FormTambahSUT FormUbahSUT <<control>> L_| FormTambahSifat FormUbahSifat <<control>> == FormTambahDaya AForl'(“ l:zah'l:)ana == < <|c'|ontroI>D>
+tambahsUT() Controller Controller FormHapusSUT +tambahSfatkendaraan() KendaraanController KendaraanController FormHapusSifat +tambahDayaAngkut() AngkutController e Angl‘:ut::l::;r:l‘llw
+cariSUT() Controller +cariSifatkendaraan() KendaraanController +cariDayaAngkut() - - —
+ubahSUT() +simpan() +simpan() +ubahSifatkendaraan() +simpan() +simpan() +ubahDayaAngkut() +simpan() +S|Irrpan() =
+hapusSUT() +ulang() +ulang() +hapus() +hapusSifatKendaraan() +ulang() +ulang() +hapus() +hapusDayaAngkut() +ulang() +E?"g() +bapulig)
+refreshSUT() +keluar() +keluar() +batalkan() +refreshSifatKendaraan() +keluar() +keluar() +batalkan() +refreshDayaAngkut() +keluar() +keluar() +batalkan()
J l | [ |
H |
<<entity>> <<control>> <<entity>> <<control>> <<entity>> <<control>> <<entity>> <<control>> <<entity>> <<boundary>> <<boundary>> <<control>> <<
Kendaraan Kendaraan SuT SuT SifatKendaraan SifatKendaraan DayaAngkut DayaAngkut DetailDayaAngkut FormTambah FormUbah FormTambahDetail FormU
DAOInterface DAOInterface DAOInterface DAOInterface DetailDayaAngkut DetailDayaAngkut DayaAngkutController| | DayaAng}
+noPolisi +noSUT +nochassis +kdDayaAngkut +kdDetailDayaAngkut N - . -
+noChassis - +tgISUT - +ukuranPanjang — +noChassis - +kdDayaAngkut oeoSHpanABUttog [RIoTeCLipanAIBUtos +simpan() +simpan()
+merkPabrik +cariKendaraan() +noSRUT +cariSUT() +ukuranLebar ___| +cariSifatKendaraan() +namaltem | +cariDayaAngkut() +kdItemDayaAnakut +tombolUlang: TButton +tombolUlang: TButton 2 2
+tipePabrik +tambahKendaraan() +tgISRUT +tambahSUT() +ukuranTinggi +tambahSifatkendaraan() +nilailtem +tambahDayaAngkut() : eIt Yagngdl “+tombolKeluar: TButton | | +tombolKeluar: TButton | | *ulangQ) +ulang()
e +ubahKendaraan() +isiSilinder +ubahSUT() +eniskendaraan +ubahSifatkendaraan() +ubahDayaAngkut() ”?I"TE Hw +heluar() +keluar()
+tahun +hapusKendaraan() +dimensi +hapusSUT() +bahanKendaraan +hapusSifatKendaraan() +getKdDayaAngkut() +hapusDayaAngkut() SrOLENET L L | |
+sumbul +getKendaraan() +daya +getSUT() +getSifatkendaraan() +getNoChassis() +getDayaAngkut() ++getKdDetailDayaAngkut() L 3
+sumbu2 +getNoChassis() I +getNamaltem() [ +getKdDayaAngkut()
+summbu3 +getNoSUT() +getUkuranPanjang() +getNilailtem() +getKdItemDayaAngkut()
+sumbud +getTgISUT() +getUkuranLebar() <<control>> +setkdDayaAngkut() <<control>> +getNamalterm()
<<control>> +getNoSRUT() +getUkuranTinggi() SifatKendaraan +setNoChassis() DayaAngkut +aetNilailt
— <<control>> ) getNilailtem()
+getNoPolisi() Kendaraan +getTgISRUT() SUT +getJeniskendaraan() DAOImpl +setNamaltem() DAOImpl +setKdDetailDayaAngkut()
+getNoChassuQ DAOImpl +getIgSnInnd_er() DAOImpl +getBahanKe‘ndaraa n() —Comnection +setNilailtem() Comnection +setkdDayaAngkut()
+getMerkPabrik() +getDimensi() +setNoChassis() o +setKdItemDayaAngkut()
+getTipePabrik() -Connection +getDaya() -Connection +setUkuranPanjang() ot eSO +setNamaltem()
+getNoMesin() +Kendaraan +setNoSUT() +SUT +setUkuranLebar() +cariSifatkendaraan() +cariDayaAngkut() +setNilailtem()
+getTahun() +carikendaraan() +setTolSUT() y +setUkuranTinggi() +tambahSifatkendaraan() ‘+tambahDayaAngkut()
+getSumbul() +tambahKendaraan() +setNoSRUT() +earisuT() +setJeniskendaraan() +ubahSifatkendaraan() +ubahDayaAngkut() <<control>> <<con
tgetSurbu2( +ubahKendaraan() FSetTglSRUT() +tambahiSUTO *setBahankendaraan()| | +hapusSiatkendaraan() +hapusDayaAngkut() DetailDayaAngkut DetailKey
:gzgﬂgﬂig +hapusKendaraan() :z:tgﬂ:ggo 1ﬁ§;2§§§% +getSifatkendaraan() +getDayaAngkut() <<control>> DAOImpl DAO
+setNoPolis() i S +setDaya() +getSUT) L s ~Connection ~Connection
+setNoChassis() +DetailDayaAngkut +Detailkepern
+setMerkPabrik()
+setTipePabrik() +cariDetailDayaAngkut() +cariDetailDayaAngkut() DatabaseUtilit +cariDetailKey
+setNoMesin() +tambahDetailDayaAngkut() +tambahDetailDayaAngkut() Y- +tambahDeta
+setTahun() +ubahDetailDayaAngkut() +ubahDetailDayaAngkut() -Connection +ubahDetailK
+setSumbu1() +hapusDetailDayaAngkut() +hapusDetailDayaAngkut() +hapusDetaill
+setSumbu2() +getDetailDayaAngkut() +getDetailDayaAngkut() +getConnection() +getDetailKer
+setSumbu3() ‘ ‘ ‘ ‘




<<boundary>>
FormUtamaPetugasMatrial

+tombolCarikendaraan: TButton
+tombolSuntingPemeriksaan: TButton
+tombolRefreshKendaraan: TButton
+tombolUbahKartuInduk: TButton
+tombolCarikartulnduk: TButton
+tombolRefreshKartuInduk: TButton

<<boundary>>
FormSuntingPemeriksaan

+tombolTambahPemeriksaan: TButton
+tombolCariPemeriksaan: TButton
+tombolUbahPemeriksaan: TButton
+tombolHapusPemeriksaan: TButton
+tombolRefreshPemeriksaan: TButton

<<boundary>>
FormTambahPemeriksaan

+tombolSimpan: TButton
+tombolUlang: TButton

+tombolKeluar: TButton

<<boundary>>
FormUbahPemeriksaan

| +tombolUlang: TButton

+tombolSimpan: TButton

+tombolKeluar: TButton

<<boundary>>
FormHapusPemeriksaan

+tombolHapus: TButton
+tombolBatalkan: TButton
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Gambar 111.179 Class Diagram Aplikasi Petugas Matrial

<<entity>>
Pegawai
<<control>> ;
FormUtamaPetugas ::g}rm
MatrialController <<boundary>> <<boundary>> talamat
FormMutasiKartuInduk FormUbahPro_ﬁI +jabatan
+carikendaraan() Forr:ljggm(dfg:;duk tombolTampikan: TButton PetugasMatrial L Tatie
*+suntingPemeriksaan() | +tombolSeleksi: TButton “+tombolSimpan: TButton [——| *tgllahir
+refreshKendaraan() +tombolSimpan: TButton +tombolPindahkan: TButton +tombolKeluar: TButton +password
Iggﬁ;akftﬁ;':gg%() +tombolUlang: TButton +getNip()
+refreshKartunduk() +tombolKeluar: TButton [ Ig:ﬂfa”:a(t)o
<<control>> <<control>>
| FormMutasiKartu FormUbahProfilPetugas :gegibtatan() <<control>>
IndukController MatrialController +g:ﬂ_ EI‘IaL;\si‘r(()) <<control>> PegawaiDAOImpl
<<control>> <<control>> +getPgssword() PegawaiDAO S
FormSuntingPemeriksaan FormUbahKartu +tampilkan() +simpan() +setNip() Interface DY e
Controller IndukController +seleksi() +keluar() +setNama() — g
— +pindahkan() +setAlamat() +cariPegawai() +cariPegawai()
+tambahPemeriksaan() +simpan() P +setJabatan() +tambahPegawai() +tanbahPega\{va|()
+cariPemeriksaan() +ulang() ‘ KartuTn du¥(mker +setStatus() +ubahPegawai() +ubahPegawai()
“+ubahPemeriksaan() +keluar() " +setTgllahir() +hapusPegawai() +hapusPegawai()
+hapusPemeriksaan() Ka rtuIrLuk +Loker +setPassword() +getPegawai() +getPegawai()
+refreshPemeriksaan() <
+noUji +9e€||_'gl'((er8
+setLoker(
<<control>> <<entity>> :l;grcrlglgzker <<<:Jonltrol> (>) ,
FormTambah Pemeriksaan +tglPertama Kart DAOImp
PemeriksaanController - SRS -Connection
+noChassis +getNoU;i() KartuInduk Pro
Fm—— | +tempat ] +getKodeLoker() DAOInterface
L | +u|rarﬁg() :Eg:;:g‘elnksaan +getTempat() | +carikartuInduk()
+eluar() GIEIEEINETR +getTglPertama() +carikartuInduk() +tambahKartuInduk() S =
+catatan +setNoUji() +tambahKartuInduk() +ubahKartuInduk() DatabaseUtility
+nipPenguji +setKodeLoker() “+ubahKartuInduk() ++hapusKartuInduk() <EEHEE
<<control>> +getNoChassis() +setTempat() +hapusKartuInduk() +getKartuInduk()
formUbah +getTempat() +setTglPertama() +mtasiKartuInduk() +mutasikartiuInduk() +getConnection()
PemeriksaanController +getTglPemeriksaan() +pindahkanKartuInduk() +pindahkanKartuInduk()
— | +getTglkadaluarsa()
+simpan() +getCatatan(). <<control>> <<control>>
+ulang() +getNipPenguji() Pemeriksaan PemeriksaanDAOImpl
+keluar() +setNoChassis() DAOInterface
+setTe|mpat() — -Connection
+setTglPemeriksaan() [~ - - +Pemeriksaan
::::ﬂ:':;: +setTglKadaluarsa() +cariPemeriksaan() : -
PemeriksaanController | ——] +setCatatan() +tarrbahPerr}er|ksaan() +car|Pemer|ksa_an()
I— +setNipPenguji() +ubahPemeriksaan() +tambahPemeriksaan()
+hapusPemeriksaan() +ubahPemeriksaan()
+hapus() +getPemeriksaan() +hapusPemeriksaan()
+batalkan() +getPemeriksaan()
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<<entity>> <<control>>
<<boundary>> <<boundary>> fd ! o
FormTambahPendaftaran FormUbahPendaftaran nip Interface
2 . +
<<boundary>> +tombolCarikendaraan: TButton +tombolCarikendaraan: TButton +2|aann'ﬁat +cariPegawai()
Forml g an +tombolT: daraanDaftar: TButton +tombolTambahKendaraanDaftar: TButton iaby +tambahPegawai()
“+tomboll daraanDaftar: TButton “+tombolUbahKendaraanDaftar: TButton <<control>> SELED +ubahPegawai()
+tombolTambahPendaftaran: TButton +tombolHapusKendaraanDaftar: TButton +tombolHapusKendaraanDaftar: TButton <<boundary>> FormUbahProfil VEEH +hapusPegawai()
+tombolCariPendaftaran: TButton +tombolKosongkan: TButton +tombolKosongkan: TButton B D Petug: e +tglahir +getPegawai()
+tombolUbahPendaftaran: TButton +tombolSimpanPendaftaran: TButton +tombolSimpanPendaftaran: TButton L
+tombolHapusPendaftaran: TButton +tombolCetakFaktur: TButton +tombolCetakFaktur: TButton +tombolHapus: TButton +tombolSimpan: TButton +getNip()
+tombolRefreshPendaftaran: TButton +tombolCetakTester: TButton +tombolCetakTester: TButton +tombolBatalkan: TButton +tombolUlang: TButton +getNama()
+getAlamat()
lu y ‘ :gzt‘;i:ta::{;() <<control>>
Q +getTglahir() PegawaiDAOImpl
k: +getPasSword() -Connection
+setNip +Pegawai
<<control>>
= +setNama()
[T i " 1 " an Fporn:juléahProcﬁlPetul?as | +setAlamat() +cariPegawai()
<<control>> <<control>> <<control>> ntioten endattarancontioten +setJabatan() jaambahRegawal()
FormUtamaPetugas For - +setStatus() *+ubahPegawai()
PendaftaranController Controller Controller +hapus() +simpan() +setTgliahir() HERIEEEIEY)
+simpan() +ulang() +setPassword() +getPegawai()
+tambahPendaftaran() +carikendaraan() +cariKendaraan()
+cariPendaftaran() +tambahKendaraanDaftar() +tambahKendaraanDaftar()
+ubahPendaftaran() +ubahKendaraanDaftar() +ubahKendaraanDaftar() ‘
+hapusPendaftaran() +hapusKendaraanDaftar() +hapuskendaraanDaftar()
+refreshPendaftaran() +kosongkan() +kosongkan() <<entity>> <<control>> <<entity>> <<entity>> <<control>>
+simpanPendaftaran() +simpanPendaftaran() Pendaftaran Pendaftaran DetailPendaftaran Pemohon Pemohon
+cetakFaktur() +cetakFaktur() DAO! face DAOInterface
+cetakTester() +cetakTester() +kdPendaftaran +kdD aran +kdPemohon
+kdPemohon +JenisID
! “+nipPetug Y +cariPendaftaran() +noChassisdm” +nolD +tambahPemohon()
<<entity>> <<boundary>> <<boundary>> <<boundary>> +nipBendahara — itarrbahPendaftaran() +subtotal +nama | iﬁbahPsrmhﬁn()
Kendaraan FormTambah FormUbah FormHapus +noUrut u aftaran) p—— +alamat apushermonion()
— KendaraanDaftar Daftar +tglDaftar +hapusPendaftaran() +getKdDetailPendaftaran() +noTipn +getPemohon()
+noPolisi ) +total +getPendaftaran() +getKdP ()
+noChassis +tombolSimpan: TButton +tombolSimpan: TButton +tombolHapus: TButton +getNoChassis() +getkdPemohon()
+merkPabrik +tombolUlang: TButton “+tombolUlang: TButton +tombolBatalkan: TButton| | +getkdPendaftaran() *+getSubtotal() +getlenisID() D
+tipePabrik +getKdPemohon() +setKdDetailPendaftaran() +getNoID() A
+nomesin +getNipPetugasPendaftaran() Pr——— +setkdPendaftaran() +getNama() Pe'“°h°’|‘
+tahun +getNipBendahara() i +setNoChassis() +getAlamat() DAOImp
[ | Pendaftaran
+sumbul 1 +getNoUrut() DAOImpl +setSubtotal() +getNoTlpn() -Connection
+sumbu2 <<control>> <<control>> <<control>> +getTglDaftar() e +setKdPemohon() +Pemohon
+summbu3 FormT; aan For r aan +getTotal() -Connection +setlenisID()
+sumbud DaftarController DaftarController DaftarController +setKdPendaftaran() +Pendaftaran +setNoID() -+tambahPemohon()
+getNoPolsi() +setkdPemohon() Det<;:°":°|;> +setNama() +ubahPemohon()

4 " ; +setNipPetugasPendaftaran +cariPendaftaran() -allPendaftaran +setAlamat +hapusPemohon
+getNoChassi() +simpan() +simpan() +hapus() +setNigBend%hara() g +tambahPendaftaran() DAOInterface +setNotIpn(()) +ge5Pemohon() Y
+getMerkPabrik() +ulang() +ulang() +batalkan() +setNoUrut() +ubahPendaftaran()

:g:mga:m;‘o +setTglDaftar() +hapusPendaftaran() +tambahDetailPendaftaran() P——

+setTotal() +getPendaftaran() -+ubahDetailPendaftaran() || F
+getTahun() + . DetailPendaftaran
+getSumbul() = +hapusDetailPendaftaran() DAOImpl
+getSunbu2() +getDetailPendaftaran() P!
+getSumbu3 -Connection o
+getSunbu48 <<control>> +DetailPendaftaran DatabaseUtility
+setNoPolisi() <<control>> DAOImpl +tambahDetailPendaftaran() ~Connection
+setNoChassis() +ubahDetailPendaft -
+setMerkPabrik() Kendaraan - ubahDetaiBendaftaian) +getConnection()

; DAOInterface -Connection +hapusDetailPendaftaran()
+setTipePabrik() “+Kendaraan +getDetailPendaftaran()
+setNoMesin()
+setTahun() || +cariKendaraan() — +cariKendaraan()
+setSumbu1() +tambahKendaraan() +tambahKendaraan()
+setSumbu2() +ubahKendaraan() +ubahKendaraan()
+setSumbu3() +hapusKendaraan() +hapusKendaraan()
+setSumbu4() +getKendaraan() +getKendaraan()

Gambar 111.180 Class Diagaram Aplikasi Petugas Pendaftaran
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Daftar kelas berisi pemaparan setiap kelas yang terdapat pada masing-

masing class diagram pada sistem informasi pengarsipan data uji kendaraan.

Class diagram sistem informasi pengarsipan data uji kendaraan yang dibangun

terdiri dari tiga jenis kelas, yaitu class boundary, class control, dan class entity.

Adapun daftar setiap kelas yang terdapat pada class diagram sistem informasi

pengarsipan data uji kendaraan berdasarkan jenisnya dapat dilihat pada Tabel

111.86, Tabel 111.87, dan Tabel 111.88.

1. Daftar Kelas Aplikasi Admin

Tabel 111.87 Daftar Kelas Aplikasi Admin

No Nama Class Jenis Class
1. | Form Admin Utama Boundary
2. | Form Tambah Pegawai Boundary
3. | Form Ubah Pegawai Boundary
4. | Form Hapus Pegawai Boundary
5. | Form Tambah Objek Retribusi Boundary
6. | Form Ubah Objek Retribusi Boundary
7. | Form Hapus Objek Retribusi Boundary
8. | Form Tambah Loker Boundary
9. | Form Ubah Loker Boundary
10. | Form Hapus Loker Boundary
11. | Form Tambah Item Daya Angkut Boundary
12. | Form Ubah Item Daya Angkut Boundary
13. | Form Hapus Item Daya Angkut Boundary
14. | Form Kategori Boundary
15. | Form Tambah Kategori Boundary
16. | Form Ubah Kategori Boundary
17. | Form Hapus Kategori Boundary
18. | Form Jenis Kendaraan Boundary
19. | Form Tambah Jenis Kendaraan Boundary
20. | Form Ubah Jenis Kendaraan Boundary
21. | Form Hapus Jenis Kendaraan Boundary
22. | Form Item Objek Retribusi Boundary
23. | Form Tambah Item Objek Retribusi Boundary
24. | Form Ubah Item Objek Retribusi Boundary
25. | Form Hapus Item Objek Retribusi Boundary
26. | Form Merk Pabrik Boundary
27. | Form Tambah Merk Pabrik Boundary




301

28. | Form Ubah Merk Pabrik Boundary
29. | Form Hapus Merk Pabrik Boundary
30. | Form Ubah Profil Admin Boundary
31. | Form Admin Utama Controller Control
32. | Form Tambah Pegawai Controller Control
33. | Form Ubah Pegawai Controller Control
34. | Form Hapus Pegawai Controller Control
35. | Form Tambah Objek Retribusi Controller Control
36. | Form Ubah Objek Retribusi Controller Control
37. | Form Hapus Objek Retribusi Controller Control
38. | Form Tambah Loker Controller Control
39. | Form Ubah Loker Controller Control
40. | Form Hapus Loker Controller Control
41. | Form Tambah Item Daya Angkut Controller Control
42. | Form Ubah Item Daya Angkut Controller Control
43. | Form Hapus Item Daya Angkut Controller Control
44. | Form Kategori Controller Control
45. | Form Tambah Kategori Controller Control
46. | Form Ubah Kategori Controller Control
47. | Form Hapus Kategori Controller Control
48. | Form Jenis Kendaraan Controller Control
49. | Form Tambah Jenis Kendaraan Controller Control
50. | Form Ubah Jenis Kendaraan Controller Control
51. | Form Hapus Jenis Kendaraan Controller Control
52. | Form Item Objek Retribusi Controller Control
53. | Form Tambah Item Objek Retribusi Controller Control
54. | Form Ubah Item Objek Retribusi Controller Control
55. | Form Hapus Item Objek Retribusi Controller Control
56. | Form Merk Pabrik Controller Control
57. | Form Tambah Merk Pabrik Controller Control
58. | Form Ubah Merk Pabrik Controller Control
59. | Form Hapus Merk Pabrik Controller Control
60. | Form Ubah Profil Admin Controller Control
61. | Pegawai Entity
62. | Objek Retribusi Entity
63. | Loker Entity
64. | Item Daya Angkut Entity
65. | Kategori Entity
66. | Jenis Kendaraan Entity
67. | Item Objek Retribusi Entity
68. | Merk Pabrik Entity
69. | Pegawai DAO Interface Control
70. | Objek Retribusi DAO Interface Control
71. | Loker DAO Interface Control
72. | Item Daya Angkut DAO Interface Control
73. | Kategori DAO Interface Control
74. | Jenis Kendaraan DAO Interface Control
75. | Item Objek Retribusi DAO Interface Control
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76. | Merk Pabrik DAO Interface Control
77. | Pegawai DAO Impl Control
78. | Objek Retribusi DAO Impl Control
79. | Loker DAO Impl Control
80. | Item Daya Angkut DAO Impl Control
81. | Kategori DAO Impl Control
82. | Jenis Kendaraan DAO Impl Control
83. | Item Objek Retribusi DAO Impl Control
84. | Merk Pabrik DAO Impl Control
85. | Database Utility Control

Daftar Kelas Aplikasi Kepala UPTD PKB

Tabel 111.88 Daftar Kelas Aplikasi Kepala UPTD PKB

0 Nama Class Jenis Class
1. | Form Kendaraan Boundary
2. | Form Tambah Kendaraan Boundary
3. | Form Ubah Kendaraan Boundary
4. | Form Hapus Kendaraan Boundary
5. | Form SUT Boundary
6. | Form Tambah SUT Boundary
7. | Form Ubah SUT Boundary
8. Form Hapus SUT Boundary
9. | Form Sifat Kendaraan Boundary
10. | Form Tambah Sifat Kendaraan Boundary
11. | Form Ubah Sifat Kendaraan Boundary
12. | Form Hapus Sifat Kendaraan Boundary
13. | Form Daya Angkut Boundary
14. | Form Tambah Daya Angkut Boundary
15. | Form Ubah Daya Angkut Boundary
16. | Form Hapus Daya Angkut Boundary
17. | Form Detail Kepemilikan Boundary
18. | Form Tambah Detail Kepemilikan Boundary
19. | Form Ubah Detail Kepemilikan Boundary
20. | Form Hapus Detail Kepemilikan Boundary
21. | Form Pemilik Boundary
22. | Form Tambah Pemilik Boundary
23. | Form Ubah Pemilik Boundary
24. | Form Hapus Pemilik Boundary
25. | Form Laporan Boundary
26. | Form Ubah Profil Kepala UPTD PKB Boundary
27. | Form Kendaraan Controller Control
28. | Form Tambah Kendaraan Controller Control
29. | Form Ubah Kendaraan Controller Control
30. | Form Hapus Kendaraan Controller Control
31. | Form SUT Controller Control
32. | Form Tambah SUT Controller Control
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33. | Form Ubah SUT Controller Control
34. | Form Hapus SUT Controller Control
35. | Form Sifat Kendaraan Controller Control
36. | Form Tambah Sifat Kendaraan Controller Control
37. | Form Ubah Sifat Kendaraan Controller Control
38. | Form Hapus Sifat Kendaraan Controller Control
39. | Form Daya Angkut Controller Control
40. | Form Tambah Daya Angkut Controller Control
41. | Form Ubah Daya Angkut Controller Control
42. | Form Hapus Daya Angkut Controller Control
43. | Form Detail Kepemilikan Controller Control
44. | Form Tambah Detail Kepemilikan Controller Control
45. | Form Ubah Detail Kepemilikan Controller Control
46. | Form Hapus Detail Kepemilikan Controller Control
47. | Form Pemilik Controller Control
48. | Form Tambah Pemilik Controller Control
49. | Form Ubah Pemilik Controller Control
50. | Form Hapus Pemilik Controller Control
51. | Form Laporan Controller Control
52. | Form Ubah Profil Kepala UPTD PKB Controller | Control
53. | Kendaraan Entity

54. | SUT Entity

55. | Sifat Kendaraan Entity

56. | Daya Angkut Entity

57. | Detail Kepemilikan Entity

58. | Pemilik Entity

59. | Laporan Kendaraan Entity

60. | Pegawai Entity

61. | Kendaraan DAO Interface Control
62. | SUT DAO Interface Control
63. | Sifat Kendaraan DAO Interface Control
64. | Daya Angkut DAO Interface Control
65. | Detail Kepemilikan DAO Interface Control
66. | Pemilik DAO Interface Control
67. | Pegawai DAO Interface Control
68. | Kendaraan DAO Impl Control
69. | SUT DAO Impl Control
70. | Sifat Kendaraan DAO Impl Control
71. | Daya Angkut DAO Impl Control
72. | Detail Kepemilikan DAO Impl Control
73. | Pemilik DAO Impl Control
74. | Pegawai DAO Impl Control
75. | Database Utility Control
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Tabel 111.89 Daftar Kelas Aplikasi Petugas Matrial
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No Nama Class Jenis Class
1. | Form Utama Petugas Matrial Boundary
2. | Form Sunting Pemeriksaan Boundary
3. | Form Tambah Pemeriksaan Boundary
4. | Form Ubah Pemeriksaan Boundary
5. | Form Hapus Pemeriksaan Boundary
6. | Form Ubah Kartu Induk Boundary
7. | Form Mutasi Kartu Induk Boundary
8. | Form Ubah Profil Petugas Matrial Boundary
9. | Form Utama Petugas Matrial Controller Control
10. | Form Sunting Pemeriksaan Controller Control
11. | Form Tambah Pemeriksaan Controller Control
12. | Form Ubah Pemeriksaan Controller Control
13. | Form Hapus Pemeriksaan Controller Control
14. | Form Ubah Kartu Induk Controller Control
15. | Form Mutasi Kartu Induk Controller Control
16. | Form Ubah Profil Petugas Matrial Controller Control
17. | Pemeriksaan Entity
18. | Kartu Induk Entity
19. | Pegawai Entity
20. | Pemeriksaan DAO Interface Control
21. | Kartu Induk DAO Interface Control
22. | Pegawai DAO Interface Control
23. | Pemeriksaan DAO Impl Control
24. | Kartu Induk DAO Impl Control
25. | Pegawai DAO Impl Control
26. | Database Utility Control

4. Daftar Kelas Aplikasi Petugas Pendaftaran
Tabel 111.90 Daftar Kelas Aplikasi Petugas Pendaftaran

No Nama Class Jenis Class
1. | Form Utama Petugas Pendaftaran Boundary
2. | Form Tambah Pendaftaran Boundary
3. | Form Ubah Pendaftaran Boundary
4. | Form Hapus Pendaftaran Boundary
5. | Form Tambah Kendaraan Daftar Boundary
6. | Form Ubah Kendaraan Daftar Boundary
7. | Form Hapus Kendaraan Daftar Boundary
8. | Form Ubah Profil Petugas Pendaftaran Boundary
9. | Form Utama Petugas Pendaftaran Controller Control
10. | Form Tambah Pendaftaran Controller Control
11. | Form Ubah Pendaftaran Controller Control
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12. | Form Hapus Pendaftaran Controller Control
13. | Form Tambah Kendaraan Daftar Controller Control
14. | Form Ubah Kendaraan Daftar Controller Control
15. | Form Hapus Kendaraan Daftar Controller Control
16. | Form Ubah Profil Petugas Pendaftaran Controller | Control
17. | Pendaftaran Entity

18. | Detail Pendaftaran Entity

19. | Kendaraan Entity

20. | Pemohon Entity

21. | Pegawai Entity

22. | Pendaftaran DAQ Interface Control
23. | Detail Pendaftaran DAOQ Interface Control
24. | Kendaraan DAO Interface Control
25. | Pemohon DAO Interface Control
26. | Pegawai DAO Interface Control
27. | Pendaftaran DAO Impl Control
28. | Detail Pendaftaran DAO Impl Control
29. | Kendaraan DAO Impl Control
30. | Pemohon DAO Impl Control
31. | Pegawai DAO Impl Control
32. | Database Utility Control

3. 1.5. 29. 2 Spesifikasi Kelas Boundary

Spesifikasi kelas boundary berisi penjelasan detail atribut yang dimiliki

setiap kelas boundary. Berikut ini penjelasan dari setiap kelas yang telah

didaftarkan pada Tabel 111.86, Tabel 111.87, dan Tabel 111.88.

1. Spesifikasi Kelas Form Admin Utama

Tabel 111.91 Spesifikasi Kelas Form Admin Utama

Nama Jenis
comboUrutPegawai Combo Box
eCariPegawai Text Field
tPegawai Table
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button
comboUrutOR Combo Box
eCariOR Text Field
tObjekRetribusi Table
tombolTambah Button
tombolUbah Button




tombolHapus Button
tombolRefresh Button
comboUrutLoker Combo Box
eCariLoker Text Field
tLoker Table
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button
comboUrutltemDayaAngkut Combo Box
eCariltemDayaAngkut Text Field
titemDayaAngkut Table
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button

2. Spesifikasi Kelas Form Tambah Pegawai

Tabel 111.92 Spesifikasi Kelas Form Tambah Pegawai

Nama Jenis
eNIP Text Field
comboBulan Month Chooser
comboTahun Year Chooser
eNoUrurt Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
comboJabatan Combo Box
comboStatus Combo Box
eTmptLhr Text Field
comboTanggalLahir Date Chooser
jrLaki Radio Button
jrPerempuan Radio Button
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

3. Spesifikasi Kelas Form Ubah Pegawai

Tabel 111.93 Spesifikasi Kelas Form Ubah Pegawai

Nama Jenis
eNIP Text Field
comboBulan Month Chooser
comboTahun Year Chooser
eNoUrurt Text Field
eNama Text Field
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eAlamat Text Area
comboJabatan Combo Box
comboStatus Combo Box
eTmptLhr Text Field
comboTanggalLahir Date Chooser
jrLaki Radio Button
jrPerempuan Radio Button
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

4. Spesifikasi Kelas Form Hapus Pegawai

Tabel 111.94 Spesifikasi Kelas Form Hapus Pegawai

Nama Jenis
eNIP Label
eNama Label
eJabatan Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

5. Spesifikasi Kelas Form Tambah Objek Retribusi

Tabel 111.95 Spesifikasi Kelas Form Tambah Objek Retribusi

Nama Jenis
eNama Text Field
eKodeRek Text Field
comboJenis Combo Box
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

6. Spesifikasi Kelas Form Ubah Objek Retribusi

Tabel 111.96 Spesifikasi Kelas Form Ubah Objek Retribusi

Nama Jenis

eKode Text Field

eNama Text Field

eKodeRek Text Field
comboJenis Combo Box
tombolSimpan Button

tombolUlang Button

tombolKeluar Button
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7. Spesifikasi Kelas Form Hapus Objek Retribusi

Tabel 111.97 Spesifikasi Kelas Form Hapus Objek Retribusi

Nama Jenis
eKode Label
eNama Label
eJenis Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

8. Spesifikasi Kelas Form Tambah Loker

Tabel 111.98 Spesifikasi Kelas Form Tambah Loker

Nama Jenis
eNama Text Field
comboLoker Combo Box
eKeterangan Text Area
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

9. Spesifikasi Kelas Form Ubah Loker

Tabel 111.99 Spesifikasi Kelas Form Tambah Loker

Nama Jenis

eKode Text Field

eNama Text Field
comboLoker Combo Box
eKeterangan Text Area
tombolSimpan Button

tombolUlang Button

tombolKeluar Button

10. Spesifikasi Kelas Form Hapus Loker

Tabel 111.100 Spesifikasi Kelas Form Hapus Loker

Nama Jenis
eKode Label
eNama Label
tombolHapus Button

tombolBatalkan

Button




11. Spesifikasi Kelas Form Tambah Item Daya Angkut

Tabel 111.101 Spesifikasi Kelas Form Tambah Item Daya Angkut

Nama Jenis
eNama Text Field
jrBeratKosong Radio Button
jrBeratTotal Radio Button
jrLainnya Radio Button
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

12. Spesifikasi Kelas Form Ubah Item Daya Angkut

Tabel 111.102 Spesifikasi Kelas Form Tambah Item Daya Angkut

Nama Jenis

eKode Text Field

eNama Text Field
jrBeratKosong Radio Button
jrBeratTotal Radio Button
jrLainnya Radio Button
tombolSimpan Button

tombolUlang Button

tombolKeluar Button

13. Spesifikasi Kelas Form Hapus Item Daya Angkut

Tabel 111.103 Spesifikasi Kelas Form Hapus Item Daya Angkut

Nama Jenis
eKode Label
eNama Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

14. Spesifikasi Kelas Form Kategori

Tabel 111.104 Spesifikasi Kelas Form Kategori

Nama Jenis
comboUrutKategori Combo Box
eCariKategori Text Field
tKategori Table




tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button

15. Spesifikasi Kelas Form Tambah Kategori

Tabel 111.105 Spesifikasi Kelas Form Tambah Kategori

Nama Jenis
eNama Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

16. Spesifikasi Kelas Form Ubah Kategori

Tabel 111.106 Spesifikasi Kelas Form Ubah Kategori

Nama Jenis
eKode Text Field
eNama Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

17. Spesifikasi Kelas Form Hapus Kategori

Tabel 111.107 Spesifikasi Kelas Form Hapus Kategori

Nama Jenis
eKode Label
eNama Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

18. Spesifikasi Kelas Form Jenis Kendaraan

Tabel 111.108 Spesifikasi Kelas Form Jenis Kendaraan

Nama Jenis
comboUrutJenisKendaraan Combo Box
eCariJenisKendaraan Text Field
tlenisKendaraan Table
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button

tombolRefresh

Button




19. Spesifikasi Kelas Form Tambah Jenis Kendaraan

Tabel 111.109 Spesifikasi Kelas Form Tambah Jenis Kendaraan

Nama Jenis
comboKategori Combo Box
eNama Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

20. Spesifikasi Kelas Form Ubah Jenis Kendaraan

Tabel 111.110 Spesifikasi Kelas Form Ubah Jenis Kendaraan

Nama Jenis
eKode Text Field
comboKategori Combo Box
eNama Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

21. Spesifikasi Kelas Form Hapus Jenis Kendaraan

Tabel 111.111 Spesifikasi Kelas Form Hapus Jenis Kendaraan

Nama Jenis
eKode Label
eNama Label
eKategori Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

22. Spesifikasi Kelas Form Item Objek Retribusi

Tabel 111.112 Spesifikasi Kelas Form Item Objek Retribusi

Nama Jenis
comboUrutltemObjekRetribusi Combo Box
eCariltemObjekRetribusi Text Field
titemObjekRetribusi Table
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button

tombolRefresh

Button




23. Spesifikasi Kelas Form Tambah Item Objek Retribusi

Tabel 111.113 Spesifikasi Kelas Form Tambah Item Objek Retribusi

Nama Jenis
comboOR Combo Box
comboKategori Combo Box
eHarga Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

24. Spesifikasi Kelas Form Ubah Item Objek Retribusi

Tabel 111.114 Spesifikasi Kelas Form Ubah Item Objek Retribusi

Nama Jenis
comboOR Combo Box
comboKategori Combo Box
eHarga Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

25. Spesifikasi Kelas Form Hapus Item Objek Retribusi

Tabel 111.115 Spesifikasi Kelas Form Hapus Item Objek Retribusi

Nama Jenis
eKode Label
eOR Label
eKategori Label
eHarga Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

26. Spesifikasi Kelas Form Merk Pabrik

Tabel 111.116 Spesifikasi Kelas Form Merk Pabrik

Nama Jenis
comboUrutMerkPabrik Combo Box
eCariMerkPabrik Text Field
tMerkPabrik Table
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button

tombolRefresh

Button




27. Spesifikasi Kelas Form Tambah Merk Pabrik

Tabel 111.117 Spesifikasi Kelas Form Tambah Merk Pabrik

Nama Jenis
eNama Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

28. Spesifikasi Kelas Form Ubah Merk Pabrik

Tabel 111.118 Spesifikasi Kelas Form Ubah Merk Pabrik

Nama Jenis
eKode Text Field
eNama Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

29. Spesifikasi Kelas Form Hapus Merk Pabrik

Tabel 111.119 Spesifikasi Kelas Form Hapus Merk Pabrik

Nama Jenis
eKode Label
eNama Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

30. Spesifikasi Kelas Form Ubah Profil Admin

Tabel 111.120 Spesifikasi Kelas Form Ubah Profil Admin

Nama Jenis
eNIP Text Field
comboBulan Month Chooser
comboTahun Year Chooser
eNoUrurt Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
comboJabatan Combo Box
comboStatus Combo Box
eTmptLhr Text Field
comboTanggalLahir Date Chooser
jrLaki Radio Button
jrPerempuan Radio Button




jpPass Password Field
jpKonPass Password Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

31. Spesifikasi Kelas Form Kendaraan

Tabel 111.121 Spesifikasi Kelas Form Kendaraan

Nama Jenis
comboUrutMerkPabrik Combo Box
eCariMerkPabrik Text Field
tMerkPabrik Table
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button

32. Spesifikasi Kelas Form Tambah Kendaraan

Tabel 111.122 Spesifikasi Kelas Form Tambah Kendaraan

Nama Jenis
jrGarut Radio Button
jrLain Radio Button
eNoUjiGarut Text Field
eNoUjiKotalain Text Field
eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eNoMesin Text Field
comboMerkPabrik Combo Box
eTipePabrik Text Field
eTahun Text Field
comboBahanBakar Combo Box
eSumbul Text Field
eSumbu2 Text Field
eSumbu3 Text Field
eSumbu4 Text Field
jrmum Radio Button
jrTidakUmum Radio Button
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button
tombolSUT Button
tombolSifatKendaraan Button
tombolDayaAngkut Button
tombolDetailKepemilikan Button

314



33. Spesifikasi Kelas Form Ubah Kendaraan

Tabel 111.123 Spesifikasi Kelas Form Ubah Kendaraan

Nama Jenis
eNoUjiGarut Text Field
eNoUjiKotaLain Text Field
eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eNoMesin Text Field
comboMerkPabrik Combo Box
eTipePabrik Text Field
eTahun Text Field
comboBahanBakar Combo Box
eSumbul Text Field
eSumbu2 Text Field
eSumbu3 Text Field
eSumbu4 Text Field
jrUmum Radio Button
jrTidakUmum Radio Button
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button
tombolSUT Button
tombolSifatKendaraan Button
tombolDayaAngkut Button
tombolDetailKepemilikan Button

34. Spesifikasi Kelas Form Hapus Kendaraan

Tabel 111.124 Spesifikasi Kelas Form Hapus Kendaraan

Nama Jenis
eNoChassis Label
eNoPol Label
eTahun Label
eBahanBakar Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

35. Spesifikasi Kelas Form SUT

Tabel 111.125 Spesifikasi Kelas Form SUT

Nama Jenis
comboUrutSUT Combo Box
eCariSUT Text Field
tSUT Table
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eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eNoMesin Text Field
eMerkPabrik Text Field
eTipePabrik Text Field
eTahun Text Field
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button

36. Spesifikasi Kelas Form Tambah SUT

Tabel 111.126 Spesifikasi Kelas Form Tambah SUT

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
eNoSUT Text Field
eTgISUT Date Chooser
eNoSRUT Text Field
eTgISRUT Date Chooser
eSilinder Text Field
eDaya Text Field
ePanjang Text Field
elLebar Text Field
eTinggi Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

37. Spesifikasi Kelas Form Ubah SUT

Tabel 111.127 Spesifikasi Kelas Form Ubah SUT

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
eNoSUT Text Field
eTgISUT Date Chooser
eNoSRUT Text Field
eTgISRUT Date Chooser
eSilinder Text Field
eDaya Text Field
ePanjang Text Field
el ebar Text Field
eTinggi Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button
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38. Spesifikasi Kelas Form Hapus SUT

Tabel 111.128 Spesifikasi Kelas Form Hapus SUT

Nama Jenis
eKode Label
eNoChassis Label
eNoSUT Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

39. Spesifikasi Kelas Form Sifat Kendaraan

Tabel 111.129 Spesifikasi Kelas Form Sifat Kendaraan

Nama Jenis
comboUrutSifatKendaraan Combo Box
eCariSifatKendaraan Text Field
tSifatKendaraan Table
eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eNoMesin Text Field
eMerkPabrik Text Field
eTipePabrik Text Field
eTahun Text Field
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button

40. Spesifikasi Kelas Form Tambah Sifat Kendaraan

Tabel 111.130 Spesifikasi Kelas Form Tambah Sifat Kendaraan

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
ePanjang Text Field
elLebar Text Field
eTinggi Text Field
comboJenisKendaraan Combo Box
comboBahanKendaraan Combo Box
eJmIDuduk Text Field
eJmlberdiri Text Field
eP Text Field
eQ Text Field
eR Text Field
eB Text Field
eRoh Text Field
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eFoh Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

41. Spesifikasi Kelas Form Ubah Sifat Kendaraan

Tabel 111.131 Spesifikasi Kelas Form Ubah Sifat Kendaraan

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
ePanjang Text Field
elLebar Text Field
eTinggi Text Field
combolenisKendaraan Combo Box
comboBahanKendaraan Combo Box
eJmIDuduk Text Field
eJmlberdiri Text Field
eP Text Field
eQ Text Field
eR Text Field
eB Text Field
eRoh Text Field
eFoh Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

42. Spesifikasi Kelas Form Hapus Sifat Kendaraan

Tabel 111.132 Spesifikasi Kelas Form Hapus Sifat Kendaraan

Nama Jenis
eKode Label
eNoChassis Label
eJenisKendaraan Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

43. Spesifikasi Kelas Form Daya Angkut

Tabel 111.133 Spesifikasi Kelas Form Daya Angkut

Nama Jenis
comboUrutDayaAngkut Combo Box
eCariDayaAngkut Text Field
tDayaAngkut Table
eNoChassis Text Field
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eNoPolisi Text Field
eNoMesin Text Field
eMerkPabrik Text Field
eTipePabrik Text Field
eTahun Text Field
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button

44. Spesifikasi Kelas Form Tambah Daya Angkut

Tabel 111.134 Spesifikasi Kelas Form Tambah Daya Angkut

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
eJmiBoleh Text Field
eBeratKosong Text Field
eJmlzin Text Field
eTanggal Date Chooser
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolKosongkan Button
titemDayaAngkut Tabel
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

45. Spesifikasi Kelas Form Ubah Daya Angkut

Tabel 111.135 Spesifikasi Kelas Form Ubah Daya Angkut

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
eJmiBoleh Text Field
eBeratKosong Text Field
eJmlzin Text Field
eTanggal Date Chooser
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolKosongkan Button
titemDayaAngkut Tabel
tombolSimpan Button
tombolUlang Button

tombolKeluar

Button

319



46. Spesifikasi Kelas Form Hapus Daya Angkut

Tabel 111.136 Spesifikasi Kelas Form Hapus Daya Angkut

Nama Jenis
eKode Label
eNoChassis Label
eJumlah Label
eJumlahBoleh Label
eJumlahlzin Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

47. Spesifikasi Kelas Form Detail Kepemilikan

Tabel 111.137 Spesifikasi Kelas Form Detail Kepemilikan

Nama Jenis
comboUrutDetailKepemilikan Combo Box
eCariDetailKepemilikan Text Field
tDetailKepemilikan Table
eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eNoMesin Text Field
eMerkPabrik Text Field
eTipePabrik Text Field
eTahun Text Field
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button

48. Spesifikasi Kelas Form Tambah Detail Kepemilikan

Tabel 111.138 Spesifikasi Kelas Form Tambah Detail Kepemilikan

Nama Jenis
comboUrutPemilik Combo Box
eKataKunci Text Field
tPemilik Tabel
eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eTanggal Date Chooser
eKdPemilik Text Field
eNama Text Field
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eAlamat Text Area
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

49. Spesifikasi Kelas Form Ubah Detail Kepemilikan

Tabel 111.139 Spesifikasi Kelas Form Ubah Detail Kepemilikan

Nama Jenis
comboUrutPemilik Combo Box
eKataKunci Text Field
tPemilik Tabel
eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eTanggal Date Chooser
eKdPemilik Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

50. Spesifikasi Kelas Form Hapus Detail Kepemilikan

Tabel 111.140 Spesifikasi Kelas Form Hapus Detail Kepemilikan

Nama Jenis
eNoChassis Label
eNoPolisi Label
eKdPemilik Label
eNama Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

51. Spesifikasi Kelas Form Pemilik

Tabel 111.141 Spesifikasi Kelas Form Pemilik

Nama Jenis
comboUrutPemilik Combo Box
eCariPemilik Text Field
tPemilik Table
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button
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52. Spesifikasi Kelas Form Tambah Pemilik

Tabel 111.142 Spesifikasi Kelas Form Tambah Pemilik

Nama Jenis
eNama Text Field
eAlamat Text Area
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

53. Spesifikasi Kelas Form Ubah Pemilik

Tabel 111.143 Spesifikasi Kelas Form Ubah Pemilik

Nama Jenis
eKode Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

54. Spesifikasi Kelas Form Hapus Pemilik

Tabel 111.144 Spesifikasi Kelas Form Hapus Pemilik

Nama Jenis
eKode Label
eNama Label
eAlamat Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

55. Spesifikasi Kelas Form Laporan

Tabel 111.145 Spesifikasi Kelas Form Laporan

Nama Jenis
comboOR Combo Box
jDari Date Chooser
jSampai Date Chooser
tombolCari Button
tKendaraan Tabel
tombolCetak Button

tombolKeluar

Button
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56. Spesifikasi Kelas Form Ubah Profil Kepala UPTD PKB

Tabel 111.146 Spesifikasi Kelas Form Ubah Profil Kepala UPTD PKB

Nama Jenis
eNIP Text Field
comboBulan Month Chooser
comboTahun Year Chooser
eNoUrurt Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
comboJabatan Combo Box
comboStatus Combo Box
eTmptLhr Text Field
comboTanggalLahir Date Chooser
jrLaki Radio Button
jrPerempuan Radio Button
jpPass Password Field
jpKonPass Password Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

57. Spesifikasi Kelas Form Utama Petugas Matrial

Tabel 111.147 Spesifikasi Kelas Form Utama Petugas Matrial

Nama Jenis
comboUrutPendaftaranHarilni Combo Box
eCariKendaraanHarilni Text Field
tKendaraanHarilni Table
tombolSuntingPemeriksaan Button
tombolRefresh Button
comboUrutKendaraan Combo Box
eCariKendaraan Text Field
tObjekKendaraan Table
tombolSuntingPemeriksaan Button
tombolRefresh Button
comboUrutKartulnduk Combo Box
eCariKartulnduk Text Field
tKartulnduk Table
tombolUbah Button
tombolRefresh Button




58. Spesifikasi Kelas Form Sunting Pemeriksaan

Tabel 111.148 Spesifikasi Kelas Form Sunting Pemeriksaan

Nama Jenis
comboUrutSuntingPemeriksaan Combo Box
eCariSuntingPemeriksaan Text Field
tSuntingPemeriksaan Table
eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eNoMesin Text Field
eMerkPabrik Text Field
eTipePabrik Text Field
eTahun Text Field
tombolCari Button
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolRefresh Button

59. Spesifikasi Kelas Form Tambah Pemeriksaan

Tabel 111.149 Spesifikasi Kelas Form Tambah Pemeriksaan

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
eTempat Text Field
eTanggalP Date Chooser
comboPenguji Combo Box
eCatatan Text Area
jrLulus Radio Button
jrTidakLulus Radio Button
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

60. Spesifikasi Kelas Form Ubah Pemeriksaan

Tabel 111.150 Spesifikasi Kelas Form Ubah Pemeriksaan

Nama Jenis
eKodePemeriksaan Text Field
eNoChassis Text Field
eTempat Text Field
eTanggalP Date Chooser
comboPenguji Combo Box
eCatatan Text Area

jrLulus

Radio Button
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jrTidakLulus

Radio Button

tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

61. Spesifikasi Kelas Form Hapus Pemeriksaan

Tabel 111.151 Spesifikasi Kelas Form Hapus Pemeriksaan

Nama Jenis
eKode Label
eNoChassis Label
eTempat Label
eTanggalPemeriksaan Label
eTempatKendaraan Label
ePenguji Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

62. Spesifikasi Kelas Form Ubah Kartu Induk

Tabel 111.152 Spesifikasi Kelas Form Ubah Kartu Induk

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
eNoUji Text Field
comboLoker Combo Box
eTanggalUji Date Chooser
eTempatKartulnduk Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

63. Spesifikasi Kelas Form Mutasi Kartu Induk

Tabel 111.153 Spesifikasi Kelas Form Mutasi Kartu Induk

Nama Jenis
comboLoker Combo Box
comboUrurt Combo Box
tombolTampilkan Button
jrSemua Radio Button
jrindex Radio Button
elndex Text Field
jrTertentu Radio Button
eDari Text Field
eSampai Text Field
comboTargetLoker Combo Box




tombolSeleksi Button
tombolTampilkan Button
tKartulnduk Tabel

64. Spesifikasi Kelas Form Ubah Profil Petugas Matrial

Tabel 111.154 Spesifikasi Kelas Form Ubah Profil Petugas Matrial

Nama Jenis
eNIP Text Field
comboBulan Month Chooser
comboTahun Year Chooser
eNoUrurt Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
comboJabatan Combo Box
comboStatus Combo Box
eTmptLhr Text Field
comboTanggalLahir Date Chooser
jrLaki Radio Button
jrPerempuan Radio Button
jpPass Password Field
jpKonPass Password Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button

65. Spesifikasi Kelas Form Utama Petugas Pendaftaran

Tabel 111.155 Spesifikasi Kelas Form Utama Petugas Pendaftaran

Nama Jenis
comboUrutPendaftaran Combo Box
eCariPendaftaran Text Field
tPendaftaran Table
tombolCari Button
tombolTambah Button
tombolUbah Button
tombolHapus Button
tombolBatal Button
tombolRefresh Button
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66. Spesifikasi Kelas Form Tambah Pendaftaran

Tabel 111.156 Spesifikasi Kelas Form Tambah Pendaftaran

Nama Jenis
comboJenis Combo Box
eNold Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
eNotelpn Text Field
comboKendaraan Combo Box
eKataKunci Text Field
tombolCari Button
tKendaraanUji Table
tombolTambah Button
tombolKosongkan Button
tKendaraanUji Tabel
tombolUbah Button
tombolHapus Tombol
tombolKosongkan Tombol
comboBendahara Combo Box
eTanggal Date Chooser
eBayar Text Field
tombolSimpan Button
tombolCetakFaktur Button
tomvolCetakTester Button

67. Spesifikasi Kelas Form Ubah Pendaftaran

Tabel 111.157 Spesifikasi Kelas Form Ubah Pendaftaran

Nama Jenis
comboJenis Combo Box
eNold Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
eNotelpn Text Field
comboKendaraan Combo Box
eKataKunci Text Field
tombolCari Button
tKendaraanUji Table
tombolTambah Button
tombolKosongkan Button
tKendaraanUji Tabel
tombolUbah Button
tombolHapus Tombol
tombolKosongkan Tombol
comboBendahara Combo Box




eTanggal Date Chooser
eBayar Text Field
tombolSimpan Button
tombolCetakFaktur Button
tomvolCetakTester Button

68. Spesifikasi Kelas Form Hapus Pendaftaran

Tabel 111.158 Spesifikasi Kelas Form Hapus Pendaftaran

Nama Jenis
eNoUrut Label
eNama Label
eTanggal Label
eBiaya Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

69. Spesifikasi Kelas Form Tambah Kendaraan Daftar

Tabel 111.159 Spesifikasi Kelas Form Tambah Kendaraan Daftar

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eNoUji Text Field
eJenisKendaraan Text Field
eKode Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
combolJenisPengujian Combo Box
eBiayaPengujian Text Field
eTempat Text Field
eTanggalHabisUji Date Chooser
jrYa Radio Button
jrTidak Radio Button
eBulan Text Field
eBiaya Text Field
comboBukuUji Combo Box
eBiayaBukuUji Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
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70. Spesifikasi Kelas Form Ubah Kendaraan Daftar

Tabel 111.160 Spesifikasi Kelas Form Ubah Kendaraan Daftar

Nama Jenis
eNoChassis Text Field
eNoPolisi Text Field
eNoUji Text Field
eJenisKendaraan Text Field
eKode Text Field
eNama Text Field
eAlamat Text Area
combolJenisPengujian Combo Box
eBiayaPengujian Text Field
eTempat Text Field
eTanggalHabisUji Date Chooser
jrya Radio Button
jrTidak Radio Button
eBulan Text Field
eBiaya Text Field
comboBukuUji Combo Box
eBiayaBukuUji Text Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button

71. Spesifikasi Kelas Form Hapus Kendaraan Daftar

Tabel 111.161 Spesifikasi Kelas Form Hapus Kendaraan Daftar

Nama Jenis
eNoUrut Label
eNoChassis Label
eNoPolisi Label
eNoUji Label
ePemilik Label
tombolHapus Button
tombolBatalkan Button

72. Spesifikasi Kelas Form Ubah Profil Petugas Pendaftaran

Tabel 111.162 Spesifikasi Kelas Form Ubah Profil Petugas Pendaftaran

Nama Jenis
eNIP Text Field
comboBulan Month Chooser
comboTahun Year Chooser
eNoUrurt Text Field
eNama Text Field
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eAlamat Text Area
comboJabatan Combo Box
comboStatus Combo Box
eTmptLhr Text Field
comboTanggalLahir Date Chooser
jrLaki Radio Button
jrPerempuan Radio Button
jpPass Password Field
jpKonPass Password Field
tombolSimpan Button
tombolUlang Button
tombolKeluar Button
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3. 2. Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan penggambaran, perencanaan, dan
pembuatan dari beberapa elemen sistem yang terpisah ke dalam suatu kesatuan
model yang utuh. Tahapan ini meliputi perancangan data, perancangan antarmuka,

jaringan semantik, perancangan pengkodean, dan perancangan prosedural.

3. 2. 1. Perancangan Data

Perancangan data merupakan tahapan untuk memetakan model konseptual
ke model basis data yang akan dipakai. Perancangan data dari sistem informasi
pengarsipan data uji kendaraan Dinas Perhubungan Kabupaten Garut terbagi

menjadi skema relasi, dan perancangan struktur tabel.

3.2.1.1. Skema Relasi

Skema relasi merupakan rangkaian hubungan antara dua tabel atau lebih
pada sistem basis data. Rangkaian basis data pada sistem informasi pengarsipan
data uji kendaraan Dinas Perhubungan Kabupaten Garut dijelaskan pada Gambar

111.181.
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ItemObjekRetribusi

PK

kditem

FK1
FK2

kdobjekretribusi
kdkategori
harga

- DetailObjekRetribusi
K N Objek Retribusi
kddetailobjekretribusi
PK | kdpemohon K .
kdobjekretribusi
jenisid K1 . » <
Jnoid FK2 | kdobjekretribusi nama
namaobjek kdrekening
e raga jeris
kdrekening
notlp
A
Kendaraan 2
Merk Pabrik
PK | nochassis
Pendaftaran y | PK | kdmerk
Pegawai Detail Pendaftaran nopolisi
PK | nip PK | kdpendaftaran PK | kddetailpendaftaran FK1 nomesin namamerk
d »
q h % Ll i
nama Fl FK1 | kdpendaftaran tpepabrik
alamat < FK2 | ni g FK2 | nochassis tahun
FK3 | nipbendahara bahanbakar
jabatan subtotal
status nourut sumbul
< tgldaftar sumbu2
al
tanggallahir total sumbu3
status sumbud
Bzl P | staus
password
PK | kddetailkepemilikan AAAA A
FK1 | kdpemilik
FK2 | nochassis
tanggal
nopolisi
Pemilik
PK | kdpemilik
nama
alamat
Loker Kartu Induk
PK_ | kdloker PK | nouii
<
nama FK1 | kdloker
:?kl‘” FK2 | nochassis
eterangan
9 tempat Sifat Kendaraan
tglpertama
SuT PK | kdsifatkendaraan
PK | kdsut FK1 | nochassis
F FK2 | kdjenis
FK1 ukuranpanjang
nosut PK" | kdpemeriksaan ukuranlebar
tglsut Daya Angkut ukurantinggi
nosrut FK1 | nochassis P |k nak bahankedaraan
tglsrut tempat ) Detail Daya Angkut jmltmptduduk
isisilinder tglpemeriksaan £K1 | nochassis jmitmptberdiri
daya tglkadaluarsa . PK | kddetaildayaangkut p
panjang catatan jumlah Item Daya Angkut q
lebar nippenguji Iberatdifinkan FK1 | kddayaangkut !
finggi stans jm i o yaang st PK | kditemdayaangkut b
namaitem namaitem ;gg
nilai jenis

Y

KategoriKendaraan

PK | kdkategori

namakategori

A

Jenis Kendaraan

PK | kdjenis
FK1 | kdkategori
nama
A

Gambar 111.181 Diagram Relasi

3.2.1. 2. Struktur Tabel

Struktur tabel menggambarkan detail tabel yang berisi field, tipe data,

panjang data, dan keterangan lainnya. Adapun tabel yang terdapat pada basis data

sistem informasi pengarsipan data uji kendaraan Dinas Perhubungan Kabupaten

Garut dapat dijelaskan sebagai berikut :
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1. Tabel Pemohon
Tabel pemohon digunakan untuk menyimpan data pemohon yang
melakukan pendaftaran di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran

struktur tabel pemohon dapat dilihat pada Tabel 111.163.

Tabel 111.163 Tabel Pemohon

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
kdpemohon int - Primary Key
jenisid varchar 7 -
noid varchar 18 -
nama varchar 30 -
alamat varchar 50 -
notlpn varchar 15 -

2. Tabel Pegawai
Tabel pegawai digunakan untuk menyimpan data pegawai yang bekerja di
Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur tabel pegawai dapat

dilihat pada Tabel I11. 164.

Tabel 111.164 Tabel Pegawai

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
nip varchar 21 Primary Key
nama varchar 30 -
alamat varchar 50 -
jabatan varchar 35 -
status varchar 35 -
tempatlahir varchar 25 -
tanggallahir date - -
jeniskelamin varchar 10 -
password varchar 52 -

3. Tabel Pendaftaran
Tabel pendaftaran digunakan untuk menyimpan data pendaftaran di Dinas
Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur tabel pendaftaran dapat dilihat

pada Tabel 111.165.




Tabel 111.165 Tabel Pendaftaran
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Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
kdpendaftaran int - Primary Key
kdpemohon int - Foreign Key reference

pemohon(kdpemohon)
nippetugaspendaftaran varchar 21 Foreign Key reference
pegawai(nip)
nipbendahara varchar 21 Foreign Key reference
pegawai(nip)
nourut int - -
tgldaftar date - -
total double - -
status enum(‘0°,’17) - -

4. Tabel Detail Pendaftaran

Tabel detail

pendaftaran digunakan untuk menyimpan data detail

pendaftaran yang dilakukan oleh pegawai Dinas Perhubungan Kabupaten Garut.

Gambaran struktur tabel detail pendaftaran dapat dilihat pada Tabel 111.166.

Tabel 111.166 Tabel Detail Pendafta

ran

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
kddetailpendaftaran int - Primary Key
kdpendaftaran int - Foreign Key reference

pendaftaran(kdpendaftaran)
nochassis varchar 18 Foreign Key reference
kendaraan(nochassis)
subtotal double - -

5. Tabel Kendaraan

Tabel kendaraan digunakan untuk menyimpan data kendaraan yang telah

didaftarkan oleh pemohon di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran

struktur tabel pendaftaran dapat dilihat pada Tabel 111.167.

Tabel 111.167 Tabel Kendaraan

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
nochassis varchar 20 Primary Key
nopolisi varchar 10 -
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nomesin varchar 18 -

merkpabrik varchar 30 Foreign Key reference
Merkpabrik (kdmerk)

tipepabrik varchar 25 -

tahun int - -

bahanbakar varchar 8 -

sumbul double - -

sumbu?2 double - -

sumbu3 double - -

sumbu4 double - -

status varchar 10 -

6. Tabel Detail Kepemilikan
Tabel detail kepemilikan digunakan untuk menyimpan data detail
kepemilikan yang dilakukan oleh pegawai Dinas Perhubungan Kabupaten Garut.

Gambaran struktur tabel detail kepemilikan dapat dilihat pada Tabel 111.168.

Tabel 111.168 Tabel Detail Kepemilikan

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
kddetailkepemilikan int - Primary Key
kdpemilik int - Foreign Key reference

pemilik(kdpemilik)
nochassis varchar 20 Foreign Key reference
kendaraan(nochassis)
tanggal date - -
nopolisi varchar 10 -

7. Tabel Pemilik
Tabel pemilik digunakan untuk menyimpan data pemilik yang memiliki
kendaraan untuk diuji di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur

tabel pemilik dapat dilihat pada Tabel 111.169.

Tabel 111.169 Tabel Pemilik

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
kdpemilik int - Primary Key
nama varchar 30 -
alamat varchar 50 -




8. Tabel Loker
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Tabel loker digunakan untuk menyimpan data loker yang akan menyimpan

berkas-berkas data uji kendaraan pada Dinas Perhubungan Kabupaten Garut.

Gambaran struktur tabel loker dapat dilihat pada Tabel 111.170.

Tabel 111.170 Tabel Loker

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
kdloker int - Primary Key
nama varchar 25 -
loker int - -
keterangan varchar 50 -

9. Tabel Kartu Induk

Tabel loker digunakan untuk menyimpan data kartu induk oleh pegawai di

Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur tabel kartu induk dapat

dilihat pada Tabel 111.171.

Tabel 111.171 Tabel Kartu Induk

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
nouji varchar 15 Primary Key
kdloker int - Foreign Key reference
loker(kdloker)
nochassis varchar 20 Foreign Key reference
kendaraan(nochassis)
tempat varchar 30 -
tglpertama date - -

10. Tabel Objek Retribusi

Tabel objek retribusi digunakan untuk menyimpan data objek retribusi

oleh pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur tabel

objek retribusi dapat dilihat pada Tabel I111.172.
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Tabel 111.172 Tabel Objek Retribusi

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
kdobjekretribusi int - Primary Key
nama varchar 60 -
jenis varchar 9 -
kdrekening varchar 9 -

11. Tabel Detail Objek Retribusi

Tabel detail objek retribusi digunakan untuk menyimpan data detail objek

retribusi oleh pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran

struktur tabel detail objek retribusi dapat dilihat pada Tabel 111.173.

Tabel 111.173 Tabel Detail Objek Retribusi

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci
kddetailobjekretribusi int - Primary Key
kddetailpendaftaran int - Foreign Key reference

detailpendaftaran(kddetailpendaftaran)
kdobjekretribusi int - Foreign Key reference
objekretribusi(kdobjekretribusi)
namaobjek varchar 60 -
harga doble - -
kdrekening varchar 9 -

12. Tabel Daya Angkut

Tabel daya angkut digunakan untuk menyimpan data daya angkut

kendaraan oleh pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran

struktur tabel detail daya angkut dapat dilihat pada Tabel 111.174.

Tabel 111.174 Tabel Daya Angkut

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
kddayaangkut int - Primary Key
nochassis varchar 20 Foreign Key reference

kendaraan(nochassis)
jmlberatdibolehkan double - -
jumlah double - -
jmlberatdiijinkan double - -




13. Tabel Detail Daya Angkut
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Tabel detail daya angkut digunakan untuk menyimpan data detail daya

angkut oleh pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur

tabel detail daya angkut dapat dilihat pada Tabel 111.175.

Tabel 111.175 Tabel Detail Daya Angkut

Nama Field Tipe Data Panjang Kunci
kddetaildayaangkut int - Primary Key
kditemdayaangkut int - Foreign Key reference

itemdayaangkut(kditemdayaangkut)
kddayaangkut int - Foreign Key reference
dayaangkut(kddayaangkut)
namaitem varchar 35 -
nilai double - -

14. Tabel Item Daya Angkut

Tabel item daya angkut digunakan untuk menyimpan data item daya

angkut oleh pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur

tabel item daya angkut dapat dilihat pada Tabel I11.176.

Tabel 111.176 Tabel Item Daya Angkut

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci
kditemdayaangkut int - Primary Key
namaitem varchar 35 -
jenis varchar 12 -

15. Tabel Sifat Kendaraan

Tabel sifat kendaraan digunakan untuk menyimpan data sifat kendaraan

oleh pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur tabel

detail sifat kendaraan dapat dilihat pada Tabel 111.177.
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Tabel 111.177 Tabel Sifat Kendaraan

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci
kdsifatkendaraan int - Primary Key
kdjenis int - Foreign Key reference

jeniskendaraan(kdjenis)
nochassis varchar 20 Foreign Key reference

kendaraan(nochassis)

ukuranpanjang double - -
ukuranlebar double - -
ukurantinggi double - -
bahankendaraan varchar 20 -
jmltempatduduk int - -
jmltempatberdiri int - -
p double - -
q double - -
r double - -
b double - -
roh double - -
foh double - -
16. Tabel SUT

Tabel sertifikat uji tipe (SUT) digunakan untuk menyimpan data sertifikat
uji tipe oleh pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur

tabel detail sertifikat uji tipe dapat dilihat pada Tabel 111.178.

Tabel 111.178 Tabel SUT

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci

kdsut int - Primary Key

nochassis varchar 20 Foreign Key reference
kendaraan(nochassis)

nosut varchar 30 -

tglsut date - -

nosrut varchar 30 -

tglsrut date - -

isisilinder double - -

daya double - -

panjang double - -

lebar double - -

tinggi double - -




17. Tabel Pemeriksaan
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Tabel pemeriksaan digunakan untuk menyimpan data pemeriksaan oleh

pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur tabel

pemeriksaan dapat dilihat pada Tabel 111.179.

Tabel 111.179 Tabel Pemeriksaan

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci
kdpemeriksaan int - Primary Key
nochassis varchar 20 Foreign Key reference

kendaraan(nochassis)
tempat varchar 25 -
tglpemeriksaan date - -
tglkadaluarsa date - -
catatan varchar 255 -
nippenguji varchar 21 -
status enum(0,1) - -

18. Tabel Item Objek Retribusi

Tabel item objek retribusi digunakan untuk menyimpan data item objek

retribusi oleh pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran

struktur tabel item objek retribusi dapat dilihat pada Tabel 111.180.

Tabel 111.180 Tabel Item Objek Retribusi

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci
kditem int - Primary Key
kdkategori int - Foreign Key reference
kategorikendaraan(kdkategori)
kdobjekretribusi int - Foreign Key reference
objekretribusi(kdobjekretribusi)
harga double - -

19. Tabel Kategori Kendaraan

Tabel kategori kendaraan digunakan untuk menyimpan data kategori oleh

pegawai di Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur tabel

kategori kendaraan dapat dilihat pada Tabel 111.181.
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Tabel 111.181 Tabel Kategori Kendaraan

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci
kdkategori int - Primary Key
namakategori varchar 25 -

20. Tabel Jenis Kendaraan
Tabel jenis kendaraan digunakan untuk menyimpan data jenis kendaraan
yang ada pada Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran struktur tabel

jenis kendaraan dapat dilihat pada Tabel 111.182.

Tabel 111.182 Tabel Jenis Kendaraan

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci
kdjenis int - Primary Key
kdkategori int - Foreign Key reference
kategorikendaraan(kdkategori)
nama varchar 20 -

21. Tabel Merk Pabrik
Tabel merk pabrik digunakan untuk menyimpan data merk pabrik
kendaraan yang ada pada Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Gambaran

struktur tabel merk pabrik dapat dilihat pada Tabel 111.183.

Tabel 111.183 Tabel Merk Pabrik

Nama Field Tipe Data | Panjang Kunci
kdmerk int - Primary Key
namamerk varchar 15 -

3. 2. 2. Struktur Menu

Perancangan struktur menu merupakan gambaran jalur pemakaian sistem
sehingga sistem yang dibangun mudah dipahami dan mudah digunakan.
Perancangan struktur menu dari sistem informasi pengarsipan data uji kendaraan

Dinas Perhubungan Kabupaten Garut dapat dilihat pada gambar sebagai berikut :



1. Struktur Menu Admin

LOGIN
A, A 4 A Y A, A Y A,
ITEM DAYA ITEM OBJEK KATEGORI
PROFIL ADMIN PEGAWAI OBJEK RETRIBUSI LOKER ANGKUT RETRIBUSI KENDARAAN JENIS KENDARAAN
Ubah Tambah ‘ Tambah ‘ Tambah ‘ Tambah ‘ Tambah ‘ Tambah ‘ Tambah
Ubah ‘ Ubah ‘ Ubah ‘ Ubah ‘ Ubah ‘ Ubah ‘ Ubah
Cari ‘ Cari ‘ Cari ‘ Cari ‘ Cari ‘ Cari ‘ Cari
Hapus ‘ Hapus ‘ Hapus ‘ Hapus ‘ Hapus ‘ Hapus ‘ Hapus
Gambar 111.182 Struktur Menu Admin
‘ Tambah ‘ Tambah ‘
PROFIL KEPALA
UPTD PKB KENDARAAN PEMILIK LAPORAN
SERTIFIKAT UJI SIFAT DETAIL
DAYA ANGKUT TIPE KENDARAAAN KEPEMILIKAN
Tambah ‘ Tambah ‘ Tambah ‘ Tambah ‘
Ubah ‘ Ubah ‘ Ubah ‘ Ubah ‘
an ‘ car ‘ Car ‘ car ‘
Hapus ‘ Hapus ‘ Hapus ‘ Hapus ‘

Gambar 111.183 Struktur Menu Kepala UPTD PKB
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3. Struktur Menu Petugas Matrial

LOGIN
PROFIL PETUGAS MUTAS! KARTU
MATRIAL KARTU INDUK PEMERIKSAAN INBUR

L Ubah L Ubah »{ Tambah
—» Ubah
> Cari
b Hapus

Gambar 111.184 Struktur Menu Petugas Matrial

4. Struktur Menu Petugas Pendaftaran

LOGIN

PROFIL PETUGAS
PENDAFTARAN

PENDAFTARAN i i

Tambah

‘ Ubah H Cari H Hapus ‘

KENDARAAN i i i i

Tambah ‘ Ubah H Cari H Hapus ‘
Detail Objek
Retribusi v v v

Tambah ‘ Ubah H Hapus ‘

Gambar 111.185 Struktur Menu Petugas Pendaftaran
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3. 2. 3. Perancangan Jaringan
Sistem Informasi Pengarsipan Data Uji Kendaraan yang akan dibangun
berbasis client server, topologi yang digunakan adalah topologi star, maka

arsitektur yang diharapkan adalah seperti Gambar 111.186 dibawabh ini :

Admin/Server

Gambar 111.186 Perancangan Jaringan

3. 2. 4. Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka mendeskripsikan rencana tampilan dari
setiap tampilan yang akan digunakan pada sistem informasi pengarsipan data uji
kendaraan Dinas Perhubungan Kabupaten Garut. Perancangan antarmuka pada
sistem informasi pengarsipan data uji kendaraan Dinas Perhubungan Kabupaten

Garut terdiri dari perancangan form dan pesan.



3.2.4. 1. Perancangan Form

1. Perancangan Form Admin

a. Perancangan Form Pengolahan Data Pegawai

A0l — Tab Pegawai

Menu [Data  [Admin |

Pengolahan Data Server

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form A101
*Klik tombol Ubah untuk menuju

Form A102
*Klik tombol Hapus untuk

menuju Form A103

. ) *Klik tombol Cari untuk mencari
Kata Kunci data pegawai

*Klik tombol Refresh untuk

meload tabel

Pegawai ‘ Objek Retribusi ‘ Loker ‘ Item Daya Angkut
Urut berdasarkan |:|
NIP Nama Alamat .
v
‘ Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.187 Perancangan Form Pengolahan Data Pegawai

1) Perancangan Form Tambah Pegawai

A101 — Tambah Pegawai

Detail Data Pegawai

Bulan Masuk

Tahun Masuk [ J
No Urut

Jabatan

Status

]
9

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan data pegawai
*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data pegawai
*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Tab A01

Font 13 Calibri warna hitam

Nama ‘ ‘ Jenis Kelamin O Laki-laki
O Perempuan
Alamat
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran

Gambar 111.188 Perancangan Form Tambah Pegawai
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2) Perancangan Form Ubah Pegawai

A102 — Ubah Pegawai

Detail Data Pegawai

*Klik tombol Ubah untuk
menyimpan data pegawai

Bulan Masuk l:|
Tahun Masuk [ J
No Urut

Jabatan

Status

*Klik tombol Ulang untuk

|:| mengisi ulang data pegawai
*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Tab AO1
|:| *Klik tombol Reset Password
untuk menuju Form A1021

Font 13 Calibri warna hitam

Nama ‘ ‘ Jenis Kelamin - O Laki-laki
O Perempuan
Alamat
‘ Ubah H Ulang HReselPasswordH Keluar ‘
Ukuran

Gambar 111.189 Perancangan Form Ubah Pegawai

3) Perancangan Form Hapus Pegawai

A103 — Hapus Pegawai

Peringatan !!

Nama

NIP

Jabatan :

Anda yakin Data Pegawai berikut akan dihapus??

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data pegawai
*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali ke Tab A01

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.190 Perancangan Form Hapus Pegawai
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b. Perancangan Form Pengolahan Data Objek Retribusi

A02 — Tab Objek Retribusi

Menu [Data _ [Admin ]

Pengolahan Data Server

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form A201
*Klik tombol Ubah untuk menuju

Form A202

Pegawai ‘ Objek Retribusi ‘ Loker ‘ Item Daya Angkut *Klik tombol Hapus untuk
menuju Form A203
*Klik tombol Cari untuk mencari
*Klik tombol Refresh untuk
Kode Nama Harga a| | | meload tabel
v
‘ Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.191 Perancangan Form Pengolahan Data Objek Retribusi

1) Perancangan Form Tambah Objek Retribusi

A201 — Tambah Objek Retribusi

Detail Data Objek Retribusi

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan data objek retribusi
*Klik tombol Ulang untuk

mengisi ulang data objek

Nama ‘

retribusi
‘ *Klik tombol Keluar untuk

Kode Rekening ‘

‘ kembali ke Tab A02

Font 13 Calibri warna hitam

Jenis O Pengujian O Buku Uji
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran

Gambar 111.192 Perancangan Form Tambah Objek Retribusi

2) Perancangan Form Ubah Objek Retribusi

A202 — Ubah Objek Retribusi

Detail Data Objek Retribusi

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data
objek retribusi

Kode Objek Retribusi

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data objek

Nama ‘

retribusi
‘ *Klik tombol Keluar untuk

Kode Rekening ‘

‘ kembali ke Tab A02

Font 13 Calibri warna hitam

Jenis O Pengujian O Buku Uji
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran

Gambar 111.193 Perancangan Form Ubah Objek Retribusi
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3) Perancangan Form Hapus Objek Retribusi

A203 -

Hapus Objek Retribusi

Peringatan !!

Kode

Nama :

Jenis

Anda yakin Data Objek Retribusi berikut akan dihapus??

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data objek retribusi
*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali ke Tab A02

Ukural

n

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.194 Perancangan Form Hapus Objek Retribusi

c. Perancangan Form Pengolahan Data Loker

A03 — Tab Loker

Menu  [Data

[Admin ]

Pengolahan Data Server

Pegawai ‘ Objek Retribusi ‘ Loker ‘ Item Daya Angkut

Urut berdasarkan |:|

Kode

Nama

‘ Tambah H Ubah

H Hapus H Refresh ‘

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form A301

*Klik tombol Ubah untuk menuju
Form A302

*Klik tombol Hapus untuk
menuju Form A303

*Klik tombol Cari untuk mencari
data loker

*Klik tombol Refresh untuk
meload tabel

Ukuran
Font 13 Calibri warna hit:

am

Gambar 111.195 Perancangan Form Pengolahan Data Loker

1) Perancangan Form Tambah Loker

A301 — Tambah Loker
*Klik tombol Simpan untuk
Detail Data Loker menyimpan data loker
*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data loker
Nama ‘ ‘ *Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Tab A03
Loker ‘ | 4 ‘
Keterangan
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.196 Perancangan Form Tambah Loker
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2) Perancangan Form Ubah Loker

A302 — Ubah Loker

*Klik tombol Ubah untuk
Detail Data Loker menyimpan perubahan data
loker
*Klik tombol Ulang untuk
Nama ‘ mengisi ulang data loker
*Klik tombol Keluar untuk
Loker ‘ kembali ke Tab A03
Keterangan
‘ Ubah H Ulang H Keluar ‘
Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.197 Perancangan Form Ubah Loker

3) Perancangan Form Hapus Loker

A303 — Hapus Loker

Peringatan !!

Anda yakin Data Loker berikut akan dihapus??
Kode

Nama :

Batalkan

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data loker

*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali ke Tab A03

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.198 Perancangan Form Hapus Loker

d. Perancangan Form Pengolahan Data Item Daya Angkut

AO04 — Tab Item Daya Angkut

Menu [Data  [Admin ]

Pengolahan Data Server

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form A401
*Klik tombol Ubah untuk menuju

Form A402
*Klik tombol Hapus untuk

menuju Form A403

. *Klik tombol Cari untuk mencari
Kata Kunci Car data item daya angkut

*Klik tombol Refresh untuk

a meload tabel

Pegawai ‘ Objek Retribusi ‘ Loker ‘ Item Daya Angkut
Urut berdasarkan |:|
Kode Nama
v
‘Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.199 Perancangan Form Pengolahan Data Item Daya Angkut
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1) Perancangan Form Tambah Item Daya Angkut

A401 — Tambah Item Daya Angkut

*Klik tombol Simpan untuk
Detail Data Item Daya Angkut menyimpan data item daya

angkut
*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data item daya

Nama ‘ angkut
*Klik tombol Keluar untuk

Jenis O BeratKosong O BeratTotal O Lainnya kembali ke Tab A04

‘ Simpan ‘ ‘ Ulang ‘ ‘ Keluar ‘
Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.200 Perancangan Form Tambah Item Daya Angkut

2) Perancangan Form Ubah Item Daya Angkut

A402 — Ubah Item Daya Angkut

menyimpan perubahan data
item daya angkut
*Klik tombol Ulang untuk
Kode ‘ ‘ mengisi ulang data item daya
angkut
‘ *Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Tab A04

*Klik tombol Ubah untuk
Detail Data Item Daya Angkut ‘

Nama ‘

Jenis O BeratKosong O BeratTotal O Lainnya

‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.201 Perancangan Form Ubah Item Daya Angkut

3) Perancangan Form Hapus Item Daya Angkut

A403 - Hapus Item Daya Angkut

*Klik tombol untuk menghapus
Peringatan ! data item daya angkut

*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
Anda yakin Data Item Daya Angkut berikut akan dihapus?? data dan kembali ke Tab A04

Kode :

Nama :

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.202 Perancangan Form Hapus Item Daya Angkut



e. Perancangan Form Pengolahan Data Kategori Kendaraan

A06 — Form Kategori Kendaraan

Data Kategori Kendaraan

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form A601

Urut berdasarkan |:|

] - Form A602

menuju Form A603

Kode kategori Nama a *Klik tombol Cari untuk mencari
data kategori kendaraan
*Klik tombol Refresh untuk
meload tabel
v

‘ Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

*Klik tombol Ubah untuk menuju

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.203 Perancangan Form Pengolahan Data Kategori Kendaraan

1) Perancangan Form Tambah Kategori Kendaraan

A601 — Tambah Kategori Kendaraan

Tambah Data Kategori Kendaraan

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan data kategori
kendaraan

*Klik tombol Ulang untuk

Nama Kategori ‘

mengisi ulang data kategori
‘ kendaraan

*Klik tombol Keluar untuk

Denda ‘

‘ kembali ke Form A06

‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.204 Perancangan Form Tambah Kategori Kendaraan

2) Perancangan Form Ubah Kategori Kendaraan

A602 — Ubah Kategori Kendaraan

Ubah Data Kategori Kendaraan

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data
kategori kendaraan

Kode Kategori ‘

*Klik tombol Ulang untuk
‘ mengisi ulang data kategori

kendaraan

Nama Kategori ‘

‘ *Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form A06

Denda ‘

‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.205 Perancangan Form Ubah Kategori Kendaraan
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3) Perancangan Form Hapus Kategori Kendaraan

A603 — Hapus Kategori Kendaraan

Peringatan !!

Anda yakin Data kategori kendaraan berikut akan dihapus??

Kode
Nama :
Denda :

*Klik tombol untuk menghapus
data kategori kendaraan

*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali ke Tab A06

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.206 Perancangan Form Hapus Kategori Kendaraan

f. Perancangan Form Pengolahan Data Item Objek Retribusi

A07 — Form Item Objek Retribusi

*Klik tombol Tambah untuk
*Klik tombol Ubah untuk menuju
*Klik tombol Hapus untuk

*Klik tombol Cari untuk mencari

data item objek retribusi
*Klik tombol Refresh untuk

Data Item Objek Retribusi menuju Form A701
. - Form A702
menuju Form A703
Kode Item Nama .
meload tabel
v
‘ Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.207 Perancangan Form Pengolahan Data Item Objek Retribusi

1) Perancangan Form Tambah Item Objek Retribusi

A701 — Tambah Item Objek Retribusi

Tambah Data Item Objek Retribusi

*Klik tombol Ulang untuk
Objek Retribusi ‘ 9 ‘ mengisi ulang data Item Objek
Retribusi
Kategori ‘ | ‘ *Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form AQ7
Harga ‘ ‘
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan data Item Objek
Retribusi

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.208 Perancangan Form Tambah Item Objek Retribusi
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2) Perancangan Form Ubah Item Objek Retribusi

A702 — Ubah Item Objek Retribusi

*Klik tombol Simpan untuk
Ubah Data Item Objek Retribusi menyimpan perubahan data

Item Objek Retribusi
*Klik tombol Ulang untuk

Objek Retribusi ‘ 9 ‘ mengisi ulang data Item Objek
Retribusi

Kategori ‘ | ‘ *Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form AQ7

Harga ‘ ‘

‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.209 Perancangan Form Ubah Item Objek Retribusi

3) Perancangan Form Hapus Item Objek Retribusi

A703 — Hapus Item Objek Retribusi

*Klik tombol untuk menghapus
Peringatan !l data item objek retribusi
*Klik tombol Batalkan untuk

membatalkan penghapusan
Anda yakin Data item objek retribusi berikut akan dihapus?? data dan kembali ke Tab A06

Kode :
Objek retribusi  :
Kategori

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.210 Perancangan Form Hapus Item Objek Retribusi

g. Perancangan Form Pengolahan Data Jenis Kendaraan

A08 — Form Jenis Kendaraan

. *Klik tombol Tambah untuk
Data Jenis Kendaraan menuju Form A801
*Klik tombol Ubah untuk menuju

Form A802

menuju Form A803

Kode Jenis Nama a *Klik tombol Cari untuk mencari
data jenis kendaraan

*Klik tombol Refresh untuk
meload tabel

‘Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.211 Perancangan Form Pengolahan Data Jenis Kendaraan



1) Perancangan Form Tambah Jenis Kendaraan

A801 — Tambah Jenis Kendaraan

Tambah Data Jenis Kendaraan

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan data Jenis
Kendaraan

*Klik tombol Ulang untuk
. mengisi ulang dataenis
Kategori ‘ v ‘ Kendaraan
*Klik tombol Keluar untuk
Nama Jenis ‘ ‘ kembali ke Form A08
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.212 Perancangan Form Tambah Jenis Kendaraan

2) Perancangan Form Ubah Jenis Kendaraan

A802 — Ubah Jenis Kendaraan

*Klik tombol Simpan untuk
Tambah Data Jenis Kendaraan menyimpan perubahan data

Jenis Kendaraan
*Klik tombol Ulang untuk

Kode Jenis ‘ ‘ mengisi ulang dataenis
Kendaraan

Kategori ‘ 9 ‘ *Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form A08

Nama Jenis ‘ ‘

‘ Simpan ‘ ‘ Ulang H Keluar ‘
Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.213 Perancangan Form Ubah Jenis Kendaraan

3) Perancangan Form Hapus Jenis Kendaraan

A803 — Hapus Jenis Kendaraan

Peringatan !!

Anda yakin Data jenis kendaraan berikut akan dihapus??

Kode Jenis
Nama Jenis
Kategori

*Klik tombol untuk menghapus
data item objek retribusi

*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali ke Tab A08

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.214 Perancangan Form Hapus Jenis Kendaraan
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h. Perancangan Form Ubah Profil Admin

AO5 — Ubah Profil Admin

Detail Data Admin

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data
admin

Tahun Masuk ‘

No Urut ‘

O Perempuan

Nama ‘ ‘ Jenis Kelamin O Laki-laki

Alamat ‘

mengisi ulang data pegawai
*Klik tombol Keluar untuk
Bulan Masuk Status kembali ke Form MFO1

Data Password

Password

Konfirmasi Password

‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.215 Perancangan Form Ubah Profil Admin

Perancangan Form Reset Password

A1021 - Reset Password

Peringatan !!

Reset Password merupakan fasilitas untuk mengubah
password Pegawai kembali ke pengaturan awal. Password
akan berisi NIP Pegawai masing-masing.
Apakah Anda yakin akan me-reset password pegawai berikut:
NIP :
Nama
Jabatan :

Reset Password H Batalkan ‘

*Klik tombol Reset Password
untuk mengembalikan nilai
password ke nilai awal

*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan reset password
dan kembali ke Form A202

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.216 Perancangan Form Reset Password
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2. Perancangan Form Kepala UPTD PKB
a. Perancangan Form Main Frame Kepala UPTD PKB

MFO03 — Main Frame Kepala UPTD PKB

Menu  [Data [Kepala UPTD PKB |
*Klik tombol Tambah untuk
Pengujian Kendaraan menuju Form K1
*Klik tombol Ubah untuk menuju
Form K2
*Klik tombol Hapus untuk
‘Kendaraan ‘ menuju Form K3
*Klik tombol Cari untuk mencari
Urut berdasarkan v Kata Kunci|:| data kendaraan
*Klik tombol Refresh untuk
No Chassis No Polisi Merk Pabrik 4| | |meload tabel
v
‘ Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.217 Perancangan Form Main Frame Kepala UPTD PKB

1) Perancangan Form Tambah Kendaraan

K1 — Tambah Kendaraan

*Klik tombol Simpan untuk
Tambah Data Kendaraan menyimpan data kendaraan
*Klik tombol Ulang untuk

mengisi ulang data kendaraan

Menu Detail Kendaraan No Uji l:| Tahun |:| *Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form MF03
form K02

" No Polisi Sumbu 1 mm *Klik tombol Sifat Kendaran
Sifat Kendaraan |:| untuk menuju form K03
. *Klik tombol daya Angkut untuk
Daya Angkut o Mesin |:| Sumbu 2 menuju form K04

; *Klik tombol Detail Kepemilikan
Merk Pabrik |:| Sumbu3 mm untuk menuji K06
Detail Kepemilikan

‘Slmpan H Ubah H Ulang H Keluar ‘

mm

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.218 Perancangan Form Tambah Kendaraan



2) Perancangan Form Ubah Kendaraan

K2 — Ubah Kendaraan

Ubah Data Kendaraan

Menu Detail Kendaraan

No Uji

SuUT

Sifat Kendaraan

Daya Angkut

Detail Kepemilikan

Tahun

Bahan Bakar

No Polisi |:| Sumbu 1
Merk Pabrik |:| Sumbu3
‘Simpan H Ubah H Ulang H Keluar ‘

L]

]
mm

[ ]

mm

mm

mm

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data
kendaraan

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data kendaraan
*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form MF03

*Klik tombol SUT untuk menuju
form K02

*Klik tombol Sifat Kendaran
untuk menuju form K03

*Klik tombol daya Angkut untuk
menuju form K04

*Klik tombol Detail Kepemilikan
untuk menuji KO6

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.219 Perancangan Form Ubah Kendaraan

3) Perancangan Form Hapus Kendaraan

K3 — Hapus Kendaraan

Peringatan !!

Anda yakin Data Kendaraan berikut akan dihapus??

No Chassis

No Polisi

Merk Pabrik

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data kendaraan
*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali MFO3

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.220 Perancangan Form Hapus Kendaraan
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b. Perancangan Form Pengolahan Data Pemilik

KO01- Pengolahan Data Pemilik

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form K101

*Klik tombol Ubah untuk menuju
Form K102

*Klik tombol Hapus untuk
menuju Form K103

*Klik tombol Cari untuk mencari

data pemilik

- meload tabel

Data Pemilik
Kode Nama Alamat
v
‘Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

*Klik tombol Refresh untuk

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.221 Perancangan Form Pengolahan Data Pemilik

1) Perancangan Form Tambah Pemilik

K101 — Tambah Pemilik

Tambah Pemilik *Klik tombol Simpan untuk
menyimpan data pemilik
*Klik tombol Ulang untuk
Nama mengisi ulang data pemilik
*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form K01
Alamat
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.222 Perancangan Form Tambah Pemilik

2) Perancangan Form Ubah Pemilik

K102 — Ubah Pemilik
Ubah Pemilik *Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data
pemilik
mengisi ulang data pemilik
*Klik tombol Keluar untuk
Nama ‘ ‘ kembali ke Form KO1
Alamat
‘ Simpan ‘ ‘ Ulang ‘ ‘ Keluar ‘
Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.223 Perancangan Form Ubah Pemilik
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3) Perancangan Form Hapus Pemilik

K103 — Hapus Pemilik

Peringatan !!

Nama

Alamat :

Anda yakin Data Pemilik berikut akan dihapus??

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data pemilik
*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali KO1

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.224 Perancangan Form Hapus Pemilik

c. Perancangan Form Pengolahan Data Sertifikat Uji Tipe

K02- Pengolahan Data SUT

Data Sertifikat Uji Tipe

Data Kendaraan

No Chassis

Urut berdasarkan Ij|

No Chassis

No SUT

Tgl SUT

No Polisi

No Mesin

Merk Pabrik

Tipe Pabrik

Tahun Pembuatan

‘Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form K201

*Klik tombol Ubah untuk menuju
Form K202

*Klik tombol Hapus untuk
menuju Form K203

*Klik tombol Cari untuk mencari
data sertifikat uji tipe

*Klik tombol Refresh untuk
meload tabel

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.225 Perancangan Form Pengolahan Data Sertifikat Uji Tipe

1) Perancangan Form Tambah Sertifikat Uji Tipe

K201 — Tambah SUT

Tambah Data Sertifikat Uji Tipe

Tanggal SRUT

Isi Silinder |:|

Daya

Panjang

Lebar

Tinggi

cc
ps/kw/hp
mm
mm

mm

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan data sertifikat uji
tipe

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data sertifikat uji
tipe

*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form K02

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.226 Perancangan Form Tambah Sertifikat Uji Tipe
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2) Perancangan Form Ubah Sertifikat Uji Tipe

K202 — Ubah SUT

Ubah Data Sertifikat Uji Tipe

No Chassis

Tanggal SUT
No SRUT

Tanggal SRUT

Panjang

Isi Silinder l:l cc
3™

‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘

mm

mm

mm

*Klik tombol Ubah untuk
menyimpan perubahan data
sertifikat uji tipe

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data sertifikat uji
tipe

*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form K02

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.227 Perancangan Form Ubah Sertifikat Uji Tipe

3) Perancangan Form Hapus Sertifikat Uji Tipe

K303 — Hapus SUT

Peringatan !!

tipe

No SUT

No SRUT :

Anda yakin Data Sertifikat Uji Tipe berikut akan dihapus??

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data sertifikat uji

*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali KO3

Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.228 Perancangan Form Hapus Sertifikat Uji Tipe

d. Perancangan Form Pengolahan Data Sifat Kendaraan

KO03- Pengolahan Data Sifat Kendaraan

Data Sifat Kendaraan

Data Kendaraan

No Chassis

Urut berdasarkan Ij|

No Polisi

No Mesin

No Chassis

Ukuran panjang

Ukuran Lebar |*

Merk Pabrik

Tipe Pabrik

Tahun Pembuatan

‘Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form K301

*Klik tombol Ubah untuk menuju
Form K302

*Klik tombol Hapus untuk
menuju Form K303

*Klik tombol Cari untuk mencari
data sifat kendaraan

*Klik tombol Refresh untuk
meload tabel

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.229 Perancangan Form Pengolahan Data Sifat Kendaraan
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1) Perancangan Form Tambah Sifat Kendaraan

K301 — Tambah Sifat Kendaraan

Tambah Data Sifat Kendaraan

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan data sifat

Ukuran Kendaraan

Jenis Kendaraan

No Chassis
Ukuran Panjang l:l
Ukuran Lebar l:l

Jenis Kendaraan v

Bahan Kendaraan v

Jumlah Tempat Duduk

Jumlah Tempat Berdiri

Detail Ukuran

S o |
Q ‘ ROH ‘
R ‘ FO ‘

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data sifat
kendaraan

*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form K03

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.230 Perancangan Form Tambah Sifat Kendaraan

2) Perancangan Form Ubah Sifat Kendaraan

K302 — Ubah Sifat Kendaraan

Ubah Data Sifat Kendaraan

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data

Ukuran Kendaraan

Jenis Kendaraan

Ukuran Panjang l:l
Ukuran Lebar l:l

Jenis Kendaraan v

Bahan Kendaraan v

Jumlah Tempat Duduk

Jumlah Tempat Berdiri I:l

Detail Ukuran

S I |
Q ‘ ROH ‘
R ‘ FO ‘

sifat

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data sifat
kendaraan

*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form K03

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.231 Perancangan Form Ubah Sifat Kendaraan
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3) Perancangan Form Hapus Sifat Kendaraan

K303 - Hapus Sifat Kendaraan

Peringatan !!

No Chassi

Kode Sifat Kendaraan :

Jenis Kendaraan

Anda yakin Data Sifat Kendaraan berikut akan dihapus??

kendaraan

*Klik tombol Hapus untuk
data sifat

*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali KO3

Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.232 Perancangan Form Hapus Sifat Kendaraan

e. Perancangan Form Pengolahan Data Daya Angkut

KO04- Pengolahan Data Daya Angkut

Data Daya Angkut

Data Kendaraan

No Chassis

Urut berdasarkan E

No Polisi

No Mesin

Kd Daya Angkut

Kode item

Nama Item -

Merk Pabrik

Tipe Pabrik

Tahun Pembuatan

‘Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form K401

*Klik tombol Ubah untuk menuju
Form K402

*Klik tombol Hapus untuk
menuju Form K403

*Klik tombol Cari untuk mencari
data daya angkut

*Klik tombol Refresh untuk
meload tabel

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.233 Perancangan Form Pengolahan Data Daya Angkut
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1) Perancangan Form Tambah Daya Angkut

K401 — Tambah Daya Angkut

Tambah Data Daya Angkut

*Klik tombol Simpan untuk

Ukuran Kendaraan

menyimpan data daya angkut
*Klik tombol Ulang untuk

362

mengisi ulang data daya angkut
*Klik tombol Keluar untuk
No Chassis kembali ke Form K04
JBB
JBI
Berat Kosong

Detail Ukuran

Menu Kode Item Nama Item Nilai .

Tambah Item

Ubah Item

Hapus Item

‘S\mpan H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.234 Perancangan Form Tambah Daya Angkut

2) Perancangan Form Ubah Daya Angkut

K402 — Ubah Daya Angkut

*Klik tombol Simpan untuk
Ubah Data Daya Angkut

menyimpan perubahan data
daya angkut

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data daya angkut

Ukuran Kendaraan

*Klik tombol Keluar untuk
No Chassis kembali ke Form K04
JBB
JBl

Berat Kosong

Detail Ukuran

Menu Kode Item Nama Item Nilai .

Tambah Item

Ubah Item

Hapus Item

‘S\mpan H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.235 Perancangan Form Ubah Daya Angkut



3) Perancangan Form Hapus Daya Angkut

K403 — Hapus Daya Angkut

Peringatan !!

Anda yakin Data Daya Angkut berikut akan dihapus??
Kode Daya Angkut

No Chassis

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data daya angkut
*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali K04

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.236 Perancangan Form Hapus Daya Angkut

4) Perancangan Form Tambah Item Daya Angkut

K4011 — Tambah Item Daya Angkut

Tambah Item Daya Angkut

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan penambahan data
item daya angkut

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data item daya

Font 13 Calibri warna hitam

Item Daya Angkut‘ v ‘ angkut
*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form K401/K402
Nilai ‘ ‘
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran

Gambar 111.237 Perancangan Form Tambah Item Daya Angkut

5) Perancangan Form Ubah Item Daya Angkut

K4012 — Ubah Item Daya Angkut

Tambah Item Daya Angkut

Kode Item ‘

Item Daya Angkut ‘

Nilai ‘

‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data
item daya angkut

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data item daya
angkut

*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form K401/K402

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.238 Perancangan Form Ubah Item Daya Angkut

6) Perancangan Form Hapus Item Daya Angkut




K4013 — Hapus Item Daya Angkut

Peringatan !!

Anda yakin Item Daya Angkut berikut akan dihapus??

Kode Item

Nama Item

Nilai
Ukuran

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus item daya angkut
*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali K04/K402

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.239 Perancangan Form Hapus Item Daya Angkut

f. Perancangan Form Pengolahan Data Detail Kepemilikan

K06 — Pengolahan Data Detail Kepemilikan

" " *Klik tombol Tambah untuk
Data Detail K lik:
ata Detail Kepemilikan menuju Form K601
*Klik tombol Ubah untuk menuju
Data Kendaraan Form K602
- Urut berdasarkan E Kata Kunci |:| *Klik tombol Hapus untuk
No Chassis menuju Form K603
*Klik tombol Cari untuk mencari
Kode No Chassis Kode Pemilik |#| | |data detail kepemilikan
No Polisi *Klik tombol Refresh untuk
meload tabel
No Mesin
Merk Pabrik v
Tipe Pabrik
Tahun Pembuatan
‘ Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘
Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.240 Perancangan Form Pengolahan Data Detail Kepemilikan

1) Perancangan Form Tambah Detail Kepemilikan
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K601 — Tambah Detail Kepemilikan
Data Pemilik *Klik lvomho\ Simpan untuk
menyimpan data detail
|
*Klik tombol Ulang untuk
Urut berdasarkan l:| Kata Kunci |:|- mengisi ulang data detail
*Klik tombol keluar untuk
Kode Nama Alamat - kembali ke Form K06
v
Data Kendaraan Data Pemilik
No Chassis Kode Pemilik Alamat
No Polisi Nama
Tanggal
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.241 Perancangan Form Tambah Detail Kepemilikan

2) Perancangan Form Ubah Detail Kepemilikan

K602 — Ubah Detail Kepemilikan
Data Pemilik *Klik tombol Simpan untuk
menyimpan peruahan data
detail ili
*Klik tombol Ulang untuk
Urut berdasarkan |:| Kata Kunci |:| mengisi ulang data detail
*Klik tombol keluar untuk
Kode Nama Alamat - kembali ke Form K06
v
Data Kendaraan Data Pemilik
No Chassis Kode Pemilik Alamat
No Polisi Nama
Tanggal
‘ Simpan H Ulang H Keluar ‘
Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.242 Perancangan Form Ubah Detail Kepemilikan



3) Perancangan Form Hapus Detail Kepemilikan

K603 — Hapus Detail Kepemilikan

Font 13 Calibri warna hitam

. " *Klik tombol Hapus untuk
Peringatan !! menghapus data detail
kepemilikan
Anda yakin Data Detail Kepemilikan berikut akan dihapus?? *Klik tombol Batalkan untuk
Data Kend — membatalkan pepghapusan
ata Kendaraan ! Data Pemilik data dan kembali K06
No Chassis Kode Pemilik
No Polisi Nama
Ukuran

Gambar 111.243 Perancangan Form Hapus Detail Kepemilikan

g. Perancangan Form Ubah Profil Kepala UPTD PKB

K05 — Ubah Profil Kepala UPTD PKB

Detail Data Kepala UPTD PKB

NIP |:| Jabatan

Tahun Masuk |:| Tempat Lahir
No Urut |:| Tanggal Lahir
Nama |:| Jenis Kelamin

a |:|

L ]
L 1]
L ]
]

O Laki-laki

O Perempuan

Data Password

Konfirmasi Password

Password

B

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data
kepala UPTD PKB

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data kepala
UPTD PKB

*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form MF03

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.244 Perancangan Form Ubah Profil Kepala UPTD PKB
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3. Perancangan Form Petugas Matrial
a. Perancangan Form Pengolahan Data Kartu Induk

TO1- Tab Kartu Induk
Menu _ [Kartu Induk

*Klik tombol Ubah untuk menuju
Pemeriksaan Form T102
*Klik tombol Cari untuk mencari

data kartu induk

Pemeriksaan Kartu Induk *Klik tombol Refresh untuk
meload tabel
P — oo

No Uji Tgl Pertama Uji Tempat Kartu Induk | &

o [

Ukuran
Font 113 Calibri warna hitam

Gambar 111.245 Perancangan Form Pengolahan Data Kartu Induk

1) Perancangan Form Ubah Kartu Induk

T102 — Ubah Kartu Induk

Ubah Kartu Induk *Klik tombol Ubah untuk
mengubah data kartu induk

S —
mengisi ulang data kartu induk

No Uji |:| *Klik tumbol Keluar untuk
kembali ke Tab TO1

Loker

Tanggal Pertama Uji ‘ ‘

Tanggal Pertama Uji ‘ ‘

‘ Ubah H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.246 Perancangan Form Ubah Kartu Induk



b. Perancangan Form Pengolahan Data Pemeriksaan

TO2 — Tab Pemeriksaan

Menu _ [Kartu Induk I

Pemeriksaan

Pemeriksaan Kartu Induk

Urut berdasarkan |:|

No Chassis

No Polisi

Merk Pabrik .

Sunting Pemeriksaan H Refresh ‘

*Klik tombol Sunting
Pemeriksaan untuk menuju
Form T202

*Klik tombol Cari untuk mencari
data kendaraan yang akan
dicatat data pemeriksaannya
*Klik tombol Refresh untuk
meload tabel

Ukuran
Font 113 Calibri warna hitam

Gambar 111.247 Perancangan Form Pengolahan Data Pemeriksaan

1) Perancangan Form Sunting Pemeriksaan

T201 — Sunting Pemeriksaan

Data Sertifikat Uji Tipe

Data Kendaraan

No Chassis

Urut berdasarkan lj|

Kata Kunci |:|

Kode pemeriksaan
No Polisi

No Chassis Tempat Pemeriksaan

No Mesin

Merk Pabrik

Tipe Pabrik

Tahun Pembuatan

‘Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

*Klik tombol Tambah untuk
menuju Form K2011

*Klik tombol Ubah untuk menuju
Form K2012

*Klik tombol Hapus untuk
menuju Form K2013

*Klik tombol Cari untuk mencari
data sertifikat uji tipe

*Klik tombol Refresh untuk
meload tabel

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.248 Perancangan Form Sunting Pemeriksaan
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2) Perancangan Form Tambah Pemeriksaan

T2011 — Tambah Pemeriksaan

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan penambahan data
pemeriksaan

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data
pemeriksaan

*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Tab T201

Tambah Pemeriksaan

No Chassis ‘

Tempat Pemeriksaan

Tanggal Pemeriksaan

Penguiji

Catatan

‘Simpan H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.249 Perancangan Form Tambah Pemeriksaan

3) Perancangan Form Ubah Pemeriksaan

T2012 — Ubah Pemeriksaan

*Klik tombol Simpan untuk
Tambah Pemeriksaan menyimpan perubahan data
pemeriksaan
*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data

. pemeriksaan
No Chassis ‘ *Klik tombol Keluar untuk
‘ kembali ke Tab T201

Kode Pemeriksaan ‘

Tempat Pemeriksaan

Tanggal Pemeriksaan ‘

Penguiji

Catatan

‘Simpan H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.250 Perancangan Form Ubah Pemeriksaan



3) Perancangan Form Hapus Pemeriksaan

T2013 - Hapus Pemeriksaan

Peringatan !!

No Cahssis

Tempat

Tanggal Pemerikasaan :

Anda yakin data pemeriksaan berikut akan dihapus??

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data pemeriksaan
*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali ke Tab T201

Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.251 Perancangan Form Hapus Pemeriksaan

c. Perancangan Form Mutasi Kartu Induk

TO3 — Mutasi Kartu Induk

Mutasi Kartu Induk

Pili

Pengaturan Mutasi Kartu Induk

*Klik tombol Tampilkan untuk
menampilkan data kartu induk
*Klik tombol Cari untuk mencari
data kartu induk

*Klik tombol Seleksi untuk
menyeleksi kartu induk yang
akan dipindahkan

Font 113 Calibri warna hitam

No Chassis ~ No Polisi ~ Tempat Pemeriksaan | ® *Klik tombol Pindahkan untuk
‘ ‘ memindahkan data kartu induk
ke loker yang baru
Cari *Klik tombol Keluar untuk
kembali ke form MF04
Loker Target
Ad
| v ]
Indeks Kartu Induk
O Semua
O Acak
O Indeks
O Sampai
Dari
Seleksi ‘ ‘ Pindahkan
Ukuran

Gambar 111.252 Perancangan Form Ubah Profil Petugas Matrial
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d. Perancangan Form Ubah Profil Petugas Matrial

T04 — Ubah Profil Petugas Matrial

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data
petugas matrial

mengisi ulang data petugas
i " s matrial
Bulan Masu tatus *Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form MF04
Tahun Masuk‘ Tempat Lahir |:|

Detail Data Petugas Matrial

No Urut ‘

Nama ‘ Jenis Kelamin O Laki-laki

O Perempuan
Alamat

Data Password

Password

Konfirmasi Password

‘Slmpan H Ulang H Keluar ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.253 Perancangan Form Ubah Profil Petugas Matrial

4. Perancangan Form Petugas Pendaftaran

a. Perancangan Form Main Frame Petugas Pendaftaran

MF02 — Main Frame Petugas Pendaftaran

Menu _ [Petugas Pendaftaran |

*Klik tombol Tambah untuk
Pendaftaran menuju Form DO1

*Klik tombol Ubah untuk menuju
Form D02

Pencarian Kendaraan *Klik tombol Hapus untuk
menuju Form D03

. . *Klik tombol Cari untuk mencari
*Klik tombol Refresh untuk
No Urut Nama Pemohon Tanggal Pendaftaran |#| | | meload tabel

‘ Tambah H Ubah H Hapus H Refresh ‘

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.254 Perancangan Form Main Frame Petugas Pendaftaran



1) Perancangan Form Tambah Pendaftaran

D01 — Tambah Pendaftaran

*Klik tombol Cari untuk mencari

Identitas Pemohon Kendaraan data kendaraan
*Klik tombol Tambah untuk
. Cari Kendaraan Kata Kunci menuju form D1
Jenis ID L *Klik tombol Kosongkan untuk
‘ [ J ‘ ‘ menngosongkan form identitas
No ID ‘ ‘ pemohon
" *Klik tombol Simpan untuk
N No Chassis No Polisi No Uji Jenis Kendaraan menyimpan data pembayaran
ama ‘ ‘ *Klik tombol Cetak Faktur untuk
mencetak faktur sebagai tanda
Alamat bukti pembayaran
*Klik tombol Cetak Tester untuk
mencetak formulir tester
*Klik tombol Ubah untuk menuju
No Telepon ‘ ‘ form D2
Tambah Kosongkan *Klik tombol Hapus untuk
menuju form D3
*Klik tombol Kosongkan untuk
Pendaftaran Kendaraan Terdaftar menngosongkan form
pendaftaran
Tanggal Pedaftaran No Chassis No Polisi No Uji Jenis Kendaraan
Bendahara
Pembayaran
| |
‘ Simpan H Cetak Faktur H Cetak Tester ‘ Ubah H Hapus H Kosongkan ‘
Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.255 Perancangan Form Tambah Pendaftaran

2) Perancangan Form Ubah Pendaftaran

D02 — Ubah Pendaftaran

Identitas Pemohon

Kendaraan

Cari Kendaraan Kata Kunci

*Klik tombol Cari untuk mencari
data kendaraan

*Klik tombol Tambah untuk
menuju form D1

Jenis ID ‘ [ J ‘ *Klik tombol Kosongkan untuk
9 menngosongkan form identitas
No ID ‘ ‘ pemohon
r *Klik tombol Ubah untuk
No Chassis No Polisi No Uji Jenis Kendaraan menyimpan perubahan data
Nama ‘ ‘ pembayaran
*Klik tombol Cetak Faktur untuk
Alamat mencetak faktur sebagai tanda
bukti pembayaran
*Klik tombol Cetak Tester untuk
mencetak formulir tester
No Telepon ‘ ‘ *Klik tombol Ubah untuk menuju
Tambah Kosongkan form D2
*Klik tombol Hapus untuk
menuju form D3
Pendaftaran Kendaraan Terdaftar *Klik tombol Kosongkan untuk
mer form
r pendaftaran
Tanggal Pedaftaran No Chassis No Polisi No Uji Jenis Kendaraan
Bendahara
Pembayaran
Rp. ‘ ‘
‘ Ubah H Cetak Faktur H Cetak Tester ‘ ‘ Ubah H Hapus H Kosongkan ‘
Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.256 Perancangan Form Ubah Pendaftaran
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3) Perancang

an Form Hapus Pendaftaran

D03

— Hapus Pendaftaran

Peringatan !!

Apakah Anda yakin Data Pendaftaran berikut akan dihapus??
No Urut
Nama

Tanggal

Biaya

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data pendaftaran
*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali MF02

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.257 Perancangan Form Hapus Pendaftaran

4) Perancangan Form Tambah Kendaraan

D1 - Tambah Kendaraan

*Klik tombol Simpan untuk
Informasi Kendaraan ! Pengujian menyimpan data kendaraan
yang akan melakukan
Keterangan Pengujian Kendaraan Bermotor ) i penguijian
Keterangan Denda 1. Jenis Pengujian *Klik tombol Ulang untuk
mengulang data yang akan
‘ 9 ‘ ditambahkan
Detail Kendaraan
Biaya ‘ ‘
No Chassis ‘ ‘ 2. Tempat & habis Uji
No Polisi ‘ ‘ Tempat ‘ ‘
No Uji ‘ ‘ Habis Uji ‘ ‘
Jenis Kendaraan ‘ | 4 ‘ Denda O Ya O Tidak
Terlambat |:| Bulan
Penguijian Biaya ‘ ‘
Kode Pemilik ‘ ‘ 3. Buku Uji
Nama ‘ v ‘
Alamat Biaya ‘ ‘

Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.258 Perancangan Form Tambah Kendaraan

373



5) Perancangan Form Ubah Kendaraan

D2 — Ubah Kendaraan

*Klik tombol Simpan untuk
Informasi Kendaraan ! Pengujian menyimpan perubahan data
kendaraan yang akan
Keterangan Pengujian Kendaraan Bermotor . . melakukan pengujian
Keterangan Denda 1. Jenis Pengujian *Klik tombol Ulang untuk
mengulang data yang akan
‘ v ‘ ditambahkan
Detail Kendaraan
Biaya ‘ ‘
No Chassis ‘ ‘ 2. Tempat & habis Uji
No Polisi ‘ ‘ Tempat ‘ ‘
No Uji ‘ ‘ Habis Uji ‘
Jenis Kendaraan ‘ | J ‘ Denda O vYa O Tidak
Terlambat |:| Bulan
Pengujian Biaya ‘ ‘
Kode Pemilik ‘ ‘ 3. Buku Uji
Nama ‘ ‘ ‘ | ‘
Alamat Biaya ‘ ‘

Ukuran

Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.259 Perancangan Form Ubah Kendaraan

6) Perancangan Form Hapus Kendaraan

D3- Hapus Kendaraan

Peringatan !!

Apakah Anda yakin Data Kendaraan berikut akan dihapus??
No Urut
No Chassis :

No Polisi

No Uji

*Klik tombol Hapus untuk
menghapus data kendaraan
*Klik tombol Batalkan untuk
membatalkan penghapusan
data dan kembali D03

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.260 Perancangan Form Hapus Kendaraan
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7) Perancangan Form Profil Petugas Pendaftaran

D04 — Ubah Profil Petugas Pendaftaran

Detail Data Petugas Pendaftaran

Tahun Masuk‘

No Urut ‘

Nama ‘

Alamat

Jabatan
Status
Tempat Lahir

Tanggal Lahir

Jenis Kelamin

[ ]
]
]
]

QO Laki-laki

O Perempuan

Data Password

Password

Konfirmasi Password

]
]

‘ Simpan H Ulang

H Keluar ‘

*Klik tombol Simpan untuk
menyimpan perubahan data
petugas pendaftaran

*Klik tombol Ulang untuk
mengisi ulang data petugas
pendaftaran

*Klik tombol Keluar untuk
kembali ke Form MF02

Ukuran
Font 13 Calibri warna hitam

Gambar 111.261 Perancangan Form Profil Petugas Pendaftaran
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3. 2. 4. 2. Perancangan Pesan

376

M1 M2
Pesan Informasi X Pesan Informasi X
Untuk_ mencari data pegawai, silakan isi kata kunci Silakan pilih terlebih dahulu pegawai yang akan
terlebih dahulu "
diubah
M3 M4
Pesan Informasi X Pesan Informasi X
Silakan pilih terlebih dahulu pegawai yang akan Untu!( mengari data objek retribusi, silakan isi kata
dihapus kunci terlebih dahulu
M5 M6
Pesan Informasi X Pesan Informasi X
Silakan pilih terlebih dahulu objek retribusi yang Silakan pilih terlebih dahulu objek retribusi yang
akan diubah akan dihapus
M7 M8
Pesan Informasi X Pesan Informasi X
Untuk mencari data loker, silakan isi kata kunci Silakan pilih terlebih dahulu loker yang akan
terlebih dahulu diubah
M10

M9

[ <]

Pesan Informasi

<]

Pesan Informasi

Silakan pilih terlebih dahulu loker yang akan

dihapus

0

Untuk mencari data item daya angkut, silakan isi
kata kunci terlebih dahulu

0
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M11

M12

Pesan Informasi

(<]

Pesan Informasi

(<]

Silakan pilih terlebih dahulu item daya angkut
yang akan diubah

.

Silakan pilih terlebih dahulu item daya angkut
yang akan dihapus

0

M14

M15

Pesan Peringatan

[<]

Pesan Peringatan

[x]

i \i Anda yakin akan keluar dari aplikasi ini?

Apakah Anda akan menyimpan data pegawai
terlebih dahulu?

AN

M16

M17

Pesan Informasi

Pesan Peringatan

@ Data pegawai dgn NIP xxx berhasil ditambahkan

NIP tidak boleh dikosongkan

AN

M18

M19

Pesan Peringatan

Pesan Peringatan

(<]

Nama tidak boleh dikosongkan

AN

A Alamat tidak boleh dikosongkan

M20

M21

Pesan Peringatan

[«]

Pesan Peringatan

A Jabatan tidak boleh dikosongkan

Status tidak boleh dikosongkan

/N
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M22

M23

[«]

Pesan Peringatan

[«]

Pesan Peringatan

A Tempat lahir tidak boleh dikosongkan

A Password tidak boleh dikosongkan

M24

M25

[«]

Pesan Peringatan

[ ]

Pesan Kesalahan

A Konfirmasi Password tidak boleh dikosongkan

Format Tanggal Lahir : DD-MM-YYYY
Silakan pilih kembali tanggal lahir Anda

M26

m27

Pesan Peringatan

[<]

Pesan error

[<]

Data pegawai dengan NIP xxx sudah
terdaftar

/N

Penambahan data pegawai gagal

M28

M29

[<]

Pesan Peringatan

(]

Pesan Informasi

Apakah Anda ingin menyimpan perubahan
data?

/N

Data pegawai dgn NIP xxx berhasil diubah

M30

M31

Pesan Error

Pesan Informasi

Ubah data pegawai gagal

Hapus Pegawai Sukses
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M32 M33
Pesan Error X Pesan Peringatan X
i Apakah Anda akan menyimpan data objek
Hapus Pegawai Gagal retribusi terlebih dahulu?
M34 M35
Pesan Peringatan X Pesan Peringatan X
A Nama tidak boleh dikosongkan A Harga tidak boleh dikosongkan
M36 M37
Pesan Peringatan X Pesan Error X
Harga perlengkapan hanya boleh berisi angka
Kode rekening tidak boleh dikosongkan dan titik sebagai pemisah nominal dibelakang
koma
M38 M39
Pesan Informasi X Pesan Error X
@ Data objek retribusi berhasil ditambahkan Penambahan data objek retribusi gagal
M40 M41

Pesan Peringatan

[<]

<]

Pesan Informasi

Apakah Anda ingin menyimpan perubahan data
objek retribusi terlebih dahulu?

@ Data objek retribusi berhasil diubah
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M42

M43

Pesan Error

[+]

Perubahan data objek retribusi gagal

Pesan Informasi

Hapus Objek Retribusi Sukses

M44 M45
Pesan Error X Pesan Peringatan X
X L Apakah Anda akan menyimpan data loker
Hapus Objek Retribusi Gagal terlebih dahulu?
M46 M47
Pesan Peringatan X Pesan Informasi X
A Nama tidak boleh dikosongkan Data loker berhasil ditambahkan
M48 M49
Pesan Error X Pesan Peringatan X
Apakah Anda ingin menyimpan perubahan data
Penambahan data loker gagal loker terlebih dahulu?
M50 M51

Pesan Informasi

Pesan Error

Data loker berhasil diubah

Perubahan data loker gagal
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M52 M53

Pesan Informasi X Pesan Error X

Hapus Loker Sukses Hapus Loker Gagal

M54 M55

Pesan Peringatan X Pesan Peringatan X

Apakah Anda akan menyimpan data item daya . . .
A angkut terlebih dahulu? Nama item tidak boleh dikosongkan

M56 M57

Pesan Informasi X Pesan Error X

Data item daya angkut berhasil ditambahkan Penambahan data item daya angkut gagal

M58 M59

Pesan Peringatan X Pesan Informasi X

Apakah Anda ingin menyimpan perubahan data
A P 9 vimpar p Data item daya angkut berhasil diubah

item daya angkut terlebih dahulu?

M60 M61

Pesan Error X Pesan Informasi X

Perubahan data item daya angkut gagal Hapus Item Daya Angkut Sukses
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M62

M63

Pesan Error

Pesan Informasi

Hapus Item Daya Angkut Gagal

Reset Password Sukses

M64

P1

Pesan Error

Reset Password Gagal

[« ]

Untuk mencari data pendaftaran, silakan isi kata
kunci terlebih dahulu

Pesan Informasi

P2

P3

[« ]

Pesan Informasi

[ <]

Pesan Informasi

Silakan pilih terlebih dahulu data pendaftaran
yang akan diubah

Silakan pilih terlebih dahulu data pendaftaran
yang akan dihapus

P4

P5

[«]

Pesan Peringatan

Pesan Peringatan

(<]

i \i Anda yakin akan keluar dari aplikasi ini?

Apakah Anda akan menyimpan data
pendaftaran terlebih dahulu?

AN

P6

P7

Pesan Informasi

[« ]

Pesan Peringatan

Data pendaftaran dgn no urut xxx berhasil
ditambahkan

No ID tidak boleh dikosongkan

AN
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P8 P9
Pesan Peringatan X Pesan Peringatan X
A Nama tidak boleh dikosongkan A Alamat tidak boleh dikosongkan
P10 P11
Pesan Peringatan X Pesan Peringatan X
No telepon tidak boleh dikosongkan Format Tanggal : DD-MM-YYYY
Silakan pilih kembali tanggal pendaftaran
P12 P13
Pesan Informasi X Pesan Informasi S
En;ur[nlfnliﬁr;dﬁt? kendaraan, silakan isi kata Silakan pilih terlebih dahulu data kendaraan
unctterie anulu yang akan diubah
P14 P22
Pesan Informasi X Pesan error X
Silakan pilih terlebih dahulu data kendaraan Penambahan data pendaftaran gagal
yang akan dihapus
P23 P16

Pesan Informasi

Pesan error

(<]

Data pendaftaran berhasil ditambah

Penambahan data kendaraan gagal
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P17

P18

Pesan Informasi

Pesan error

[ ]

Data kendaraan berhasil ditambah

Perubahan data kendaraan gagal

P19

P20

Pesan Informasi

Pesan Informasi

Data kendaraan berhasil diubah

Hapus kendaraan sukses

P21

P24

Pesan Error

Pesan Informasi

Hapus kendaraan gagal

Hapus pendaftaran sukses

P25

P26

Pesan Error

Pesan error

(]

Hapus pendaftaran gagal

Perubahan data pendaftaran gagal

P27

Pesan Informasi

Data pendaftaran berhasil diubah

F1

Pesan Informasi

[ ]

Untuk mencari data kendaraan, silakan isi kata
kunci terlebih dahulu
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F2

F3

Pesan Informasi

(<]

Pesan Informasi

[ ]

Silakan pilih terlebih dahulu data kendaraan
yang akan diubah

.

Silakan pilih terlebih dahulu data kendaraan
yang akan dihapus

.

F4

F5

Pesan Peringatan

[<]

Pesan Peringatan

[«]

i \i Anda yakin akan keluar dari aplikasi ini?

Apakah Anda akan menyimpan data kendaraan
terlebih dahulu?

/N

F6 F7
Pesan Informasi X Pesan Peringatan X
Data kendaraan dgn no chassis xxx sudah L )
terdaftar No Chassis tidak boleh dikosongkan
F8 F9
Pesan Peringatan X Pesan Peringatan X
A No Polisi tidak boleh dikosongkan A No mesin tidak boleh dikosongkan
F10 F11

Pesan Peringatan

<]

Pesan Peringatan

[« ]

A Merk pabrik tidak boleh dikosongkan

A Type pabrik tidak boleh dikosongkan
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F12

F13

Pesan Peringatan

Pesan error

[«

A Tahun tidak boleh dikosongkan

Penambahan data kendaraan gagal

F14

F15

Pesan Informasi

Data kendaraan berhasil ditambah

Pesan error

[«]

Perubahan data kendaraan gagal

F16

F17

Pesan Informasi

Pesan Informasi

Data kendaraan berhasil diubah

Hapus kendaraan sukses

F18

F19

Pesan Error

Pesan Informasi

[ ]

Hapus kendaraan gagal

Untuk mencari data kendaraan, silakan isi kata
kunci terlebih dahulu

F20

F21

Pesan Informasi

<]

Pesan Informasi

[« ]

Silakan pilih terlebih dahulu data kendaraan
yang akan diubah

Silakan pilih terlebih dahulu data kendaraan
yang akan dihapus
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F22

F23

Pesan Informasi

(<]

Pesan Informasi

[ <]

Untuk mencari data pemilik, silakan isi kata kunci
terlebih dahulu

.

Silakan pilih terlebih dahulu data pemilik yang

akan diubah

.

F24

F25

Pesan Informasi

(]

Pesan Informasi

[«]

Silakan pilih terlebih dahulu data pemilik yang
akan dihapus

.

Untuk mencari data sertifikat uji tipe, silakan isi
kata kunci terlebih dahulu

.

F26

F27

[« ]

Pesan Informasi

[ ]

Pesan Informasi

Silakan pilih terlebih dahulu data sertifikat uji tipe
yang akan diubah

.

Silakan pilih terlebih dahulu data sertifikat uji tipe
yang akan dihapus

.

F28

F29

Pesan Informasi

[ ]

Pesan Informasi

[ <]

Untuk mencari data sifat kendaraan, silakan isi
kata kunci terlebih dahulu

.

Silakan pilih terlebih dahulu data sifat kendaraan
yang akan diubah

.

F31

Pesan Informasi

(]

Pesan Informasi

[«]

Silakan pilih terlebih dahulu data sifat kendaraan
yang akan dihapus

.

Untuk mencari data daya angkut, silakan isi kata
kunci terlebih dahulu

.
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F32

F33

Pesan Informasi

(<]

Pesan Informasi

(<]

Silakan pilih terlebih dahulu data daya angkut
yang akan diubah

Silakan pilih terlebih dahulu data daya angkut
yang akan dihapus

F34

F35

Pesan Peringatan

[«]

Pesan Peringatan

Apakah Anda akan menyimpan data kendaraan
terlebih dahulu?

A Nama tidak boleh dikosongkan

F37

Pesan Peringatan

[+]

Pesan error

A Alamat tidak boleh dikosongkan

Penambahan data pemilik gagal

F38

F39

Pesan Informasi

Pesan error

Data pemilik berhasil ditambah

Perubahan data pemilik gagal

F40

Fa1

Pesan Informasi

Pesan Informasi

@ Data pemilik berhasil diubah

Hapus pemilik sukses
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F42

F43

Pesan Error

[ ]

Pesan Peringatan

Hapus pemilik gagal

Apakah Anda akan menyimpan data sertifikat
uji tipe terlebih dahulu?

AN

Fa4

F45

[« ]

Pesan Informasi

Data sertifikat uji tipe dgn no sut xxx sudah

terdaftar

0

Pesan Peringatan

Format Tanggal : DD-MM-YYYY
Silakan pilih kembali tanggal sertifikat uji tipe

AN

F46

Fa7

Pesan Peringatan

(<]

[ ]

Pesan Peringatan

Data sertifikat uji tipe dgn no srut xxx sudah

terdaftar

AN

Format Tanggal : DD-MM-YYYY
Silakan pilih kembali tanggal sertifikat
retribusi uji tipe

AN

F48

F49

Pesan Peringatan

(]

Pesan Peringatan

A Isi silinder tidak boleh dikosongkan

A Dimensi tidak boleh dikosongkan

F51

Pesan Peringatan

Pesan Peringatan

A Daya tidak boleh dikosongkan

A Panjang tidak boleh dikosongkan
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F52

F53

Pesan Peringatan

Pesan Peringatan

A Lebar tidak boleh dikosongkan

A Tinggi tidak boleh dikosongkan

F54

F55

Pesan error

[«]

Penambahan data sertifikat uji tipe gagal

Pesan Informasi

(]

@ Data sertifikat uji tipe berhasil ditambah

F57

[«

Pesan error

Pesan Informasi

[ ]

Perubahan data sertifikat uji tipe gagal

Data sertifikat uji tipe berhasil diubah

F58

F59

Pesan Informasi

Pesan Error

Hapus sertifikat uji tipe sukses

Hapus sertifikat uji tipe gagal

F60

F61

Pesan Peringatan

[ ]

Apakah Anda akan menyimpan data sifat
kendaraan terlebih dahulu?

AN

Pesan Informasi

<]

Ukuran panjang tidak boleh dikosongkan
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F62

F63

[+]

Pesan Peringatan

(<]

Pesan Peringatan

A Ukuran lebar tidak boleh dikosongkan

A Ukuran tinggi tidak boleh dikosongkan

F64

F65

Pesan Peringatan

[«]

Pesan Peringatan

(<]

A Bahan kendaraan tidak boleh dikosongkan

Jumlah tempat duduk tidak boleh
dikosongkan

AN

F66 F67
Pesan error X Pesan Informasi X
Penambahan data sifat kendaraan gagal Data sifat kendaraan berhasil ditambah
F68 Fé9
Pesan error X Pesan Informasi X
Perubahan data sifat kendaraan gagal Data sifat kendaraan diubah
F70 F71

Pesan Informasi

Pesan Error

Hapus sifat kendaraan sukses

Hapus sifat kendaraan gagal
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F72

F73

Pesan Peringatan

(]

/N

Apakah Anda akan menyimpan data daya
angkut terlebih dahulu?

Pesan Informasi

0

[« ]

Jumlah berat dibolehkan tidak boleh
dikosongkan

F74

F75

Pesan Peringatan

/N

Jumlah berat diijinkan tidak boleh
dikosongkan

(<]

Pesan Peringatan

/N

Jumlah tidak boleh dikosongkan

F76

F77

Pesan error

(]

Penambahan data daya angkut gagal

Pesan Informasi

@ Data daya angkut berhasil ditambah

(]

F78

Pesan error

]

Perubahan data daya angkut gagal

F79

Pesan Informasi

@ Data daya angkut berhasil diubah

<]

F80

F81

Pesan Informasi

Pesan Error

.

Hapus daya angkut sukses

Hapus daya angkut gagal
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F82

F83

(]

Pesan Peringatan

Pesan Informasi

Apakah Anda akan menyimpan data item daya
angkut terlebih dahulu?

/N

Nilai tidak boleh dikosongkan

F84

F85

Pesan error

[ ]

Pesan Informasi

Penambahan data item daya angkut

Data item daya angkut berhasil ditambah

F86

F87

(]

Pesan error

<]

Pesan Informasi

Perubahan data item daya angkut gagal

Data item daya angkut berhasil diubah

F88

F89

Pesan Informasi

Pesan Error

Hapus item daya angkut sukses

Hapus item daya angkut gagal

wi

w2

Pesan Informasi

[« ]

[ <]

Pesan Informasi

Untuk mencari data kartu induk, silakan isi kata
kunci terlebih dahulu

Silakan pilih terlebih dahulu data kartu induk
yang akan diubah
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w3 w4
Pesan Informasi X Pesan Peringatan X
Silakan pilih terlebih dahulu data kartu induk Anda yakin akan keluar dari aplikasi ini?
yang akan dihapus
W5 W6
Pesan Peringatan X Pesan Informasi X
Apakah Anda akan menyimpan data kartu Data pendaftaran dgn no uji xxx sudah
induk terlebih dahulu? terdaftar
OK
W7 w8
Pesan Peringatan X Pesan Peringatan X
No uiji tidak boleh dikosongkan Format Tanggal : DD-MM-YYYY )
Silakan pilih kembali tanggal pertama uji
w9 w10
Pesan Peringatan X Pesan error X
A Tempat kartu induk tidak boleh dikosongkan @ Penambahan data kartu induk gagal
wi1l w12

[« ]

Pesan Informasi

Pesan error

[ ]

@ Data kartu induk berhasil ditambah

Perubahan data kartu induk gagal

X




395

wis

W14

Pesan Informasi

Pesan Informasi

Data kartu induk berhasil diubah

Hapus kartu induk sukses

w15

w16

Pesan Error

Pesan Peringatan

[+ ]

Hapus kartu induk gagal

Apakah Anda akan menyimpan data
pemeriksaan terlebih dahulu?

AN

w17

wis

Pesan Peringatan

<]

Pesan Peringatan

A Tempat pemeriksaan tidak boleh dikosongkan

Format Tanggal : DD-MM-YYYY
Silakan pilih kembali tanggal kadaluarsa

AN

w19

W20

[« ]

Pesan Peringatan

(]

Pesan error

Format Tanggal : DD-MM-YYYY
Silakan pilih kembali tanggal pemeriksaan

AN

Penambahan data pemeriksaan gagal

w21

w22

Pesan Informasi

[« ]

Pesan Informasi

Data pemeriksaan berhasil ditambah

Data pemeriksaan berhasil diubah
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Jaringan Semantik merupakan gambaran pengetahuan grafis yang

menunjukkan hubungan antar berbagai objek. Jaringan semantik terdiri dari

lingkaran-lingkaran yang menunjukkan objek dan informasi tentang objek-objek

tertentu. Jaringan semantik untuk sistem informasi pengarsipan data uji kendaraan

Dinas Perhubungan Kabupaten Garut dapat dilihat pada gambar sebagai berikut :

1.

Jaringan Semantik Admin

M63,M64

M34,M35,M36,M37,
M40,M41,M42
M33,M34,M35,M36,
M37,M38,M39
M43,M44
M31,M32
Md5,M46,
Ma7,M48
M17,M18,M19,M20,M21,M22,
M25,M26,M28,M29,M30

A102

M100,M101( A803
M14,M89,
M9O0,M91

M96,M97,

mogmog | ABO2
M14,M76,
M77,M78

12,14
AB0L e
r&egj,negz MI8.M19,M22,
3 M14M63. @ M23,M24,M25

M87,M88 @ .
M66,M67,
M68,M69
M83,M84,
M85,M86 M79,M80,
M81,M82

M70,M71,
M72,M73

M74,M75

Gambar 111.262 Jaringan Semantik Admin

M7,M8, @
M15,M16,M17,M18,M19,M20, M4,M5 MO.M14
M21,M22,M25,M26,M27 M6, M14 k
M1,M2,

@ M61,M62



2. Jaringan Semantik Kepala UPTD PKB

F43,F44,F45,F46, F43,F44,F45,F46,
F34,F35,F36, Fa1Faz FAT.F48F49,F50, F47,F48,F49,F50,
F39,F40 F51F52,F53,F54,F55 F51,F52,F53,F56,F57

_—

F34,F35,F36, a @ @
F37,F38 F58,F59
F110,F11,F112,
F113F114,F115
a F22,F23,F24 #
F104,F105,F106;

F25,F26,F27
F96,797,798
F107,F108,F09 @
@ F11,F12F13,F14
F99,F100,F101, ' H F17,F18
F102,F103 @

FO0,FO1,F92;
F93,F94,F95
F80,F81 @
FLE3 R, F5,F6,F7,F8,F9,F10,
F88,F89
F31,F32,F33
FT0,F71
FT2F73F74, F28,F29 F30 @
F75,F78,F79
@ F72F73F74,

F75,F76,F77

F82.83,

F86,F87
F60,F61,F62,F63,
F

- 64,765,F68,F69

F82,83,

F84,F85 @ @

F82,83,
F86,F87

F5,F6,F7,F8,F9,F10,

F60,F61,F62,F63,

Fadea, F64,F65,F66,F67

F84,F85

Gambar 111.263 Jaringan Semantik Kepala UPTD PKB

3. Jaringan Semantik Petugas Pendaftaran

P16,P17

P5,P6,P7,P8,P9,P10, Paapas

P11,P12,P13 P14,P22,P23

P5,P6,P7,P8,P9,P10,
P11,P12,P13,P14,P26,P27

P18,P19
P28,P29,P30,
P31,P32,P33

P20,P21

Gambar 111.264 Jaringan Semantik Petugas Pendaftaran
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4. Jaringan Semantik Petugas Matrial

W41,W42,W43

W36,W37,W38;
W39,W40

‘W16,W17,W18

‘W19,W20,W21

W31,W32,W33
W34,W35

‘W5,W6,W7,W8,. W4,W26
W9,W12,w1i3 W22,W23,W24,
W25,W26,W27

W30,W31,wW32,

W33,W34,W35 W28,W29,W30,

W31,W32,W33

Gambar 111.265 Jaringan Semantik Petugas Matrial

3. 2. 6. Perancangan Prosedural
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Perancangan prosedural merupakan representasi algoritma dari perangkat

lunak yang dibangun. Perancangan prosedural pada sistem informasi pengarsipan

data uji kendaraan Dinas Perhubungan Kabupaten Garut digambarkan dengan

menggunakan flowchart. Flowchart perancangan prosedural sistem informasi

pengarsipan data uji kendaraan terdiri dari flowchart penambahan data, flowchart

perubahan data, flowchart pencarian data, dan flowchart penghapusan data.

Adapun penjelasan beserta gambaran dari masing-masing flowchart yang ada

adalah sebagai berikut :
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1. Flowchart Penambahan Data

Flowchart penambahan data menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan oleh aktor untuk melakukan penambahan data pada sistem yang
dibangun. Adapun gambaran flowchart dari proses penambahan data dapat dilihat

pada Gambar 111.266.

Mulai

4

Memasukan data
yang akan ditambah

Tampil pesan
kode telah
terdaftar

Tampil pesan tipe
data tidak sesuai

Tipe data tidak sesuai

Kode belum terdaftar

alidasi tipe
masukan

Tipe data sesuai

Proses
Penyimpanan

Tampil pesan
penambahan data
gagal

Tampil pesan
penambahan data
sukses

Gambar 111.266 Flowchart Penambahan Data
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2. Flowchart Pencarian Data

Flowchart pencarian data menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan oleh aktor untuk melakukan pencarian data pada sistem yang dibangun.
Adapun gambaran flowchart dari proses pencarian data dapat dilihat pada Gambar

111.267.

Mulai

4

Memilih indikator
pencarian

!

Memasukan kata
kunci

Field terisi

Tampil pesan field

kosong Field kosong

Ketemu = False

Ya

. mA
Tidak P

and not eof

ata kunci = _
Ya—» Ketemu = True
@ Tidak Baca data L
. selanjutnya
Tidak

Tampil pesan data
ditemukan

Tampil pesan data
tidak ditemukan

Gambar 111.267 Flowchart Pencarian Data
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3. Flowchart Perubahan Data

Flowchart perubahan data menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan oleh aktor untuk melakukan perubahan data pada sistem yang
dibangun. Adapun gambaran flowchart dari proses perubahan data dapat dilihat

pada Gambar 111.268.

Pencarian Data

Y

Tampil data yang
akan diubah

A

Memasukan data
baru

Validasi field
kosong

Tampil pesan field

Tipe data sesuai

Proses penyimpanan
data baru

Y

Tampil pesan
perubahan data
sukses

Gambar 111.268 Flowchart Perubahan Data

Tampil pesan
perubahan data
gagal
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4. Flowchart Penghapusan Data

Flowchart penghapusan data menggambarkan langkah-langkah yang
dilakukan oleh aktor untuk melakukan penghapusan data pada sistem yang
dibangun. Adapun gambaran flowchart dari proses penghapusan data dapat dilihat

pada Gambar 111.269.

Mulai

Pencarian Data

4
Tampil data yang
akan dihapus

onfirmasi
penghapusan ya/
tidak ?

Ya

v

Proses penghapusan
data

Tidak

Tampil pesan
penghapusan data
gagal

Gambar 111.269 Flowchart Penghapusan Data

Tampil pesan
penghapusan data
sukses




