BAB 3

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan tahap yang bertujuan untuk memahami sistem,
mengetahui kekurangan sistem, dan menentukan kebutuhan sistem di toko MyLy
Computer. Dengan menganalisis masalah dan menganalisis prosedur sistem yang
sedang berjalan, maka dapat dijadikan sebagai dasar perancangan dan perbaikan
pada sistem yang baru agar dapat menjadi sebuah sistem yang lebih efektif dan
efisien.
3.1.1 Analisis Masalah

MyLy Computer masih memerlukan pengembangan dari segi bisnis untuk
mempertahankan konsistensinya. Dengan kurangnya sarana penghubung terhadap
pelanggan, memberikan dampak yang kurang efektif dalam proses penyebaran
informasi promosi dan penjualan produk. Dalam menjalankan kegiatan pemasaran
dan penjualan produk, media transaksi yang disediakan pihak toko masih bersifat
konvensional.
3.1.2 Analisis Prosedur yang Sedang Berjalan

Prosedur merupakan urutan kegiatan yang tepat dari tahapan-tahapan yang
menerangkan mengenai proses apa yang dikerjakan, siapa yang mengerjakan
proses tersebut dan bagaimana proses tersebut dapat dikerjakan.

Berdasakan hasil wawancara dengan pihak toko MyLy Computer,
prosedur yang terlibat pada sistem yang sedang berjalan di toko tersebut adalah

sebagai berikut:
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1. Prosedur pengadaan barang.
2. Prosedur pembelian barang.
3. Prosedur pemesanan barang.
4. Prosedur pengembalian barang.
5. Prosedur laporan penjualan harian.
Di bawah ini adalah penjelasan prosedur - prosedur yang terlibat dalam
sistem penjualan produk di toko MyLy Computer yaitu :
3.1.2.1 Prosedur Pengadaan Barang
Adapun proses-proses dalam prosedur penjualan Barang yang sedang
berjalan di toko MyLy Computer adalah sebagai berikut :

1. MyLy Computer ini mendapatkan barangnya dari para agen/supplier, yaitu
melalui kontak telepon.

2. Ketika barang sudah sampai ke toko maka pihak MyLy Computer akan
menerima faktur pembelian daftar barang dan dokumen tanda terima
barang dan dilakukan pengecekan kondisi barang, jika tidak sesuai maka
akan dikembalikan ke supplier, jika sesuai maka faktur pembelian akan
dijadikan arsip untuk penambahan data stok barang pada file Microsoft
Excel, namun apabila terdapat barang dengan kondisi rusak pihak MyLy
akan mengisi dokumen tanda terima barang dan akan di berikan kembali
ke supplier.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.1 dibawah ini yang
merupakan diagram alir dokumen (Flowmap) prosedur laporan penjualan harian

sebagai berikut :
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Prosedur Pengadaan Barang (dari Supplier)

Head Shop Supplier

1
Nota Pembelian
Barang Terisi

1
Nota Pembelian
Barang Terisi

Pengecekan
Kondisi Barang
dan Jumlah

Nota Pembelian *
Barang Terisi

Input Data Pembelian
barang

Tanda Terima Tanda Terima
Barang Barang
Kosong Kosong

Dicatat Dalam
Data Stok
Barang

Mengisi Tanda
Terima Barang
Kondisi Rusak

Data Stok

Barang
Tanda Terima (MS. Excel)
Barang Terisi
Tanda Terima
Barang Terisi

Gambar 3.1 Prosedur Pengadaan Barang

Keterangan :
1. Al adalah arsip faktur pengadaan barang
3.1.2.2 Prosedur Pembelian Barang
Adapun proses - proses dalam prosedur penjualan Barang yang sedang
berjalan di toko MyLy Computer adalah sebagai berikut :

1. Setelah pelanggan memilih produk, kasir menghitung total harga produk yang
dibeli dan membuat nota penjualan sebanyak dua rangkap, masing — masing
untuk kasir dan pembeli.

2. Kasir memberikan nota penjualan rangkap pertama beserta produk kepada
pembeli dan menerima uang dari pembeli.

3. Kasir menyimpan nota rangkap kedua untuk dijadikan arsip penjualan
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Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.2 dibawah ini yang

merupakan diagram alir dokumen (Flowmap) prosedur penjualan :

Prosedur Pembelian Barang

Pembeli

Kasir

Nota
Penjualan
Terisi

Label Harga
Produk

Nota
Penjualan
Kosong

Mengisi Nota
Penjualan

Nota 1
Penjualan

Terisi

Label Harga
Produk
Yang Dibeli

Gambar 3.2 Flowmap Prosedur Pembelian Barang

Keterangan :

1. A2 adalah Arsip Nota Penjualan Toko

3.1.2.3 Prosedur Pemesanan Barang

Prosedur pemesanan barang yang sedang berjalan di MyLy Computer

adalah sebagai berikut:

1. Proses pemesanan dilakukan dengan cara mendatangi toko secara langsung,

atau menggunakan telepon.

2. Setelah memesan produk, kasir kemudian mencatat daftar pemesanan tersebut

pada sebuah kertas dua rangkap dan menyimpannya.

3. Dari dokumen pemesanan rangkap kedua tersebut kasir akan mencatat data

pemesanan di buku pemesanan produk dan menyimpan dokumen pemesanan

untuk dijadikan arsip dokumen pemesanan.
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4. Dokumen pemesanan rangkap pertama dijadikan sebagai bukti pemesanan
untuk pelanggan.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.3 dibawah ini yang

merupakan diagram alir dokumen (Flowmap) prosedur penjualan :

Prosedur Pemesanan Barang

Kasir/Akunting Pelanggan

Dokumen 1
Pemesanan
Kosong

Mencatat data
pemesanan
[
Dokumen 1
Pemesanan
Terisi

Memeriksa
Ketersediaan
Dokumen 1
Tersedia Tidak Pemes.aﬁan
Terisi
Ya

Dokumen 1[5 Dokumen 1
Pemesanan Pemesanan
Terisi Terisi

Buku
Pemesanan
Kosong

Mencatat Data
Pemesanan

Buku

Pemesanan
Terisi

Gambar 3.3 Prosedur Pemesanan Barang
Keterangan :

1. A3 adalah arsip Dokumen Pemesanan
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3.1.2.4 Prosedur Laporan Penjualan Harian

Prosedur laporan penjualan harian yang sedang berjalan di toko MyLy

Computer adalah sebagai berikut :

1.

2.

Kasir membuat laporan penjualan dari arsip nota penjualan.

Laporan penjualan dibuat dua rangkap. Rangkap pertama diberikan kepada
pimpinan toko dan rangkap kedua dijadikan arsip.

Pimpinan menerima laporan penjualan perhari dari kasir.

Laporan tersebut dicek dan disahkan oleh pimpinan toko kemudian
ditandatangani.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.3 dibawah ini yang

merupakan diagram alir dokumen (Flowmap) prosedur laporan penjualan harian

sebagai berikut :

Prosedur Laporan Penjualan

Kasir/Akunting Pimpinan Toko

Nota Penjualan

Input data
penjualan

Pembuatan
Laporan Penjualan
Per Hari

Laporan 1
l Penjualan

Tercetak
Data Laporan
Penjualan

Laporan 1
Penjualan

Tercetak I

Gambar 3.4 Prosedur Laporan Penjualan Harian

Pengesahan
Laporan
Penjualan

Laporan
Penjualan
Telah disahkan
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Keterangan :

1. A4 adalah Arsip laporan penjualan.

3.1.2.5 Prosedur Pengembalian Barang (Return Barang)
Prosedur pengembalian barang yang sedang berjalan di toko MyLy

Computer adalah sebagai berikut :

1. Pelanggan (yang sudah membeli barang) dapat melakukan pengembalian
barang sesuai ketentuan, yaitu barang yang diterima tidak dalam kondisi
baik (rusak, tidak menyala, kemasan rusak).

2. Pengembalian barang hanya bisa dilakukan dengan batas waktu satu bulan
setelah pelanggan membeli barang dan barang yang ditukar tersedia
stoknya.

3. Jika stok barang tidak tersedia klaim pengembalian tidak dapat dilayani.

4. Jika stok barang tersedia maka pihak toko akan langsung menyerahkan

barang yang baru ke pelanggan

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3.3 dibawah ini yang
merupakan diagram alir dokumen (Flowmap) prosedur laporan penjualan harian

sebagai berikut :
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Prosedur Pengembalian Barang (Return Barang)

Pelanggan Kasir
Faktur pembelian Faktur pembelian
pelanggan pelanggan
Pengencekan
barang
Memenuhi
syarat
Faktur pembelian
pelanggan

Faktur
Pengembalian
Kosong

Faktur pembelian
pelanggan -

Pengisian Faktur
Pengembalian
Barang

—

Faktur Faktur 1
Terisi Terisi

Gambar 3.5 Prosedur Pengembalian Barang (Return Barang)

Berdasarkan analisis masalah dan analisis dari prosedur yang sedang
berjalan, semua kegiatan bisnis di MyLy Computer secara umum masih
menggunakan metode konvensional. Untuk memenuhi kebutuhan kegiatan bisnis
tersebut dalam sistem yang akan dibangun ini diperlukan suatu fasilitas seperti
pembagian hak akses sistem yang dibagi kedalam beberapa level pengguna yang
dikelompokan sebagai user. Sistem akan diakses menggunakan password dan
username sebagai kebutuhan dari fitur login. Username yang digunakan untuk
mengakses sistem adalah berupa email dari masing — masing pengguna,

sedangkan kebijakan panjang password atau password policy adalah yang umum
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digunakan yaitu delapan karakter dengan tujuan setiap pengguna dapat mengerti

dan mengikutinya.

3.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Dalam aplikasi e-commerce yang akan dibangun, dilakukan analisis

kebutuhan non fungsional yang meliputi analisis pengguna, analisis perangkat

keras, dan analisis perangkat lunak.

3.1.3.1 Analisis Pengguna

Toko MyLy Computer memiliki tiga bagian kepegawai yaitu masing —

masing sebagai pengelola toko, teknisi, dan akunting (kasir).  Adapun
karakteristik dari pegawai — pegawai tersebut adalah sebagai berikut :
Tabel 3.1 Karakteristik Pengguna Toko MyLy Computer
Tanggung Tingkat Tingkat
P Jawab nelees Pendidikan | Keterampilan
Headshop | Mengawasi | Pemegang SMA Berpengalaman
jalannya keputusan, menggunakan
kegiatan Mensahkan laporan sistem operasi
penjualan, penjualan Windows XP,
melayani tidak asing
pelanggan dengan internet
Teknisi Memberikan | Mengurus bagian SMA Memahami
pelayanan teknis komputer
terhadap (hardware/software) terutama pada
pelanggan baik itu terhadap sisi hardware
yang pelanggan, maupun dan software,
memiliki toko sendiri. serta internet.
masalah
teknis
Kasir/ Melayani Mencatat transaksi SMA Berpengalaman
akunting | pelanggan dan menggunakan
memindahkannya ke sistem operasi
buku penjualan Windows XP
Pimpinan | Mengawasi | Pemegang Sarjana Berpengalaman
jalannya keputusan, menggunakan

kegiatan

Mensahkan laporan

sistem operasi
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penjualan, penjualan Windows XP,
melayani tidak asing
pelanggan dengan internet

Calon user yang akan menggunakan aplikasi yang akan dibangun ini

terdiri dari lima bagian, dengan asumsi pengguna yang sudah terbiasa

menggunakan sistem barbasis window dan mengenal internet, lima bagian

pengguna sistem ini yaitu :

1.

Headshop

Headshop adalah bagian pengguna sistem yang mengolah data master.

Kasir

kasir adalah bagian pengguna sistem yang memiliki akses penuh terhadap
data transaksi pemesanan.

Pimpinan

Pimpinan adalah bagian pengguna sistem yang mempunyai hak atas data
statistik penjualan yaitu data laporan penjualan serta data produk.

Pelanggan

Pelanggan adalah bagian pengguna sistem yang dapat melihat barang,
mencari data barang yang diinginkan, dan dapat melakukan transaksi
pembelian atas barang tersebut. Pelanggan ini adalah semua pengunjung yang

telah menjadi member, atau yang telah login / daftar terlebih dahulu.
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5. Pengunjung

Pengunjung adalah bagian pengguna sistem yang hanya dapat melihat barang

tetapi tidak dapat melakukan transaksi pembelian. Pengunjung ini adalah

semua orang yang telah masuk ke website toko MyLy Computer.

Adapun karakteristik dari calon user tersebut adalah sebagai berikut :

Tabel 3.2 Karakteristik Pengguna Aplikasi Toko MyLy Computer

Pengguna

Tanggung
Jawab

Hak Akses

Tingkat
Keterampilan

Pengalaman

Jenis
Pelatihan

Headshop

Mengelola
Data
Master

Mengelola
data master,
yaitu :

1. Mengelola
data
jabatan

2. Mengelola
data
pegawai

3. Mengelola
data users

4. Mengelola
data kontak
yahoo
messenger

5. Mengelola
data
jabatan

6. Mengelola
data
kategori

7. Mengelola
data merk

8. Mengelola
data
produk

9. Mengelola
data diskon
produk

10. Mengelola
data
provinsi

11. Mengelola

Berpengalaman
menggunakan
sistem operasi
Windows,
tidak asing
dengan internet

Pelatihan
Komputer

Pelatihan
Komputer
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Pengguna

Tanggung
Jawab

Hak Akses

Tingkat
Keterampilan

Pengalaman

Jenis
Pelatihan

data
provinsi

12. Mengelola
data
kabkota

13. Mengelola
data jasa
pengirima
n

14. Mengelola
data jenis
pengirima
n

15. Mengelola
data
ongkos
Kirim

16. Mengelola
data bank

17. Mengelola
data kurs
mata uang

18. Backup
dan
Restore
database

Kasir

Mengelola
Data
Transaksi
Pemesanan
dan
pelaporan
data
penjualan

1. Mengelola
data
pemesanan
(ubah
status
pemesanan

mengelola
data
pembayara
n,
mengelola
data
pengiriman
barang)

2. Mencetak
laporan
penjualan

Berpengalaman
menggunakan
sistem operasi
Windows,
tidak asing
dengan internet

Pelatihan
Komputer

Pelatihan
Komputer
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Tanggung Tingkat Jenis
FEEEIE! Jawab AR ALEEE Keterampilan PN Pelatihan
Pimpinan | Mengelola | Hak akses Berpengalaman | Pelatihan Pelatihan
data terhadap data | menggunakan | Komputer Komputer
statistik statistik yaitu | sistem operasi
yaitu data | laporan Windows,
laporan penjualan dan | tidak asing
penjualan | data produk dengan internet
dan data
produk
Pelanggan | Melakukan | Melakukan Mengenal - Tidak
transaksi transaksi internet dan diperlukan
pembelian | pembelian mengerti pelatihan
transaksi Khusus
pembelian
secara online
Pengunjung | Hanya Hanya dapat | Berpengalaman | - Tidak
dapat melihat menggunakan diperlukan
melihat produk tetapi | sistem operasi pelatihan
produk tidak dapat Windows, Khusus
tetapi melakukan tidak asing
tidak dapat | transaksi dengan internet
melakukan | Pembelian
transaksi
pembelian

Dilihat dari karakteristik user pada tabel 3-2 baik itu yang sedang berjalan

maupun yang dibutuhkan dimana user yang terlibat sudah sesuai dengan kriteria

minimum yang dibutuhkan, dengan kata lain karakteristik user sudah memenuhi

kriteria.

3.1.3.2 Analisis Perangkat Keras (Hardware)

Sistem Komputer yang ada saat ini di toko MyLy Computer sudah

memenuhi standar untuk menjalankan sistem aplikasi yang dibangun. Adapun

spesifikasinya yang sedang digunakan saat ini adalah sebagai berikut :
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Tabel 3.3 Fakta Perangkat Keras Yang Sedang Digunakan

Ne LIS Spesifikasi
Perangkat Keras

1. | Processor Core 2 Duo 2 Ghz

2. | RAM 2GB

3. | Harddisk 150 GB

4. | Sistem Operasi Windows XP

5. | Printer Epson TX300

Adapun perangkat keras yang disarankan untuk membangun aplikasi yang
akan ini dapat dilihat pada tabel dibawah ini. Data perangkat lunak yang
disarankan untuk membangun aplikasi dapat dilihat pada tabel 3.4.

Tabel 3.4 Perangkat Keras Yang Disarankan

No | Jenis Perangkat Keras | Spesifikasi Minimum
1. | Processor Pentium 233 MHz
2. | RAM 64 MB

3. | Harddisk 52 MB

4. | Sistem Operasi Windows 2000

5. | Printer -

Berdasarkan dari penggunaan perangkat keras pada tabel 3-3 dan tabel 3-4
baik itu yang sedang berjalan maupun yang dibutuhkan dimana perangkat keras
yang digunakan sudah sesuai dengan spesifikasi minimum yang dibutuhkan,

dengan kata lain spesifikasi perangkat keras telah memenuhi kriteria untuk

kebutuhan sistem.

3.1.3.3 Analisis Perangkat Lunak (Software)
Seluruh kegiatan yang mencakup penjualan sampai ke pengolahan data
produk maupun transaksi penjualan pada saat ini toko MyLy Computer masih

menggunakan Microsoft Office 2007. Berikut merupakan tabel perangkat lunak
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yang digunakan di toko MyLy Computer. Data perangkat lunak yang sedang
digunakan dapat dilihat pada tabel 3.3.

Tabel 3.5 Perangkat Lunak Yang Sedang Digunakan

No. Tipe Nama Perangkat Lunak

1. | Sistem Operasi Microsoft Windows XP SP2

2. | Word Processing Microsoft Office Word 2007

3. | Spreadsheet Microsoft Office Excel 2007

4. | Picture Editor Corel Draw X3

5. | Browser Internet Explorer 7, Mozilla Firefox 3.6

Adapun perangkat lunak yang disarankan untuk membangun aplikasi yang
akan ini dapat dilihat pada tabel dibawah ini. Data perangkat lunak yang
disarankan untuk membangun aplikasi dapat dilihat pada tabel 3.6.

Tabel 3.6 Perangkat Lunak Yang Disarankan

No. Tipe Nama

1. | Sistem Operasi Microsoft Windows XP SP2

2. | Picture Editor Adobe Photoshop CS3

3. Browser Internet Explorer 8, Mozilla Firefox
3.6, Google Chrome, Safari

Berdasarkan dari penggunaan perangkat lunak pada tabel 3-5 dan tabel 3-
6 baik itu yang sedang berjalan maupun yang dibutuhkan dimana perangkat lunak
yang digunakan sudah sesuai dengan spesifikasi minimum yang dibutuhkan,
dengan kata lain spesifikasi perangkat lunak telah memenuhi kriteria untuk

kebutuhan sistem.
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3.1.4 Analisis Basis Data

3.1.4.1 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk menggambarkan
secara sistematis berbagai entitas dan komponen data yang dimiliki sistem dan
hubungan antar masing-masing entitas tersebut. Untuk melihat keterhubungan

antar entitas yang ada maka akan digambarkan sebagai berikut:
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Gambar 3.6 Entity Relationship Diagram (ERD)
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3.1.4.2 Kamus Data Entity Relationship Diagram (ERD)

Kamus Data Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan katalog
atribut dari suatu entitas yang terdapat dalam Entity Relationship Diagram
(ERD). Kamus data Entity Relationship Diagram (ERD) dapat dilihat
selengkapnya dalam tabel 3.7 dibawah ini.

Tabel 3.7 Kamus Data Entity Relationship Diagram (ERD)

No | Nama Entitas / Relasi Atribut
1. | Jabatan . id_jabatan

. hama_jabatan

. id_pegawai

. 1d_jabatan

. hama_pegawai

. tanggal_lahir

. jenis_kelamin

. alamat_pegawai
. email_pegawai

. no_telp_pegawai
. tgl_masuk_pegawai
0. foto
id_user
id_pegawai
level

password

blokir

2. | Pegawai

3. | User

R WNRRPROONOUAWN RN

=

4. | Kategori id_kategori

nama_kategori

N

5. | Merk

=

id_merk
id_kategori
nama_merk

w N

6. | Produk . 1d_produk
id_kategori
id_merk
nama_produk
produk_seo
deskripsi
harga

stok

N~ WNE
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9. berat

10.  tgl_masuk
11.  tgl_release
12. gambar
13.  dilihat

Diskon

1. id_diskon
2. id_produk
3. jumlah_diskon

Bank

. id_bank

. hama_bank

. no_rek

. nama_pemilik
. gambar

O~ wNPE-

Provinsi

. id prov
. nama

N -

10.

Kabkota

. id_kabkota
. id_prov

. hama

. kabkota

AWM

11.

Jasa Pengiriman

[EEN

. 1d_jasa_pengiriman
. hama_jasa_pengiriman

N

12.

Jenis Pengiriman

[EEN

. id_jenis_pengiriman
. 1d_jasa_pengiriman
. Nama_jenis_pengiriman

w N

13.

Ongkos Kirim

. id_ongkos_kirim

. id_kabkota

. id_jenis_pengiriman
. tarif

. lama

O~ wWwN PR

14.

Pelanggan

. id_pelanggan
. id_kabkota

. email_pelanggan

. password_pelangggan
. hama_pelanggan

. no_identitas

. tanggal_lahir

. jenis_kelamin

. alamat

0. kodepos

P OO NO Ul WN B




11.  no_telp
12.  aktif

15.

Testimonial

A OWN -

. id_testimonial
. id_pelanggan
. isi_testimonial
. waktu

16.

Rating

A wWwPN R

. id_rating

. 1d_produk

. id_pelanggan
. jJumlah

17.

Order Temp

o

18.

Order

. 1d_orders

. id_users

. 1d_pelanggan

. id_kabkota

. 1d_jenis_pengiriman
. id_ongkos_Kkirim

. status_order

. tgl_order

. jam_order

19.

Order Detail

A OWNRPRPOONOOOTDE WDN P

. id_orders_detail
. id_orders

. id_produk

. jJumlah

20..

Pembayaran

~No ok owN

. 1d_pembayaran

. id_orders

. id_bank

. 1d_pelanggan

. tanggal_pembayaran
. jJumlah_pembayaran
. ho_rekening

21.

Pengiriman

. id_pengiriman
. id_order

. tgl_pengiriman
. No_resi

22.

Tujuan Pengiriman

CURWNREIRMWNERE

id_tujuan

. id_order

. 1d_kabkota

. Nama_penerima
. alamat_tujuan

. kode_pos

73
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. no_telp

23.

Retur

. id_return
. id_order
. waktu_ return

24,

Retur Detail

. 1d_return_detail
. id_return

. id_orders_detail
. jml_return

. Status_return

. keterangan

25.

Mata Uang

. kode
. id_user
. kurs

26.

Pengiriman Retur

. 1d_pengiriman_retur
. id_retur

. No_resi

. tanggal_kirim

217.

Alasan

AP ONRPRPPRPRONMNPEPOWONREFRPOOOORAROLONRERPOLONPREFN

. id_alasan

. id_return_detail
.alas an

. jml

3.1.5 Analisis Kebutuhan Fungsional

3.1.5.1 Diagram Konteks

Diagram konteks menggambarkan sistem secara garis besar atau Secara
keseluruhan. Dalam diagram konteks juga digambarkan entitas eksternal yang
merupakan perangkat pikir yang menghasilkan data yang diolah oleh sistem

maupun tujuan dari informasi yang dihasilkan oleh sistem. Diagram konteks untuk

sistem di MyLy Computer dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
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Info Login Pimpinan
Info Password Pimpinan
Info Statistik

Eimpinan Data Login Pimpinan
Data Password Pimpinan
Data Statistik Info; Produk

Data Login Head Shop Pengunjung
Data Password Head Shop

Data Jabatan
Data Pegawai

Data Users
Data Kontak YM
Data Kategori
Data Merk,
Data Produk

Data Login Pelanggan

Pel
Data Bank ) Data Pelanggan
Data Pesanan
Data Provinsi
Data Pembayaran
Data KabfKota
/ Data Testirmonial
Data Jasa Pengitiman /

Data Jenis Pengiriman

Data Ongkos Kirim Aplikasi E-commerce Penjualan dan o
Data Backup dan Restore Database | pemasaran Produk di MyLy Computer elanggan
Head Shop | /
Info Login Head Shop
Info Password Head Shop
Info Jabatan

/" info Login Pelanggan
InmaEagawal \ Info Paseword Pelaggggan
Info Users ; aeswor
Info Kontak Y. Info Pesanan
Info Kategori b
ko Mork:. ; 3 Info Testimonial
Info Bank
Info Provinsi
Info Kab/Kota Data Password
Infa Jasa Pengiriman Info Pesana

Info Jenis Pengiriman

| Data Pembayaran
Info Ongkos Kirim

Data Pengiriman

Data Pesangn Data Pesanan Email
Info Backup dan Restore Database g Info Password Do Agfac,
Data Login Kasir Tifa 7
Data Password Info Pengiriman
Data Pelanggan Info Pesanan
Kasi

Data Transaksi Info Aktifasi
Data Testimonial

Info Login Kasir
nfo Password
Info Pelanggan
Info Transaksi
Info Testimonial

Gambar 3.7 Diagram Konteks Sistem di MyLy Computer
3.1.5.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Dalam
Data Flow Diagram (DFD) terdiri dari entitas luar, aliran data, proses, dan
penyimpanan data. Salah satu keuntungan menggunakan data flow diagram
adalah memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang komputer untuk
mengerti sistem yang akan dikerjakan. Adapun data flow diagram dari
Pembangunan aplikasi E-commerce untuk penjualan dan pemasaran produk di

MyLy Computer adalah sebagai berikut :
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Data Flow Diagram Level 1

Dalam DFD level 1 terdapat enam belas proses yaitu:
Login Pegawai
Lupa Password Pegawai
Pengolahan Data Master
Lihat Produk
Cari Produk
Pendaftaran Pelanggan
Pengolahan Data Pelanggan
Login Pelanggan
Pemesanan Produk
Konfirmasi Pembayaran
Pengolahan Data Transaksi
Pengolahan Retur Produk
Lihat Catatan Pemesanan
Penyajian Informasi Produk Terbaru
Penyajian Informasi Produk Terlaris
Penyajian Informasi Data Statistik
Testimonial
Rating Produk

Penyajian Informasi Produk Paling Banyak Dilihat

Berikut DFD level 1 dapat dilihat pada gambar 3.8 dibawah ini :



7

Gambar 3.8 DFD Level
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2.

Data Flow Diagram Level 2 Proses 3 Pengolahan Data Master

Pada proses pengolahan data master ini terdapat enam belas proses. DFD

proses pengolahan data master dapat dilihat pada gambar Gambar 3.9.

Data Legin H

[}

Login Headshap Valid

adshop Valid

" bank

Data Kabkota

Data Login Headshop Valid

kabkota

[Data Login Headshep Valid

‘ Data Log|n Headshop Valid

Data Login Headshop Valid

pravinsi

Data Login Headshop Valid

Data Lagin Headshop Vali

ata Lagin Headshop Valid

Data Produk:

produk__ ==—Data Praduic

Data Produk—
|

Data Login Headshep Valid

Data Pagamai

ot
adshop Valid nte P
Dat
Diskon
Diskon P
s K
ongkos kit
ot Kifts Lloats Katkot, —
) ats O gk Kirim
Info KabKota Data On gl b
}
Dats Jenis Pengirim.
Info Onghos Kirim| 9
Jani
Data Login Headshop Valid
Data Login Data Mata Uang
matauang
s pateaze bats Mata Uang
[
Head Shap [ e
np—— ; .
fo Prod
Batinto Jabatan

Data Jab. T

Data dabat jabatan

users

pegawai

Gambar 3.9 Data Flow Diagram Level 2 Proses 3 Pengolahan Data Master
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3. Data Flow Diagram Level 2 Proses 6 Pendaftaran Pelanggan

Pada proses pendaftaran pelanggan ini terdapat dua proses yaitu proses
input data pendaftaran pelanggan dan aktifasi email. DFD proses pendaftaran
pelanggan dapat dilihat pada gambar Gambar 3.10.

[rata Pendaftaran Pengunjung——== FIE|EII"IQQEII"I

&.1 p=—['ata Pendaftaran Fengunjung
r— [ata Kabkota Input Data  =sl—[ata Pendaftaran Pengunjung
kabkota Fendaftaran i .

Info Pendaftaran Pengunjung
Felanggan

g2 ==——[ata Fendaftaran Pengunjung

Altifasi Y
Email =8—|nfo Konfirmasi Aldifasi

Pengunjung

Kaonfirmasi Aldifasi———n=

Info Pendaftaran Pelanggan

Email

Gambar 3.10 Data Flow Diagram Level 2 Proses 6 Pendaftaran Pelanggan

4. Data Flow Diagram Level 2 Proses 7 Pengolahan Data Pelanggan

Pada proses pengolahan data pelanggan ini terdapat dua proses yaitu
proses edit data pendaftaran pelanggan dan hapus data pelanggan. DFD proses

pengolahan data pelanggan dapat dilihat pada gambar Gambar 3.11.
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Login Pelanggan Walid

Data Login Kazir WValid
Felanggan

[ata Pelanggan

+——~Drata Pelangga

Kasir
Crata Login KasirValid

Info Pelanggan

7.4
Edit Data
FPelanggan

CLata Pelanggan

Infa Felanggan

Ciata Pelanggan

T2
Hapus Data
Felanggan

L—Data Felanggan
Info Pelanggan.

Gambar 3.11 Data Flow Diagram Level 2 Proses 7 Pengolahan Data Pelanggan

5. Data Flow Diagram Level 2 Proses 8 Login Pelanggan

Pada proses login pelanggan ini terdapat tiga proses yaitu proses input data

data login pelanggan,verifikasi data login pelanggan dan lupas password

pelanggan. DFD proses login pelanggan dapat dilihat pada gambar Gambar 3.12

Data Usemame dan Password Pelanggan

8.1
pelanggsn

Verifiasi
Data Login
Pelanggan

dan Password F

Data L dan Password Pelanggan

8.2
Lupa
Password

Pelanggan

Infe Legin Pelanggan

Data Login Pelanggan

DatalLogin Pelanggan

Lr

Info Password Pelanggan

Pelanggan

Emasil

Infe Lagin Pelanggan

Gambar 3.12 Data Flow Diagram Level 2 Proses 8 Login Pelanggan
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6. Data Flow Diagram Level 2 Proses 9 Pemesanan Produk

Pada proses pemesanan produk ini terdapat empat proses yaitu proses isi

data produk yang dipesan, edit data produk yang dipesan, hapus data produk yang

dipesan dan check out. DFD proses pemesanan produk dapat dilihat pada gambar

Gambar 3.13.

Login Pelanggan Valid

Data Detail Pemezanan—

Login Felanggan Valid

Data Datail Pemasan order_detail
order
ok DataProduk
bty Produ——__produk Sk st Data Praduk Pesanan
Isi Data
Produk
';iue::“ng [ata Produk Pesanan
Lagin Pelanggan valid L 4= Data Praduk Pesanan
Data Pemesanan
i iti Info Produk Pesanan
tujuan_pengiriran -— Data Froduk order_temp
Pate Tutuan Plgrl'gl"'m" az #==——Data Produk Pesanan Yang Diedi
Dfla |Pemeszanan Edit Data =D ata Produk Pezanan ‘vang Diedi
111 Produkyang | Edit Pata Produkyang Dibeli
jenis pengiriman th Remesanan Dipesan ‘-sb——Info Edit Praduk yang Dibeli
jasa pengiriman \1{70315 Froduk Pesanan Yang Dihapu
Lata Tujuan F Data Froduk Fesanan Yang Dihapu:
2.3
Hapus Data #  Palanggan
Produk yang
Datd Jenis Pengitiman Dipesan
ot Info Hapus Froduk Pesanan— }
- Hapus Data Froduk Pesanan
94
Data Jasa Pengiriman—Ss ) Data Pesan
Simpan
Pesanan Data Pemesanan

Data Onghos Kifim——=s
Infa Pesanan

ongkos kirim

Email

Gambar 3.13 Data Flow Diagram Level 2 Proses 9 Pemesanan Produk

7. Data Flow Diagram Level 2 Proses 10 Pengolahan Data Transaksi

Pada proses pengolahan data transaksi terdapat tiga proses yaitu proses

pengolahan data pemesanan,

pengolahan data pengiriman.

gambar Gambar 3.15.

proses pengolahan data pembayaran, dan proses

DFD proses pemesanan produk dapat dilihat pada
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‘ Dats Login Kasir Valid

Data Login Kasir Valid

Dats Pesanan sta Detsil order_detail
1 Kasir
Dats Pesa —_
Data Pesanan—»___Order
Datk Pengiriman Data Pembayaran
‘ Email
Info Pengi
pembayaran
Dat: —
FayFal
Info Pembayfran
Date P
ata
pengiriman
Dat;

Gambar 3.14 Data Flow Diagram Level 2 Proses 10 Pengolahan Data Transaksi

8. Data Flow Diagram Level 2 Proses 13 Retur Produk

Pada proses retur produk terdapat empat proses yaitu proses pilih data
pesanan, isi data retur, konfirmasi pengiriman retur, dan ubah status retur. DFD

proses retur produk dapat dilihat pada gambar Gambar 3.14.

Data Detail Pesanan—— _order_detail

data pesanan

return

Dats Konfirmasi Pengiriman
132
Konfirmasi

pengiiman
P pengiiman_retur

Dets Konfirmasi Pengiriman:

=

Gambar 3.15 Data Flow Diagram Level 2 Proses 11 Pengolahan Data Transaksi

13.4
Ubsh Status
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9. Data Flow Diagram Level 2 Proses 14 Penyajian Informasi Data Statistik

Pada proses pengolahan data transaksi terdapat tiga proses yaitu proses
pengolahan data pemesanan, proses pengolahan data pembayaran, dan proses

pengolahan data pengiriman. DFD proses pemesanan produk dapat dilihat pada

gambar 3.16

order_detail

Drata Produk

produk

Info Laporan Froduk

L _—
Data
D ata Produk e Daty Pesanan— order

d
[rata Loqgin Kasir Valid
Cata Login Pimpifan Valid

[ata Login Pimpinan Valid

Gambar 3.16 Data Flow Diagram Level 2 Proses 1 Penyajian Informasi Data
Statistik

10. Data Flow Diagram Level 2 Proses 15 Testimonial

Pada proses testimonial terdapat dua proses yaitu proses isi data
testimonial dan hapus data testimonial. DFD proses testimonial produk dapat

dilihat pada gambar 3.17.
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|
Data Login Pelanggan Yalid

Data Login Kasir Valid

4 Data Testimonial
Tambah - pats Testimenial
Data
Testimanial
Kaszir 1
Data Testimanial
Data Testimonial Data Testimonial
15.2
Data Testimenial
Hapus Data
Testimanial

Info Testimonial

Info Testimonia

testimaonial

Pelanggan ‘

Gambar 3.17 Data Flow Diagram Level 2 Proses 16 Testimonial

11. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.1 Pengolahan Data Jabatan

Pada proses pengolahan data jabatan terdapat dua proses yaitu proses
tambah data jabatan dan edit data jabatan. DFD proses pengolahan data jabatan

dapat dilihat pada gambar 3.18.

[Data Login Headshop Yalid

Data Login Headshop Walid
r————Data Edit Jabatan

312
[rata Jabatan yang akan Diubah i
v BditDats | 0o Edituabatan
Dpta Jabatan vang akan Diubah——0m—m7————, Jabatan
=#——Data Jabatan
211 Head Shop
bata Jabatan Tambah Data Info Jabatan_ pu!
Data Jabatan™ Jabatan
Jjabatan

Gambar 3.18 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.1 Pengolahan Data Jabatan
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12. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.2 Pengolahan Data Pegawali

Pada proses pengolahan data pegawai terdapat dua proses yaitu proses
tambah data pegawai dan edit data pegawai. DFD proses pengolahan data
pegawai dapat dilihat pada gambar 3.19.

|
Data Login Headshop Walid

[rata Login Headshop \Walid

Cata Pegawai——————————————— == k] [ata Jabat, e
Tambah ) jabatan
Info Pegawai Data Lata Jab
Fegamai
Data Fegawai -
Data Pegawai pegawal
¥
¥
(—Drata Pegawaiyang diubah—pee ok ——Data Pegawai yang diufah
s EditData  =—pata Pegawai yang diubah
legg—Info Pegawai wang diubah__ Pegawai

Gambar 3.19 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.2 Pengolahan Data Pegawai

13. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.3 Pengolahan Data Users

Pada proses pengolahan data users terdapat dua proses yaitu proses
aktifkan data users dan non aktifkan data users. DFD proses pengolahan data

users dapat dilihat pada gambar 3.20.

1
[rata Login Headshop Walid
[rata Login Headshop Walid

Info Userz yang di Mon Aktiflcan——He= b Data Userzvang di Altifkan
[

Head Shep | Info Usersyang di ARtifkan

[Data Userzyang di Mon Altifcan

2331
P [ata Pegawai
—_— N " _ Ian -
= Data Usersyang di Non Aktiﬂ(anljata Usersyang di Aldifan Cata Users
332 Data Usersyang di Altifkan—==
Mon Aktif
Users [ ——=  ygers
[Data Uszersvyang di Mon Abktifkan
T\ Data Pegawai pegawai

Gambar 3.20 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.3 Pengolahan Data Users
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14. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.5 Pengolahan Data Kategori
Pada proses pengolahan data kategori terdapat tiga proses yaitu proses
tambah data kategori, edit data kategori dan hapus kategori. DFD proses

pengolahan data kategori dapat dilihat pada gambar 3.21.

' |
Data Login Headshop Walid Data Login Headshop Walid

Datz Login Headshop Valid

e\—nm Kategori—‘

Dats Kstegai_ =’ 554
Tambah Data
Kategori

#=_ kategori

Data Kategori yang Dihapus
= Data Kategori

Info Kategori

Djta Kategori yang Diubah

Data Kategari yang Dihapus
-~ Data Kategoriyang Diubah
Data Kategori yang|Diubah 382

Edit Data
Kategori

Info Kategori yang Diubah

Head Shop

352 e Data Kategoriyang Dihapus
Hapus Data
Kategori

Info Kategori yang Dihapus——

Gambar 3.21 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.5 Pengolahan Data Kategori
15. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.6 Pengolahan Data Merk
Pada proses pengolahan data merk terdapat tiga proses Yyaitu proses
tambah data merk, edit data merk dan hapus merk. DFD proses pengolahan data

merk dapat dilihat pada gambar 3.22.

| |
Data Login Headshop Valid Data Login Headshop Walid
Data Login Headshop Valid

Data Me

metk

Data Mep——== 361 ——Data hierk
Tambah !

Data Metkyang dihapus
| Data Met Info Mek

ata et yang diubah

Dfta biedeyang diubah

Data Mei yang dihapy”  5g 5
Edit Data

Mot —info Mietk yang munan—l

s Data Medk yang dihapu:

4 Data Merkvang diubah

Head Shop

363

Hapus Data
Mt

Infa Mecyang dihapu

Gambar 3.22 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.6 Pengolahan Data Merk
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16. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.7 Pengolahan Data Produk
Pada proses pengolahan data produk terdapat empat proses yaitu proses
tambah data produk, edit data produk, hapus produk dan tambah stok produk.

DFD proses pengolahan data produk dapat dilihat pada gambar 3.23.

Data Login Headshop Valid Data Login Headshap Valid |

Dats Login Headshop Valid Data Login Headshop alid

T = Data Produk——
—__produk Produk

| Info Produ
Dista Matk 271
‘ e Social Network
—
ambah Bala |y hats Produ
Data Produk Produk

Info Froduk

Data Stok Produk

merk

kategori

=’ a7z r—————Dats Pradukyang diubah

Edit Data
Data Kategari Produkc

|—Infa Produk yang diubah—

Data Froduk Info Stk Praduk

Gambar 3.23 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.7 Pengolahan Data Produk

17. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.8 Pengolahan Data Diskon Produk
Pada proses pengolahan data diskon produk terdapat tiga proses yaitu
proses tambah data diskon produk, edit data diskon produk, dan hapus diskon
produk. DFD proses pengolahan data diskon produk dapat dilihat pada gambar

3.24.
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[Data Login Head Shop Walid

[rata Login Head Shop Walid

[rata Login Head Shop Walid [rata Didian

381
Tambah
Data Diskon
Produk

—Data Diskon Produk

_

produk ¥

[Data Pr duhﬁ/a;m
Edit D ata i
[== ta Diskon wang akan Diubah diskon

Data Diskon

Info Diskon Produk—
Data Froduk—

¥

[Drata Edit Digkeon Produk: == Diskan a
Info Edit Diskgn Produk Pre [rata Dishon wang akan Diubalj

[rata Hapus Diskon Produl
Hapus [ ata

Dizkan
Produk

Info Hapus Diskon Produk

il

‘ Head Shap
Gambar 3.24 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.8 Pengolahan Data Diskon
Produk

18. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.9 Pengolahan Data Bank
Pada proses pengolahan data bank terdapat tiga proses yaitu proses tambah
data bank, edit data bank, dan hapus bank. DFD proses pengolahan data bank

dapat dilihat pada gambar 3.25.

Data Login Headshop Valid [ata Login Headshop Walid

Data Login Headshop Valid

Data Bank
[rata Bank

Tambah Info Bank—
[rata Bank

bank

¥

\TiData Edit Bank———
382 Info Edit Bank:

Edit [ata

DJ& Bank vang akan Diubah:
Dpta Bankyang akan Diubak

¥ ¥

Head Shop

Hapus Data
Bank

Data Bankyang akan Dihap

Gambar 3.25 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.9 Pengolahan Data Bank
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19. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.11 Pengolahan Data Kab/Kota
Pada proses pengolahan data kabkota terdapat empat proses yaitu proses
tambah data kabkota, edit data kabkota, hapus kabkota dan cari data kabkota.

DFD proses pengolahan data kabkota dapat dilihat pada gambar 3.26.

Data Login Headshap Valid

Datz Login Headshop Valid Data Login Headshop alid
Data Can Kab/Hota

Trata Kab/Kota

e

blkota

Data Provinsi

)

2111
Tambah
Data Kab/

kota

provinsi

Info Data kabiKota

Data Login Headshop Valid ata Kab/Kola

Dafa irabyiofa yang diubah., tnm Kab/HKota.
Datd Kab/Kotayang Digbah"" 5442 ]

[ N r=#b-D ata Kabikota yang diubah—|
Data |Cari KapiKota Edit Data

kabikota ’
Dpta Kab/kota yang dihapus Infa KabiKota yang diubah J

Head Shop

3114
HapusData [ —Info Kab/Kota yang dihapu:
\abiiiota |- Data KabiKota yang dihapus

Data Kabgioth yaha Dihapus—

2113
Cari Data Kota ©
Kab/kota ata Kota Cari

Gambar 3.26 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.11 Pengolahan Data Kab/Kota

20. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.12 Pengolahan Data Jasa
Pengiriman

Pada proses pengolahan data jasa pengiriman terdapat tiga proses yaitu

proses tambah data jasa pengiriman, edit data jasa pengiriman, dan hapus jasa

pengiriman. DFD proses pengolahan data kabkota dapat dilihat pada gambar 3.27.
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[rata Login Headshop VWalid Data Login Headshop Valid

[ata Login Headshop Walid

giriman == Dats Jasa Pengiriman 3.42.1 Info Jasa Pengiriman

. Tambah
[Data Jasa Pengiriman——————==s{ Data Jasa ¢—Data Jasa Pengiriman
Fengiriman

jasa pen

¥
Info Edit Jaza Pengiriman

[rata Ja=3 Pengiriman vang Diubah 3422 . .

Edit Data r=m}——Data Edit Jaza Pengiriman
Data Jaga Pengiriman yang Diubah———== Jaza

Fengiriman

¥
Info Hapus Jasa Pengiriman——— o]
Head Shop
~=g}———Data Hapuz Jaza Pengiriman

[rata Jasa Pengiriman yang Dihapus—. 3123
Hapus Data
Jaza
Pengiriman

[rata Jaza Pengiriman vang Dihapus ]

Gambar 3.27 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.12 Pengolahan Data Jasa
Pengiriman

21. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.13 Pengolahan Data Jenis
Pengiriman

Pada proses pengolahan data jenis pengiriman terdapat tiga proses yaitu

proses tambah data jenis pengiriman, edit data jenis pengiriman, dan hapus jenis

pengiriman. DFD proses pengolahan data kabkota dapat dilihat pada gambar 3.28.

| Data Login Headshop Valid
Data Login Headshop Walid ata Legin Resdshop Vall
Data Login Headshop Valid

[ata Jenis Pengiriman

Jenis pengiriman -=—

Jaga pengiriman Data Jasa Pangirim 3131 ‘=M————— DataJenisPengiiman
ata| Jenis Pengiriman—== Tambah |
Data Jeniz ————————InfeJenis Pengiiman

Pengiriman

Data Jenis Pengiiman yang Dihapus

Data Jenis Pepgiiman yang Dihapus F
|

Crata Jenis P wang Diubah_
3133
Edit Data Info Jenis Pengiriman yang Diubah—_
Data Jenis Pengiiman yang Diubah Jenis Hzad Shop
Data Jasa Fengiri | iri
¢ Penpiimsm ‘sl —Data Jenis Pengiiman yang Diubah—
3.13.4 Info Jenis Pengiriman ywang Dihapu:
Hapus Data
Jenis Data Jenis Pengi vang Dihap
Fengiriman

Gambar 3.28 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.13 Pengolahan Data Jenis
Pengiriman
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22. Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.14 Pengolahan Data Ongkos Kirim
Pada proses pengolahan data ongkos kirim terdapat dua proses yaitu
proses tambah data ongkos kirim, dan edit data ongkos kirim. DFD proses

pengolahan data kabkota dapat dilihat pada gambar 3.29.

[ata Login Headshop “alid
[ata Login Headshop alid

kabkota [ ata Kabkota

3141

=i——~Data Onghos Kirim
jenis pengitiman —Data Jenis Pengiriman—zs Tambah
I E—— Data Ongkos
Kirim
Info Onghkos Kirim
Crata Onghos Kirim

Cata Onghkos Kirim

ongkos kirir

¥ Head Shop

= [rata Onghos Kirim yang diubah

3142
X w==——~D'ata Ongkos Kirim vang diubah
Edit [ata - :
eag————|
Onghos [rata Onghos Kirim yvang diubah
Kirim

Info Onghkos Kirim ywang diubah

Gambar 3.29 Data Flow Diagram Level 3 Proses 3.14 Pengolahan Data Ongkos
Kirim

23. Data Flow Diagram Level 3 Proses 9.4 Simpan Pesanan
Pada proses check out terdapat empat proses yaitu proses lihat data produk
pesanan, dan isi data tujuan pengiriman, isi data pengiriman, dan simpan pesanan.

DFD proses check out dapat dilihat pada gambar 3.30.
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|
Login Pelanggan Valid

produk

|
Login Pelanggan Valid
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Dats Tujusn 9.4.2 Cata Tujusn Fengiriman——s=|
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Info Tujuan Pengiriman I Info Tujuan Pengiriman
Fengiriman i \
I rr— ¥
jenis pengiiman __ pata jenis Data F
_— 9.43 Y
Infe F

jasa pengiriman —Dats jesa

ongkos kim

Dats ongkos kirim

Data Pesanan

order

945
Chedk Qut

Data Pesanan
— 1

Pesanan

L Isi Data
Pangiriman
— Ddta ongkos kirim

Data Detail Pesanan
Dats Detail Pesanan

order_detail

Email

Dats Fesanan

Gambar 3.30 Data Flow Diagram Level 3 Proses 9.4 Simpan Pesanan

24. Data Flow Diagram Level 3 Proses 10.1 Pengolahan Data Pesanan

Pada proses pengolahan data pesanan terdapat empat proses yaitu proses

tampil data pesanan, tampil data detail pesanan, ubah status pesanan, dan cari data

pesanan. DFD proses pengolahan data pesanan dapat dilihat pada gambar 3.31.

order_detail

order

Gambar 3.31 Data Flow Diagram Level 3 Proses 10.1 Pengolahan Data Pesanan
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25. Data Flow Diagram Level 3 Proses 10.2 Pengolahan Data Pembayaran
Pada proses pengolahan data pembayaran terdapat dua proses yaitu proses
verifikasi pembayaran, dan kirim pesan konfirmasi pembayaran. DFD proses

pengolahan data pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.32.

Gambar 3.32 Data Flow Diagram Level 3 Proses 10.2 Pengolahan Data
Pembayaran

26. Data Flow Diagram Level 3 Proses 10.3 Pengolahan Data Pengiriman

Pada proses pengolahan data pengiriman terdapat dua proses yaitu proses
tambah data pengiriman, dan kirim pesan data pengiriman. DFD proses
pengolahan data pengiriman dapat dilihat pada gambar 3.33.

|
Data Login KasirWalid
Kasir Data Pengiriman

Data Fengiriman——— _PeNgiriman

Data Fenginiman

Gambar 3.33 Data Flow Diagram Level 3 Proses 10.3 Pengolahan Data
Pengiriman
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3.1.5.3 Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada Data Flow Diagram. Spesifikasi proses dari gambaran Data

Flow Diagram diatas akan dijelaskan pada tabel dibawah ini :

Tabel 3.8 Spesifikasi Proses

No. Proses Keterangan
1. | No. Proses 1
Nama Proses Login Pegawai
Source Pegawai (Pimpinan, Head Shop, Kasir)
Input 1. Data Login Pimpinan
2. Data Login Head Shop
3. Data Login Kasir
Output 1. Info login pegawai invalid
2. Info login pegawai valid
Destination 1. Proses 1.1 Input Data Login Pegawai
2. Proses 1.2 Verifikasi Login
Logika Proses | 1. Pegawai memasukan username dan password

2. Apabila username dan password yang dimasukan
tidak valid, maka akan muncul pesan kesalahan.

3. Apabila username dan password valid maka sistem
akan menampilkan halaman masing — masing pegawai
sesuai dengan jabatannya.

2. | No. Proses 2
Nama Proses Lupa Password Pegawai
Source Pegawai
Input Data Email Pegawai
Output Info password pegawai
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai memasukkan email yang terdaftar.

2. Sistem akan memeriksa apakah email tersebut valid
atau tidak valid.

3. Jika valid maka sistem akan mengirimkan password
ke alamat email pegawai tersebut.

4. Jika email tidak valid maka sistem akan menampilkan
pesan kesalahan.

3. | No. Proses 3
Nama Proses Pengolahan Data Master
Source Head Shop
Input 1. Data Jabatan

2. Data Pegawai
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©ooN kAW

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Data Users

Data Kategori

Data Merk

Data Produk

Data Diskon Produk
Data Bank

Data Matauang

Data Provinsi

Data Kab/Kota

Data Jasa Pengiriman
Data Jenis Pengiriman
Data Ongkos Kirim
Data Backup dan Restore Database

Output

Info Jabatan

Info Pegawai

Info Users

Info Kontak YM

Info Kategori

Info Merk

Info Produk

Info Diskon Produk

Info Bank
Info Provinsi
Info Kab/Kota
Info Jasa Pengiriman
Info Jenis Pengiriman
Info Ongkos Kirim
Info Backup dan Restore Database

Destination

Proses 3.1 Pengolahan Data Jabatan

Proses 3.2 Pengolahan Data Pegawai

Proses 3.3 Pengolahan Data Users

Proses 3.4 Pengolahan Data Kontak YM

Proses 3.5 Pengolahan Data Kategori

Proses 3.6 Pengolahan Data Merk

Proses 3.7 Pengolahan Data Produk

Proses 3.8 Pengolahan Data Diskon Produk

Proses 3.9 Pengolahan Data Bank
Proses 3.10 Pengolahan Data Provinsi
Proses 3.11 Pengolahan Data Kab/Kota
Proses 3.12 Pengolahan Data Jasa Pengiriman
Proses 3.13 Pengolahan Data Jenis Pengiriman
Proses 3.14 Pengolahan Data Ongkos Kirim
Proses 3.15 Pengolahan Data Backup dan Restore

Database

Logika Proses

1. Login pegawai dengan jabatan headshop valid.
2. Sistem menampilkan pengolahan data master, yaitu
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data jabatan, data pegawai, data user, data yahoo
messenger, data kategori, data merk, data produk, data
provinsi, data kabkota, data jasa pengiriman, data
jenis pengiriman, data ongkos kirim, data bank, data
kurs matauang, backup database, dan restore database.

4. | No. Proses 4

Nama Proses Lihat Produk

Source Pengunjung, Pelanggan

Input Data Produk

Output Info data Produk

Destination -

Logika Proses | Sistem akan menampilkan data produk
5. | No. Proses 5

Nama Proses Cari Produk

Source Pengunjung, Pelanggan

Input Data Produk

Output Info Data Produk

Destination -

Logika Proses | 1. Pelanggan atau pengunjung memasukan keyword data

produk yang dicari.

2. Jika data tidak ditemukan maka akan muncul pesan
bahwa data produk yang dicari tidak ditemukan.

3. Jika data produk ditemukan maka sistem akan
menampilkan data produk sesuai dengan keyword
yang dimasukan.

6. | No. Proses 6
Nama Proses Pendaftaran Pelanggan
Source Pengunjung
Input Data KabKota, Data Pendaftaran Pengunjung
Output Info Data Pendaftaran Pengunjung
Destination 1. Proses 7 Pengolahan Data Pelanggan
2. Proses 9 Pemesanan
Logika Proses | 1. Pengunjung memasukan data pendaftaran pada form
pendaftaran

2. Apabila data pendaftaran valid, sistem akan
menampilkan pesan bahwa proses pendaftaran
berhasil dan sistem akan mengirimkan link aktivasi
pendaftaran ke email yang sebelumnya diinputkan.
Link aktivasi tersebut harus diklik untuk dapat
mengaktifkan akun sehingga pengunjung dapat login
sebagai pelanggan

3. Apabila pendaftaran tidak valid maka sistem akan
menampilkan pesan kesalahan.

7. | No. Proses 7

Nama Proses

Pengolahan Data Pelanggan
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Source Pelanggan, Kasir

Input Data Pelanggan

Output Info Data Pelanggan

Destination 1. Proses 7.1 Edit Data Pelanggan

2. Proses 7.2 Hapus Data Pelanggan

Logika Proses

1. Login pegawai dengan jabatan kasir valid.
2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
pelanggan.

No. Proses 8
Nama Proses Login Pelanggan
Source Pelanggan
Input Data login Pelanggan
Output 1. Info login Pelanggan invalid
2. Info login Pelanggan valid
Destination . Proses 7 Pengolahan Data Pelanggan

Proses 9 Pemesanan

Logika Proses

. Pelanggan memasukan username dan password

. Apabila username dan password yang dimasukan
tidak valid, maka akan muncul pesan kesalahan.

3. Apabila username dan password valid maka sistem

akan menampilkan halaman pelanggan sesuai dengan

akun ketika login.

1
2.
1
2

No. Proses 9

Nama Proses Pemesanan produk

Source Pelanggan

Input Data Pemesanan

Output Info Data Pemesanan

Destination 1. Proses 9.1 Isi Data Produk yang Dipesan

Proses 9.2 Edit Data Produk yang Dipesan
Proses 9.3 Hapus Data Produk yang Dipesan
Proses 9.4 Check Out

Logika Proses

Pelanggan memilih produk yang akan dipesan

Jika Pelanggan selesai memilih dan menentukan

jumlah pesanannya maka selanjutnya member dapat

melakukan checkout agar pesanan dapat tersimpan

3. Sebelum Pelanggan melakukan checkout, pesanan
masih dapat dibatalkan ataupun ditambahkan

4. Jika produk sudah dipilih, selanjutnya Pelanggan
mengisi data pemesanan termasuk mengisi alamat
tujuan pengiriman (jika alamat tujuan berbeda dengan
alamat member)

5. Apabila proses pembayaran akan dilakuka secara

online (paypal) maka Pelanggan akan dibawa ke

halaman paypal, tetapi jika proses pembayaran akan

dilakukan secara offline maka proses pemesanan

I e ol
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dianggap selesai dan kemudian sistem akan

menampilkan detail pesanan untuk konfirmasi

6. Apabila pesanan sudah sesuai dan data pemesanan

valid selanjutnya sistem akan memberikan pesan
bahwa pemesanan sudah disimpan dan sistem akan
mengirimkan detail pesanan ke email Pelanggan.

10. | No. Proses 10
Nama Proses Pengolahan Data Transaksi
Source Kasir
Input 1. Data Pesanan
2. Data Detail Pesanan
Output 1. Info Data Pesanan
2. Info Data Pembayaran
Destination 1. Proses 11.1 Pengolahan Data Pesanan
2. Proses 11.2 Pengolahan Data Pembayaran
Logika Proses
11. | No. Proses 11
Nama Proses Lihat Catatan Pesanan
Source Pelanggan
Input Data Pemesanan
Output Info Data Pesanan
Destination -
Logika Proses | 1. Pelanggan memilih menu Catatan Pemesanan.
2. Jika pelanggan telah melakukan pemesanan, maka
sistem akan menampilkan catatan pesanan.
3. Jika Pelanggan belum melakukan pemesanan, maka
catatan pemesanan tidak ditampilkan.
12. | No. Proses 12
Nama Proses Konfirmasi Pembayaran
Source Pelanggan
Input -
Output Info Data Pesanan
Destination -
Logika Proses | Jika sudah terjadi pemesanan denagn status baru maka
sistem akan menampilkan menu konfirmasi pembayaran
13. | No. Proses 13
Nama Proses Pengolahan Retur Produk
Source Pelanggan
Input -
Output 1. Info Data Produk
2. Info Data Pembelian
Destination -
Logika Proses | Jika sudah terjadi pemesanan dan status pesanan telah
diterima maka sistem akan menampilkan menu retur
14. | No. Proses 14
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Nama Proses

Penyajian Informasi Statistik

Source Pimpinan
Input -
Output 1. Info Data Laporan Penjualan
2. Info Data Statistik Penjualan
Destination 1. Proses 15.1 Laporan Penjualan
2. Proses 15.2 Laporan Data Produk
Logika Proses
15. | No. Proses 15
Nama Proses Testimonial
Source Pelanggan
Input 1. Data Testimonial
2. Data Pelanggan
Output Info Data Testimonial
Destination -
Logika Proses | 1. Pelanggan memilih menu testimonial
2. Sistem akan menampilkan menu testimonial
16. | No. Proses 16
Nama Proses Rating Produk
Source Pelanggan
Input 1. Data Pelanggan
2. Data Produk
Output Info Data Rating Produk
Destination -
Logika Proses | 1. Pelanggan mengklik tombol rating pada salah satu
produk
2. Sistem akan menambah rating untuk produk yang
dipilih
17. | No. Proses 17
Nama Proses Penyajian informasi paling banyak dilihat
Source Pelanggan
Input -
Output Info Data Produk
Destination -
Logika Proses | Jika mengklik detail produk maka produk dilihat
bertambah satu.
18. | No. Proses 18
Nama Proses Penyajian Informasi Produk Terlaris
Source Pelanggan
Input -
Output 3. Info Data Produk
4. Info Data Pembelian
Destination -

Logika Proses

Jika sudah terjadi pemesanan dan status pesanan telah
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dikirim maka sistem akan menampilkan informasi produk
terlaris

19. | No. Proses 19.

Nama Proses Penyajian Informasi Produk Terbaru

Source Pelanggan

Input -

Output Info Data Produk

Destination -

Logika Proses | Jika data produk telah di entry maka sistem akan
menampilkan informasi produk terbaru sesuai tanggal
release produk tersebut.

20. | No. Proses 1.2

Nama Proses Verifikasi Login

Source Pegawai

Input Data login pegawai (username dan password)

Output 1. Info login pegawai invalid
2. Info login pegawai valid

Destination 1. Proses 3 Pengolahan Data Master
2. Proses 7 Pengolahan Data Pelanggan

Logika Proses 1. Jika data login yang dimasukan pegawai valid

maka verifikasi dinyatakan sukses
2. Jika data login yang dimasukan salah maka
verifikasi dinyatakan gagal.
21. | No. Proses 2.1

Nama Proses Input Email

Source Pegawai

Input Data Email Pegawai

Output Info Password Pegawai

Destination -

Logika Proses | 1. Pegawai memasukkan email yang terdaftar.

2. Sistem akan memeriksa apakah email tersebut valid
atau tidak
3. Jika valid maka sistem akan mengirimkan password
ke alamat email pegawai tersebut.
4. Jika email tidak valid maka sistem akan menampilkan
pesan kesalahan.
22. | No. Proses 2.2

Nama Proses Kirim Password

Source Pegawai

Input Data Email Pegawai

Output Info Password

Destination -

Logika Proses | Jika email yang dimasukan pegawai valid maka sistem
akan mengirim password baru ke pelanggan.

23. | No. Proses 3.1
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Nama Proses

Pengolahan Data Jabatan

Source Head Shop

Input Data Jabatan

Output Info Data Jabatan

Destination 1. Proses 3.1.1 Tambah Data Jabatan

2. Proses 3.1.2 Edit Data Jabatan

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan Head Shop memilih menu jabatan

2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data

jabatan.
23. | No. Proses 3.2
Nama Proses Pengolahan Data Pegawai
Source Head Shop
Input Data Jabatan, Data Pegawai
Output Info Data Pegawai
Destination 1. Proses 3.2.1 Tambah Data Pegawai
2. Proses 3.2.2 Edit Data Pegawai
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan Head Shop memilih menu pegawai
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
pegawai .
24. | No. Proses 3.3
Nama Proses Pengolahan Data Users
Source Head Shop
Input 1. Data Pegawai
2. Data Users
Output Info Data Users
Destination 1. Proses 3.3.1 Tambah Data Users
2. Proses 3.3.1 Edit Data Users
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan Head Shop memilih menu
pegawai .
2. Sistem akan menampilkan
menu pengolahan data user .
25. | No. Proses 3.4
Nama Proses Pengolahan Data Kontak YM
Source Head Shop
Input Data Pegawai, Data Kontak YM
Output Info Data Users
Destination 1. Proses 3.4.1 Tambah Data Kontak YM

Proses 3.4.2 Edit Data Kontak YM

Logika Proses

2.
3. Proses 3.4.3 Hapus Data Kontak YM
1.

Pegawai Jabatan Head Shop memilih menu
pegawai .
2. Sistem akan menampilkan

menu pengolahan data pegawai .
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26. | No. Proses 3.5
Nama Proses Pengolahan Data Kategori
Source Head Shop
Input Data Kategori
Output Info Data Kategori
Destination 1. Proses 3.5.1 Tambah Data Data Kategori
2. Proses 3.5.2 Edit Data Kategori
3. Proses 3.5.3 Hapus Data Kategori
Logika Proses | 1. Pegawai  jabatan =~ Headshop memilih  menu
pengolahan data kategori.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
kategori.
27. | No. Proses 3.6
Nama Proses Pengolahan Data Merk
Source Head Shop
Input Data Merk
Output Info Data Merk
Destination 1. Proses 3.6.1 Tambah Data Data Merk
2. Proses 3.6.2 Edit Data Merk
3. Proses 3.6.3 Hapus Data Merk
Logika Proses | 1. Pegawai  jabatan = Headshop memilih  menu
pengolahan data merk.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
merk.
28. | No. Proses 3.7
Nama Proses Pengolahan Data Produk
Source Head Shop
Input Data Kategori, Data Produk, Data Merk
Output Info Data Produk
Destination 1. Proses 3.7.1 Tambah Data Data Produk
2. Proses 3.7.2 Edit Data Produk
3. Proses 3.7.3 Hapus Data Produk
4. Proses 3.7.4 Tambah Data Stok Produk
Logika Proses | 1. Pegawai  jabatan  Headshop memilih  menu
pengolahan data Produk.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
Produk.
29. | No. Proses 3.8
Nama Proses Pengolahan Data Diskon Produk
Source Head Shop
Input 1. Data Produk

2. Data Diskon Produk
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Output

Info Data Diskon Produk

Destination

1. Proses 3.8.1 Tambah Data Data Diskon Produk
Proses 3.8.2 Edit Data Diskon Produk

Logika Proses

2.

3. Proses 3.8.3 Hapus Data Diskon Produk

1. Pegawai  jabatan  Headshop memilih
pengolahan data diskon produk.

2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
diskon produk.

menu

30.

No. Proses 3.9

Nama Proses Pengolahan Data Bank

Source Head Shop

Input Data Bank

Output Info Data Bank

Destination 1. Proses 3.9.1 Tambah Data Data Bank

Proses 3.9.2 Edit Data Bank

Logika Proses

2.

3. Proses 3.9.3 Hapus Data Bank

1. Pegawai  jabatan  Headshop memilih
pengolahan data bank.

2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
bank.

menu

31.

No. Proses 3.10

Nama Proses Pengolahan Data Provinsi

Source Head Shop

Input Data Provinsi

Output Info Data Provinsi

Destination 1. Proses 3.10.1 Tambah Data Data Provinsi

. Proses 3.10.2 Edit Data Provinsi

Logika Proses

2

3. Proses 3.10.3 Hapus Data Provinsi

1. Pegawai  jabatan = Headshop memilih
pengolahan data provinsi.

2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data

menu

provinsi.
32. | No. Proses 3.11
Nama Proses Pengolahan Data Kab/Kota
Source Head Shop
Input Data Provinsi, Data Kab/Kota
Output Info Data Kab/Kota
Destination 1. Proses 3.11.1 Tambah Data Kab/Kota

Proses 3.11.2 Edit Data Kab/Kota

Logika Proses

2.

3. Proses 3.11.3 Hapus Data Kab/Kota

3. Pegawai  jabatan = Headshop memilih
pengolahan data Kab/Kota.

4. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
provinsi.

menu

33.

No. Proses

3.12
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Nama Proses

Pengolahan Data Jasa Pengiriman

Source Head Shop

Input Data Jasa Pengiriman

Output Info Data Jasa Pengiriman

Destination 1. Proses 3.12.1 Tambah Data Jasa Pengiriman

2. Proses 3.12.2 Edit Data Data Jasa Pengiriman
3. Proses 3.12.3 Hapus Data Data Jasa Pengiriman

Logika Proses

1. Pegawai  jabatan  Headshop memilih  menu
pengolahan data jasa pengiriman.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data

jasa pengiriman.

34. | No. Proses 3.13
Nama Proses Pengolahan Data Jenis Pengiriman
Source Head Shop
Input 1. Data Jasa Pengirima
2. Data Jenis Pengiriman
Output Info Data Jenis Pengiriman
Destination 1. Proses 3.13.1 Tambah Data Jenis Pengiriman
2. Proses 3.13.2 Edit Data Jenis Pengiriman
3. Proses 3.13.3 Hapus Data Jenis Pengiriman
Logika Proses | 1. Pegawai  jabatan = Headshop memilih  menu
pengolahan data jenis pengiriman.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
jenis pengiriman.
35. | No. Proses 3.14
Nama Proses Pengolahan Data Ongkos Kirim
Source Head Shop
Input 1. Data Kab/Kota
2. Data Jenis Pengiriman
3. Data Ongkos Kirim
Output Info Data Ongkos Kirim
Destination 1. Proses 3.14.1 Tambah Data Ongkos Kirim
2. Proses 3.14.2 Edit Data Ongkos Kirim
Logika Proses | 1. Pegawai  jabatan =~ Headshop memilih  menu
pengolahan data ongkos Kirim.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
ongkos kirim.
36. | No. Proses 3.15
Nama Proses Pengolahan Backup dan Restore Database
Source Head Shop
Input Data Backup dan Restore Database
Output Info Data Backup dan Restore Database
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai dengan jabatan Headshop memilih
menu pengolahan Backup dan Restore Database.
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2. Sistem akan menampilkan
Backup dan Restore Database.

3. Pegawai dengan jabatan Headshop memilih tabel
yang akan di backup maupun di restore

menu  pengolahan

37.

No. Proses 3.16

Nama Proses Pengolahan Data Kurs

Source Headshop

Input Data Kurs

Output Info Kurs

Destination -

Logika Proses | 1. Pegawai  jabatan  Headshop memilih  menu

pengolahan data kurs.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
kurs.

38.

No. Proses 6.1
Nama Proses Input Data Pendaftaran
Source Pengunjung
Input 1. Data Kab/Kota

2. Data Pendaftaran Pengunjung
Output Info Data Pendaftaran Pengunjung
Destination -

Logika Proses

Pengunjung memilih menu pendaftaran

Sistem menampilkan form pendaftaran.

Pengunjung mengisi form pendaftaran.

Apabila terdapat kesalahan ketika pengisian data
pengunjung maka sistem akan memberikan
peringatan.

5. Apabila identitas telah benar maka akan disimpan
dalam sistem.

Pwnh e

39.

No. Proses 6.2
Nama Proses Aktifasi Email
Source Pengunjung, Email
Input 1. Data Kab/Kota

2. Data Pendaftaran Pengunjung
Output Info Data Pendaftaran Pengunjung
Destination -

Logika Proses

1. Sistem akan  mengirimkan email  konfirmasi
kepada email yang diisi pengunjung pada saat
pendaftaran.

2. Pengunjung mengklik link yang tertera di dalam
email untuk mengaktifkan keanggotaan.
3. Sistem akan mengaktifkan keanggotaan.

40.

7.1

No. Proses
Nama Proses Edit Data Pelanggan
Source Pelanggan, Kasir
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Input Data Pelanggan
Output Info Data Pelanggan
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan kasir memilih menu update data
pelanggan.

2. Sistem akan
pelanggan.

3. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan memberikan peringatan.

menampilkan menu update data

41. | No. Proses 7.2
Nama Proses Hapus Data Pelanggan
Source Kasir
Input Data Pelanggan
Output Info Data Pelanggan
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan  Kasir memilih  menu Data
Pelanggan.

2. Sistem akan menampilkan menu Data Pelanggan.

3. Pegawai Jabatan Kasir memilih data yang akan
dihapus.

4. Sistem akan memberikan  pesan  konfirmasi
menghapus data.

5. Apabila setuju maka sistem akan menghapus data
pelanggan.

6. Apabila tidak setuju maka sistem tidak menghapus
data pelanggan yang dipilih.

42. | No. Proses 8.1
Nama Proses Input Data Login Pelanggan
Source Pelanggan
Input Data Username dan Password Pelanggan
Output 1. Info login Pelanggan invalid
2. Info login Pelanggan valid
Destination Proses 8.2 Verifkasi Data Login Pelanggan
Logika Proses | 1. Pelanggan memasukan username dan password

2. Apabila username dan password yang dimasukan
tidak valid, maka akan muncul pesan kesalahan.

3. Apabila username dan password valid maka sistem
akan menampilkan halaman pelanggan sesuai dengan
akun ketika login.

43. | No. Proses 8.2
Nama Proses Verifkasi Data Login Pelanggan
Source Pelanggan
Input Data Username dan Password Pelanggan
Output 1. Info login Pelanggan invalid

2. Info login Pelanggan valid
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Destination

1. Proses 7.1 Edit Data Pelanggan
2. Proses 9 Pemesanan

Logika Proses

1. Apabila login valid maka sistem akan memverifikasi

data login valid

2. Jika data login valid sistem akan mengarahkan ke

halaman pelanggan

44. | No. Proses 8.3
Nama Proses Lupa Password Pelanggan
Source Pelanggan
Input Data Email Pelanggan
Output Info Password Pelanggan
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai memasukkan email yang terdaftar.

2. Sistem akan memeriksa apakah email tersebut valid
atau tidak

3. Jika valid maka sistem akan mengirimkan password
ke alamat email pelanggan’ tersebut.

4. Jika email tidak valid maka sistem akan menampilkan
pesan kesalahan.

45. | No. Proses 9.1

Nama Proses Isi Data Produk yang Dipesan

Source Pelanggan

Input Data Produk yang Dibeli

Output Info Data Produk yang Dibeli

Destination 1. Proses 9.2 Edit Data Produk yang Dipesan
2. Proses 9.3 Hapus Data Produk yang Dipesan
3. Proses 9.4 Check Out

Logika Proses | 1. pelanggan memilih produk yang akan dipesan.

2. Apabila terdapat kesalahan dalam pemesanan
produk maka sistem akan memberikan
peringatan.

3. Sistem akan menempatkan produk yang dipesan
kedalam tabel order_temp.

4. Apabila telah selesai sistem akan mengirimkan data
yang ada pada tabel order_temp kedalam tabel
order.

46.4 | No. Proses 9.2
Nama Proses Edit Data Produk yang Dipesan
Source Pelanggan
Input Data Produk
Output Info Data Produk
Destination 1. Proses 9.3 Hapus Data Produk yang Dipesa

2. Proses 9.4 Check Out

Logika Proses

1. pelanggan akan melakukan update pemesanan
produk.
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2. Apabila terdapat kesalahan dalam pemesanan
produk  maka sistem akan memberikan
peringatan.

3. Sistem akan melakukan update pada table
order_temp.

4. Apabila telah selesai akan mengirimkan data

yang ada pada tabel order_temp ke tabel order.

47. | No. Proses 9.3
Nama Proses Hapus Data Produk yang Dipesan
Source Pelanggan
Input Data Produk
Output Info Data Produk
Destination Proses 9.4 Check Out
Logika Proses | 1. pelanggan akan menghapus item pemesanan
produk.
2. Sistem akan menghapus item produk yang
dipilih pada tabel order_temp.
48 | No. Proses 9.4
Nama Proses Check Out
Source Pelanggan
Input Data Produk
Output Info Data Produk
Destination -
Logika Proses | Sistem akan menampilkan semua rincian pemesanan
setelah pelanggan melakukan pengisian data pesanan
49. | No. Proses 11.1
Nama Proses Pengolahan Data Pesanan
Source Kasir
Input 1. Data Order
2. Data Detail Order
Output Info Data Pesanan
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai jabatan Kasir  memilih menu
pengolahan data Pesanan.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
Pesanan.
50. | No. Proses 11.2
Nama Proses Pengolahan Data Pembayaran
Source Kasir
Input Data Pembayaran
Output Info Data Pembayaran
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai jabatan Kasir memilih menu pengolahan
data Pembayaran.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
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Pembayaran.
51. | No. Proses 11.3
Nama Proses Pengolahan Data Pengiriman
Source Kasir
Input Data Pengiriman
Output Info Data Pengiriman
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai jabatan Kasir memilih menu pengolahan
data Pengiriman.
2. Sistem akan menampilkan menu pengolahan data
Pengiriman.
52. | No. Proses 15.1
Nama Proses Laporan Penjualan
Source Pimpinan
Input 1. Data Produk
2. Data Pesanan
3. Data Detail Pesanan
Output Info Data Laporan Penjualan
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan pimpinan memilih menu laporan
Data Produk.
2. Sistem akan menampilkan menu laporan Data
Produk.
3. Pegawai Jabatan pimpinan memilih periode laporan
pemesanan dan mencetaknya sebagai laporan Data
Produk.
53. | No. Proses 15.2
Nama Proses Laporan Data Produk
Source Pimpinan
Input Data Produk
Output Info Laporan Produk
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan pimpinan memilih menu laporan
Data Produk.
2. Sistem akan menampilkan menu laporan Data
Produk.
3. Pegawai Jabatan pimpinan mencetak laporan Data
Produk.
54. | No. Proses 3.1.1
Nama Proses Tambah Data Jabatan
Source Head Shop
Input Data Jabatan
Output Info Data Jabatan
Destination 1. Proses 3.2 Pengolahan Data Pegawai

2. Proses 3.1.2 Edit Data Jabatan
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Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
jabatan .

. Sistem akan menampilkan form tambah pegawai .

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data
jabatan .

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan
tersebut.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
jabatan tersebut kedalam database.

N

55. | No. Proses 3.1.2

Nama Proses Edit Data Jabatan

Source Head Shop

Input Data Jabatan

Output Info Data Jabatan

Destination Proses 3.2 Pengolahan Data Pegawai

Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
jabatan

2. Sistem akan menampilkan form update jabatan .

3. Pegawai Jabatan Publikasi memasukkan data jabatan
yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
jabatan tersebut kedalam database.

56. | No. Proses 3.2.1
Nama Proses Tambah Data Pegawai
Source Head Shop
Input 1. Data Jabatan
2. Data Pegawai
Output Info Data Pegawai
Destination 1. Proses 3.3 Pengolahan Data Users

2. Proses 3.2.2 Edit Data Pegawai

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
pegawai .

2. Sistem akan menampilkan menu tambah pegawai .

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data
pegawai .

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
pegawai tersebut kedalam database.
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S7.

No. Proses 3.2.2

Nama Proses Edit Data Pegawai

Source Head Shop

Input Data Jabatan, Data Pegawai

Output Info Data Pegawai

Destination 1. Proses 3.3 Pengolahan Data Users

2. Proses 3.2.2 Edit Data Pegawai

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
pegawai

2. Sistem akan menampilkan menu update pegawai.

3. Pegawai Jabatan Publikasi memasukkan data pegawai
yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
pegawai tersebut kedalam database.

58.

No. Proses 3.3.1

Nama Proses Tambah Data Users

Source Head Shop

Input Data Pegawai, Data Users
Output Info Data Users

Destination Proses 3.3.2 Edit Data Users

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
user .

2. Sistem akan menampilkan menu aktifkan user.

3. Klik aktifkan maka akan muncul pesan konfirmasi.

4. Jika setuju maka sistem akan mengaktifkan user yang

dipilih.
5. Jika tidak setuju maka sistem tidak akan
mengaktifkan user yang dipilih.
59. | No. Proses 35.1
Nama Proses Tambah Data Kategori
Source Head Shop
Input Data Kategori
Output Info Data Kategori
Destination 1. Proses 3.5.2 Edit Data Kategori

Proses 3.5.3 Hapus Data Kategori

Logika Proses

2.

3. Proses 3.7.1 Tambah Data Produk

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
kategori .

Sistem akan menampilkan menu tambah kategori.
Pegawai Jabatan head shop memasukkan data
kategori.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data

wn
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maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan
pengisian.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
kategori tersebut kedalam database.

60. | No. Proses 3.5.2

Nama Proses Edit Data Kategori

Source Head Shop

Input Data Kategori

Output Info Data Kategori

Destination Proses 3.7.1 Tambah Data Produk

Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
Kategori

2. Sistem akan menampilkan menu update Kategori.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data
Kategori yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
kategori tersebut kedalam database.

61 | No. Proses 3.5.3
Nama Proses Hapus Data Kategori
Source Head Shop
Input Data Kategori
Output Info Data Kategori
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai jabatan head shop akan memilih data yang
akan dihapus.

2. Sistem akan memberikan pesan konfirmasi apakah
data akan dihapus.

3. Jika Pegawai jabatan head shop setuju maka data
kategori akan dihapus dari sistem.

4. Jika Pegawai jabatan head shop tidak setuju
maka data kategori tidak akan dihapus dari sistem.

62 | No. Proses 3.6.1
Nama Proses Tambah Data Merk
Source Head Shop
Input Data Merk
Output Info Data Merk
Destination 1. Proses 3.6.2 Edit Data Merk

Proses 3.6.2 Hapus Data Merk

Logika Proses

2

3. Proses 3.7.1 Tambah Data Produk

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
merk .
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n

Sistem akan menampilkan menu tambah merk.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data
kategori.

4. merk terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,

tekan simpan dan system akan menyimpan data merk

tersebut kedalam database.

63

No. Proses 3.6.2

Nama Proses Edit Data Merk

Source Head Shop

Input Data Merk

Output Info Data Merk

Destination 1. Proses 3.6.2 Hapus Data Merk

2. Proses 3.7.1 Tambah Data Produk

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
Merk

2. Sistem akan menampilkan menu update Merk.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Merk
yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data merk
tersebut kedalam database.

64. | No. Proses 3.6.3
Nama Proses Hapus Data Merk
Source Head Shop
Input Data Merk
Output Info Data Merk
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai jabatan head shop akan memilih data
yang akan dihapus.
2. Sistem akan memberikan pesan konfirmasi data
akan dihapus.
3. Jika Pegawai jabatan head shop setuju maka data
merk akan dihapus dari sistem.
4. Jika Pegawai jabatan head shop tidak setuju
maka data merk tidak akan dihapus dari sistem.
65. | No. Proses 3.7.1
Nama Proses Tambah Data Produk
Source Head Shop
Input 1. Data Kategori
2. Data Merk

3. Data Produk
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Output

Info Data Produk

Destination

1. Proses 3.7.2 Edit Data Produk
. Proses 3.7.3 Hapus Data Produk

Logika Proses

2

3. Proses 3.7.4 Tambah Stok Data Produk

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah

produk.

Sistem akan menampilkan menu tambah produk.

Pegawai Jabatan head shop memasukkan data

produk.

4. merk terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
produk tersebut kedalam database.

wn

66. | No. Proses 3.7.2
Nama Proses Edit Data Produk
Source Head Shop
Input Data Kategori, Data Merk, Data Produk
Output Info Data Produk
Destination 1. Proses 3.7.3 Hapus Data Produk
2. Proses 3.7.4 Tambah Stok Data Produk
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
Produk

2. Sistem akan menampilkan menu update Produk.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Produk
yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
produk tersebut kedalam database.

67. | No. Proses 3.7.3
Nama Proses Hapus Data Produk
Source Head Shop
Input 1. Data Kategori
2. Data Merk
3. Data Produk
Output Info Data Produk
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai jabatan head shop akan memilih data
yang akan dihapus.

2. Sistem akan memberikan pesan konfirmasi
akan dihapus.

3. Jika Pegawai jabatan head shop setuju maka data

produk akan dihapus dari sistem.

data
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4. Jika Pegawai jabatan head shop tidak setuju
maka data produk tidak akan dihapus dari sistem.

68.

No. Proses 3.7.4
Nama Proses Tambah Stok Data Produk
Source Head Shop
Input 1. Data Kategori

2. Data Merk

3. Data Produk
Output Info Data Produk
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
stok produk.

2. Sistem akan menampilkan menu tambah stok produk.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data stok
produk.

4. merk terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data stok
produk tersebut kedalam database.

69.

No. Proses 3.8.1

Nama Proses Tambah Data Diskon Produk

Source Head Shop

Input Data Produk

Output Info Data Produk

Destination 1. Proses 3.8.2 Edit Data Diskon Produk

2. Proses 3.8.3 Hapus Data Diskon Produk

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
Diskon produk.

2. Sistem akan menampilkan menu tambah produk.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data
Diskon produk.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
diskon produk tersebut kedalam database.

70.

No. Proses 3.8.2

Nama Proses Edit Data Diskon Produk

Source Head Shop

Input Data Produk

Output Info Data Produk

Destination Proses 3.8.3 Hapus Data Diskon Produk

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
Diskon Produk
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2. Sistem akan menampilkan menu update Diskon
Produk.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Diskon
Produk yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
diskon produk tersebut kedalam database.

71. | No. Proses 3.8.3
Nama Proses Hapus Data Diskon Produk
Source Head Shop
Input Data Produk
Output Info Data Produk
Destination -

Logika Proses | 1. Pegawai jabatan head shop akan memilih data yang
akan dihapus.

2. Sistem akan memberikan pesan konfirmasi data
akan dihapus.

3. Jika Pegawai jabatan head shop setuju maka data
produk akan dihapus dari database.

4. Jika Pegawai jabatan head shop tidak setuju
maka data produk tidak akan dihapus dari database.

72. | No. Proses 3.9.1
Nama Proses Tambah Data Bank
Source Head Shop
Input Data Bank
Output Info Data Bank

Destination 1. Proses 3.9.2 Edit Data Bank
2. Proses 3.9.2 Hapus Data Bank

Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan head shop  memilih menu
tambah bank .

2. Sistem akan menampilkan menu tambah

bank.

Pegawai Jabatan head shop memasukkan data bank

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan peringatan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data bank
tersebut kedalam database.

w

73. | No. Proses 3.9.2
Nama Proses Edit Data Bank
Source Head Shop
Input Data Bank

Output Info Data Bank
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Destination Proses 3.9.2 Hapus Data Bank
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
Bank

2. Sistem akan menampilkan menu update Bank.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Bank
yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data bank
tersebut kedalam database.

74. | No. Proses 3.9.3
Nama Proses Hapus Data Bank
Source Head Shop
Input Data Bank
Output Info Data Bank
Destination -

Logika Proses

1.

2.

3.

Pegawai jabatan head shop akan memilih data yang
akan dihapus.

Sistem akan memberikan pesan konfirmasi data

akan dihapus.

Jika Pegawai jabatan head shop setuju maka data

bank akan dihapus dari database.

75.

4. Jika Pegawai jabatan head shop tidak setuju
maka data bank tidak akan dihapus dari database.
No. Proses 3.10.1
Nama Proses Tambah Data Provinsi
Source Head Shop
Input Data Provinsi
Output Info Data Provinsi
Destination 1. Proses 3.11.1 Tambah Data Kab/Kota

Proses 3.10.2 Edit Data Provinsi
Proses 3.10.3 Hapus Data Provinsi

Logika Proses

2.
3.
1.

wn

Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
Provinsi.

Sistem akan menampilkan menu tambah Provinsi.
Pegawai Jabatan head shop memasukkan data
Provinsi

Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,

tekan simpan dan system akan menyimpan data
provinsi tersebut kedalam database.
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76. | No. Proses 3.10.2
Nama Proses Edit Data Provinsi
Source Head Shop
Input Data Provinsi
Output Info Data Provinsi
Destination 1. Proses 3.11.1 Tambah Data Kab/Kota
2. Proses 3.10.3 Hapus Data Provinsi
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
Provinsi

2. Sistem akan menampilkan menu update Provinsi.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data
Provinsi yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
provinsi tersebut kedalam database.

77. | No. Proses 3.10.3

Nama Proses Hapus Data Provinsi

Source Head Shop

Input Data Provinsi

Output Info Data Provinsi

Destination -

Logika Proses | 1. Pegawai jabatan head shop akan memilih data yang
akan dihapus.

2. Sistem akan memberikan pesan konfirmasi data
akan dihapus.

3. Jika Pegawai jabatan head shop setuju maka data
provinsi akan dihapus dari database.

4. Jika Pegawai jabatan head shop tidak setuju
maka data provinsi tidak akan dihapus dari database.

78. | No. Proses 3.11.1
Nama Proses Tambah Data Kab/Kota
Source Head Shop
Input Data Provinsi, Data Kab/Kota
Output Info Data Kab/Kota
Destination 1. Proses 3.11.2 Edit Data Kab/Kota

. Proses 3.11.2 Hapus Data Kab/Kota
. Proses 3.14 Pengolahan Data Ongkos Kirim

Logika Proses

2

3

4. Proses 6 Pendaftaran Pelanggan

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
Kab/Kota.

Sistem akan menampilkan menu tambah Kab/Kota.
Pegawai Jabatan head shop memasukkan data

wn
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Kab/Kota

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan peringatan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
kabkota tersebut kedalam database.

79.

No. Proses 3.11.2
Nama Proses Edit Data Kab/Kota
Source Head Shop
Input 1. Data Provinsi
2. Data Kab/Kota
Output Info Data Kab/Kota
Destination 1. Proses 3.11.2 Hapus Data Kab/Kota

Proses 3.14 Pengolahan Data Ongkos Kirim

Logika Proses

2.

3. Proses 6 Pendaftaran Pelanggan

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update

Kab/Kota

Sistem akan menampilkan menu update Kab/Kota.

Pegawai Jabatan head shop memasukkan data

Kab/Kota.yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
kabkota tersebut kedalam database.

wn

80.

No. Proses 3.11.3

Nama Proses Cari Data Kab/Kota

Source Head Shop

Input Data Provinsi, Data Kab/Kota
Output Info Data Kab/Kota
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu
data Kab/Kota
2. Sistem menampilkan form cari data Kab/Kota.

3. Pegawai memasukkan nama Kab/Kota yang
akan dicari.

4. Sistem akan menampilkan data Kab/Kota yang
dicari

5. Apabila tidak ditemukan data yang dicari
maka sistem akan menampilkan informasi data
tidak ditemukan.

6. Apabila data yang dcari ditemukan, maka system
akan menampilkan data tersebut.

No. Proses 3.11.4
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Nama Proses

Hapus Data Kab/Kota

Source Head Shop
Input 1. Data Provinsi

2. Data Kab/Kota
Output Info Data Kab/Kota
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai jabatan head shop akan memilih data yang
akan dihapus.

2. Sistem akan memberikan pesan konfirmasi data
akan dihapus.

3. Jika Pegawai jabatan head shop setuju maka data
kabkota akan dihapus dari database.

4. Jika Pegawai jabatan head shop tidak setuju
maka data kabkota tidak akan dihapus dari database.

82. | No. Proses 3.12.1
Nama Proses Tambah Data Jasa Pengiriman
Source Head Shop
Input Data Jasa Pengiriman
Output Info Data Jasa Pengiriman
Destination 1. Proses 3.12.2 Edit Data Jasa Pengiriman
2. Proses 3.12.2 Hapus Data Jasa Pengiriman
3. Proses 3.13 Pengolahan Data Jenis Pengiriman
4. Proses 3.14 Pengolahan Ongkos Kirim
5. Proses 9 Pemesanan
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
Jasa Pengiriman
2. Sistem akan menampilkan menu tambah Jasa
Pengiriman.
3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Jasa
Pengiriman
4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan.
5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data jasa
pengiriman tersebut kedalam database.
83. | No. Proses 3.12.2
Nama Proses Edit Data Jasa Pengiriman
Source Head Shop
Input Data Jasa Pengiriman
Output Info Data Jasa Pengiriman
Destination 1. Proses 3.12.2 Hapus Data Jasa Pengiriman

2. Proses 3.13 Pengolahan Data Jenis Pengiriman
3. Proses 3.14 Pengolahan Ongkos Kirim
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Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
Jasa Pengiriman.

2. Sistem akan menampilkan menu update Jasa
Pengiriman.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Jasa
Pengiriman yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan..

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data jasa
pengiriman tersebut kedalam database.

84.

No. Proses 3.12.3

Nama Proses Hapus Data Jasa Pengiriman
Source Head Shop

Input Data Jasa Pengiriman
Output Info Data Jasa Pengiriman
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai jabatan head shop akan memilih data yang
akan dihapus.

2. Sistem akan memberikan pesan konfirmasi data
akan dihapus.

3. Jika Pegawai jabatan head shop setuju maka data
jasa pengiriman akan dihapus dari database.

4. Jika Pegawai jabatan head shop tidak setuju
maka data jasa pengiriman tidak akan dihapus dari
database.

85.

No. Proses 3.13.1

Nama Proses Tambah Data Jenis Pengiriman

Source Head Shop

Input Data Jasa Pengiriman, Data Jenis Pengiriman
Output Info Data Jenis Pengiriman

Destination 1. Proses 3.13.2 Edit Data Jenis Pengiriman

Proses 3.13.3 Hapus Data Jenis Pengiriman

Logika Proses

2.

3. Proses 9 Pemesanan

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
Jenis Pengiriman

2. Sistem akan menampilkan menu tambah Jenis
Pengiriman.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Jenis
Pengiriman

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data jenis
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pengiriman tersebut kedalam database.

86. | No. Proses 3.13.2
Nama Proses Edit Data Jenis Pengiriman
Source Head Shop
Input Data Jasa Pengiriman, Data Jenis Pengiriman
Output Info Data Jenis Pengiriman
Destination 1. Proses 3.13.3 Hapus Data Jenis Pengiriman
2. Proses 9 Pemesanan
Logika Proses 1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
Jenis Pengiriman

2. Sistem akan menampilkan menu update Jenis
Pengiriman.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Jenis
Pengiriman yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data jenis
pengiriman tersebut kedalam database.

87. | No. Proses 3.13.3
Nama Proses Hapus Data Jenis Pengiriman
Source Head Shop
Input Data Jasa Pengiriman, Data Jenis Pengiriman
Output Info Data Jenis Pengiriman
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai jabatan head shop akan memilih data yang
akan dihapus.

2. Sistem akan memberikan pesan konfirmasi data
akan dihapus.

3. Jika Pegawai jabatan head shop setuju maka data
jenis pengiriman akan dihapus dari database.

4. Jika Pegawai jabatan head shop tidak setuju
maka data jenis pengiriman tidak akan dihapus dari
database.

88. | No. Proses 3.14.1
Nama Proses Tambah Data Ongkos Kirim
Source Head Shop
Input 1. Data Kab/Kota

2. Data Jasa Pengiriman

3. Data Jenis Pengiriman

4. Data Ongkos Kirim

Output Info Data Ongkos Kirim
Destination 1. Proses 9 Pemesanan
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N

Proses 3.14.2 Edit Data Ongkos Kirim
Proses 3.14.3 Hapus Data Ongkos Kirim

w

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu tambah
Ongkos Kirim

2. Sistem akan menampilkan menu
Kirim

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Ongkos
Kirim

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
ongkos kirim tersebut kedalam database.

tambah  Ongkos

89.

No. Proses 3.14.2
Nama Proses Edit Data Ongkos Kirim
Source Head Shop
Input a. Data Kab/Kota
b. Data Jasa Pengiriman
c. Data Jenis Pengiriman
d. Data Ongkos Kirim
Output Info Data Ongkos Kirim
Destination Proses 9 Pemesanan

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan head shop memilih menu update
Ongkos Kirim

2. Sistem akan menampilkan menu update Ongkos
Kirim.

3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data
Ongkos Kirim yang baru.

4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian maka
sistem akan memberikan pesan kesalahan.

5. Jika tidak terdapat kesalahan dalam pengisian form,
tekan simpan dan system akan menyimpan data
ongkos kirim tersebut kedalam database.

90

No. Proses 11.11

Nama Proses Tampil Data Pesanan
Source Kasir

Input Data Pesanan

Output Info Data Pesanan
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan Kasir memilih Data Pesanan.
2. Sistem akan menampilkan Data Pesanan.

91.

No. Proses 11.1.2
Nama Proses Tampil Data Detail Pesanan
Source Kasir

Input

Data Detail Pesanan
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Output

Info Data Detail Pesanan

Destination

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan Kasir memilih detail pemesanan.
2. Sistem akan menampilkan data detail pesanan.

92. | No. Proses 11.1.3
Nama Proses Ubah Status Pesanan
Source Kasir
Input Data Pesanan
Output Info Data No. Pesanan
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai jabatan kasir memilih pesanan yang akan
dirubah statusnya
2. Kasir tombol pilih ubah status.
3. Sistem akan menampilkan pesan konfirmasi.
4. Jika setuju untuk merubah maka system akan merubah
status pesanan.
5. Jika tidak setuju maka system tidak akan merubah
status pesanan tersebut.
93. | No. Proses 11.1.4
Nama Proses Cari Data Pesanan
Source Kasir
Input Data Pesanan
Output Info Data No. Pesanan
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan kasir memilih menu data
pemesanan.
2. Sistem menampilkan menu data pemesanan.
3. Pegawai memasukkan id pesanan yang akan dicari.
4. Sistem akan menampilkan data pesanan yang dicari
5. Apabila tidak ditemukan data yang dicari maka
sistem akan menampilkan informasi data tidak
ditemukan.
94. | No. Proses 11.2.1
Nama Proses Verifikasi Pembayaran
Source Kasir
Input -
Output Info Data Pembayaran
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan kasir memilih menu
verifikasi data pembayaran.

2. Sistem akan menampilkan menu data pembayaran.

3. Pegawai Jabatan Kkasir akan menverifikasi data
pembayaran.
95. | No. Proses 11.2.2
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Nama Proses

Kirim Pesan Konfirmasi Pembayaran

Source Kasir

Input -

Output Info Data Pembayaran
Destination -

Logika Proses

Jika status pesanan lunas maka sistem akan mengirimkan
email konfirmasi pembayaran

96. | No. Proses 11.3.1
Nama Proses Tambah Data Pengiriman
Source Kasir
Input Data Pengiriman
Output Info_Data Pengiriman
Destination -
Logika Proses | 1. Pegawai Jabatan kasir memilih menu Kirim
2. Sistem akan menampilkan form  pengisian  data
Pengiriman
3. Pegawai Jabatan head shop memasukkan data Data
Pengiriman
4. Apabila terdapat kesalahan dalam pengisian data
maka sistem akan menampilkan peringatan.
5. Apabila telah selesai maka data akan disimpan dalam
sistem.
97. | No. Proses 11.3.2
Nama Proses Kirim Pesan Data Pengiriman
Source Kasir
Input Data Pengiriman
Output Info Data Pengiriman
Destination -

Logika Proses

1. Pegawai Jabatan Kasir mengisi Data Pengiriman
yang akan dikirimkan.
2. Pegawai Jabatan Kasir mengirim Data Pengiriman

ke email pelanggan.

3.1.5.4 Kamus Data Data Flow Diagram (DFD)

Kamus data (data dictionary) merupakan katalog fakta tentang data dan

kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu sistem. Kamus data dibuat berdasarkan

arus data yang ada pada diagram aliran data. Dengan menggunakan kamus data,

analisis sistem dapat mendefinisikan data yang mengalir pada sistem secara lengkap.

Kamus data digunakan untuk merancang data input, merancang laporan dan database.
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Kamus data yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi website e-commerce di MyLy
Computer, yaitu :

Tabel 3.9 Kamus Data Data Flow Diagram (DFD)

Nama Aliran Data Data Jabatan

Where used / how used Head Shop
Proses 3.1, Proses 3.2

Deskripsi Berisi data jabatan
Struktur Data id_jabatan + nama_jabatan
id_jabatan [A-Z|a-z|0-9]
nama_jabatan [A-Z]a-7]

Nama Aliran Data Data Pegawai

Where used / how used Head Shop, Kasir, Pimpinan
Proses 3.2, Proses 3.3, Proses 3.4

Deskripsi Berisi data pegawai

Struktur Data id_pegawai + id_jabatan + nama_pegawai +
tanggal_lahir + jenis_kelamin + alamat_pegawai +
email_pegawai + no_telp_pegawai +
tgl_masuk_pegawai + foto

id_pegawai [A-Z|a-z|0-9]
id_jabatan [A-Z|a-Z]
nama_pegawai [A-Z|a-Z]
tanggal_lahir [A-Z|a-z]
jenis_kelamin [A-Z|a-Z]
alamat_pegawai [0-9]
email_pegawai [A-Z|a-z|@]_|0-9]
no_telp_pegawai [0-9]
tgl_masuk_pegawai [0-9]

foto [A-Z|a-Z]
Nama Aliran Data Data User

Where used / how used Head Shop, Kasir, Pimpinan
Proses 1.0, Proses 3.3

Deskripsi Berisi data users

Struktur Data id_user + id_pegawai + password +level+ blokir
id_user [A-Z|a-z|@]_|0-9]

id_pegawai [A-Z|a-z]

level [A-Z]a-z]

password [A-Z|a-z|@]_|0-9]

blokir [A-Z]a-7]

Nama Aliran Data Data Kategori

Where used / how used Head Shop
Proses 3.5, Proses 3.6, Proses 3.7

Deskripsi Berisi data kategori untuk produk
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Struktur Data

id_kategori + nama_kategori + kategori_seo

id_kategori [A-Z]a-z|0-9]
nama_kategori [A-Z]a-z]
kategori_seo [A-Z]a-Z]
Nama Aliran Data Data Merk
Where used / how used Head Shop

Proses 3.6, Proses 3.7

Deskripsi Berisi data merk untuk produk

Struktur Data id_merk + id_kategori + nama_merk + merk_seo
id_merk [A-Z]a-z|0-9]

id_kategori [A-Z]a-z|0-9]

nama_merk [A-Z]a-z]

merk_seo [A-Z]a-Z]

Nama Aliran Data Data Produk

Where used / how used

Head Shop, Pelanggan
Proses 3.7, Proses 3.8, Proses 4, Proses 3.7, Proses 9,
Proses 13, Proses 15

Deskripsi

Berisi data produk

Struktur Data

id_produk + id_kategori + id_merk + nama_produk +
produk_seo + deskripsi + harga + stok + berat +
tgl_masuk + tgl_release + gambar + dibeli + dilihat

id_produk [A-Z]a-z|0-9]
id_kategori [A-Z]a-z|0-9]
id_merk [A-Z]a-z|0-9]
nama_produk [A-Z]a-z]
produk_seo [A-Z]a-Z]
deskripsi [A-Z]a-z]
harga [0-9]
stok [0-9]
berat [0-9]
tgl_masuk [0-9]
tgl_release [0-9]
gambar [A-Z]a-z]
dibeli [0-9]
dilihat [0-9]
Nama Aliran Data Data Diskon
Where used / how used Head Shop
Proses 3.8
Deskripsi Berisi data diskon produk
Struktur Data id_diskon + id_produk + jumlah_diskon
id_diskon [A-Z]a-z|0-9]
id_produk [A-Z]a-z|0-9]
jumlah_diskon [0-9]
Nama Aliran Data Data Bank

Where used / how used

Head Shop
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Proses 3.9, Proses 9

Deskripsi Berisi data bank

Struktur Data id_bank + nama_bank + no_rek + nama_pemilik +
gambar

id_bank [A-Z|a-z|0-9]

nama_bank [A-Z|a-z]

no_rek [0-9]

nama_pemilik [A-Z|a-z]

gambar [A-Z]a-7Z]

Nama Aliran Data Data Provinsi

Where used / how used Head Shop

Proses 3.10, Proses 3.11

Deskripsi Berisi data provinsi
Struktur Data id_prov + nama
id_prov [0-9]

nama [A-Z|a-Z]

Nama Aliran Data Data Kabkota
Where used / how used Head Shop

Proses 3.11, Proses 3.14, Proses 6

Deskripsi Berisi data Kabupaten Kota

Struktur Data id_kabkota + id_prov + nama + kabkota
id_kabkota [0-9]

id_prov [0-9]

nama [A-Z|a-Z]

kabkota [A-Z]a-7Z]

Nama Aliran Data Data Jasa Pengiriman

Where used / how used Head Shop

Proses 3.12, Proses 3.13

Deskripsi Berisi data jasa pengiriman

Struktur Data id_jasa_pengiriman + nama_jasa_pengiriman
id_jasa_pengiriman [0-9]

nama_jasa_pengiriman | [A-Z|a-z]

Nama Aliran Data Data Jenis Pengiriman

Where used / how used Head Shop

Proses 3.13, Proses 3.14

Deskripsi

Berisi data jenis pengiriman

Struktur Data

id_jenis_pengiriman  +
nama_jenis_pengiriman

id_jasa_pengiriman

id_jenis_pengiriman [0-9]
id_jasa_pengiriman [0-9]
nama_jenis_pengiriman | [A-Z|a-z]
Nama Aliran Data Data Ongkos Kirim
Where used / how used Head Shop

Proses 3.14

Deskripsi

Berisi data ongkos Kirim
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Struktur Data

id_ongkos_kirim + id_kabkota + id_jenis_pengiriman
+ tarif+lama

id_ongkos_Kkirim
id_kabkota
id_jenis_pengiriman
tarif

lama

[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]
[0-9]

Nama Aliran Data

Data Pelanggan

Where used / how used

Kasir, Pelanggan
Proses 7, Proses 8

Deskripsi

Berisi data pelanggan

Struktur Data

id_pelanggan + id_kabkota + email_pelanggan +
password_pelangggan + nama_pelanggan +
no_identitas + tanggal_lahir + jenis_kelamin + alamat
+ kodepos + no_telp + aktif + blokir

id_pelanggan
id_kabkota
email_pelanggan
password_pelangggan
nama_pelanggan
no_identitas
tanggal_lahir
jenis_kelamin
alamat

kodepos

no_telp

aktif

blokir

[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]
[A-Z]a-z]
[A-Z]a-Z]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]
[A-Z]a-Z]
[A-Z]a-z]
[0-9]

[0-9]

[A-Z]

[A-Z]

Nama Aliran Data

Data Testimonial

Where used / how used

Deskripsi

Berisi data testimonial

Struktur Data id_testimonial + id_pelanggan +
isi_testimonial+waktu

id_testimonial [0-9]

id_pelanggan [A-Z]a-z|0-9]

isi_testimonial [A-Z]a-Z]

waktu [0-9]

Nama Aliran Data Data Rating

Where used / how used

Deskripsi Berisi data rating

Struktur Data id_rating + id_produk + id_pelanggan + jumlah
id_rating [0-9]

id_produk [A-Z]a-z|0-9]

id_pelanggan [A-Z]a-z|0-9]

jumlah [0-9]
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Nama Aliran Data

Data Order

Where used / how used

Pelanggan, Kasir, Pimpinan
Proses 9, Proses 11, Proses 15

Deskripsi

Berisi data order yaitu data pesanan suatu produk

Struktur Data

id_order + id_user + id_pelanggan + id_kabkota +
id_jenis_pengiriman + id_ongkos_kirim +
status_order + tgl_order + jam_order + grand_total

id_orders

id_users
id_pelanggan
id_kabkota
id_jenis_pengiriman
id_ongkos_kirim
status_order
tgl_order

jam_order
grand_total

[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z]a-z|@]_|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]

[0-9]

[A-Z|a-Z]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

Nama Aliran Data

Data Order Detail

Where used / how used

Kasir, Pimpinan
Proses 9, Proses 11, Proses 15

Deskripsi

Berisi data detail dari order

Struktur Data

id_order_detail + id_order + id_produk + jumlah

id_orders_detail
id_orders
id_produk
jumlah

[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]

Nama Aliran Data

Data Pembayaran

Where used / how used

Pelanggan, Kasir
Proses 10, Proses 11, Proses 14

Deskripsi

Berisi data pembayaran dari suatu produk

Struktur Data

id_pembayaran + id_orders + id_bank + id_pelanggan
+ tanggal _pembayaran+rek pelanggan+atas_nama+
jumlah_pembayaran

id_pembayaran
id_orders

id_bank
id_pelanggan
tanggal_pembayaran
rek_pelanggan
atas_nama
jumlah_pembayaran

[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-ZJa-z|@|_|0-9]
[0-9]

[0-9]

[A-Z]a-z]

[0-9]

Nama Aliran Data

Data Pengiriman

Where used / how used

Deskripsi

Berisi data pengiriman

Struktur Data

id_pengiriman + id_order + no_resi + tanggal_Kkirim +
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tanggal_terima + waktu_terima + penerima

id_pengiriman
id_order
no_resi

tanggal _kirim
tanggal_terima
waktu_terima
penerima

[0-9]

[0-9]

[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]
[A-Z]a-z]]

Nama Aliran Data

Data Tujuan Pengiriman

Where used / how used

Deskripsi

Berisi data tujuan pengiriman

Struktur Data

id_tujuan + id_order + id_kabkota + alamat_tujuan +
no_telp

id_tujuan [0-9]
id_order [A-Z]a-z|0-9]
id_kabkota [0-9]
nama_penerima [A-Z]a-Z]
alamat_tujuan [A-Z]a-z]
kode_pos [0-9]

no_telp [0-9]

Nama Aliran Data Data Retur

Where used / how used

Deskripsi Berisi data tujuan pengiriman
Struktur Data id_return+id_order+waktu_ return
id_return [0-9]

id_order [0-9]

waktu_ return [0-9]

Nama Aliran Data

Data Retur Detail

Where used / how used

Deskripsi

Berisi data tujuan pengiriman

Struktur Data

id_return_detail+id_return+id_orders_detail+jml_retu
rn+status_return

id_return_detail
id_return
id_orders_detail
jml_return
status_return

[0-9]
[0-9]
[0-9]
[A-Z]a-Z]
[A-Z]a-Z]

Nama Aliran Data

Data Pengiriman Retur

Where used / how used

Deskripsi

Berisi data tujuan pengiriman

Struktur Data

id_tujuan+id_retur+ jasapengiriman_retur
+no_resi+tanggal_kirim

id_tujuan
id_retur
jasapengiriman_retur

[0-9]
[0-9]
[A-Z]a-Z]
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no_resi [0-9]

tanggal_kirim [0-9]

Nama Aliran Data Alasan

Where used / how used

Deskripsi Berisi data alasan retur

Struktur Data id_alasan+id_retur_detail+ alasan
+jml

id_alasan [0-9]

id_retur_detail [0-9]

alasan [A-Z|a-z]

jmi [0-9]

3.2 Perancangan Sistem

Setelah tahap analisis sistem selesai dilakukan, maka analis sistem telah
mendapatkan gambaran dengan jelas apa yang harus dikerjakan. Tahap
selanjutnya adalah perancangan sistem, yang dapat didefinisikan sebagai
penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa
elemen yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi. Tujuan
perancangan sistem ini adalah untuk memenuhi kebutuhan kepada pemakai

system dan memberikan gambaran yang jelas dan rancang bangun yang lengkap.

3.2.1 Perancangan Basis Data
Perancangan sistem dimulai dengan perancangan basis data yaitu tahapan
penggambaran basis data yang akan dibangun untuk membentuk sistem yang akan

dibangun.

3.2.1.1 Diagram Relasi
Diagram relasi merupakan rangkaian hubungan antara dua tabel atau lebih

pada sistem database. Gambar berikut merupakan penjelasan rangkaian database
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pada perancangan aplikasi e-commerce MyLy Computer. Diagram relasi dari

sistem yang akan dibangun dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Gambar 3.34 Diagram Relasi
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isi_testimonial FK1 |id_retur_detail
waktu
FK1 |id_pelanggan
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3.2.1.2 Struktur Tabel
Tabel - tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam

perancangan aplikasi e-commerce MyLy Computer adalah sebagai berikut :

1. Tabel Jabatan

Tabel jabatan merupakan tabel yang berisi data jabatan. Tabel ini memiliki
dua atribut yaitu id_jabatan dan nama_jabatan. Untuk lebih jelasnya mengenai
tabel jabatan, dapat dilihat pada tabel 3.10 dibawabh ini.

Tabel 3.10 Struktur Tabel Jabatan

Nama Tabel : Jabatan

Nama Field | Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
id_jabatan Varchar 5 Primary Key
nama_jabatan | Varchar 30 Not Null

2. Tabel Pegawai

Tabel pegawai merupakan tabel yang berisi data pegawai. Tabel ini
memiliki  sepuluh atribut yaitu id_pegawai, id_jabatan, nama_pegawai,
tanggal_lahir, jenis_kelamin, alamat_pegawai, email_pegawai, no_telp_pegawai,
tgl_masuk_pegawai, dan foto. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel pegawai,

dapat dilihat pada tabel 3.11 dibawabh ini:
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Nama Tabel : Pegawai

Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
Data

id_pegawai Varchar | 6 Primary Key Not Null
id_jabatan Varchar |5 Foreign Key Not Null

Reference Table

jabatan (id_

jabatan)
nama_pegawai Varchar | 100 Not Null
tanggal_lahir Date Not Null
jenis_kelamin Enum (‘Laki-

laki’,”Perempuan’)

alamat_pegawai Varchar | 100 Not Null
email_pegawai Varchar | 50 unique
no_telp _pegawai Varchar | 15 Not Null
tgl_masuk_pegawai | Date Not Null
foto Varchar | 100 Null

3. Tabel User

Tabel user merupakan tabel yang berisi data user. Tabel ini memiliki lima

atribut yaitu id_user, id_pegawai, level, password, dan blokir. Untuk lebih

jelasnya mengenai tabel user, dapat dilihat pada tabel 3.12 dibawah ini:

Tabel 3.12 Struktur Tabel Users

Nama Tabel : User
Nama Field | Tipe Data Ukuran | Kunci Keterangan
id_user Varchar 50 Primary Key Not Null
id_pegawai | Varchar 6 Foreign Key Reference Not Null
Table pegawai
(id_pegawai)
password Varchar 100 Not Null
blokir Char 1 Not Null

4. Tabel Kategori

Tabel kategori merupakan tabel yang berisi data kategori. Tabel ini

memiliki tiga atribut yaitu id_kategori, nama_kategori, dan kategori_seo. Untuk

lebih jelasnya mengenai tabel kategori, dapat dilihat pada tabel 3.13 dibawabh ini:
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Tabel 3.13 Struktur Tabel Kategori

Nama Tabel : Kategori
Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
id_kategori Varchar 6 Primary Key Not Null
nama_kategori | Varchar 30 Unique
kategori_seo Varchar 40 Null
5. Tabel Merk

Tabel merk merupakan tabel yang berisi data merk. Tabel ini memiliki tiga
atribut yaitu id_merk, nama_merk, dan merk_seo. Untuk lebih jelasnya mengenai

tabel merk, dapat dilihat pada tabel 3.14 dibawah ini:

Tabel 3.14 Struktur Tabel Merk

Nama Tabel : Merk

Nama Field | Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
id_merk Varchar 6 Primary Key Not Null
nama_merk | Varchar 30 Unique
merk_seo Varchar 50 Null

6. Tabel Produk

Tabel produk merupakan tabel yang berisi data produk. Tabel ini memiliki
tiga belas atribut yaitu id_produk, id_kategori, id _merk, nama_produk,
produk_seo, deskripsi , harga, stok, berat, tgl_masuk, tgl _release, gambar, dan

dilihat. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel produk, dapat dilihat pada tabel 3.15

dibawah ini:
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Nama Tabel : Produk

Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
id_produk Varchar 20 Primary Key Not Null
id_kategori Varchar 6 Foreign Key Reference Not Null

Table kategori

(id_kategori)
id_merk Varchar 6 Foreign Key Reference Not Null

Table merk (id_merk)
nama_produk | Varchar 40 Unique
produk_seo Varchar 50 Null
deskripsi Text Not Null
harga Double Not Null
stok Integer 3 Not Null
berat Float Not Null
tgl_masuk Date Not Null
tgl_release Date Not Null
gambar Varchar 50 Null
dilihat Integer 11 Not Null

7. Tabel Diskon

Tabel diskon merupakan tabel yang berisi data diskon. Tabel ini memiliki

tiga atribut yaitu id_diskon, id_produk, dan jumlah_diskon. Untuk lebih jelasnya

mengenai tabel diskon, dapat dilihat pada tabel 3.16 dibawah ini:

Tabel 3.16 Struktur Tabel Diskon

Nama Tabel : Diskon
Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan

id_diskon Integer 11 Primary Key | Not Null
Autoincrement

id_produk Varchar 20 Foreign Key Reference Not Null
Table produk (id_
produk)

jumlah_diskon | Float 2 Not Null

8. Tabel Bank

Tabel bank merupakan tabel yang berisi data bank. Tabel ini memiliki tiga

atribut yaitu id_bank, nama_bank, no_rek, nama_pemilik, dan gambar. Untuk

lebih jelasnya mengenai tabel bank, dapat dilihat pada tabel 3.17 dibawah ini:
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Tabel 3.17 Struktur Tabel Bank

Nama Tabel : Bank

Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
Data
id_bank Integer 11 Primary Key |
Autoincrement
nama_bank Varchar 30 unique
no_rek Varchar 40 Not Null
nama_pemilik | Varchar 40 Not Null
gambar Varchar 100 Not Null

9. Tabel Mata Uang

Tabel mata uang merupakan tabel yang berisi data mata uang. Tabel ini

memiliki tiga atribut yaitu kode dan kurs. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel

mata uang, dapat dilihat pada tabel 3.18 dibawah ini:

Tabel 3.18 Struktur Mata Uang

Nama Tabel : matauang

Nama Field | Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
kode Varchar 3 Primary Key |
Autoincrement
id_user Varchar 50 Foreign Key Reference
Table users (id_ user)
kurs Integer Not Null
10.  Tabel Provinsi

Tabel provinsi merupakan tabel yang berisi data provinsi. Tabel ini

memiliki dua atribut yaitu id_prov dan nama. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel

provinsi, dapat dilihat pada tabel 3.19 dibawah ini:
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Tabel 3.19 Struktur Tabel Provinsi

Nama Tabel : Provinsi

Nama Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
Field
id_prov Integer 11 Primary Key |
Autoincrement
nama Varchar 100 Unique

11.  Tabel Kabkota

Tabel kabkota merupakan tabel yang berisi data kabkota. Tabel ini
memiliki empat atribut yaitu id_kabkota, id_prov, nama, dan kabkota. Untuk lebih
jelasnya mengenai tabel kabkota, dapat dilihat pada tabel 3.20 dibawabh ini:

Tabel 3.20 Struktur Tabel Kabkota

Nama Tabel : Kabkota

Nama Field | Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan

id_kabkota | Integer 11 Primary Key | Not Null
Autoincrement

id_prov Integer 11 Foreign Key Not Null
Reference Table
provinsi (id_ provinsi)

nama Varchar 50 Unique

kabkota Varchar 20 Not Null

12.  Tabel Jasa Pengiriman

Tabel jasa pengiriman merupakan tabel yang berisi data jasa pengiriman.
Tabel ini  memiliki dua atribut yaitu id_jasa pengiriman  dan
nama_jasa_pengiriman. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel jasa pengiriman,

dapat dilihat pada tabel 3.21 dibawah ini:
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Tabel 3.21 Struktur Tabel Jasa Pengiriman

Nama Tabel : Jasa Pengiriman

Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
Data
id_jasa_pengiriman Integer 11 Primary Key | Not Null
Autoincrement
nama_jasa_pengiriman | Varchar | 40 Unique
tracking Varchar | 50 Null

13.  Tabel Jenis Pengiriman

Tabel jenis pengiriman merupakan tabel yang berisi data jenis pengiriman.
Tabel ini memiliki tiga atribut yaitu id_jenis_pengiriman, id_jasa_pengiriman dan
nama_jenis_pengiriman. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel jenis pengiriman,
dapat dilihat pada tabel 3.22 dibawabh ini:

Tabel 3.22 Struktur Tabel Jenis Pengiriman

Nama Tabel : Jenis Pengiriman
Nama Field Tipe Ukuran | Kunci Keterangan
Data

id_jenis_pengiriman Integer | 11 Primary Key || NotNull
Autoincrement

id_jasa_pengiriman Integer | 11 Foreign Key | Not Null
Reference Table
jasapengiriman (id_
id_jasa_pengiriman)

nama_jenis_pengiriman | Varchar | 20 Unique

14.  Tabel Ongkos Kirim

Tabel ongkos kirim merupakan tabel yang berisi data ongkos kirim. Tabel
ini memiliki dua atribut yaitu id_ongkos_kirim, id_kabkota, id_jenis_pengiriman,
tarif, dan lama. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel ongkos kirim, dapat dilihat

pada tabel 3.23 dibawah ini:
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Nama Tabel : Ongkos Kirim
Nama Field Tipe | Ukuran Kunci Keterangan
Data
id_ongkos_Kkirim Integer | 11 Primary Key | Not Null
Autoincrement
id_kabkota Integer | 11 Foreign Key | Not Null
Reference Table
kabkota (id_kabkota)
id_jenis_pengiriman | Integer | 11 Foreign Key | Not Null
Reference Table
jenispengiriman  (id_
jenis_pengiriman)
tarif Double Not Null
lama Tiny Not Null
Integer
15.  Tabel Pelanggan

Tabel pelanggan merupakan tabel yang berisi data pelanggan. Tabel ini

memiliki dua belas atribut yaitu id_pelanggan, id_kabkota, email_pelanggan,

password_pelangggan

nama_pelanggan,

no_identitas,

tanggal_lahir,

jenis_kelamin, alamat, kodepos, no_telp, dan aktif. Untuk lebih jelasnya mengenai

tabel pelanggan, dapat dilihat pada tabel 3.24 dibawah ini:

Tabel 3.24 Struktur Tabel Pelanggan

Nama Tabel : Pelanggan

Nama Field Tipe | Ukuran Kunci Keterangan
Data

id_pelanggan Varchar | 8 Primary Key
id_kabkota Integer | 11 Foreign Key

Reference Table

kabkota (id_

kabkota)
email_pelanggan Varchar | 50 Unique
password_pelangggan | Varchar | 100 Not Null
nama_pelanggan Varchar | 20 Not Null
no_identitas Varchar | 16 Null
tanggal _lahir Date Not Null




142

jenis_kelamin enum ('Laki- Not Null
Laki','Perempuan’)

alamat Varchar | 50 Not Null

kodepos Char 5 Not Null

no_telp Varchar | 20 Not Null

aktif enum (Y''N) Not Null

blokir enum (Y''N) Not Null

16. Tabel Testimonial

Tabel testimonial merupakan tabel yang berisi data testimonial. Tabel ini

memiliki tiga atribut yaitu id_testimonial, id_pelanggan, dan isi_testimonial

Untuk lebih jelasnya mengenai tabel testimonial dapat dilihat pada tabel 3.25

dibawah ini:

Tabel 3.25 Struktur Tabel Testimonial

Nama Tabel : Testimonial

Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
id_testimonial Integer 11 Primary Key |
Autoincrement
id_pelanggan Varchar 8 Foreign Key
Reference Table
pelanggan (id_
pelanggan)
isi_testimonial Varchar 8 Not Null
waktu datetime Not Null

17.  Tabel Rating

Tabel rating merupakan tabel yang berisi data rating. Tabel ini memiliki

empat atribut yaitu id_rating, id_pelanggan, id_produk, dan jumlah. Untuk lebih

jelasnya mengenai tabel rating dapat dilihat pada tabel 3.26 dibawah ini:




143

Tabel 3.26 Struktur Tabel Rating

Nama Tabel : Rating

Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
id_rating Integer 11 Primary Key |
Autoincrement
id_pelanggan Varchar 8 Foreign Key
Reference Table
pelanggan (id_
pelanggan)
id_produk Varchar 20 Foreign Key
Reference Table
produk (id_ produk)
jumlah integer 11 Not Null

18.  Tabel Order

Tabel order merupakan tabel yang berisi data order. Tabel ini memiliki
sembilan atribut yaitu id orders, id_user, id _pelanggan, id_kabkota,
id_jenis_pengiriman, id_ongkos_Kkirim, status_order, tgl_order, dan jam_order.
Untuk lebih jelasnya mengenai tabel order dapat dilihat pada tabel 3.27 dibawah
ini:

Tabel 3.27 Struktur Tabel Order

Nama Tabel : Order

Nama Field Tipe | Ukuran Kunci Keterangan
Data
id_orders Varchar | 20 Primary Key
id_user Varchar | 50 Foreign Key

Reference Table
user (id_ user)

id _pelanggan Varchar | 50 Foreign Key
Reference Table
pelanggan (id_

pelanggan)

id_kabkota Integer | 11 Foreign Key
Reference Table
kabkota (id_
kabkota)

id_jenis_pengiriman | Integer | 11 Foreign Key
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Reference Table
jenispengiriman

(id_
jenis_pengiriman)
id_ongkos_kirim Integer | 11 Foreign Key

Reference Table
ongkoskirim  (id_
ongkos_Kirim)

status_order enum 20 enum(baru,’
batal',
proses’,
'lunas’,
‘terkirim’,
'diterima’,
‘expired’)

tgl_order Date Not Null

jam_order Time Not Null

19.  Tabel Orders Detail

Tabel orders detail merupakan tabel yang berisi data orders detail. Tabel
ini memiliki empat atribut yaitu id_orders_detail, id_orders, id_produk, dan
jumlah. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel orders detail dapat dilihat pada tabel
3.28 dibawah ini:

Tabel 3.28 Struktur Tabel Order Detail

Nama Tabel : Orders Detail

Nama Field | Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
id_orders_detail | Varchar 20 Primary Key
id_orders Varchar 20 Foreign Key
Reference Table
orders (id_ orders)
id_produk Varchar 20 Foreign Key
Reference Table
produk (id_ produk)
jumlah Integer 11 Not Null

20.  Tabel Orders Temp
Tabel orders temp merupakan tabel yang berisi data orders temp. Tabel ini

memiliki empat atribut yaitu id_orders_temp, id_produk, id_session, jumlah,
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tgl_order_temp, jam_order_temp, dan stok_temp Untuk lebih jelasnya mengenai
tabel orders temp dapat dilihat pada tabel 3.29 dibawah ini:

Tabel 3.29 Struktur Tabel Order Temp

Nama Tabel : Orders Temp

Nama Field | Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan

id_orders_temp | Integer 5 Primary Key
id_produk Varchar 20 Foreign Key

Reference Table

produk (id_ produk)
id_session Varchar 100 Not Null
jumlah Integer 11 Not Null
tgl_order temp | Date Not Null
jam_order_temp | Time Not Null
stok_temp Integer 3 Not Null

21.  Tabel Pembayaran

Tabel pembayaran merupakan tabel yang berisi data pembayaran. Tabel
ini memiliki enam atribut yaitu id_pembayaran, id_orders, id_bank, id_pelanggan,
tanggal_pembayaran, dan jumlah_pembayaran. Untuk lebih jelasnya mengenai
tabel pembayaran dapat dilihat pada tabel 3.30 dibawah ini:

Tabel 3.30 Struktur Tabel Pembayaran

Nama Tabel : Pembayaran

Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
Data
id_pembayaran Varchar 20 Primary Key
id_orders Varchar 20 Foreign Key

Reference Table
orders (id_orders)

id_bank Integer 11 Foreign Key
Reference Table
bank (id_bank)

id_pelanggan Varchar 50 Foreign Key
Reference Table
pelanggan (id_
pelanggan)

tanggal_pembayaran | Date Not Null
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rek_pelanggan Varchar | 30 Null
atas_nama Varchar 40 Not Null
jumlah_pembayaran | Double Not Null

22.  Tabel Pengiriman

Tabel pengiriman merupakan tabel yang berisi data pengiriman. Tabel ini
memiliki empat atribut yaitu id_pengiriman, id_order, tgl_pengiriman, dan
no_resi. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel pengiriman dapat dilihat pada tabel
3.31 dibawah ini:

Tabel 3.31 Struktur Tabel Pengiriman

Nama Tabel : Pengiriman

Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
id_pengiriman Integer 11 Primary Key |
Autoincrement
id_order Varchar 20 Foreign Key
Reference Table
orders (id_ order)
tanggal_Kkirim Date Not Null
no_resi Varchar 30 Not Null
tanggal_terima Date Null
waktu_terima Time Null
penerima Varchar 30 Null

23. Tabel Tujuan Pengiriman

Tabel tujuan pengiriman merupakan tabel yang berisi data tujuan
pengiriman. Tabel ini memiliki empat atribut yaitu id_tujuan, id_order,
id_kabkota, nama_penerima, alamat_tujuan, kode_pos, dan no_telp_tujuan. Untuk
lebih jelasnya mengenai tabel tujuan pengiriman dapat dilihat pada tabel 3.32

dibawah ini:
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Nama Tabel : Tujuan Pengiriman

Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
Data
id_tujuan Integer 11 Primary Key |
Autoincrement
id_order Varchar 20 Foreign Key
Reference Table
orders (id_ orders)
id_kabkota Integer 11 Foreign Key
Reference Table
kabkota (id_ kabkota)
nama_penerima Varchar 50 Not Null
alamat_tujuan Varchar 50 Not Null
kode pos Char 5 Not Null
no_telp_tujuan Varchar 15 Not Null

24,

Tabel Retur

Tabel retur merupakan tabel yang berisi data retur. Tabel ini memiliki tiga

atribut yaitu id_return, id_order, dan waktu_ return. Untuk lebih jelasnya

mengenai tabel retur dapat dilihat pada tabel 3.33 dibawabh ini:

Tabel 3.33 Struktur Tabel Retur

Nama Tabel : Retur

Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
id_return Integer 11 Primary Key |
Autoincrement
id_order Char 12 Foreign Key
Reference Table
orders (id_ order)
waktu_ return Date Not Null
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25. Tabel Retur Detail

Tabel retur detail merupakan tabel yang berisi data retur. Tabel ini

memiliki

lima atribut yaitu

id_return_detail,

id_return,

id_orders_detail,

jml_return, status_return, dan keterangan. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel

retur detail dapat dilihat pada tabel 3.34 dibawah ini:

Tabel 3.34 Struktur Tabel Retur Detail

Nama Tabel : Retur Detail

Nama Field Tipe | Ukuran Kunci Keterangan
Data
id_return_detail | Integer | 11 Primary Key |
Autoincrement
id_return Integer | 12 Foreign Key
Reference Table
orders (id_ order)
id_orders_detail | Integer Foreign Key
Reference Table
orders
(id_orders_detail)
jml_return Integer | 11 Not Null
status_return Enum (‘diterima’,
‘'ditolak’,
'proses’,

terkirim_pelanggan’,

‘terkirim_toko")




149

26. Tabel Pengiriman Retur

Tabel Pengiriman Retur merupakan tabel yang berisi data retur produk
produk yang di retur detail. Tabel ini memiliki empat atribut yaitu id_tujuan,
id_retur, no_resi, dan tanggal kirim. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel
Pengiriman Retur dapat dilihat pada tabel 3.35 dibawah ini:

Tabel 3.35 Struktur Tabel Pengiriman Retur

Nama Tabel : Pengiriman Retur

Nama Field Tipe | Ukuran Kunci Keterangan
Data
id_pengiriman_retur | Integer | 11 Primary Key Autoincrement
id_retur Integer | 12 Foreign Key
Reference Table

orders (id_ order)

jasapengiriman_retur | Varchar | 30 Not Null
no_resi Varchar | 20 Not Null
tanggal_kirim Date Not Null

27.  Tabel Pengiriman Retur

Tabel Pengiriman Alasan merupakan tabel yang berisi data alas an retur
produk yang di retur. Tabel ini memiliki empat atribut yaitu id_alasan,
id_retur_detail, alasan, dan jml. Untuk lebih jelasnya mengenai tabel Pengiriman

Retur dapat dilihat pada tabel 3.36 dibawah ini:
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Tabel 3.36 Struktur Tabel Alasan

Nama Tabel : Alasan

Nama Field Tipe | Ukuran Kunci Keterangan
Data
id_alasan Integer | 11 Primary Key Autoincrement
id_retur_detail | Integer |11 Foreign Key Reference
Table
retur_detail(id_retur_detail)
alasan Varchar | 30 Not Null
jml Varchar | 20 Not Null

3.2.2 Perancangan Pengkodean

Pengkodean merupakan suatu pengelompokkan data, yang digunakan
untuk membantu mengidentifikasi suatu objek secara singkat agar mudah
dipahami. Kode dapat dibentuk dari kumpulan angka dan huruf. Pengkodean yang
akan dirancang meliputi kode jabatan, kode pegawai, kode pelanggan, kode

kategori, kode merk, dan kode pesanan.

3.2.2.1 Kode Jabatan

Perancangan pengkodean untuk penomoran jabatan dari pegawai terdiri
dari lima karakter dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama
diawali dengan huruf ‘JA’ yaitu jabatan, sedangkan tiga karakter terakhir adalah
nomor urut dari nama jabatan. Berikut adalah contoh mengenai rincian

pengkodean jabatan.
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-——» Nomor Urut Otomatis

» Jabatan

3.2.2.2 Kode Pegawai

Perancangan pengkodean untuk penomoran pegawai terdiri dari lima
karakter dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama diawali
dengan huruf ‘PG’ yaitu pegawai, sedangkan tiga karakter terakhir adalah nomor
urut dari nama pegawai. Berikut adalah contoh mengenai rincian pengkodean

pegawai.

-——» Nomor Urut Otomatis

> Pegawai

3.2.2.3 Kode Pelanggan

Perancangan pengkodean untuk penomoran pelanggan terdiri dari lima
karakter dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama diawali
dengan huruf ‘PL’ yaitu pelanggan, sedangkan tiga karakter terakhir adalah
nomor urut dari nama pelanggan. Berikut adalah contoh mengenai rincian

pengkodean pelanggan.
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PL?OOOOOOl

—— »  Nomor Urut

» Pelanggan

3.2.2.4 Kode Kategori

Perancangan pengkodean untuk penomoran kategori terdiri dari enam
karakter dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama diawali
dengan huruf ‘KPR’ yaitu kategori produk, sedangkan tiga karakter terakhir
adalah nomor urut dari nama kategori. Berikut adalah contoh mengenai rincian
pengkodean kategori.

KPR
\

L——» Nomor Urut Otomatis

» Kategori Produk

3.2.25 Kode Merk

Perancangan pengkodean untuk penomoran merk terdiri dari enam
karakter dengan kombinasi huruf dan angka. Dua karakter pertama diawali
dengan huruf ‘MRK” yaitu merk, sedangkan tiga karakter terakhir adalah nomor

urut dari nama merk. Berikut adalah contoh mengenai rincian pengkodean merk.
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MRKZ999

L——» Nomor Urut Otomatis

> Mewakili kata ‘Merk’

3.2.2.6 Kode Pesanan

Perancangan pengkodean untuk penomoran pesanan terdiri dari dua belas
angka yakni delapan angka pertama adalah tanggal, bulan tahun dimana terjadi
pesanan, sedangkan empat angka terakhir adalah nomor urut dari pesanan yang
terjadi di tanggal, bulan dan tahun tersebut. Berikut adalah contoh mengenai
rincian pengkodean pesanan.

1506 2011000 1
L] I

L——» Nomor Urut Otomatis

Tahun

\4

Bulan

\4

Tanggal

3.2.3 Perancangan Struktur Menu

Struktur menu yang digunakan adalah struktur menu network. Struktur
menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem. Terdapat lima pengguna
aplikasi ini yaitu pimpinan, head shop, kasir, pelanggan dan pengunjung. Adapun

struktur menunya adalah sebagai berikut :
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a. Struktur Menu Pengunjung

Tentang
Kami

Cara
Pembelian

Semua

Produk
Aplikasi E-Commerce Layanan

MyLy Computer Pelanggan

Kategori
Produk

Tracking
INE

Cari Produk

Keranjang
Belanja

Gambar 3.35 Struktur Menu Pengunjung
b. Struktur Menu Pelanggan

Tentang
Kami

Cara
Pembelian

Semua
Produk
Konfirmasi
Pembayaran

Layanan
Pelanggan
Keranjang

Belanja

Pemesanan

Kategori
Produk

Aplikasi E-Commerce

MyLy Computer Login

Tracking
INE

Gambar 3.36 Struktur Menu Pelanggan
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c. Struktur Menu Head Shop

— Beranda |—

— Profil Saya [—
I

< Jabatan |—

I Pegawai [—

[
| | Yahoo | |
Messenger

I Kategori |—

- Merk —

I Produk |—

Aplikasi E-Commerce Login [
MyLy Computer 9 Diskon
| Produk [

— Provinsi [—

| | Kabupaten/ | |
Kota

Jasa
Pengiriman

Jenis
Pengiriman
Ongkos
Kirim

— Bank —

I

| | KursMata [ |

Uang
I

Backup
Database

Restore
Database

'‘— Logout [—

Gambar 3.37 Struktur Menu Head Shop
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d. Struktur Menu Kasir

— Beranda

— Profil Saya

Data
Pelanggan

Aplikasi E-Commerce Login
MyLy Computer 9

— Pemesanan

— Pembayaran

— Pengiriman

L+ Logout

Gambar 3.38 Struktur Menu Kasir

e. Struktur Menu Pimpinan

— Beranda
— Profil Saya
Aplikasi E-Commerce Login Laporan
MyLy Computer 9 Penjualan
| | Laporan
Data Barang
'—  Logout

Gambar 3.39 Struktur Menu Pimpinan
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3.2.4 Perancangan Antarmuka (Interface)

Spesifikasi antarmuka merupakan suatu bentuk tampilan dari program
yang akan dibuat untuk kebutuhan interface dengan user. Spesifikasi antarmuka
terdiri dari perancangan tampilan menu, tampilan form, tampilan pesan, dan

jaringan semantik.

3.2.4.1 Perancangan Antarmuka Pengunjung

1. Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pengunjung

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama untuk

pengunjung dan pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawabh ini

TPEO1
i n Login Daftar
caiProak [ [car] Kiik Beranda untuk menuju
TPEOL

Klik Tentang Kami untuk

MyLy Computer menuju TPE02
Klik Cara Pembelian untuk
Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ menuju TPEO3
Klik Semua Produk untuk
W Kategori Produk ‘ Produk Terbaru ‘ Keranjang Belanja menuju TPEO4
Klik Konfirmasi
<nama_kategori> .
<nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk> ~<nama_produk> Item [0] Pembayaran untuk menuju
<nama_kategori> TPEOS
Klik Garansi untuk menuju
Gambar Gambar Gambar Gambar Layanan Pelanggan
<nama_kategori> Produk Produk Produk Produk TPEO0S
Klik Login untuk menuju
Akun YM TPEO7
Stok [0] Stok [0] Stok (0] Stok [0]
Produk Terlaris oo o el Dot [oel] [etal (oot o cnama, pemilk akun> ﬂ.)é gghar untuk menuju
O nrating O rating QO rating O rating Klik Nama Kategori Produk
<nama_produk> Jejaring Sosial untuk menuju TPEOY
Produk Lainnya Klik Detail untuk menuju
e TR ke ke muncat
M10
Gambar Gambar Gambar Gambar
Iblsh‘l”‘:)l:‘]a“ Produk Produk Produk Produk
Stok [0] Stok [0] Stok (0] Stok [0]
Produk Paling Banyak Dilihat [bel] [Detail [oeli] [Detail {beli] [Detail el [Detail Tracking JNE
O rating O nmating O rating O rating

<nama_produk>
<nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>

Masukan No. Resi anda

Gambar
Produk Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk I:l
Stok [0]
[bel] [Detail K Stok [0] [can ]
Dilihat [0] Kali [ﬁ\ﬁ&] lmshm[& [ﬁﬁ&] [beli] [Detail] an
O nrating O nating O rating O nating
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.40 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pengunjung
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2. Perancangan Antarmuka Tentang Kami
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tentang kami untuk

pengunjung dan pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini.

TPEO2

TPEOL
Klik Tentang Kami untuk

MyLy Computer menuju TPEO2

Klik Cara Pembelian untuk

Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ menuju TPEO3
Klik Semua Produk untuk
Kategori Produk ‘ Tentang Kami ‘ Keranjang Belanja menuju TPEO4
Klik Konfirmasi
Item [0] Pembayaran untuk menuju
TPEOS
Klik Garansi untuk menuju

<nama_kategori>

<nama_kategori>

Layanan Pelanggan

<nama_kategori> TPEOG
Klik Login untuk menuju
Akun YM TPEO7
Produk Terlaris Klik Daftar untuk menuju
<nama_pemilik_akun> TPEOS
5 Klik Nama Kategori Produk
<nama_produlc- Jejaring Sosial untuk menuju TPEOS
Gambar

Produk Facebook

DESKRIPSI

o o Twitter
Produk Paling Banyak Dilihat Tracking INE
<nama_produk>
Gambar Masukan No. Resi anda
Produk
[beli] [Detail C.
Dilihat [0] Kali
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar . #f7fcf8

Gambar 3.41 Perancangan Antarmuka Tentang Kami



3. Perancangan Antarmuka Cara Pembelian
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman cara pembelian

untuk pengunjung dan pelanggan.

dibawah ini :

Perancangannya disajikan dalam gambar

Login Daftar

MyLy Computer

Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘

W@ Kategori Produk ‘ Cara Pembelian ‘

<nama_kategori>

<nama_kategori>

<nama_kategori>

Produk Terlaris

<nama_produk>

Gambar
Produk

[beli] [Detail DESKRIPSI

Produk Paling Banyak Dilihat

<nama_produk>

Gambar
Produk

[bel] [Detail

Dilihat [0] Kali

Layanan Pelanggan

Keranjang Belanja

Item [0]

Akun YM

<nama_pemilik_akun>

Jejaring Sosial

Facebook

Twitter

Tracking INE

Masukan No. Resi anda

H

Footer

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
PEO1

Klik Tentang Kami untuk
menuju TPEO2

Klik Cara Pembelian untuk
menuju TPEO3

Klik Semua Produk untuk
menuju TPE04

Klik Konfirmasi
Pembayaran untuk menuju
TPEOS

Klik Garansi untuk menuju
TPEO6

Klik Login untuk menuju
TPEO7

Klik Daftar untuk menuju
TPEO8

Klik Nama Kategori Produk
untuk menuju TPEO9

Gambar 3.42 Perancangan Antarmuka Cara Pembelian
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4. Perancangan Antarmuka Semua Produk
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman semua produk untuk

pengunjung dan pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini

TPEOL
Klik Tentang Kami untuk
MyLy Computer menuju TPEO2
Klik Cara Pembelian untuk
Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk | menuju TPEO3
Klik Semua Produk untuk
@ Kategori Produk ‘ Semua Produk ‘ Keranjang Belanja menuiu TPEO4
Klik Konfirmasi
< >
nama_kategori Item _[0] Pembayaran untuk menuju
<nama_kategori> TPEOS
< < dul < duk> < duk> i
p—— nama_produk>  <nama_produl nama_produ nama_produ E RO Kilk Garansi untuk menuju
L} g TPEO6
Gambar Gambar Gambar Gambar Klik Login untuk menuju
Produk Produk Produk Produk Akun YM TPEO7
Produk Terlaris Klik Daftar untuk menuju
ok [0) Stok [0] Stok [0 Stok [0 <nama_pemili_akure> TPEOS
beli] [Detail el [Detail] beli] [Detail beli] [Detail - Kiik Nama Kategori Produk
<nama_produk> Jejaring Sosial untuk menuju TPEO9
Gambar <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>
Produk
Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk
Stok [0]
[bei] [Detail] Stok [0] Stk [0] SOk [0] Stok [0]
[beli) (Detai] [beli] i [beli) (Detail] [beli]

Produk Paling Banyak Dilihat

Tracking JNE

<nama_produk>

Gambar
Produk

Stok [0]
[beli] [Detail -Can
Dilihat [0] Kali

Masukan No. Resi anda

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar . #f7fcf8

Gambar 3.43 Perancangan Antarmuka Semua Produk



5. Perancangan Antarmuka Login Pelanggan
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman login untuk

pengunjung. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

Beranda ‘Temang Kaml‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk

W Kategori Produk

‘ Produk Terbaru ‘

<nama_kategori>

<nama_kategori>

<nama_kategori>

Produk Terlaris

<nama_produk>

Gambar
Produk

[heli] [Detail

Produk Paling Banyak Dilihat

<nama_produk>

<nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_prodt
G Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk

beli] [Detaill [beli] [Detail] beli] [Detaill beli] [Detaill

O rating O rating O rating O rating

Produk Lainnya

<nama_produke>

<nama_produk>

<nama_produk>

<nama_produk>

Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk
[beli] [Detail beli] [Detail] [beli] [Detail [beli] [Detail]
O rating O miing O rating O rating

‘ Login H Daftar

uter
planja
Lupa Password
__ 4nggan
— b |
Akun YM

<nama_pemilik_akun>

Jejaring Sosial

Tracking JNE

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #f7fcf8

<nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>
Gambar Masukan No. Resi anda
Produk Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk l:l
[beli] [Detail
[bel] [Detail [beli] [Detail [bel] [Detail [beli] [Detail
Dilinat [0] Kali O rating O rating O rating O rating
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768

Klik Beranda untuk menuju
TPEO1

Klik Tentang Kami untuk
menuju TPEO2

Klik Cara Pembelian untuk
menuju TPEO3

Klik Semua Produk untuk
menuju TPEO4

Klik Konfirmasi
Pembayaran untuk menuju
TPEOS

Klik Garansi untuk menuju
TPEO6

Klik Login untuk menuju
TPEO7

Klik Daftar untuk menuju
TPEO8

Klik Nama Kategori Produk
untuk menuju TPEO9

Klik Detail untuk menuju
TPE10

Klik Beli maka akan muncul
M10

Gambar 3.44 Perancangan Antarmuka Login Pelanggan
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6. Perancangan Antarmuka Pendaftaran Pengunjung
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman pendaftaran untuk

pengunjung. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

TPEO8

TPEOL

Kiik Tentang Kami untuk

MyLy Computer menuju TPEO2
- Klik Cara Pembelian untuk
Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ menuju TPEO3
Klik Semua Produk untuk
W Kategori Produk ‘ Formulir Pendaftaran ‘ Keranjang Belanja menuju TPEO4
Klik Konfirmasi
<nama_kategori> Data Pribadi item [0] Pembayaran untuk menuju
<nama_kategori> Nama Lengkap ‘ ‘ TPEOS )
ey RIbwaEa Klik Garansi untuk menuju
<nama_kategori> TPEOG
Jenis Kelamin O Laki-laki O Prempuan Klik Login untuk menuju
Akun YM TPEO7
Klik Daftar untuk menuju
Produk Terlaris Alamat ‘ <nama_pemilik_akun> TPEOS g

Klik Nama Kategori Produk

<nama_produk> . L Jejaring Sosial untuk menuju TPEO9
anggal Lahir Klik Daftar maka akan
Gambar muncul pesan M29
Produk No Telp Facebook

{bel] [Detail Provinsi Pilih Provinsi

Pilih Kota
Produk Paling Banyak Dilihat Kota
e Tracking JNE
<nama_produk> Kode Pos
Gambar Data Akun Masukan No. Resi anda
Produk .
o 1
bel] [Detal Password [car |
Dilihat [0] Kali

Ulangi Password

Kode Sekuriti Captcha

Daftar

AL

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar . #f7fcf8

Gambar 3.45 Perancangan Antarmuka Pendaftaran Pengunjung



7. Perancangan Antarmuka Produk Per Kategori
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman produk per kategori

untuk pengunjung dan pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar

dibawah ini :

Login Daftar

MyLy Computer

Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘

W@ Kategori Produk

Produk Kategori ... ‘

<nama_kategori>

< duk>  <nama_produk>  <nama_produk> <nama_produk>
<nama_kategori> nama_produ P P P

<nama_kategori> Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Produk Produk Produk

Produk Terlaris [beli] [Detail] [bel] [Detail] [beli] [Detail] [eli] [Detail]

<nama_produlc>
P <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>

Keranjang Belanja
ltem [0]
Layanan Pelanggan
<nama_pemilik_akun>

Jejaring Sosial

Produk Gambar Gambar Gambar Gambar Facebook
Produk Produk Produk Produk
Produk Paling Banyak Dilihat W
<nama_produk>
Gambar Masukan No. Resi anda
Produk
Dilihat [0] Kali
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
PEO1

Klik Tentang Kami untuk
menuju TPEO2

Klik Cara Pembelian untuk
menuju TPEO3

Klik Semua Produk untuk
menuju TPE04

Klik Konfirmasi
Pembayaran untuk menuju
TPEOS

Klik Garansi untuk menuju
TPEO6

Klik Login untuk menuju
TPEO7

Klik Daftar untuk menuju
TPEO8

Klik Nama Kategori Produk
untuk menuju TPEO9

Klik Detail untuk menuju
TPE10

Gambar 3.46 Perancangan Antarmuka Produk Per Kategori
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8. Perancangan Antarmuka Detail Produk
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman detail produk untuk

pengunjung dan pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini

Login Daftar
TPEOT
Klik Tentang Kami untuk
MyLy Computer menuju TPE02
Klik Cara Pembelian untuk
Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ menuju TPEO3
Klik Semua Produk untuk
@ Kategori Produk ‘ Kategori : <nama_kategori> ‘ Keranjang Belanja menuju TPEO4
Klik Konfirmasi
<nama_kategori> <nama_produk> tem [0 Pembayaran untuk menuju
<nama_kategori> 2m {0 TPEOS
Klik Garansi untuk menuju
<nama_kategori> Layanan Pelanggan TPECE
Klik Login untuk menuju
Gambar
e Deskripsi Akun YM TPEO7
Produk Terlaris Klik Daftar untuk menuju
<nama_pemilik_akun> TPEOS
5 Klik Nama Kategori Produk
<nama_produk> Jejaring Sosial untuk menuju TPEO9
Stok 0] Klik Detail untuk menuju
Gambar el TPE10
Produk O ring Klik Beli maka akan muncul
M10
bel (Deta] <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>
Gambar Gambar Gambar Gambar
Produk Paiing Banyak Dilhat Produk Produk Produk Produk TG
Stok [0] Stok [0] Stok [0] Stok [0]
<nama_produk> [beli] [Detail [beli] [Detaill [beli] [Detail [beli] [Detail
O rating O nmating O rating O rating
Gambar Masukan No. Resi anda
Produk <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>
Produk Produk Produk Produk Cari
Dilihat 0] Kali
Stok 0] Stok [0] Stok 0] Stok [0]
el [Detail beli] [Detail el [Detail el [Detail
O rating O rating O rating O mting
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #7fci8

Gambar 3.47 Perancangan Antarmuka Detail Produk
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9. Perancangan Antarmuka Hasil Pencarian

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman hasil pencarian
untuk pengunjung dan pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar

dibawah ini :

TPE11
n Login Daftar
caipoak[ ][ car] Kik Branda untuk mena
- TPEOL

Klik Tentang Kami untuk

MyLy Computer menuju TPE02
Klik Cara Pembelian untuk
Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ menuju TPEO3
Klik Semua Produk untuk
W Kategori Produk ‘ Hasil Pencarian Keranjang Belanja menuju TPE04
<nama_kategori> Ditemukan Produk Dengan Kata : <keyword> tem [0 Selkn:;:;g:'::s:mmk menuju
<nama_kategori> TPEOS
Hasil Klik Garansi untuk menuju
<nama_kategori> Layanan Pelanggan TPEOS
Klik Login untuk menuju
_Akun YM TPEO7
Produk Terlaris Klik Daftar untuk menuju
<nama_pemilik_akun> TPEOS
. . Klik Nama Kategori Produk
<nama_produk> Jejaring Sosial untuk menuju TPE09

Gambar
Produk

TPE10
Facebook

Produk Paling Banyak Dilihat
e Tracking JNE

Hasil Pencarian ‘ Klik Detail untuk menuju

<nama_produk>

Masukan No. Resi anda

[beli] [Detail] I:
eli] [Detai —

Gambar
Produk

Dilihat [0] Kali
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.48 Perancangan Antarmuka Hasil Pencarian
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3.2.4.2 Perancangan Antarmuka Pelanggan
1. Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pelanggan
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama untuk

pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

Selamat Datang, <nama_pelanggan>

Klik Beranda untuk menuju
TPEOL

Klik Tentang Kami untuk
MyLy Computer menuju ThE0

Klik Cara Pembelian untuk
menuju TPEO3

‘ Klik Semua Produk untuk

Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘

Menu Pelanggan ‘ Produk Terbaru Keranjang Belanja menuju TPEO4
Klik Konfirmasi
Profil Saya
<nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk> Item [0] Pembayaran untuk menuju
Catatan Pemesanan TPEOS
Klik Garansi untuk menuju
Keranjang Belanja Gambar Gambar Gambar Gambar Layanan Pelanggan TPEoe d
p— " Produk Produk Produk Produk X
Testimonial Klik Nama Kategori Produk
Akun YM untuk menuju TPE09
Logout Stok [0] Stok [0] Stok [0] Stok [0] Klik Profil Saya untuk
~ el [Detail beli] [Detail {bell] [Detail {bell] [Detail <nama_pemilik_akun> menuju TPLO3
@ Kategori Produk O raing O rating O ratng O rating Kiik Catatan Pemesanan

Jejaring Sosial untuk menuju TPLO6

<nama_kategori> !
Produk Lainnya Klik Keranjang Belanja
<nama_kategori> - de < de < e untuk menuju TPLO7
<nama_produk>  <nama_produi nama_produ nama_produ Klik Testimonial untuk

menuju TPLOS
= Gambar Gambar Gambar Gambar Klik Beli untuk menuju
(R ED Produk Produk Produk Produk .
TPLO7
<nama_produk> Klik Detail Untuk menuju
Stok [0] Stok [0] Stok [0] Stok [0] TPE10
Gambar [beli] [Detail] [beli] [Detal [beli] [Detail] [beli] [Detail] Tracking INE Klik Logout untuk menuju
Produk TPEOL
O rating O rating O rating O rating
<nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>  <nama_produk>
Stok [0] -
[beli] [Detail) Masukan No. Resi anda
Gambar Gambar Gambar Gambar
(AL 2 I et S Produk Produk Produk Produk l:l

<nama_produk>

Stok [0] C:
O nrating O rating O rating O rating
Stok [0]
[beli] [Detail
Dilihat (0] Kali
Footer

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar . #f7fcf8

Gambar 3.49 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Pelanggan



2. Perancangan Antarmuka Profil Saya
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman profil saya untuk

pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawabh ini :

Login Daftar

MyLy Computer

Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk‘

¥ Menu Pelanggan ‘ Profil Saya ‘ Keranjang Belanja

Profil Saya Item [0]

Catatan Pemesanan ‘ Data Personal N —

L

Keranjang Belana_ | Nama Lengkap Relllst o

Testimonial Jenis Kelamin Akun YM
Logout
Alamat

Kategori Produk

<nama_kategori>

Tanggal Lahir

<nama_kategori>

No Telp

Jejaring Sosial

Provinsi

Produk Terlaris

Kota

<nama_produk>

Gambar
Produk

[beli] [Detail

Kode Pos

Data Akun

Tracking JNE

Email

Produk Paling Banyak Dilihat

Password

<nama_produk>

lbeli] [Detail]

Dilihat [0] Kali

[ Uban Data pribadi | [ Ubah Data Akun

<nama_pemilik_akun>

Masukan No. Resi anda

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

Footer
11024 x 768
: Lucida Sans Unicode, Arial
: #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TPEO1

Klik Tentang Kami untuk
menuju TPEO2

Klik Cara Pembelian untuk
menuju TPEO3

Klik Semua Produk untuk
menuju TPEO4

Klik Konfirmasi
Pembayaran untuk menuju
TPEOS

Klik Garansi untuk menuju
TPEO6

Klik Nama Kategori Produk
untuk menuju TPEO9

Klik Profil Saya untuk
menuju TPLO3

Klik Ubah Data Pribadi
untuk menuju TPLO4

Klik Ubah Data Akun untuk
menuju TPLOS

Klik Catatan Pemesanan
untuk menuju TPLO6

Klik Keranjang Belanja
untuk menuju TPLO7

Klik Testimonial untuk
menuju TPLO8

Klik Logout untuk menuju
TPEO1

Gambar 3.50 Perancangan Antarmuka Profil Saya
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3. Perancangan Antarmuka Ubah Profil
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah profil untuk

pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

Login Daftar
caproaic [ [can [ toon ] Klk Beranda unuk meni
TPEOL

Klik Tentang Kami untuk
MyLy Computer menuju TPE02

Klik Cara Pembelian untuk
Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ menuju TPEO3

Klik Semua Produk untuk

Menu Pelanggan ‘ Ubah Data Pribadi ‘ Keranjang Belanja menuiu TPEO4
. Klik Konfirmasi
Profil Saya Data Pribadi Item _[0] Pembayaran untuk menuju
Catatan Pemesanan ‘<nama ‘ TPEOS
_pelanggan> .
p— Nama Lengkap Layanan Pelanggan Klik Garansi untuk menuju
jang Belanja TPEO6
" " Klik Nama Kategori Produk
Testimonial Alamat <alamat_pelanggan>
pelangg ‘ Akun YM untuk menuju TPE0S
Logout e Kiik Profil Saya untuk
<nama_pemilik_akun> menuju TPLO3
@ Kategori Produk No Telp !

. Klik Catatan Pemesanan
Jejaring Sosial untuk menuju TPLO6
Provinsi <nama_provinsi> Kiik Keranjang Belanja
untuk menuju TPLO7
Klik Ubah maka akan

muncul Pesan M06, M08,

<nama_kategori>

<nama_kategori>

Kota <nama_kabkota>

A
5
3
Iy
o8
k1
v

Produk Terlaris Kode Pos <kodepos>

Klik Testimonial untuk

<nama_produk> - menuju TPLO8
[Coben ][ eam Kik Logoutuntuk menuio
cambar Tracking JNE TPEOL
Produk
{bel] (Detail

Masukan No. Resi anda
Produk Paling Banyak Dilihat

[beli] [Detail)
Dilihat [0] Kali
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.51 Perancangan Antarmuka Ubah Profil
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4. Perancangan Antarmuka Ubah Data Akun
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah data akun

untuk pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

TPLO4
Login Daftar
TPEOL

Klik Tentang Kami untuk
MyLy Computer menuju TPE02

" Klik Cara Pembelian untuk
Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ menuju TPE03

Klik Semua Produk untuk

Menu Pelanggan Ubah Data Akun

Keranjang Belanja menuju TPEO4
" Klik Konfirmasi
Profil Saya Data Akun Item [0] Pembayaran untuk menuju
Catatan Pemesanan TPEO5S

<email_pelanggan>

Email Anda D R Kiik Garansi untuk menuju

Testimonial asswor Klik Nama Kategori Produk
Akun YM
Ulangi Password untuk menuju TPE09
Logout

Kiik Profil Saya untuk

<nama_kategori> Jejaring|Sosial untuk menuju TPLOG
- Klik Keranjang Belanja

<nama_kategori> untuk menuju TPLO7
Facebook Klik Testimonial untuk

menuju TPLO8

Produk Terlaris Klik Logout untuk menuju
Twitter TPEOL
<nama_produk>

Gambar Tracking JINE
Produk

[beli] [Detail

Masukan No. Resi anda

Produk Paling Banyak Dilihat

<nama_produk>

Gambar
Produk

[beli] [Detal

Dilihat [0] Kali

Footer

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.52 Perancangan Antarmuka Ubah Data Akun



170

5. Perancangan Antarmuka Catatan Pemesanan

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman catatan pemesanan

untuk pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TPLO5

TPEO1

Klik Tentang Kami untuk
MyLy Computer menuju TPE02
Klik Cara Pembelian untuk
Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ menuju TPEO3
Klik Semua Produk untuk
Menu Pelanggan ‘ Catatan Pemesanan ‘ Keranjang Belanja mentju TPEO4
Klik Konfirmasi
Profil
rofil Saya Item_[0] Pembayaran untuk menuju
Catatan Pemesanan | | No | No. Pemesanan | Waktu Pesan | Pembayaran Via | Status Bayar Aksi ‘ TPEOS )
Layanan Pelanggan Klik Garansi untuk menuju
Keranjang Belanja 1| <no_pemesanan> | <waktu_pesan> |  <bankjoniine> <status_bayar> Detail TPE(
Te Klik Nama Kategori Produk
(_AkunyYM ) untuk menuju TPE09
Logout Klik Profil Saya untuk
<nama_pemilik_akun> menuju TPLO3
W Kategori Produk Klik Catatan Pemesanan
Jejaring Sosial untuk menuju TPLO6

<nama_kategori>

Klik Keranjang Belanja

<nama_kategori> untuk menuju TPLO7
Facebook Kiik Testimonial untuk
- menuju TPLOS
Produk Terlaris E;L\,kEléggoul untuk menuju

<nama_produk>

Cambar Tracking INE
Produk
el [Detail] Masukan No. Resi anda

Produk Paling Banyak Dilihat l:l
<nama_produk>
Cari
Gambar
Produk

[beli] [Detail)
Dilinat [0] Kali
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.53 Perancangan Antarmuka Catatan Pemesanan
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6. Perancangan Antarmuka Detail Pemesanan

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman detail pemesanan

untuk pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TPLO6
T Login Daftar Kik Beranda untuk menuju

TPEO1

Klik Tentang Kami untuk

MyLy Computer menuju TPE02
= = Klik Cara Pembelian untuk
Beranda | Tentang Kami | Cara pembelian | Semua Produk | Konfirmasi Pembayaran | Garansi | menuju TRE0S
T — Klik Semua Produk untuk
Menu Pelanggan ‘ Detail Pemesanan ‘ Keranjang Belanja menuju TPEO4
| Klik Konfirmasi
Profil Saya Item [0] Pembayaran untuk menuju
Catatan Pemesanan | | No ID Produk Nama Produk Qty Harga Sub Total TPEOS )
Layanan Pelanggan Klik Garansi untuk menuju
Keranjang Belanja 1 <id_produk> <nama_produk> <qy> <harga> <subtotal> | f—— TPE06
T N Klik Nama Kategori Produk
(_AkunyYM ) untuk menuju TPE09
Logout Klik Profil Saya untuk
<nama_pemilik_akun> menuju TPLO3
W _Kategori Produk EE— Klik Catatan Pemesanan

Jejaring Sosial

<nama_kategori> untuk menuju TPLO6

Kiik Keranjang Belanja

<nama_kategori> untuk menuju TPLO7
Facebook Klik Testimonial untuk

menuju TPLOS

Produk Terlaris Klik Logout untuk menuju
Twitter TPEOL

<nama_produk>

Gambar Tracking INE
Produk
e [Detail Masukan No. Resi anda

Produk Paling Banyak Dilihat l:l

<nama_produk>

‘Gambar
Produk

[el] [Detail]
Dilihat [0] Kali
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.54 Perancangan Antarmuka Detail Pemesanan
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7. Perancangan Antarmuka Keranjang Belanja

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman keranjang belanja

untuk pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

Login Daftar

MyLy Computer

Beranda ‘Temang Kaml‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ Konfirmasi Pembayaran ‘ Garansi ‘

Menu Pelanggan

Keranjang Belanja ‘

Profil Saya

Keranjang Belanja

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #f7fcf8

No Produk Nama Produk | Berat | Jumlah | Sub Total | Hapus ltem [0]
Catatan Pemesanan
Keranjang Belanja Layanan Pelanggan
Testimonial Gambr <nama_procu> | <verat> | [ .. | | <sub_tora> X e
Logout
<nama_pemilik_akun>
Kategori Produk
Total : Rp. 00000 Jejaring Sosial
<nama_kategori> -
Lanjutkan Belanja ‘ ‘ Ubah Keranjang Be\ama‘ ‘ Selesai Belanja ‘
<nama_kategori>
Produk Terlaris
<nama_produk>
Gambar Tracking JNE
Produk
bell] (Detal] Masukan No. Resi anda
Produk Paling Banyak Dilihat I:l
<nama_produk>
[beli] [Detail
Dilihat [0] Kali
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768

Klik Beranda untuk menuju
TPEO1

Klik Tentang Kami untuk
menuju TPE02

Klik Cara Pembelian untuk
menuju TPEO3

Klik Semua Produk untuk
menuju TPE04

Klik Konfirmasi
Pembayaran untuk menuju
TPEOS

Klik Garansi untuk menuju
TPEO6

Klik Nama Kategori Produk
untuk menuju TPE09

Klik Profil Saya untuk
menuju TPLO3

Klik Catatan Pemesanan
untuk menuju TPLO6

Klik Keranjang Belanja
untuk menuju TPLO7

Klik Selesai belanja Untuk
Menuju TPLO9

Klik Testimonial untuk
menuju TPLOS

Klik Logout untuk menuju
TPEOL

Gambar 3.55 Perancangan Antarmuka Keranjang Belanja
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8. Perancangan Antarmuka Testimonial

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman testimonial untuk

pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TPEO1

Klik Tentang Kami untuk

MyLy Computer menuju TPE02
= = Klik Cara Pembelian untuk
Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ Konfirmasi Pembayaran ‘ Garansi ‘ menuju TPEO3
T — Klik Semua Produk untuk
Menu Pelanggan ‘ Kirim Testimonial ‘ Keranjang Belanja menuju TPEO4
Klik Konfirmasi
Profil
rofil Saya Item [0] Pembayaran untuk menuju
Catatan Pemesanan | Testimonial L TPEOS v
Layanan Pelanggan Klik Garansi untuk menuju
Keranjang Belanja bbbk canlB TPE06
N Klik Nama Kategori Produk
Testimonial
(_AkunyYM ) untuk menuju TPE09
Logout Klik Profil Saya untuk
9 Kirim <nama_pemilik_akun> menju TPLOVS
W Kategori Produk Klik Catatan Pemesanan
Jejaring Sosial untuk menuju TPLO6

<nama_kategori> Dari : <nama_pelanggan>
Klik Keranjang Belanja

- - untuk menuju TPLO7

Klik Testimonial untuk

menuju TPLO8

Klik Logout untuk menuju

TPEOL

<nama_kategori>

Produk Terlaris

Dari : <nama_pelanggan>
<nama_produk> - -

Gambar Tracking INE
Produk
e [Detail Masukan No. Resi anda

Produk Paling Banyak Dilihat

<nama_produk>

Gambar
Produk

[heli] [Detail

Dilihat [0] Kali

Footer

Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.56 Perancangan Antarmuka Testimonial
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9. Perancangan Antarmuka Check Out
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman check out untuk

pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawabh ini:

Login Daftar Klik Beranda untuk menuju

TPEOL

Kiik Tentang Kami untuk
MyLy Computer menuju TPEO2

Klik Cara Pembelian untuk

Beranda | Tentang Kami | Cara pembelian | Semua Produk | Konfimasi embayaran | Garansi | menuju TPED3
Klik Semua Produk untuk
Menu Pelanggan ‘ Informasi Pesanan ‘ Keranjang Belanja menuju TPE04
Profl Saya N Pembayaran unuk mento
No Produk Nama Produk | Berat | Jumiah | Sub Total m % )
Catatan TPEOS
e Klik Garansi untuk mentju
Keranjang Belanja o ot TPE06
Testmonial s Kiik Nama Kategori Produk
Akun YM untuk menuju TPEO9
Logout Klik Profil Saya untuk
Total Rp. 0008 <nama_peniik_akur> menuju TPLOS
W Kategori Produk Jasa Pengiriman ‘

Kiik Catatan Pemesanan
pelannglSasla] untuk menuju TPLOG

Pilih Jasa Pengiriman | <jasapengiriman> Klik Keranjang Belanja
untuk menuju TPLO7

Kik Testimonial untuk
menuju TPLOB

Kiik Selesai Untuk Menuju
TPL1O

<nama_kategori>

<nama_kategori>

Pilh Jenis Pengiiman  |<jenispengiriman> W

Produk Terlaris Provinsi <nama_provinsi>

<nama_produkc- Kiik Logout untuk menuju
K
ota <nama_kabkota> TPEOL
Gambar Tracking INE
Crociuk Tujuan Pengiriman
[beli] [Detail Nama <nama_penerima>

Masukan No. Resi anda

Kode Pos <kode_pos>

Produk Paling Banyak Diihat | Alamat

<nama_produk>

{bel] etail Metode Pembayaran ‘
Diinat 0] Kal
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #7fcf8

Gambar 3.57 Perancangan Antarmuka Check Out
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10. Perancangan Antarmuka Informasi Pemesanan

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman informasi pemesanan

untuk pelanggan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TPEO1

Klik Tentang Kami untuk
MyLy Computer menuju TPE02

Klik Cara Pembelian untuk

Beranda ‘ Tentang Kami ‘ Cara Pembelian ‘ Semua Produk ‘ Konfirmasi Pembayaran ‘ Garansi ‘ menuju TPEO3
T — Klik Semua Produk untuk
Menu Pelanggan ‘ Informasi Pemesanan ‘ Keranjang Belanja menuju TPEO4
| Klik Konfirmasi
Profil Saya
d Terimakasih telah melakukan pemesanan ltem [0] Pembayaran untuk menuju
Catatan Pemesanan L TPEOS v
Layanan Pelanggan Klik Garansi untuk menuju
Keranjang Belanja ID Pesanan X000 b TPEO6
i Pemesan X0 Klik Nama Kategori Produk
Testimonial Tanggal Pemesanan  : HH-BB-TT untuk meniu Tlg?EOQ
Logout Klik Profil Saya untuk
<nama_pemilik_akun> menuju TPLO3

W Kategori Produk

Jejaring Sosial

No Produk Nama Produk | Berat | Jumlah | Sub Total Kiik Catatan Pemesanan

untuk menuju TPLOG
Kiik Keranjang Belanja
untuk menuju TPLO7

Kiik Testimonial untuk
menuju TPLOS

Kik Logout untuk menuju
TPEOL

<nama_kategori>

<nama_kategori>

(Rl e Jasa Pengiriman : <jasapengrirmans, TarifIKg Rp.xoo

<nama_produlc> Kota Tujuan : <kota>

Gambar Berat Satuan Produk : <berat> Tracking INE
Produk Berat Keseluruhan :<totalberat>
S——— ‘Ongkos Kirim :.<ongkoskirim>

Masukan No. Resi anda

Produk Paling Banyak Diinat | 012! Pembayaran : <totalbayar>

—
<asa_pengirman> <jris pengiiman>

=
[beli] [Detail]

Dilihat [0] Kali Pembayaran Dilakukan Melalui
Bank : 000000
No. Rek : #sHHHHHHHHHH

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.58 Perancangan Antarmuka Informasi Pemesanan
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3.2.4.3 Perancangan Antarmuka Head Shop

1. Perancangan Antarmuka Login Pegawai

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman login pegawai untuk

pegawai. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TO1
Klik Login untuk menuju
Jika Login salah maka akan
muncul MO1, M02
Klik Lupa Password untuk
menuju T02
LOGO
MYLY
COMPUTER
Username [ ]
Password [ ]
Lupa Password
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.59 Perancangan Antarmuka Login Pegawai
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2. Perancangan Antarmuka Lupa Password

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman lupa password untuk

pegawai. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TO2
Klik Proses untuk menuju
TO3
Klik Lupa Password untuk
menuju TO2
Klik Proses maka akan
muncul M12, M15
Email [ ] [ Proses j
Footer

Ukuran Layar 11024 x 768

Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial

Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.60 Perancangan Antarmuka Lupa Password
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3. Perancangan Antarmuka Halaman Utama Head Shop

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama untuk head

shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawabh ini:

TO3
ju
MyLy Computer T03
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
= m Klik Logout untuk menuju
enu Utama . . - . To1
Selamat Datang <nama_pegawai> anda berada di halaman headshop. Silahkan klik Klik Pegawai untuk menuju
W Data Kepegawaian menu pilihan yang berada di sebelah kiri untuk mengelola konten website. T09
Klik Users untuk menuju
Jabatan
Pegawai Klik Akun YM untuk menuju
Users Klik Kategori untuk menuju
Akun YM Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuj
[ J Data Produk T£1 dreunt e
Kategori Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Merk Klik Provinsi untuk menuju
T29
Produk

Diskon Produk

¥ DataWilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.61 Perancangan Antarmuka Halaman Utama Head Shop




4. Perancangan Antarmuka Profil Saya
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman profil saya untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TO4

MyLy Computer

Beranda H Profil SayaH Logout

Menu Utama [Profll Saya
Data ian
Jabatan
‘ Ubah Profil H Ubah Password
Pegawai
Users
Akun YM

Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten/Kota

Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

Database

Backup Database

Restore Database

Foto Pegawai

ID Pegawai
Nama
Alamat
Email

No. Telp

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Lucida Sans Unicode, Arial
: #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T4

Klik Logout untuk menuju
To1

Klik Ubah Profil untuk
menuju T05

Kilik Ubah Password untuk
menuju T28

Klik Pegawai untuk menuju
TO9

Klik Users untuk menuju

Klik Akun YM untuk menuju
Klik Kategori untuk menuju

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.62 Perancangan Antarmuka Profil Saya
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5. Perancangan Antarmuka Ubah Profil

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah profil untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TO5
Beranda H Profil Saya H Logout
MyLy Computer y: g ;l)w; Beranda untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama v T01
Ubah Profil Klik Ubah/Batal untuk
W Data menuju T04
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan
Pegawai ID Pegawai Klik Users untuk menuju
Users Nama Klik Akun YM untuk menuju
Akun YM Alamat Klik Kategori untuk menuju
v Data Produk Kiik Merk untuk menuju T18
Kategori ?2&; Produk untuk menuju
Emai ] Kl Diskon Produk unk
ik menuju T25
Produl
Diskon Produk Kiik Kabupaten/Kota untuk
v Data Wilayah menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi Foto Foto menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T39
Klik Ongkos Kirim untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju T43
Jasa Pengiriman ‘ ‘ ‘ Browse Kiik Data Bank untuk
menuju T46
Jenis Pengiriman Klik Backup Database
untuk menuju T49
Ongkos Kirim Klik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #71ci8

Gambar 3.63 Perancangan Antarmuka Ubah Profil




6. Perancangan Antarmuka Data Jabatan
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data jabatan untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TO6

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

(Jabatan

¥ Daa

Jabatan

Tambah Jabatan

Pegawai

Users

Akun YM

‘ Kode Jabatan ‘ Nama Jabatan ‘

Aksi

v Data Produk

<kode_jabatan> ‘ <nama_jabatan> ‘ Ubah | Hapus ‘

Halaman : 1|

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

v Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kifim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Tambah Jabatan untuk
menuju T07

Klik Ubah untuk menuju
ToO8

Klik Pegawai untuk menuju
TO9

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju
T15

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.64 Perancangan Antarmuka Data Jabatan
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7. Perancangan Antarmuka Tambah Data Jabatan

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah data jabatan

untuk head shop

. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TO7
Beranda || ProfilSaya | Logout ;
MyLy Computer ly g Klik Beranda untuk menuju
03
Kiik Profil Saya untuk
menuju T04
Kiik Logout untuk menuju
Menu Utama T01
Tambah Jabatan Kiik Simpan/Batal untuk
@ Datak menuju T06
Kiik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
- Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
- T13
15
v Data Produk Kk Merk untuk menuju T18
Kategori Kiik Produk untuk menuju
21
Merk Kiik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk

Diskon Produk

v Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

L J Database

Backup Database

Restore Database

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar
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: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.65 Perancangan Antarmuka Tambah Data Jabatan




8. Perancangan Antarmuka Ubah Jabatan
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah jabatan untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TO8
Beranda | Profilsaya || Logout ;
MyLy Computer Y g .}Fgl; Beranda untuk menuju
Kiik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama I 01
Edit Jabatan Klik Simpan/Batal untuk
Data K ) menuju T06
j
Kiik Pegawai untuk menuju
Jabatan To9
Kiik Users untuk menuju
Users Kk Akun YM untuk menuju
- T13
Ti5
v Data Produk Kiik Merk untuk menuju T18
Kategor 1@2"1 Produk untuk menuju
Merk Kiik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk

Diskon Produk

[ J Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.66 Perancangan Antarmuka Ubah Jabatan
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9. Perancangan Antarmuka Data Pegawai

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data pegawai untuk

TO9
Beranda H Profil Saya H Logout Kiik Beranda untuk menuj
iju
MyLy Computer o3
Klik Profil Saya untuk
menuju T4
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama ) T01
Pegawai Klik Tambah Pegawai untuk
W Data menuju T10
Jabat Klik Ubah untuk menuju
abatan -
Tambah Pegawai To11
Pegawai Klik Hapus untuk menuju
TO9
Users [ DPegavai [ NamaPegawai | Jabaan | Aamat | No.Telp |TolMasuk|  aksi | Kk Pegawal untuk menuju
Akun YM ‘ <kode_jabatan> ‘ <nama_jabatan> | <jabatan> ‘ <alamat> ‘ <no_telp> ‘ <tgl_msk> ‘ Ubah | Hapus ‘ g; Users untuk menuju
v [t (gl Halaman : 1| Klik Akun YM untuk menuju
Kategori T13 i
Klik Kategori untuk menuju
Merk
Klik Merk untuk menuju T18
Produk Klik Produk untuk menuju
T21
Diskon Produk Klik Diskon Produk untuk
| Data Wilayah menuju 725
Klik Provinsi untuk menuju
Provinsi T29
Klik Kabupaten/Kota untuk
Kabupaten menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menujn T35
Jasa Pengiriman Kiik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39
Jenis Pengiriman Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43
Ongkos Kirim Kiik Data Bank untuk
Data Bank menuju T46
Klik Backup Database
v Database untuk menuju T49
Klik Restore Database
Backup Database untuk menuju TS0
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Gambar 3.67 Perancangan Antarmuka Data Pegawai




10. Perancangan Antarmuka Tambah Pegawai
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah pegawai

untuk head shop

. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T10

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

(Tambah Pegawai

@ Datak !

Jabatan

Pegawai

Nama Pegawai :

Users

Akun YM

[ J Data Produk

Kategori

Merk

Email

Produk

No. Telepon

Diskon Produk

|

Jabatan : |- pilih jabatan - 9

1

|

L J Data Wilayah

Foto

‘ Browse ‘

Provinsi

Kabupaten

@ Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
To1

Klik Simpan/Batal untuk
menuju T09

Klik Pegawai untuk menuju
T09

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju
T15

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.68 Perancangan Antarmuka Tambah Pegawai
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11. Perancangan Antarmuka Tambah Pegawai

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah pegawai untuk

Ti1
ju
MyLy Computer Tos
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
M U Klik Logout untuk menuju
enu Utama ] ; T01
Edit Pegawai Klik Simpan/Batal untuk
@ Data menuju TO9
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan Too
Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
Akun YM Klik Kategori untuk menuju
Alamat :
v Data Produk <alamat_pegawai> Klik Merk untuk menuju T18
Kategori Klik Produk untuk menuju
T21
Merk Email : Kiik Diskon Produk untuk
duk menuju T25
Produl
No. Telepon  : |<no_telp_pegawai> ﬁlz‘; Provinsi untuk menuju
Diskon Produk Klik Kabupaten/Kota untuk
[ Data Wilayah menuju T32
foto Klik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi Foto menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju 139
e B ‘ Klik Ongkos Kirim untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank ‘ ‘ ‘ mencjuT43
Jasa Pengiriman Klik Data Bank untuk
atal menuju T46
Jenis Pengiriman Klik Backup Database
untuk menuju T49
Ongkos Kirim Kiik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Gambar 3.69 Perancangan Antarmuka Tambah Pegawai




12. Perancangan Antarmuka Data User

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:
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data user untuk

T12

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

= )

Data Ki !l

Jabatan

‘ ID Users ‘ ID Pegawai ‘ Jabatan ‘ Nama Pegawai ‘ Aksi ‘

Pegawai

‘ <id_users> ‘ <id_pegawai> ‘<jaba|an>‘ <alamat> ‘ Aktifkan | Non Aktif ‘

Users

Halaman : 1 |

Akun YM

Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

Database

Backup Database

Restore Database

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Lucida Sans Unicode, Arial
: #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Pegawai untuk menuju
TO9

Klik Users untuk menuju
Ti2

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.70 Perancangan Antarmuka Data User
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13. Perancangan Antarmuka Data Yahoo Messenger

messenger untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data yahoo

T13
seanaa | Pron ey || togon
ju
MyLy Computer T03
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
v U Klik Logout untuk menuju
enu Utama To1
Akun Yahoo Messenger (YM) Kiik Tambah Akun YM
@ Datak untuk menuju T14
Jabat Klik Ubah untuk menuju
abatan
Tambah Akun YM s
Pegawai Klik Hapus untuk menuju
Ti3
Users ‘ Nama Pemilik ‘ Akun YM Aksi ‘ Klik Pegawai untuk menuju
Akun YM ‘ <nama_pemilik> ‘ <nama_jabatan> Ubah | Hapus ‘ Klik Users untuk menuju
[ J Data Produk Halaman : 1 | Klik Akun YM untuk menuju
Kategori T13 .
Klik Kategori untuk menuju
Merk T15
Klik Merk untuk menuju T18
Produk Klik Produk untuk menuju
T21
Diskon Produk Klik Diskon Produk untuk
v Data Wilayah menuju T25
Klik Provinsi untuk menuju
Provinsi 9
Klik Kabupaten/Kota untuk
Kabupaten menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju T35
Jasa Pengiriman Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39
Jenis Pengiriman Klik Ongkos Kirim untuk
— menuju T43
Ongkos Kirim Kiik Data Bank untuk
Data Bank menuju T46
Klik Backup Database
v Database untuk menuju T49
Klik Restore Database
Backup Database untuk menuju T50
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Gambar 3.71 Perancangan Antarmuka Data Yahoo Messenger




14. Perancangan Antarmuka Tambah Data Yahoo Messenger
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah data yahoo

messenger untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T14

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

Data Ki !l

[Tamhah Akun Yahoo Messenger (YM)

Jabatan

Pegawai

Users

Akun YM

Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

Database

Backup Database

Restore Database

Nama Pemilik :

Username

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Lucida Sans Unicode, Arial
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Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Simpan/Batal untuk
menuju T13

Klik Pegawai untuk menuju
TO9

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.72 Perancangan Antarmuka Tambah Data Yahoo Messenger
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15. Perancangan Antarmuka Data Kategori

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data kategori untuk

T15

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

[Kategori

@ Data

Jabatan

Pegawai

Users

Akun YM

| Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

| Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Tambah Kategori

‘ Kode Kategori ‘ Nama Kategori ‘ Aksi ‘

‘ <id_kategori> ‘<namaﬁkalegori>‘ Ubah | Hapus ‘

Halaman : 1 |

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Lucida Sans Unicode, Arial
: #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Tambah Kategori untuk
menuju T16

Klik Ubah untuk menuju
T17

Klik Pegawai untuk menuju
TO9

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju
T15

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.73 15.

Perancangan Antarmuka Data Kategori
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16. Perancangan Antarmuka Tambah Kategori

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah kategori

untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T16
Beranda H Profil Saya H Logout Klik Beranda untuk menuj
lju
MyLy Computer To3
Kiik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama . To1
Tambah Kategori Klik Simpan/Batal untuk
¥ Daak ) menuju T15
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
) Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
- T13
Ti5
9 Data Produk Klik Merk untuk menuju T18
Kategor 1@2"1 Produk untuk menuju
Merk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk

Diskon Produk

Kiik Provinsi untuk menuju
T29
Kk Kabupaten/Kota untuk

9 Data Wilayah menujuT32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Ongkos Kirim Klik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.74 Perancangan Antarmuka Tambah Kategori
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17. Perancangan Antarmuka Ubah Kategori

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah kategori untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T17
Beranda || ProfilSaya | Logout ;
MyLy Computer ly g Klik Beranda untuk menuju
T03
Klik Profil Saya untuk
menuju T4
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama ) ) 01
Edit Kategori Klik Simpan/Batal untuk
¥ Daak menuju T15
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
- ) Kiik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
. T13
Akun YM Simpan Batal Klik Kategori untuk menuju
T15
A Data Produk Kiik Merk untuk menuju T18
Kategori $I2\§ Produk untuk menuju
Merk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk Klik Provinsi untuk menuju
Diskon Produk 29
Kiik Kabupaten/Kota untuk
v Data Wilayah menuju T32
Kiik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi menuju T35
Kiik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T39
e Klik Ongkos Kirim untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju T43
Jasa Pengiriman Klik Data Bank untuk
menuju T46
Jenis Pengiriman Klik Backup Database
- untuk menuju T49
Ongkos Kirim Klik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database
Backup Database
Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.75 Perancangan Antarmuka Ubah Kategori



18. Perancangan Antarmuka Data Merk
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data merk untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T18

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

(Merk

$ Daak )

Jabatan

Pegawai

Users

Akun YM

[ J Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

[ J Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank
[ J Database

Backup Database

Restore Database

Tambah Merk

‘ Kode Merk ‘

Nama Merk Aksi ‘

‘ <id_merk> ‘ <nama_merk>

Ubah | Hapus ‘

Halaman : 1 |

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Tambah Kategori untuk
menuju T19

Klik Ubah untuk menuju
T20

Klik Pegawai untuk menuju
T09

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju
T15

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.76 Perancangan Antarmuka Data Merk
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19. Perancangan Antarmuka Tambah Merk

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah merk untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T19
ju
MyLy Computer Tos
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama To1
Tambah Merk Klik Simpan/Batal untuk
W Data i menuju T18
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan Too
Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
. T13
Akun YM Simpan Klik Kategori untuk menuju
v Data Produk Kiik Merk untuk menuju T18
Kategori Klik Produk untuk menuju
T21
Merk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk Klik Provinsi untuk menuju
Diskon Produk T29
skon Produl Klik Kabupaten/Kota untuk
[ J Data Wilayah menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten mentju 139
N Klik Ongkos Kirim untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju T43
Jasa Pengiriman Kiik Data Bank untuk
menuju T46
Jenis Pengiriman Klik Backup Database
- untuk menuju T49
Ongkos Kirim Kiik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #71ci8

Gambar 3.77 Perancangan Antarmuka Tambah Merk



195

20. Perancangan Antarmuka Ubah Merk

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah merk untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T20

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju

Menu Utama To1
Edit Merk Klik Simpan/Batal untuk
¥ Datak ] menuju T18
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan TO9
. Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
- T13
Akun YM Simpan Batal Klik Kategori untuk menuju
Ti5
v Data Produk Klik Merk untuk menuju T18
Kategori $|2u; Produk untuk menuju
Merk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk Klik Provinsi untuk menuju

Diskon Produk

T29
Klik Kabupaten/Kota untuk

v Data Wilayah menuju T32
Kiik Jasa Pengiriman untuk

Provinsi menuju T35
Kiik Jenis Pengiriman untuk

Kabupaten menuju T39

'@ Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Ongkos Kirim Klik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.78 Perancangan Antarmuka Ubah Merk
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21. Perancangan Antarmuka Produk

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman produk untuk head

shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

(Produk

@ Datak

Jabatan

Pegawai

Users

Akun YM

| Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

| Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kifim

Data Bank

L J Database

Backup Database

Restore Database

Tambah Produk

‘ 1D Produk ‘ Kategori

‘ Merk ‘ Nama Produk ‘ Stok ‘Tgl_Masuk‘ Aksi

‘ <|d_produk>‘ <nama_kategori>

<merk>

<nama_produk> ‘ <stok>

<tgl_msk>

Ubah | Hapus |
Detail

Halaman : 1 |

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
T03

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Tambah Produk untuk
menuju T22

Klik Ubah untuk menuju
T23

Klik Detail untuk menuju
T24

Klik Pegawai untuk menuju
TO9

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju
T15

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.79 Perancangan Antarmuka Produk




22. Perancangan Antarmuka Tambah Produk
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah produk

untuk head shop

. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T22

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama
Tambah Produk
@ Datak !
Jabatan
Users
Merk : | - pilih merk -
Akun YM v
®  oweronk Namaproduk [ ]
Merk
Produk
Diskon Produk
¥ owa v R
Kabupaten
W Data Tarif Kirim dan Bank
wsapongrman | TolRelease [ ]
Jenis Pengiriman Gambar : ‘ H Browse ‘
Ongkos Kirim .
Data Bank
[ J Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
To1

Klik Simpan/Batal untuk
menuju T21

Klik Pegawai untuk menuju
TO09

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.80 Perancangan Antarmuka Tambah Produk
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23. Perancangan Antarmuka Ubah Produk
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah produk untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T23
Beranda H Profil Saya H Logout Klik Beranda untuk menuj
ju
MyLy Computer T03
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
M U Klik Logout untuk menuju
enu Utama ] T01
Edit Produk Klik Simpan/Batal untuk
@ Data menuju T21
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
Klik Users untuk menuju
Pegawai Kategori : | <nama_kategori> [ J T12
Users . . Klik Akun YM untuk menuju
Akun YM Klik Kategori untuk menuju
v Data Produk P Klik Merk untuk menuju T18
Merk Klik Diskon Produk untuk
Produk Klik Provinsi untuk menuju
Diskon Produk Klik Kabupaten/Kota untuk
Klik Jasa Pengiriman untuk
gl - gL Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T39
W Data Tarif Kirim dan Bank :i\"e:azgﬁf; Kirim untuk
Jasa Pengiriman Gambar ¢ | Gambar Klik Da[:_f:nk untuk
menuju
Jenis Pengiriman

Kiik Backup Database

untuk menuju T49

Ongkos Kifim ‘ ‘ ‘ Browse ‘ Klik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.81 Perancangan Antarmuka Ubah Produk



24. Perancangan Antarmuka Detail Produk
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman detail produk untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T24
Beranda | Profilsaya || Logout Kk Beranda untuk meny
lju
MyLy Computer o5
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
M Ut Klik Logout untuk menuju
enu Utama T01
Detail Produk Klik Simpan/Batal untuk
¥ Daa ) menuju T21
Kiik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
Pegawai Kik Users untuk menuju
T12
Users ‘;mﬂif Klik Akun YM untuk menuju
T13
Akun YM Kiik Kategori untuk menuju
T15
A4 Data Produk K ) Klik Merk untuk menuju T18
Kategori ategori $I2"1 Produk untuk menuju
Merk Merk Kiik Diskon Produk untuk
T25
Produk ID Produk menuu

Diskon Produk

Nama Produk :

| J Data Wllay.ah Deskripsi
Provinsi
Kabupaten Harga
W Data Tarif Kirim dan Bank Deskripsi
Jasa Pengiriman Harga
Jenis Pengiriman Stok
Ongkos Kirim
Data Bank Berat
v Database Tgl. Masuk
Backup Database Tgl. Release
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.82 Perancangan Antarmuka Detail Produk
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25. Perancangan Antarmuka Diskon Produk

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman diskon produk untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T25

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Kiik Beranda untuk menuju
T03

Kiik Profil Saya untuk
menuju T04

Kiik Logout untuk menuju

Menu Utama To1
Klik Tambah Produk untuk
@ Datak ian menuju T26
Jabat Klik Ubah untuk menuju
abatan .
Tambah Diskon Produk T .
Pegawai Klik Detail untuk menuju
Users Tgl. Awal Diskon ‘ Tgl. Akhir Diskon ‘ Jumlah D\skon‘ ?g; Pegawai untuk menuju
Akun YM Klik Users untuk menuju
T12
v Data Produk Kiik Akun YM untuk menuju
Kategori Ti3
Klik Kategori untuk menuju
Merk
Klik Merk untuk menuju T18
Produk Klik Produk untuk menuju

Diskon Produk

[ J Data Wilayah

T21
Kiik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju

Provinsi T29
Klik Kabupaten/Kota untuk
Kabupaten menuju T32

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Ongkos Kirim Kiik Data Bank untuk
Data Bank menuju T46
Kiik Backup Database
[ J Database untuk menuju T49

Backup Database

Restore Database

Kiik Restore Database
untuk menuju T50

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.83 Perancangan Antarmuka Diskon Produk
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26. Perancangan Antarmuka Tambah Diskon Produk

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah diskon

produk untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T26

Klik Beranda untuk menuju
TO3
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju

i TO01
[Tambah Diskon Produk j Klik Simpan/Batal untuk

menuju T21

Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09

Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
Akun YM Klik Kategori untuk menuju
v Data Produk ) Klik Merk untuk menuju T18

Merk Klik Diskon Produk untuk

Produk Klik Provinsi untuk menuju

Simpan Batal w2
Diskon Produk Klik Kabupaten/Kota untuk

Myl_y Computer Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama
W  Data

v Data Wilayah menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T39
— Klik Ongkos Kirim untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju T43
Jasa Pengiriman Kiik Data Bank untuk
menuju T46
Jenis Pengiriman Klik Backup Database
N untuk menuju T49
Ongkos Kirim Kiik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.84 Perancangan Antarmuka Tambah Diskon Produk
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27. Perancangan Antarmuka Ubah Diskon Produk

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah diskon produk

untuk head shop

. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T27

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

v Data

(Ubah Diskon Produk

Jabatan

Pegawai

Kategori <nama_kategori>

Users

Akun YM

Nama Produk : |<nama_produk>

v Data Produk

Tgl. Awal Diskon : | <tgl_awal_diskon>

Kategori

Tgl. Akhir Diskon : | <tgl_akhir_diskon>

Merk

Jumlah Diskon : | <jml_diskon>

Produk

Diskon Produk

Ubah

v Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

@ Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

L J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
T03

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Ubah/Batal untuk
menuju T25

Klik Pegawai untuk menuju
T09

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju
T15

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.85 Perancangan Antarmuka Ubah Diskon Produk




28. Perancangan Antarmuka Ubah Password
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah password

untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T28
Beranda H Profil Saya H Logout
MyLy Computer y {¢] :f(\;l; Beranda untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama TO1
Ubah Password Kiik Ubah/Batal untuk
¥ Datak menuju T04
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan To9
Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
Masukkan Password Baru l:l T13
Akun YM Klik Kategori untuk menuju
Masukkan Lagi Password Baru l:l Ti5
A Data Produk 9 Kiik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
Kategori Ubah Batal T21 !
Merk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk

Diskon Produk

v Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kifim

Data Bank

| J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.86 Perancangan Antarmuka Ubah Password
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29. Perancangan Antarmuka Data Provinsi
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data provinsi untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T29
Beranda || Profilsaya | Logout Kilk Beranda untuk men
iju
MyLy Computer o
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama L 01
Provinsi Klik Tambah Produk untuk
¥ Datak menuju T22
et Klik Ubah untuk menuju
abatan P
Tambah Provinsi 23
Pegawai Klik Detail untuk menuju
T24
Users [P Namapons | mei | Kl Pegava i menuj
Akun YM ‘ <|d_provins|:( <nama_provinsi> |  Ubah | Hapus ‘ Klik Users untuk menuju
T12
| J Data Produk Halaman : 1| Klik Akun YM untuk menuju
T13
Kategori
il Klik Kategori untuk menuju
Merk Ti5
Klik Merk untuk menuju T18
Produk Klik Produk untuk menuju
T21
Diskon Produk Kiik Diskon Produk untuk
| Data Wilayah menuju T25
Klik Provinsi untuk menuju
Provinsi T29
Klik Kabupaten/Kota untuk
Kabupaten menuju T32
. Klik Jasa Pengiriman untuk
'@ Data Tarif Kirim dan Bank menuju T35
Jasa Pengiriman Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39
Jenis Pengiriman Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43
Ongkaos Kirim Klik Data Bank untuk
Data Bank menuju T46
Klik Backup Database
v Database untuk menuju T49
Klik Restore Database
Backup Database untuk menuju T50
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #71ci8

Gambar 3.87 Perancangan Antarmuka Data Provinsi
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30. Perancangan Antarmuka Tambah Provinsi

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah provinsi

untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T30
Beranda H Profil Saya H Logout Kiik Beranda untuk menu
iju
MyLy Computer Tos
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
M U Klik Logout untuk menuju
enu Utama P TO1
Tambah Provinsi Klik Simpan/Batal untuk
¥ Datak ! menuju 29
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
N T13
Akun YM Batal Klik Kategori untuk menuju
T15
v Data Produk Klik Merk untuk menuju T18
Kategori Klik Produk untuk menuju
T21
Merk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk Klik Provinsi untuk menuju
T29
Diskon Produk Klik Kabupaten/Kota untuk
v Data Wilayah menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T39
. Klik Ongkos Kirim untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju T43
Jasa Pengiriman Klik Data Bank untuk
menuju T46
Jenis Pengiriman Klik Backup Database
" untuk menuju T49
Ongkos Kirim Kik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #7fcf8

Gambar 3.88 Perancangan Antarmuka Tambah Provinsi
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31. Perancangan Antarmuka Ubah Provinsi

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah provinsi untuk

T31
Beranda || ProfilSaya | Logout ;
MyLy Computer ly g Klik Beranda untuk menuju
03
Kiik Profil Saya untuk
menuju T04
Kiik Logout untuk menuju
Menu Utama - T01
Ubah Provinsi Kiik Ubah/Batal untuk
¥ Daak menuju 29
Kiik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
- Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
T13
15
A Data Produk Kiik Merk untuk menuju T18
Kategori Kl Procuk uruk mer
Merk Kiik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk

Diskon Produk

| Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.89 Perancangan Antarmuka Ubah Provinsi
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32. Perancangan Antarmuka Data Kab/Kota

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data kab/kota untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T32
Beranda H Profil Saya H Logout Kiik Beranda untuk menu
lju
MyLy Computer s
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
M U Klik Logout untuk menuju
enu Utama 01
Kabupaten/Kota Kiik Tambah Kabkota untuk
¥  Datak menuju T33
Jabat Klik Ubah untuk menuju
abatan
Tambah Kab/Kota o '
Pegawai Klik Pegawai untuk menuju
9 To9
Users ‘ Nama Prov. ‘ Nama Kab/Kota ‘ Kabupaten/Kota ‘ Aksi ‘ ?‘1‘; Users untuk menuju
Akun YM ‘ <nama_prov> ‘ <nama_provinsi> ‘ <nama_provinsi> ‘ Ubah | Hapus ‘ $‘1‘l;AkU" YM untuk menuju
[ J Data Produk Halaman : 1| Klik Kategori untuk menuju
T15
Kategori
9 Klik Merk untuk menuju T18
Merk Klik Produk untuk menuju
T21
Produk Kiik Diskon Produk untuk
menuju T25
Diskon Produk Klik Provinsi untuk menuju
| J Data Wilayah T29
Klik Kabupaten/Kota untuk
Provinsi menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T35
W Data Tarif Kirim dan Bank S:nile‘:\%l;engmman untuk
Jasa Pengiriman Klik Ongﬁ); Kirim untuk
menuju
Jenis Pengiriman Klik Data Bank untuk
menuju T46
©Ongkos Kirim Klik Backup Database
Data Bank untuk menuju T49
Klik Restore Database
v Database untuk menuju T50
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #7fcf8

Gambar 3.90 Perancangan Antarmuka Data Kab/Kota
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33. Perancangan Antarmuka Tambah Kab/Kota

untuk head shop.

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah kab/kota

Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T33
Beranda H Profil Saya H Logout
MyLy Computer Ly g ﬁgg Beranda untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
M U Klik Logout untuk menuju
enu Utama To1
Tambah Kabupaten/Kota Klik Simpan/Batal untuk
W Data menuju T32
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
Klik Users untuk menuju
Pegawai Pilih Provinsi -pilih provinsi- [ ] T2
Users Kbk v ﬁ; Akun YM untuk menuju
ab/Kota -pilih kab/kota-
Akun YM Klik Kategori untuk menuju
T15
v Data Produk Nama Kab/Kota l:l Kiik Merk untuk menuju T18
N Klik Produk untuk menuju
Kate
Merk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk

Diskon Produk

[ J Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

v Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.91 Perancangan Antarmuka Tambah Kab/Kota
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah kab/kota untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T34

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

¥ Datak !

[Ubah Kabupaten/Kota

Jabatan

Pegawai

Users

Akun YM

[ J Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

[ J Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Pilih Provinsi <nama_provinsi>

Kab/Kota <kabupaten | kota>

Nama Kab/Kota | <nama_kab/kota>

Ubah

Batal

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Ubah/Batal untuk
menuju T32

Klik Pegawai untuk menuju
TO9

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.92 Perancangan Antarmuka Ubah Kab/Kota
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35. Perancangan Antarmuka Data Jasa Pengiriman

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data jasa pengiriman

untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T35
Beranda H Profil Saya H Logout Kiik Beranda untuk menu
iju
MyLy Computer T03
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama To01
Jasa Pengiriman Klik Tambah Jasa
W Data Pengiriman untuk menuju
Jabat T36
abatan i
Tambah Jasa Pengiriman _’;'3“;“““ untuk menuju
Pegawai Klik Pegawai untuk menuju
Users To9
‘ ID Jasa Pengiriman ‘ Jasa Pengiriman ‘ Aksi ‘ Kik Users untuk menuju
Akun YM ‘ <id_j i ‘ <nama, iman ‘ Ubah | Hapus ‘ T12
v EEm il Klik Akun YM untuk menuju
CIRAEED Halaman : 1| T13
Kategori Klik Kategori untuk menuju
Merk Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
Produk T21
Klik Diskon Produk untuk
Diskon Produk menuju T25
[ ] Data Wilayah Klik Provinsi untuk menuju
T29
Provinsi Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32
Kabupaten Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35
W Data Tarif Kirim dan Bank Klik Jenis Pengiriman untuk
Jasa Pengiriman menuju T39
Klik Ongkos Kirim untuk
Jenis Pengiriman menuju T43
Klik Data Bank untuk
Ongkos Kirim mencju T46
Data Bank Klik Backup Database
untuk menuju T49
[ J Database Klik Restore Database
untuk menuju T50
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #71ci8

Gambar 3.93 Perancangan Antarmuka Data Jasa Pengiriman
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah jasa

pengiriman untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah

ini:

T36
Beranda H Profil Saya H Logout Klik Beranda untuk menuju
MyLy Computer o8
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama To1
Tambah Jasa Pengiriman Klik Simpan/Batal untuk
W Daak menuju T35
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
Users Klik Akun YM untuk menuju
Akun YM Klik Kategori untuk menuju
T15
A Data Produk Klik Merk untuk menuju T18
Kategori Klik Produk untuk menuju
T21
Merk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk

Diskon Produk

[ J Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.94 Perancangan Antarmuka Tambah Jasa Pengiriman
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37. Perancangan Antarmuka Ubah Jasa Pengiriman

pengiriman untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah

ini:

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah jasa

T37

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

[Ubah Jasa Pengiriman

@ Data

Jabatan

Pegawai

Users

Akun YM

L J Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

L J Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Ubah/Batal untuk
menuju T35

Klik Pegawai untuk menuju
T09

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju
T15

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.95 Perancangan Antarmuka Ubah Jasa Pengiriman
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data jenis pengriman

untuk head shop

. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T39
Beranda | Profilsaya || Logout Kk Beranda untuk meny
lju
MyLy Computer Tos
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama ' . To1
Jenis Pengiriman Kiik Tambah Kabkota untuk
¥ Datak menuju T40
Klik Ubah untuk menuju
Jabatan " ” T41
Tambah Jenis Pengiriman .
Pegawai Klik Pegawai untuk menuju
TO9
Users ‘ Jasa Pengiriman ‘ Jenis Pengiriman Aksi ‘ .'?‘1"; Users untuk menuju
Akun YM ‘ <nama imar ‘ <nama Ubah | Hapus ‘ Klik Akun YM untuk menuju
T13
[ J Data Produk Halaman : 1| Klik Kategori untuk menuju
Kategori 15
Klik Merk untuk menuju T18
Merk Klik Produk untuk menuju
T21
Produk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Diskon Produk Klik Provinsi untuk menuju
v Data Wilayah T29
Klik Kabupaten/Kota untuk
Provinsi menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T35
- Klik Jenis Pengiriman untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju 139
Jasa Pengiriman Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43
Jenis Pengiriman Klik Data Bank untuk
. menuju T46
Ongkos Kirim Klik Backup Database
Data Bank untuk menuju T49
Klik Restore Database
9 Database untuk menuju T50
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 1024 x 768

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Gambar 3.96 Perancangan Antarmuka Data Jenis Pengiriman
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39. Perancangan Antarmuka Tambah Jenis Pengiriman

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah jenis

pengriman untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T40

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

W Data

[Simpan Jenis Pengiriman

Jabatan

Pegawai

Users

Akun YM

[ J Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

[ Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Pilih Jasa Pengiriman

-pilih jasa pengiriman- 9

Jenis Pengiriman

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Simpan/Batal untuk
menuju T39

Klik Pegawai untuk menuju
TO9

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.97 Perancangan Antarmuka Tambah Jenis Pengiriman
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah jenis

pengiriman untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah

ini:

T4l
Beranda H Profil Saya H Logout Klik Beranda untuk menuju
MyLy Computer o5
Kiik Profil Saya untuk
menuju T04
Kiik Logout untuk menuju
Menu Utama ) . 01
Ubah Jenis Pengiriman Klik Ubah/Batal untuk
¥ Daak menuju T39
Kiik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
Klik Users untuk menuju
Pegawai Pilih Jasa Pengiriman T12 !
Users Kiik Akun YM untuk menuju
Akun YM Kiik Kategori untuk menuju
T15
v Data Produk Kiik Merk untuk menuju T18
Kategori Kiik Produk untuk menuju
T21
Merk Kiik Diskon Produk untuk
menuju T25
Produk

Diskon Produk

v Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.98 Perancangan Antarmuka Ubah Jenis Pengiriman
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41. Perancangan Antarmuka Data Ongkos Kirim

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman Data Ongkos Kirim

untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T43
Beranda H Profil Saya H Logout Klik Beranda untuk menuj
ju
MyLy Computer o5
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama To1
Ongkos Kirim Klik Tambah Ongkos Kirim
¥ Datak untuk menuju T43
Sabat Klik Ubah untuk menuju
abatan .
Tambah Ongkos Kirim T44
Pegawal Klik Pegawai untuk menuju
9 T09
Users ‘ Jasa Pengiriman ‘ Jenis Pengiriman Kab/Kota ‘ Tarif ‘ Aksi ‘ Kk Users untuk menuju
Akun M = p—" o | e[t Kilk Akun YM untk e
T13
v Data Produk Halaman : 1| Klik Kategori untuk menuju
Ti5
Kategori
gon Kik Merk untuk menuju T18
Merk Klik Produk untuk menuju
T21
Produk Klik Diskon Produk untuk
menuju T25
Diskon Produk Kiik Provinsi untuk menuju
| Data Wilayah 128
Klik Kabupaten/Kota untuk
Provinsi menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T35
- Klik Jenis Pengiriman untuk
'@ Data Tarif Kirim dan Bank menuiu T39
Jasa Pengiriman Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43
Jenis Pengiriman Klik Data Bank untuk
menuju T46
©Ongkos Kirim Klik Backup Database
Data Bank untuk menuju T49
Klik Restore Database
L J Database untuk menuju T50
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #71ci8

Gambar 3.99 Perancangan Antarmuka Data Ongkos Kirim
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42. Perancangan Antarmuka Tambah Ongkos Kirim

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah ongkos kirim

untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T44
Beranda_|[ ProfilSaya | Logout Kilk Beranda untuk menj
ju
MyLy Computer Tos
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama » To1
Tambah Ongkos Kirim Klik Simpan/Batal untuk
Data menuju T43
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
N Klik Users untuk menuju
Pegawai Pilih Provinsi -pilih provinsi- [ ] T12
Users Klik Akun YM untuk menuju
Pilih Kab/Kota -pilih kab/kota- [ 4 T13
Akun YM Kiik Kategori untuk menuju
» - - N Ti5
Data Produk Pilih Jasa Pengiriman pilih jasa pengiriman [ J Kilk Merk untuk menuju T18
i . . Klik Produk untuk menuju
Kategori Jenis Pengiriman -pilih jenis pengiriman- [ ] !
Merk Kk Diskon Produk untuk
Produk Klik Provinsi untuk menuju
- T29
Diskon Produk Kiik Kabupaten/Kota untuk
Data Wilayah menuju T32
Kiik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi menuju T35
Kiik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T39
Data Tarif Kirim dan Bank Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43
Jasa Pengiriman Kiik Data Bank untuk
menuju T46
Jenis Pengiriman Kiik Backup Database
untuk menuju T49
Ongkos Kirim Kiik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #7fcf8

Gambar 3.100 Perancangan Antarmuka Tambah Ongkos Kirim
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43. Perancangan Antarmuka Ubah Ongkos Kirim
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah ongkos kirim

untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T45
Beranda | Profilsaya || Logout Kilk Beranda untuk menj
iju
MyLy Computer o5
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
M Ut Klik Logout untuk menuju
enu Utama TO1
(Ubah Ongkos Kirim ) Kiik Ubah/Batal untuk
@ DataK menuju T43
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
- o Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
Pilih Kab/Kota <pilih kab/kota> | J T13
Akun YM Klik Kategori untuk menuju
- T15
v Data Produk Pilih Jasa Pengiriman <jasa pengiriman> | J Kik Merk untuk menuju T18
. - Klik Produk untuk menuju
Kategori Jenis Pengiriman <jenis pengiriman> [ T21 !
Merk Klik Diskon Produk untuk
Produk Klik Provinsi untuk menuju
" T29
Diskon Produk Ubah Batal Kiik Kabupaten/Kota untuk
v Data Wilayah menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T39
- Klik Ongkos Kirim untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju T43
Jasa Pengiriman Klik Data Bank untuk
menuju T46
Jenis Pengiriman Klik Backup Database
— untuk menuju T49
Ongkos Kirim Klik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Gambar 3.101 Perancangan Antarmuka Ubah Ongkos Kirim
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44. Perancangan Antarmuka Data Bank
Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data bank untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T46

MyLy Computer

Beranda H Profil SayaH Logout

Menu Utama

[Bank

@ Data

Jabatan

Pegawai

Users

Akun YM

[ J Data Produk

Kategori

Merk

Produk

Diskon Produk

[ J Data Wilayah

Provinsi

Kabupaten

W Data Tarif Kirim dan Bank

Jasa Pengiriman

Jenis Pengiriman

Ongkos Kirim

Data Bank

[ J Database

Backup Database

Restore Database

Tambah Bank

‘ Nama Bank ‘ No. Rekening

Nama Pemilik ‘ Logo Bank ‘ Aksi ‘

‘ <nama_bank> | <no_rek>

<nama_pemilik>

<logo_bank>

Ubah | Hapus ‘

Halaman : 1|

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TO3

Klik Profil Saya untuk
menuju T04

Klik Logout untuk menuju
TO1

Klik Tambah Bank untuk
menuju T47

Klik Ubah untuk menuju
Ta8

Klik Pegawai untuk menuju
TO9

Klik Users untuk menuju
T12

Klik Akun YM untuk menuju
T13

Klik Kategori untuk menuju

Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
T21

Klik Diskon Produk untuk
menuju T25

Klik Provinsi untuk menuju
T29

Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Klik Jasa Pengiriman untuk
menuju T35

Klik Jenis Pengiriman untuk
menuju T39

Klik Ongkos Kirim untuk
menuju T43

Klik Data Bank untuk
menuju T46

Klik Backup Database
untuk menuju T49

Klik Restore Database
untuk menuju T50

Gambar 3.102 Perancangan Antarmuka Data Bank
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45. Perancangan Antarmuka Tambah Bank

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tambah bank untuk

T47
MyLy Computer Beranda H Profil Saya H Logout Klik Beranda untuk menuju
T03
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama 01
Tambah Bank Klik Simpan/Batal untuk
Data K menuju T46
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan T09
" Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
Akun YM Klik Kategori untuk menuju
I Ti5
Dat Prosik Nemapemik i [ ] Kl erkunuk e 715
Klik Produk untuk menuju
Kategori Logo Bank  : ‘ ‘ ‘ Browse 21 !
Merk Klik Diskon Produk untuk
Produk Klik Provinsi untuk menuju
Diskon Produk 29
\skon Produ Klik Kabupaten/Kota untuk
Data Wilayah menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T39
Data Tarif Kirim dan Bank Kiik Ongkos Kirim untuk
menuju T43
Jasa Pengiriman Klik Data Bank untuk
menuju T46
Jenis Pengiriman Klik Backup Database
untuk menuju T49
Ongkaos Kirim Klik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #71ci8

Gambar 3.103 Perancangan Antarmuka Tambah Bank
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah bank untuk

head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T48
Beranda H Profil Saya H Logout Klik Beranda untuk menuj
iju
MyLy Computer o5
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama 01
Ubah Bank Klik Ubah/Batal untuk
¥ Datak ) menuju T46
Klik Pegawai untuk menuju
Jabatan To9
Klik Users untuk menuju
Users Klik Akun YM untuk menuju
Akun YM Klik Kategori untuk menuju
_— Ti5
Klik Produk untuk menuju
Kategori LogoBank  : ‘<|ogo,bank> ‘ ‘ Browse T21 !
Merk Klik Diskon Produk untuk
Produk Klik Provinsi untuk menuju
Diskon Produk 29
iskon Produ! Klik Kabupaten/Kota untuk
| Data Wilayah menuju T32
Klik Jasa Pengiriman untuk
Provinsi menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Kabupaten menuju T39
— Klik Ongkos Kirim untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju T43
Jasa Pengiriman Klik Data Bank untuk
menuju T46
Jenis Pengiriman Klik Backup Database
untuk menuju T49
Ongkos Kirim Klik Restore Database
Data Bank untuk menuju T50
[ J Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768

Jenis Font
Warna Latar

: Lucida Sans Unicode, Arial

: #{7fcf8

Gambar 3.104 Perancangan Antarmuka Ubah Bank
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47. Perancangan Antarmuka Backup Database

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman backup database

untuk head shop. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T49
Beranda H Profil Saya H Logout
MyLy Computer y: g 1!5(\;1; Beranda untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama To1
Backup Database Klik Pegawai untuk menuju
@ Datak TO9
Klik Users untuk menuju
Jabatan T12
Klik Akun YM untuk menuju
Pegawai Daftar Tabel : T13
Users Klik Kategori untuk menuju
Akun YM D Nama Tabel Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
hd Data Produk [ "] Nama Tabel T21
Klik Diskon Produk untuk
Kategori
9 [ "] Nama Tabel menuju T25
Merk Klik Provinsi untuk menuju
T29

Produk Kiik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32

Diskon Produk Klik Jasa Pengiriman untuk

| ] Data Wilayah menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Provinsi menuju T39
Klik Ongkos Kirim untuk
Kabupaten menuju T43
Klik Data Bank untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju T46
Jasa Pengiriman Klik Backup Database
untuk menuju T49
Jenis Pengiriman Klik Restore Database
p— untuk menuju T50
ngkos Kirim
Data Bank
[ J Database

Backup Database

Restore Database

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.105 Perancangan Antarmuka Backup Database
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48. Perancangan Antarmuka Restore Database

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman restore database

untuk pegawai. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

T50
Beranda H Profil Saya H Logout Kiik Beranda untuk menu
iju
MyLy Computer Tos
Klik Profil Saya untuk
menuju T04
Klik Logout untuk menuju
Menu Utama To1
Restore Database Klik Pegawai untuk menuju
W Datak ! T09
Klik Users untuk menuju
Jabatan T12
Pegawai $I1|1;Akun YM untuk menuju
Users Nama Database : <nama_database> Klik Kategori untuk menuju
Akun YM ‘ ‘ Browse ‘ ‘ Restore Klik Merk untuk menuju T18
Klik Produk untuk menuju
[ J Data Produk T21
Kategori Kiik Diskon Produk untuk
menuju T25
Merk Klik Provinsi untuk menuju
T29
Produk Klik Kabupaten/Kota untuk
menuju T32
Diskon Produk Klik Jasa Pengiriman untuk
[ J Data Wilayah menuju T35
Klik Jenis Pengiriman untuk
Provinsi menuju T39
Klik Ongkos Kirim untuk
Kabupaten menuju T43
. Klik Data Bank untuk
W Data Tarif Kirim dan Bank menuju 746
Jasa Pengiriman Klik Backup Database
untuk menuju T49
Jenis Pengiriman Klik Restore Database
" untuk menuju T50
Ongkos Kirim
Data Bank
[ J Database
Backup Database
Restore Database
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #7fcf8

Gambar 3.106 Perancangan Antarmuka Restore Database



224

3.2.4.4 Perancangan Antarmuka Kasir

1. Perancangan Antarmuka Halaman Utama

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama untuk Kkasir.

Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TKO1
ju
MyLy Computer KoL
Klik Profil Saya untuk
menuju TKO2
M U Klik Pemesanan untuk
TKO7
enu Utama Selamat Datang <nama_pegawai> anda berada di halaman Kasir. Silahkan klik menu E‘.fk"ﬁﬂ:mbaya,an untuk
Pelanggan pilihan yang berada di sebelah kiri untuk mengelola konten website. menuju TKO9
Klik Pengiriman untuk
menuju TK10
Klik Pembayaran untuk
Pembayaran menu TK10
Pengiriman
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #71ci8

Gambar 3.107 Perancangan Antarmuka Halaman Utama
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2. Perancangan Antarmuka Profil Saya

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman profil saya untuk

kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TKO02
MyLy Computer Beranda || Profilsaya || Logout [ —
Klik Profil Saya untuk
menuju TKO2
Klik Pemesanan untuk
Menu Utama menuju TKO7
Profil Saya Klik Pembayaran untuk
99 menuju TKO9
- Klik Pengiriman untuk
emesanan menuju TK10
‘ Ubah Profil H Ubah Password menyuTK10
menuju TKO3
Pengiriman Klik Ubah Password untuk
menuju TK04
Foto Pegawai
ID Pegawai
Nama
Alamat
Email
No. Telp
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.108 Perancangan Antarmuka Profil Saya
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3. Perancangan Antarmuka Ubah Profil

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah profil untuk

kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawabh ini:

TKO3
MyLy Computer Beranda H Profil Saya H Logout ﬁ%?era”da untuk menuju
Kiik Profil Saya untuk
menuju TKO2
Kiik Pemesanan untuk
Menu Utama ] menuju TKO7
Ubah Profil Klik Pembayaran untuk
Pelanggan menuju TKO9
Kiik Pengiriman untuk
Pemesanan menuju TK10
Pembayaran ID Pegawai
Pengiriman Nama
Alamat
Foto | Fowo
‘ ‘ ‘ Browse
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar 1 #{7fcf8

Gambar 3.109 Perancangan Antarmuka Ubah Profil



4. Perancangan Antarmuka Ubah Data Password

227

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah data password

untuk kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

MyLy Computer Beranda H Profil Saya H Logout
WifEmy Wi [Ubah Password
Pemesanan
Pembayaran Masukkan Password Lama l:l

Masukkan Password Baru l:l
Masukkan Lagi Password Baru l:l

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Kiik Beranda untuk menuju

TKO1

Klik Profil Saya untuk
menuju TKO2

Klik Pemesanan untuk
menuju TKO7

Klik Pembayaran untuk
menuju TKO9

Klik Pengiriman untuk
menuju TK10

Gambar 3.110 Perancangan Antarmuka Ubah Data Password
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5. Perancangan Antarmuka Data Pelanggan

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data pelanggan

untuk kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawabh ini:

TKO05
MyLy Computer Beranda H Profil Saya H Logout ?%feranda untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju TK02
Klik Pemesanan untuk
Menu Utama menuju TKO7
Data Pelanggan Klik Pembayaran untuk
Pelanggan menuju TKO9
Klik Pengiriman untuk
Pemesanan ‘ ID Pelanggan ‘ Nama Pelanggan ‘ Email ‘ Aksi ‘ menuju TK10
Pembayaran ‘ ‘ ‘ ‘ Hapus | Detail ‘
Pengiriman
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.111 Perancangan Antarmuka Data Pelanggan



6. Perancangan Antarmuka Detail Pelanggan
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman detail pelanggan

untuk kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

[Detail Pelanggan

Pemesanan

‘ Data Personal

Pengiriman

Nama Lengkap

Jenis Kelamin

Alamat

Tanggal Lahir

No Telp

Provinsi

Kota

Kode Pos

‘ Data Akun

Emalil

Password

‘ Non Aktifkan User

Aktif :| -non aktifkan- )

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TKO1

Klik Profil Saya untuk
menuju TKO2

Klik Pemesanan untuk
menuju TKO7

Klik Pembayaran untuk
menuju TKO9

Klik Pengiriman untuk
menuju TK10

Gambar 3.112 Perancangan Antarmuka Detail Pelanggan
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7. Perancangan Antarmuka Data Pemesanan

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data pemesanan

untuk kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawabh ini:

TKO7
MyLy Computer Beranda H Profil Saya H Logout ﬁl‘;fem"da untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju TKO2
Klik Pemesanan untuk
Menu Utama menuju TKO7
Data Pemesanan Klik Pembayaran untuk
Pelanggan menuju TKO9
Klik Pengiriman untuk
Pemesanan ‘ No. Pesanan ‘ Nama Pelanggan ‘Tangga\ Pesan‘ Jam ‘ Status ‘ Aksi ‘ menuju TK10
Pembayaran ‘ <id_order> ‘<nama,pelanggan>‘ <tgl_pesan> ‘<]am>‘ <status> ‘ detail ‘
Pengiriman
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.113 Perancangan Antarmuka Data Pemesanan



8. Perancangan Antarmuka Data Detail Pemesanan
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman detail pemesanan

untuk kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

[Da&a Pemesanan

99

Pemesanan

Pembayaran

Pengiriman

No. Pesanan ‘

Tgl. dan Jam Pesanan ‘

Status Pesanan @ H Ubah Status

Nama Produk Berat Jumlah | Harga Satuan Sub Total

Xxx xxx xxx xxx XX
Total Rp.

Ongkos Kirim Rp. kg

Total Berat Rp. kg

Total Ongkos Kirim Rp.

Grand Total Rp.

Data Pelanggan

Nama Pelanggan

Alamat Pengiriman

No. TIp/HP.
Email
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TKO1

Klik Profil Saya untuk
menuju TKO2

Klik Pemesanan untuk
menuju TKO7

Klik Pembayaran untuk
menuju TKO9

Klik Pengiriman untuk
menuju TK10

Gambar 3.114 Perancangan Antarmuka Data Detail Pemesanan
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9. Perancangan Antarmuka Data Pembayaran

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data pembayaran

untuk kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawabh ini:

TK09
MyLy Computer Beranda H Profil Saya H Logout ﬁl‘;fem"da untuk menuju
Kiik Profil Saya untuk
menuju TKO2
Kiik Pemesanan untuk
Menu Utama menuju TKO7
Data Pembayaran Klik Pembayaran untuk
Pelanggan menuju TKO9
Klik Pengiriman untuk
‘ No. ‘ No. Pesanan ‘ No. Transaksi ‘ Tanggal ‘ Jumlah Produk ‘ menuju TK10
T = | w [ = | w= |
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #{7fcf8

Gambar 3.115 Perancangan Antarmuka Data Pembayaran
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10. Perancangan Antarmuka Data Pengiriman

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data pengiriman

untuk kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:

TK10
MyLy Computer Beranda H Profil Saya H Logout ﬁ%femnda untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju TKO2
Klik Pemesanan untuk
Menu Utama - menuju TKO7
Data Pengiriman Klik Pembayaran untuk
99 menuju TKO9
Klik Pengiriman untuk
Pemesanan menuju TK10
Pembayaran Tambah Data Pengiriman Klik Tambah Pengiriiman
untuk menuju TK11
giri Klik Tambah Pengiriiman
‘ No. ‘ ID Pembayaran ‘ No. Resi ‘ Tanggal Kirim ‘ Aksi ‘ untuk menuju TK12
T T = [ w [ e | v |
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #7fcf8

Gambar 3.116 Perancangan Antarmuka Data Pengiriman
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11. Perancangan Antarmuka Tambah Data Pengiriman

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman data pengiriman

untuk kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawabh ini:

MyLy Computer Beranda H Profil Saya H Logout ﬁl‘;fem"da untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju TKO2
Klik Pemesanan untuk

Menu Utama B menuju TKO7
Tambah Data Pengiriman Klik Pembayaran untuk
Pelanggan menuju TK0O9

Klik Pengiriman untuk

Pemesanan i
ID Pembayaran ljl menuu Lo
Pembayaran

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.117 Perancangan Antarmuka Tambah Data Pengiriman



12. Perancangan Antarmuka Ubah Data Pengiriman

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah

pengiriman untuk kasir. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini:
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data

Tanggal Pengiriman <tgl_pembayaran>

Beranda H Profil Saya H Logout
MyLy Computer J g
Menu Utama [Ubah Data Pengiriman )
Pemesanan
Pembayaran
pengrimen No. Resi

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TKO1

Klik Profil Saya untuk
menuju TKO2

Klik Pemesanan untuk
menuju TKO7

Klik Pembayaran untuk
menuju TKO9

Klik Pengiriman untuk
menuju TK10

Gambar 3.118 Perancangan Antarmuka Ubah Data Pengiriman



236

3.2.4.5 Perancangan Antarmuka Pimpinan

13. Perancangan Antarmuka Login Pegawai

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman utama untuk

pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

MyLy Computer Beranda H Profil Saya H Logout i::‘:o‘iera"da untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju TPI02

M U Klik Laporan Penjualan
enu Utama i i - i i untuk menuju TPIOS
Selamat Datang <nama_pegawai> anda berada di halaman Pimpinan. Silahkan klik Klik Data Produk untuk
Data Laporan menu pilihan yang berada di sebelah kiri untuk mengelola konten website. menuju TPIO7
Laporan Penjualan
Laporan Data Produk

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #7fcf8

Gambar 3.119 Perancangan Antarmuka Login Pegawai



14. Perancangan Antarmuka Profil Saya
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman profil saya untuk

pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

MyLy Computer

Beranda H Profil SayaH Logout

Menu Utama

Data Laporan

Laporan Penjualan

Laporan Data Produk

(Profll Saya

‘ Ubah Profil H Ubah Password

Foto Pegawai

ID Pegawai
Nama
Alamat
Email

No. Telp

Footer

Ukuran Layar
Jenis Font
Warna Latar

11024 x 768
: Lucida Sans Unicode, Arial
: #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TPIO1

Klik Profil Saya untuk
menuju TPI02

Klik Laporan Penjualan
untuk menuju TPIOS
Klik Data Produk untuk
menuju TPIO7

Klik Ubah Profil untuk
menuju TPIO3

Klik Ubah Profil untuk
menuju TPI04

Gambar 3.120 Perancangan Antarmuka Profil Saya
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15. Perancangan Antarmuka Ubah Profil

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah profil untuk

pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

Beranda H Profil Saya H Logout
MyLy Computer y: g igt;of:ieranda untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju TPI02
Klik Laporan Penjualan
Menu Utama ) untuk menuju TPIOS
Ubah Profil Kiik Data Produk untuk
Data Laporan menuju TPI07
Klik Ubah untuk menuju
Laporan Penjualan TPI02
Laporan Data Produk ID Pegawai
Nama
Alamat
Foto : Foto
‘ ‘ ‘ Browse

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.121 Perancangan Antarmuka Ubah Profil



16. Perancangan Antarmuka Ubah Password
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman ubah password

untuk pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

Data Laporan

Laporan Penjualan

Laporan Data Produk

[Ubah Password

Masukkan Password Lama l:l
Masukkan Password Baru l:l
Masukkan Lagi Password Baru l:l

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Kiik Beranda untuk menuju

TPIO1

Klik Profil Saya untuk
menuju TPI02

Klik Laporan Penjualan
untuk menuju TPI05
Klik Data Produk untuk
menuju TPIO7

Klik Ubah untuk menuju
TPI02

Gambar 3.122 Perancangan Antarmuka Ubah Password
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17.

Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman laporan penjualan

untuk pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

(Laporan Penjualan

Data Laporan

Laporan Penjualan

Laporan Data Produk

Dari Tanggal ‘01 U‘ ‘Januarl U‘ ‘2011 U‘
Sampai Dengan Tanggal ‘01 U‘ ‘Januari U‘ ‘2011 U‘
Tampilkan Dalam Tabel ‘ ‘ Tampilkan Dalam Grafik ‘ ‘ Cetak ‘

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TPIO1

Klik Profil Saya untuk
menuju TPI02

Klik Laporan Penjualan
untuk menuju TPI05

Klik Tampilkan Dalam Tabel
untuk menuju TPI06

Klik Tampilkan Dalam
Grafik untuk menuju TPI109
Klik Cetak untuk mencetak
Laporan Penjualan

Gambar 3.123 Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan




18. Perancangan Antarmuka Tampil Laporan Penjualan
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tampil laporan

penjualan untuk pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout

Menu Utama

Data Laporan

(Laporan Penjualan Dari Tanggal HH-BB-TT s/d HH-BB-TT

Laporan

Laporan Data Produk

‘ No ‘Faktuv‘ Tanggal ‘ Nama Produk ‘ Kategori ‘ QTY ‘ Harga ‘ Sub Total ‘

Total Keseluruhan :Rp.

Jumlah yang Terjual

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Klik Beranda untuk menuju
TPIO1

Klik Profil Saya untuk
menuju TPI02

Klik Laporan Penjualan
untuk menuju TPI0S

Klik Data Produk untuk
menuju TPIO7

Gambar 3.124 Perancangan Antarmuka Tampil Laporan Penjualan
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19. Perancangan Antarmuka Laporan Data Produk

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman laporan data produk

untuk pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

MyLy Computer

Beranda H Profil Saya H Logout Kiik Beranda untuk menuju

TPIO1

Kiik Profil Saya untuk

menuju TPI02

Kiik Laporan Penjualan

untuk menuju TPI05

[Laporan Data Produk ) Klik Data Produk untuk

Data Laporan menuju TPIO7

Klik Tampilkan untuk
menuju TPI08

Data Penjualan Tanggal Masuk [or @] [paai @) [20u P Kiik Cetak untuk mencetak

Laporan Data Produk

Menu Utama

Laporan Penjualan

Sampai Dengan Tanggal ‘01 U‘ ‘Januari U‘ ‘2011 U‘

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.125 Perancangan Antarmuka Laporan Data Produk
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20. Perancangan Antarmuka Tampil Laporan Data Produk

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tampil laporan data

produk untuk pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

Beranda H Profil Saya H Logout
MyLy Computer y: ) _IFIFl’IioBleranda untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju TPI02
¥ ™ Klik Laporan Penjualan
enu Utama . untuk menuju TPIOS
Laporan Data Produk Dari Tanggal HH-BB-TT s/d HH-BB-TT Klik Laporan Penjualan
Data Laporan untuk menuju TPI07
Laporan Penj
‘ No ‘ Kode Produk ‘ Nama Produk ‘ Merk ‘ Kategori ‘ Stok ‘ Harga Beli ‘ Harga Jual ‘
Data Penjualan ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Total Jumlah Produk :

Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.126 Perancangan Antarmuka Tampil Laporan Data Produk
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21. Perancangan Antarmuka Tampilan Grafik Laporan Penjualan

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tampil grafik laporan

Penjualan untuk pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar dibawah ini :

TPI09
Beranda H Profil Saya H Logout
MyLy Computer y: g igt;of:ieranda untuk menuju
Klik Profil Saya untuk
menuju TPI02
= m Klik Laporan Penjualan
enu Utama ) ; ) untuk menuju TPIOS
(Graflk Penjualan Dari Tanggal HH-BB-TT s/d HH-BB-TT ) Klik Lapmarj‘ Penjualan
Data Laporan untuk menuju TPIO7

Laporan Penjualan

Data Penjualan

<deskripsi>
Footer
Ukuran Layar 11024 x 768
Jenis Font : Lucida Sans Unicode, Arial
Warna Latar : #f7fcf8

Gambar 3.127 Perancangan Antarmuka Tampilan Grafik Laporan Penjualan



22. Perancangan Antarmuka Tampilan Laporan Penjualan (Setelah Dicetak)
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Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tampilan laporan

penjualan (setelah dicetak) untuk pimpinan. Perancangannya disajikan dalam

gambar dibawah ini :

LAPORAN PENJUALAN PRODUK

MYLY COMPUTER

TANGGAL HH-BB-YY S/D HH-BB-YY

No Faktur

Tanggal

Nama Produk

Kategori

QTY

Harga

Sub Total

Total Keseluruhan

Jumlah yang Terjual

:Rp.

Gambar 3.128 Perancangan Antarmuka Tampilan Laporan Penjualan (Setelah
Dicetak)
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23. Perancangan Antarmuka Tampilan Laporan Produk (Setelah Dicetak)

Berikut dapat dilihat perancangan antarmuka halaman tampilan laporan
produk (setelah dicetak) untuk pimpinan. Perancangannya disajikan dalam gambar

dibawah ini :

LAPORAN PENJUALAN PRODUK
MYLY COMPUTER
TANGGAL HH-BB-YY S/D HH-BB-YY

No Kode Produk Nama Produk Merk Kategori Stok Harga Beli Harga Jual

Total Jumlah Produk :

Gambar 3.129 Perancangan Antarmuka Tampilan Laporan Produk (Setelah
Dicetak)



3.2.4.6 Perancangan Pesan
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Pada gambar dibawah ini merupakan perancangan pesan yang akan terdapat

pada aplikasi e-commerce di toko MyLy Computer. Adapun tampilan pesan yang ada

adalah sebagai berikut :

No Nomor Pesan Isi Pesan Nomor Form
1 MO01 Username atau Password yang TPEO7, TO1
anda masukan salah
2. MO02 Username dan Password tidak TPEO7, TO1
boleh kosong
3. MO04 Data yang anda masukan sudah TO07,T14, T16,
tersedia T19, T20, T22,
T30,
4. MO05 Data berhasil disimpan T14,T16, T19,
T20, T22, T30,
5. MO06 Data berhasil diubah TPLO3, TPLO4,
TPI03, TP104,
TKO03, TK04,
TKO06
6. MO7 Form ini harus diisi TKO5, TO7, TO8,
T14,T16, T19,
T20, T22, T30,
T33
7. M10 Anda belum melakukan login. TPEO1
8. M11 Jabatan belum dipilih T10
Q. M12 Email tidak terdaftar TO1, TO2
M13 Format Email tidak benar TPEQS, TO1, TO2
10. M14 Password tidak sama TPEO8, TK04
11. M15 Password telah dikirim ke email | T0O1, T02
anda
12. M16 Kategori belum dipilih T26
13. M17 Merk belum dipilih T26
14. M18 Produk belum dipilih T26, T22
15. M19 Kota Belum dipilih TPEOQS, TPLO9
16. M20 Jasa Pengiriman belum dipilih TPLQ9, T40, T41
17. M23 Jenis Pengiriman belum dipilih T41
18. M24 Provinsi belum dipilih TO07, T08, T33,
T34
19. M26 Diisi dengan angka TPLO7
20. M30 Produk tidak ditemukan TPE11
21. M31 Pesanan tidak ditemukan TO07, TO8
22. M32 Bank belum dipilih TPE20
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Selain itu , pesan dengan jenis alert dapat dilihat pada gambar 3.130 :

MQ9 MO3 M22
Apakah Anda Yakin Akan Apakah Anda Yakin akan Apakah Anda Yakin Akan
Mengubah Data Ini menghapus Data ini? Mengaktifkan User ini?
M27 M28 M29
Keranjang Belanja Masih Kosong Apakah aqda yakin a_kgn keluar Jumlah yang dibeli melebihi stok
dari halaman ini? yang ada

Gambar 3.130 Perancangan Pesan Jenis Alert

3.2.4.7 Jaringan Semantik

Setelah melakukan perancangan antarmuka dan perancangan pesan maka
dilakukanlah perancangan terhadap aliran dari menu-menu yang akan ada di aplikasi
e-commerce dan akan digambarkan dalam sebuah jaringan simantik.

1. Jaringan Semantik Pengunjung

7
S
AP
ey e e S
< SV
NS

Gambar 3.131 Jaringan Semantik Pengunjung
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2. Jaringan Semantik Pelanggan

M08, M19,

M21, M20, M23 Mo1, Mo2
&@L09 TPL10O TPEO7

A

M
ywii2s, M26, M27

ad v
TPLO3 TPLO2

TPLO7
A

TPLO1 I A
[ (™
Klikp2 i Mer j
| AL
@ TPLO6
Mo6, MO8, M27 M27 M27

Gambar 3.132 Jaringan Semantik Pelanggan

MO06, M08, M27,
~ 1

<<

3. Jaringan Semantik Pimpinan

MO01, M02

MO06, M53

Gambar 3.133 Jaringan Semantik Pimpinan



250

4. Jaringan Semantik Head Shop

Gambar 3.134 Jaringan Semantik Head Shop
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Gambar 3.135 Jaringan Semantik Kasir
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3.2.5 Perancangan Prosedural

Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu perancangan prosedural
yang akan diimplementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan
sebagai algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun
perancangan prosedural untuk pembangunan aplikasi e-commerce yang akan

dibangun adalah sebagai berikut :

1. Prosedur Login
Prosedural Login, prosedur ini dilakukan ketika pengguna akan melakukan
masuk kedalam sistem aplikasi e-commerce ini. Dibawah ini merupakan gambar

untuk prosedural login.

Mulai

.

.

Tidak Tekan Tombol
Login

Data Login Valid
Ya

Halaman Beranda

A
Selesai

Gambar 3.136 Prosedur Login
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2. Prosedur Pendaftaran Pelanggan
Prosedural pendaftaran pelanggan, prosedur ini dilakukan ketika
pengunjung akan melakukan pendaftaran menjadi pelanggan. Dibawah ini

merupakan gambar untuk pendaftaran pelanggan.

Mulai

A
Data
Pendaftaran

A

Pendaftaran

Data
Pendaftaran tidak-
Tidak Valid

Data
Pendaftaran
Valid

Ya

i

Terima kasih Anda telah
Simpan Data berhasil registrasi silahkan
Pendaftaran cek email untuk melakukan

aktifasi
Pendaftaran
Selesai

Selesai

Gambar 3.137 Prosedur Pendaftaran Pelanggan

3. Prosedural Pemesanan
Prosedural pemesanan, prosedur ini dilakukan ketika pelanggan akan
melakukan pemesanan terhadap barang yang dipilihnya. Dibawah ini merupakan

gambar untuk prosedur pemesanan.
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Mulai

——» Pilih Produk

Tekan Lanjutkan Update Keranjang
Belanja Belanja

Lanjutkan

Tidak Belanja?

Ya

I

Tekan Selesai
Belanja

Pilih Jenis
Pengiriman

Isi Data
Pemesanan

Pilih Pembayaran

Gambar 3.138 Prosedural Pemesanan

4. Prosedural Konfirmasi Pembayaran

Prosedural konfirmasi pembayaran, prosedur ini dilakukan ketika
pelanggan akan membayar terhadap barang yang telah dipesan. Dibawah ini

merupakan gambar untuk prosedur konfirmasi pembayaran.
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Data
Pembayaran

Konfirmasi
Pembayaran

Data Data
Konfirmasi . Konfirmasi
Tidak
Pembayaran Pembayaran

Tidak Valid Valid

Data Konfirmasi
Pembayaran Telah
Tersimpan

Selesai

Gambar 3.139 Prosedural Konfirmasi Pembayaran
5. Prosedural Konfirmasi Pemesanan
Prosedural konfirmasi pemesanan, prosedur ini dilakukan oleh kasir yang
mengkonfirmasi pemesanan pelanggan. Dibawah ini merupakan gambar untuk

prosedur pengembalian produk.
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Mulai

4

Pilih data pesanan

Pilih link
konfirmasi

Y

Konfirmasi
pembayaran berhasil

A 4

Selesai

Gambar 3.140 Prosedural Konfirmasi Pemesanan

6. Prosedural Konfirmasi Pengiriman
Prosedural konfirmasi pengiriman, prosedur ini dilakukan oleh kasir yang
mengkonfirmasi pengiriman produk yang dipesan pelanggan. Dibawah ini

merupakan gambar untuk prosedur pengiriman.

Pilih data pesanan

Input data
pengiriman

Konfirmasi

1
Wl

Konfirmasi pengiriman
berhasil

1

Selesai

Gambar 3.141 Prosedural Konfirmasi Pengiriman
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7. Prosedural Pengembalian Produk
Prosedural pengembalian produk, prosedur ini dilakukan oleh pelanggan
yang ingin mengembalikan produk yang telah dipesan,. Dibawah ini merupakan

gambar untuk prosedur pengembalian produk.

Mulai

Pilih Pesanan

l

Pilih Produk
Yang akan
Di Retur

Stok Tersedia?
Ya

Tambah Data
Ongkos Kirim

Tidak- Stok tidak
tersedia

k.

Input Data
retur

Tekan Tombol
Simpan

Data retur valid

Ya

+

Tekan Tombol
Simpan

Pengajuan
Retur telah
tersimpan

Selesai

Gambar 3.142 Prosedural Pengembalian Produk
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8. Prosedural Isi Testimonial
Prosedural isi testimonial, prosedur ini dilakukan oleh pelanggan yang
ingin menuliskan pesan dan kesan terhadap toko ini. Dibawah ini merupakan

gambar untuk prosedur isi testimonial.

Mulai

v
Input Data
Testimonial

Tidak Tambah Data
Testimonial

Data
Testimonial
yang Diinputkan
Valid

Ya

v

Data
Testimonial
telah tersimpan

Tekan Tombol
Simpan

Tambah
Data
Testimonial
Berhasil

A 4

Selesai

Gambar 3.143 Prosedural Isi Testimonial

9. Prosedural Lupa Password
Prosedural lupa password, prosedur ini dilakukan oleh pelanggan atau
pegawai yang lupa terhadap password untuk masuk ke sistem. Dibawah ini

merupakan gambar untuk prosedur lupa password.
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Input Data
Email

4

Lupa Password

Data Email
Valid

Ya

Data Email X
Tidak Terdaftar Tidak

Data Password
Telah Terkirim
ke Email Anda.

A 4

Lupa
Password
Berhasil

A 4
Selesai

Gambar 3.144 Prosedural Lupa Password

10. Prosedural Ubah Password
Prosedural ubah password, prosedur ini dilakukan oleh pelanggan atau
pegawai yang ingin merubah terhadap password untuk masuk ke sistem yang

dimilikinya. Dibawah ini merupakan gambar untuk prosedur ubah password.
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Mulai
A
Data
Password

A

Ubah Password

Data Password
Valid
Ya

v

Ubah Data
Password Berhasil

A
Selesai

Gambar 3.145 Prosedural Ubah Password

Data Password )
Tidak valid |4 7193k

11. Prosedural Tambah Data

Prosedural tambah data terdiri dari prosedural tambah jabatan, tambah
pegawai, tambah user, tambah kategori, tambah merk, tambah produk, tambah
diskon produk, tambah provinsi, tambah kabkota, tambah jasa pengiriman,
tambah jenis pengiriman, tambah ongkos kirim, tambah bank, tambah kurs mata
uang. Prosedur tambah data ini ini dilakukan oleh pegawai dengan jabatan head
shop untuk menambah data. Dibawah ini merupakan gambar untuk prosedur

tambah data.
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Mulai

A 4

Tambah Data

Data yang
Diinputkan Valid

Ya

Data yang
diinputkan tidak  f4—Tidak
valid
Data telah Tekan Tombol
|
tersimpan Simpan

Tambah
Data
Berhasil

A 4

Selesai

Gambar 3.146 Prosedural Tambah Data

12. Prosedural Ubah Data

Prosedural ubah data terdiri dari prosedural ubah pegawai, ubah kategori,
ubah merk, ubah produk, ubah diskon produk, ubah provinsi, ubah kabkota, ubah
jasa pengiriman, ubah jenis pengiriman, ubah ongkos Kirim, ubah bank, ubah kurs
mata uang. Prosedur ini dilakukan oleh pegawai dengan jabatan head shop untuk

merubah data. Dibawah ini merupakan gambar untuk prosedur ubah data.
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Mulai

Data yang
akan di

Data Yang Akan
Diubah

Data yang
Diinputkan Valid

Ya

Data yang
diinputkan Tidak
tidak valid
Data telah Simpan Data
tersimpan Yang Diubah
Ubah Data
Berhasil

h 4

Selesai

Gambar 3.147 Prosedural Ubah Data

13. Prosedural Hapus Data

Prosedural hapus data terdiri dari prosedural hapus pegawai, hapus
kategori, hapus merk, hapus produk, hapus diskon produk, hapus provinsi, hapus
kabkota, hapus jasa pengiriman, hapus jenis pengiriman, hapus ongkos Kirim,
hapus bank, hapus kurs mata uang., prosedur ini dilakukan oleh pegawai dengan
jabatan head shop untuk menghapus data jabatan. Dibawah ini merupakan gambar

untuk prosedur hapus data.
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Mulai

A

Data Jabatan
» Yang Akan
Dihapus
A
Apakah Anda
Yakin Data ini |«—Tidak Hapus ba@
Akan Dihapus?
A
Data Jabatan

telah Dihapus

<

Data
Jabatan
Berhasil
Dihapus

A

Selesai

Gambar 3.148 Prosedural Hapus Jabatan



