BAB IlI

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem

Analisis sistem dapat didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem
informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-
kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya.

Langkah-langkah analisis sistem adalah sebagai berikut :
1. Analisis masalah.
2. Analisis sistem yang sedang berjalan.
3. Analisis kebutuhan non fungsional.
4. Analisis data.

5. Analisis kebutuhan fungsional.

3.1.1 Analisis Masalah

Analisis masalah adalah analisis yang dilakukan mengenai prosedur-
prosedur atau cara kerja dari setiap data yang dibutuhkan dan dihasilkan dari
sistem penjualan yang ada pada toko Yoyo Sport. Dari setiap proses analisis
tersebut menghasilkan data dan informasi yang harus diolah sehingga dapat
menghasilkan keluaran baru sesuai kebutuhan dari setiap fungsinya. Berdasarkan
hasil penelitian yang telah dilakukan, bahwa Toko Yoyo Sport masih mempunyai

masalah-masalah seperti :
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Cakupan pemasaran toko Yoyo Sport yang masih terbatas.
Kesulitan konsumen dalam mendapatkan informasi produk secara online.
Cara mempromosikan barang yang dirasa kurang optimal.

Kesulitan dalam proses pengelolaan data laporan penjualan.

3.1.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa prosedur yang sedang berjalan

di toko Yoyo Sport yaitu sebagai berikut :

3.1.2.1 Prosedur Pengadaan Barang Tahap Awal

Prosedur pengadaan barang tahap awal yang sedang berjalan di toko Yoyo

Sport sesuai dengan Gambar 111.1 :

1.

2.

Pemilik toko menyerahkan daftar pesanan barang kepada petugas toko.
Petugas toko memesan barang ke supplier.

Suplier datang membawa barang yang telah dipesan oleh petugas toko dengan
membawa serta nota barang.

Suplier menyerahkan nota barang kepada petugas toko untuk dicek kesesuaian
data barang yang ada di nota barang dengan kondisi barang sebenarnya.

Jika tidak sesuai, maka petugas toko akan menyerahkan kembali nota barang
tersebut kepada suplier untuk kemudian diperbaiki.

Jika sesuai, petugas toko akan mengubah data stok barang yang ada di file
barang.xIs dan mencetaknya.

Petugas toko menyerahkan nota ke pemilik toko dan mengarsipkan data stok

barang.
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Gambar 111.1 Flowmap Pengadaan Barang Tahap Awal.

3.1.2.2 Prosedur Penjualan Barang

Prosedur penjualan barang yang sedang berjalan di toko Yoyo Sport sesuai

dengan Gambar I11.2 :
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. Pembeli memilih barang yang ingin dibeli atau menyerahkan daftar barang
yang akan dibeli kepada pengelola toko.

. Pegawai toko menerima daftar barang yang akan dibeli kemudian mengecek
ketersediaan barang yang akan di beli.

. Jika barang tersedia maka pegawai toko akan membuat nota penjualan dan
nota serta barang tersebut selanjutnya akan diberikan ke kasir. Nota dibuat
rangkap dua, satu untuk konsumen dan satu lagi untuk toko.

. Pegawai toko mempersilahkan konsumen ke kasir untuk mengambil barang
yang akan dibeli dan melakukan pembayaran.

Kasir menyerahkan nota penjualan tersebut kepada konsumen.

Konsumen membayar sesuai dengan total harga yang tertera dalam nota
penjualan.

Kemudian kasir akan menyerahkan barang yang dibeli.

Kasir memasukkan data transaksi penjualan ke komputer.
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Gambar I11.2 Flowmap Penjualan Barang.
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3.1.2.3 Prosedur Pembuatan Laporan Penjualan Barang
Prosedur pengadaan barang yang sedang berjalan di toko Yoyo Sport

sesuai dengan Gambar I11.3:

1. Dalam setiap minggunya, kasir mencetak laporkan data transaksi penjualan
dari database penjualan.

2. Kasir menyerahkan laporan data transaksi penjualan kepada pemilik toko
beserta nota penjualan.

3. Pemilik toko memeriksa kesesuaian laporan data transaksi dengan nota
penjualan.

4. Apabila laporan tidak sesuai, maka pemilik toko akan mengembalikan laporan
data transaksi penjualan kepada kasir untuk selanjutnya diperbaiki.

5. Apabila laporan telah sesuai, maka pemilik toko akan mengecap laporan
sebagai tanda bahwa laporan telah sesuai dan disahkan.

6. Pemilik toko membuat daftar pemesanan barang untuk melakukan proses

pengadaan lanjutan.
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3.1.2.4 Prosedur Pengadaan Barang Lanjutan
Prosedur pengadaan barang lanjutan yang sedang berjalan di toko Yoyo

Sport sesuai dengan Gambar 111.4 :

1. Pemilik toko menyerahkan daftar pesanan barang kepada petugas toko sesuai
dengan stok barang yang habis dari hasil pemeriksaan laporan data penjualan.

2. Petugas toko memesan barang ke supplier.

3. Suplier datang membawa barang yang telah dipesan oleh petugas toko dengan
membawa serta nota barang.

4. Suplier menyerahkan nota barang kepada petugas toko untuk dicek kesesuaian
data barang yang ada di nota barang dengan kondisi barang sebenarnya.

5. Jika tidak sesuai, maka petugas toko akan menyerahkan kembali nota barang
tersebut kepada suplier untuk kemudian diperbaiki.

6. Jika sesuai, petugas toko akan mengubah data stok barang yang ada di file
barang.xls dan mencetaknya.

7. Petugas toko menyerahkan nota ke pemilik toko dan mengarsipkan data stok
barang.

8. Pemilik toko kemudian mengesahkan nota barang tersebut dan

mengarsipkannya.
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Gambar I11.4 Flowmap Pengadaan Barang Lanjutan.

3.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis kebutuhan non fungsional merupakan analisis yang dibutuhkan

untuk menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Analisis kebutuhan non

fungsional juga menentukan spesifikasi inputan yang diperlukan sistem, output

yang akan dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan untuk mengolah inputan
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dan akhirnya didapatlah suatu output yang dikendaki. Kebutuhan non-fungsional
terbagi menjadi beberapa analisis yaitu analisis perangkat keras, perangkat lunak

dan analisis pengguna.

3.1.3.1 Analisis Perangkat Keras

Untuk menjalankan suatu aplikasi maka diperlukan perangkat keras yang
dapat mendukung proses kerja dari sistem itu sendiri. Spesifikasi perangkat keras
yang digunakan oleh toko Yoyo Sport dalam melakukan pengolahan data

penjualan barang tertera dalam Tabel 111.1.

Tabel 111.1 Spesifikasi Perangkat Keras Toko Yoyo Sport

No Perangkat Keras Spesifikasi

1 Processor Intel Pentium 4 3.00 GHz
2 Monitor Monitor LCD 15 inch
3 VGA VGA On-Board 224 MB
4 Memori 512 MB

5 Keyboard Dell

6 Mouse Dell

7 Printer Printer hitam-putih

Untuk menjalankan website e-commerce di toko Yoyo Sport dibutuhkan
perangkat keras pendukung sehingga website yang dibangun dapat berjalan
dengan baik. Spesifikasi minimun perangkat keras untuk menjalankan website

tersebut tertera pada Tabel 111.2.
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Tabel 111.2 Spesifikasi Perangkat Keras Minimal

No Perangkat Keras Spesifikasi
1 Processor Intel Pentium 1.6 GHz
2 Monitor Montor 15 inch
3 VGA VGA On-Board 64 MB
4 Memori 128 MB
5 ODD DVD-ROM
6 Keyboard Standar
7 Mouse Standar
8 Printer Printer hitam-putih

Berdasarkan perbandingan perangkat keras yang ada di toko Yoyo Sport
dengan perangkat keras minimun yang dibutuhkan untuk menjalankan website e-
commerce maka dapat disimpulkan bahwa perangkat keras yang dimiliki oleh
toko Yoyo Sport saat ini masih mampu digunakan untuk menjalankan website e-

commerce sehingga tidak perlu ada penambahan perangkat keras baru.

3.1.3.2 Analisis Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan oleh toko Yoyo Sport untuk membantu
pengolahan data penjualannya adalah :
1. Microsoft Windows XP sebagai sistem operasinya.
2. Microsoft Office Excel 2007.
3. Web browser : Internet explorer dan mozila firefox.
Untuk menjalankan website e-commerce ini dibutuhkan perangkat lunak

pendukung sehingga website yang dibangun dapat berjalan dengan baik. Adapun
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perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menjalankan website yang dibangun

dapat dilihat pada Tabel 111.3.

Tabel 111.3 Analisis Perangkat Lunak

No Perangkat Lunak Keterangan

1 Sistem Operasi Windows XP

2 Bahasa Pemrograman PHP versi 5.3.1

3 DBMS MySQL versi 5.1.41

4 Server web Apache versi 2.2.14

5 Security OpenSSL/0.9.8I (1P Dedicated)

6 Web browser Mozzila Firefox, Google Chrome, dan Opera

Berdasarkan perbandingan perangkat lunak yang ada di toko Yoyo Sport

dengan perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menjalankan website maka dapat

disimpulkan bahwa diperlukan penambahan perangkat lunak yang dimiliki oleh

toko Yoyo Sport saat ini untuk dapat menjalankan website e-commerce.

3.1.3.3 Analisis Pengguna

Suatu aplikasi akan berjalan optimal apabila ditunjang oleh perangkat pikir

yang memiliki kemampuan dalam menjalankan aplikasi yang bersangkutan.

Pengguna aplikasi, yaitu pemilik dan pegawai toko Yoyo Sport dijelaskan pada

Tabel 111.4.
Tabel 111.4 Pengguna aplikasi e-commerce yang akan dibangun.
No. Pengguna Aplikasi Umur Pendidikan Kemampuan
N Mampu menggunakan
1. | Pemilik Toko 27 tahun. SMA _
perangkat lunak office
) Mampu menggunakan
2. | Pegawai Toko 25 tahun. SMA

perangkat lunak office
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3 Kasir

26 tahun.

SMA

Mampu menggunakan

perangkat lunak office

Website e-commerce ini akan digunakan oleh empat jenis pengguna, yaitu

administrator, operator, konsumen dan pengunjung. Karakteristik pengguna

aplikasi e-commerce toko Yoyo Sport dapat dilihat pada Tabel 111.5.

Tabel 111.5 Karakteristik pengguna aplikasi e-commerce Yoyo Sport.

Pengguna Administrator | Operator Pelanggan Pengunjung
Tanggung Menentukan Mengawasi Melakukan Hanya dapat
Jawab operator penjualan yang | transaksi melihat produk
berlangsung pembelian tetapi tidak dapat
melakukan
transaksi
pembelian
Hak Akses Memanipulasi | Memanipulasi | Melakukan Hanya dapat
data  (update, | data (update, | transaksi melihat produk
tambah, hapus) | tambah, pembelian tetapi tidak dapat
hapus) melakukan
transaksi
pembelian
Tingkat Lulus SMA Lulus SMA Lulus SMA Biasanya yang
Pendidikan mengakses
internet minimal
SMP
Tingkat Mengerti Mengerti Mengenal Mengenal
Keterampilan | kinerja Kinerja internet dan | internet
komputer dan | komputer dan | mengeti
internet internet berbisnis online
Pengalaman Pelatihan Pelatihan - -
Komputer Komputer
Jenis Pelatihan Pelatihan - -
Pelatihan Komputer Komputer

Melihat perbandingan pengguna sistem yang ada dengan pengguna sistem

yang dibutuhkan untuk menjalankan aplikasi yang dibangun maka dapat

disimpulkan bahwa diperlukan adanya pelatihan dalam penggunaan sistem
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terhadap user. Pelatihan perangkat pikir yang ada bertujuan agar pengguna sistem

dapat sebaik mungkin menggunakan aplikasi yang dibangun.

3.1.4 Analisis Data

Dalam memodelkan data dan hubungan-hubungan data yang ada di dalam
Sistem E-commerce digunakan alat bantu yaitu Entity Relationship Diagram
(ERD). Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan dalam membangun basis
data untuk menggambarkan relasi atau hubungan dari dua file atau dua tabel. ERD
terdiri dari 2 komponen utama yaitu entitas dan relasi. Kedua komponen tersebut
dideskripsikan lebih jauh melalui atribut—atribut atau properti.

Hubungan antar entitas yang terjadi dalam sistem E-commerce yang akan
dirancang dapat dilihat pada ERD Gambar I11.5 dan keterangan atributnya dapat

dilihat pada Tabel 111.6.
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Tabel 111.6 Struktur Tabel ERD

No Entitas Atribut
1. | barang id_barang, id_kategori, id_merek, nama_barang, ditampilkan
id_detail _barang, id_barang, id_warna, ukuran, harga, diskon,
2 | detail_barang berat, stok, url_gambar_1, url_gambar_2, url_gambar_3,

ditampilkan

id_pelanggan, id_kota, tanggal_daftar, email_pelanggan,

3 | pelanggan password_pelanggan, nama_pelanggan, alamat, kode_pos,
telepon, telepon_genggam, fax, diaktifkan

4 | kota id_kota, id_provinsi, nama_kota, ongkos_kirim, ditampilkan

5 | provinsi id_provinsi, nama_provinsi, ditampilkan
id_pembayaran, id_| , tgl_| , jenis_| :

6 | pembayaran ;(d embayaran, id_pesanan, tgl_bayar, jenis_bayar

eterangan

7 | pengiriman id_kirim, id_pesanan, tgl_kirim, tgl_terima,status_kirim

8 | kunjungan id_lihat_barang, id_barang, id_pelanggan, waktu, deskripsi

9 | rating id _barang, total_nilai, total_penilai

10 | komentar !d_ kqmentgr, id_pelanggan, id_barang, id_petugas, tanggal,
isi, ditampilkan
id_pesanan, id_pelanggan, tanggal pesanan,
tanggal_kadaluwarsa, nama_penerima, alamat, kota, provinsi,

11 | pesanan
kode_pos, telepon, telepon_genggam, subtotal bayar, ongkos,
total_bayar, status

12 | detail_pesanan |d_ detail pesanan,ld_pesanan, id_detail_barang, harga,
diskon, ukuran, berat, jumlah

13 | kategori |d_ kate_gorl, nama_kategori, url_gambar, deskripsi,
ditampilkan

14 | merek id_merek, nama_merek

15 | warna id_warna, nama_warna
id_petugas, tanggal_daftar, email_petugas, password petugas,

16 | petugas s
nama_petugas, level, diaktifkan

17 | pengaturan id_pengaturan, id_petugas, nama_pengaturan, isi, diaktifkan
id_log_stok, id_detail barang, stok awal, stok akhir,

18 | logstok
perubahan_stok, tanggal, catatan

19 | retur id_retur, id_pesanan,_ tanggal_retur, resi_retur,
resi_Kirim

20 | detail_retur id_detail_retur, id_retur, id_ detail _pesanan,jumlah,

alasan




3.1.5 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional adalah analisis terhadap kebutuhan secara
fungsional baik dalam aliran data ataupun informasi. Analisis kebutuhan

fungsional digambarkan dalam analisis terstruktur yang akan digambarkan pada

subbab berikutnya.

3.151D

Diagram konteks adalah arus data yang berfungsi untuk menggambarkan

lagram Konteks
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keterkaitan aliran-aliran data antara sistem dengan bagian-bagian luar. Adapun

diagram konteks untuk sistem yang akan dibangun dapat dilihat pada Gambar

I11.6.
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Gambar I11.6 Diagram Konteks
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3.1.5.2 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Salah satu
keuntungan menggunakan DFD adalah memudahkan pemakai yang kurang
menguasai bidang komputer untuk dapat mengerti sistem yang akan dikerjakan. Data
flow diagram dari pembangunan aplikasi e-commerce pada toko Yoyo Sport dapat
dilihat pada Gambar 111.7 sampai dengan Gambar 111.19.

1. DFD Level 1
Diagram alir data level satu dari sistem e-commerce di toko Yoyo Sport

dapat dilihat pada Gambar I11.7 :
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Gambar 111.7 DFD Level 1
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2. DFD Level 2 Proses 1 Daftar Pelanggan
Diagram alir data pada level 2 proses 1 daftar pelanggan dapat dilihat pada

Gambar 111.8 :

provinsi kota pelanggan
—_—

7]
c

g g T

o x g 8

g Il 23

@© © b=

e o] & &

28

s 8

T ©

oo

Data regi i pelanggan

Data registrasi pelanggan

11
Pengecekan data
registrasi

12
Pengaktifan akun

Info pengaktifan akun,
Info pelanggan

Pengunjung

Info pengaktifan akun aktif

Data pengaktifan akun

Info email invalid-

Data registrasi pelanggan—,

Gambar 111.8 DFD Level 2 Proses 1 Daftar Pelanggan

3. DFD Level 2 Proses 2 Login
Diagram alir data pada level 2 proses 2 login dapat dilihat pada Gambar

.9 :

Data logi

Data login pel
nfo login invald /
Data pel
Data login
21 Dat
Info login invalid Login user ) ata log
Data login- Data pet
Info login invalic:
Login valid—»
Pelanggan ‘ Operator Administrator petugas pelanggan
Pz 1
= 3%

2 . § Eo
= 8 =z 23 -
25 R B

2 2 5 ° g2 89
£ £ =g § =
g ] E 2 8 e £ Data password yang diubah————————————
& 80 s £ ‘ £—0
£ g 2 g 7 2o Data password yang diubah——————————————

‘ "\ Lupa password Data password yang diubah
Data password yang diubah

Info_reset password

Gambar 111.9 DFD Level 2 Proses 2 Login

Data reset password berhasil
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4. DFD Level 2 Proses 3 Pengelolaan Data User

Diagram alir data pada level 2 proses 3 pengelolaan data user dapat dilihat

pada Gambar 111.10 :

petugas provinsi kota pelanggan

[ES ]

Data petugas
Data petugas:
Data petugas

Info login valid
Info login valid

3.2
Ubah user

@ ? 3 %%%%%C
© g 2 T cncncnmmg
g3 §2E2825¢2°8
g g 8855288 8
° % So888g a8 g
L s T € <IN}
£ = oTg8eoT &g
= T E T E
o QT ol
‘ Administrator ‘ Operator ‘ Pelanggan

Gambar 111.10 DFD Level 2 Proses 3 Pengelolaan Data User
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5. DFD Level 2 Proses 4 Pengelolaan Data Master
Diagram alir data pada level 2 proses 4 pengelolaan data master dapat

dilihat pada Gambar 111.11 :
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¢ Data provinsi
- 41 \ )
provinsi ~4—————Data provinsi Pengelolaan Info provinsi
- data provinsi
Login operator valid-
Data provinsi
kota Data kota
‘Tf N Data kota-
" 42 \
Data kota Pengelolaan Info kota
data kota
pesanan Data pesanan:
Login operator valid:
pelanggan Data pelanggan
Data kategori Data kategori
4.3
kategori ~4——————————Data kategori Pengelolaan Info kategori————————————————¥ operator
data kategori
Iy 3 Iy
Login operator valid
Data kategori
log_stok =~ 4——————Data stok barang

. -~ i
detail_barang Data detail barang

Data detail barang:

’—Data barang:
barang

< Data barang:
4.4 \
Info barang:

Pengelolaan

data barang

Info barang————»

Social network

1Data barang———
Data merek— . .
Login operator valid——
< Data merek
L o
merek Data merek- Pengelolaan Info merek-
data merek
7Y
Login operator valid
Data merek
Data warna-
Data warn:
- 4.6
warna Data warna- Pengelolaan Info warna-
data warna
7Y
Login operator valid
Data warn:

Gambar 111.11 DFD Level 2 Proses 4 Pengelolaan Data Master
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6. DFD Level 2 Proses 5 Data Transaksi
Diagram alir data pada level 2 proses 5 data transaksi dapat dilihat pada

Gambar 111.12 ;

Gambar 111.12 DFD Level 2 Proses 5 Pemesanan

7. DFD Level 2 Proses 8 Lihat Barang
Diagram alir data pada level 2 proses 8 lihat barang dapat dilihat pada

Gambar 111.13 :
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nfo tampil ke
ata id_kateg
d

Social network

Gambar 111.13 DFD Level 2 Proses 8 Lihat Barang

operr ‘

8. DFD Level 2 Proses 10 Laporan

Diagram alir data pada level 2 proses 10 laporan dapat dilihat pada

Gambar 111.14 :

10.1
Laporan stok
barang

Data laporan stok barang

i—lnfo laporan stok barang

Operator —Login operator valid

Data stok barang

log_stok

J pembayaran
Data pembayaran -

Data pesanan

—Login operator valid

| L
Data laporan penjualan

Info laporan penjualan

10.2
Laporan
penjualan

pesanan

Gambar 111.14 DFD Level 2 Proses 10 Laporan

9. DFD Level 2 Proses 12 Pengelolaan Backup dan Restore

Diagram alir data pada level 2 proses 12 pengelolaan backup dan restore

dapat dilihat pada Gambar 111.15 :
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merek barang kategori pesanan detail_barang kota provinsi warna detail_pesanan

[ 1

Data detail barang-
Data detail barang

Data kategori
Data pesanan
Data provinst

Data

—Data pesanan:

Ty 12.1 Data
Data barang ( Pengelolaan
Data merek Backup dan

-Data k »
Restore D Data. pemb: \

Data merek
Data detail
Data

>
Data Data peng 7‘
— Datak Dat pengiriman
Data k ata pend
detail_retur _
Data pelangg: Data log:
_— Data pelangg Data logstok > logstok
retur Data _
Data Data

Data petug; Data kunjung: kunjungan

«— Data petug
komentar ———

Data rating
Data rating

rating

Data backup restore

Data backup restore-

pelanggan +———+—

Data backup restore aplik

Data backup restore gambar

Data gamb:
Data g

pengaturan

petugas +———— 122 Data backup restore aplikasi 12.3
Pengelolaan Data backup restore gambar Pengelolaan
Backup dan L Backup dan
Restore Restore
Aplikasi Gambar

Gambar 111.15 DFD Level 2 Proses 12 Pengelolaan Backup & Restore database

10. DFD Level 3 Proses 3.2 Mengubah User
Diagram alir data pada level 3 proses 3.2 mengubah user dapat dilihat

pada Gambar 111.16 :

Info pelanggan
Data /:J\

Info petug: /
»!

—Data petug:

Profi petugas
321 - Profil petugas

Ubah profil
user

Profil pelanggan
Profil pelanggan

Info administrator-
——Data administrator-

Login pelanggan, operator
dan administrator valid

Password administrator, petugas-

N
P ord D]

‘ Password:

A

Password 3.2.2 Password—»
Pelanggan Operator Administrator Ubah pelanggan petugas
Info password password Password

i *

Info password:

Info p Password administrator, petugas

Login pelanggan, operator
dan administrator valid

Gambar 111.16 DFD Level 3 Proses 3.2 Mengubah User

11. DFD Level 3 Proses 4.1 Pengelolaan Data Propinsi



67

Diagram alir data pada level 3 proses 4.1 pengelolaan data propinsi dapat

dilihat pada Gambar 111.17 :

4.1.1
Tambah
provinsi

Info provinsi

Data provinsi

4.1.2
Ubah
provinsi

Operator

Login operator valid

4.1.3
Hapus
provinsi

Data id_provinsi

——Info provinsi berhasil dihapus-

¢—Data provinsi

Data provinsi

Data provinsi

Data provinsi

|«—Data provinsi
Data kota:

Data provinsi

A

provinsi

kota

A A

Gambar 111.17 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengelolaan Data Propinsi

12. DFD Level 3 Proses 4.2 Pengelolaan Data Kota

Diagram alir data pada level 3 proses 4.2 pengelolaan data kota dapat

dilihat pada Gambar 111.18 :

Info kota:

421
Tambah kota

Data kota-

—Login operator validT
—Login operator valid,

Data provinsi

|«——Data kota

Data kota:

kota

provinsi

Data kota-

4.2.2

Operator Ubah kota

[«—Info data kota—

><7Data kota

<

——Login operator valid

Data id_kota-
423
Hapus kota

—Info kota berhasil dihapus-

Data provinsi

pelanggan

pesanan

Data pelanggan

Data pesanan

Gambar 111.18 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengelolaan Data Kota
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13. DFD Level 3 Proses 4.3 Pengelolaan Data Kategori
Diagram alir data pada level 3 proses 4.3 pengelolaan data kategori dapat

dilihat pada Gambar 111.19 :

431 « Data kategori
Tambah
kategori

Info kategori

Data kategori Data kategori

—Login operator valid

—Login operator valid

Data kategori——»
Operator Data kategori Ubah i kategori
l«——Info data kategori kategori Data kategori
Y A
—Login operator valid
Data id_kategori
Data id_kategori
Hapus Data barang barang
Info kategori kategori

Gambar 111.19 DFD Level 3 Proses 4.3 Pengelolaan Data Kategori

14. DFD Level 3 Proses 4.4 Pengelolaan Data Barang
Diagram alir data pada level 3 proses 4.4 pengelolaan data barang dapat

dilihat pada Gambar 111.20 :
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kategori merek barang detail_pesanan logstok detail_barang warna
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Gambar 111.20 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengelolaan Data Barang

443
Cari data barang

Tambah data
barang

data barang

g

Info hapus berhasit

g

Info barang:

Data barang
Info cari barang:
Data id_baran
Data detail barang-
Info detail barang
Data id_detail_baran

|

——Data cari barang-

15. DFD Level 3 Proses 4.5 Pengelolaan Data Merek

Diagram alir data pada level 3 proses 4.5 pengelolaan data merek dapat

dilihat pada Gambar 111.21 :

Info data merek- 451 Data merek
Tambah data
————Data merek- merek Data merek————

—Login operator validJ
—Login operator valid

A

Data merek: 452 Data merek:
Operator Ubah data merek
«——Info data merek Data merek———»
Iy A
—Login operator valid
Data id_merek
Data id_merek
Hapus data Data barang barang
Info merek berhasil dihapus- merek

Gambar 111.21. DFD Level 3 Proses 5.1 Pengelolaan Data Merek
16. DFD Level 3 Proses 4.6 Pengelolaan Data Warna

Diagram alir data pada level 3 proses 4.6 pengelolaan data warna dapat

dilihat pada Gambar 111.22 :
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Data warna

Tambah data

—Login operator valid
—Login operator valid

A y
Data warna 4.6.2 Data warna
Operator Ubah data warna
[4—Info data warna warna Data warna———»
4 A
—Login operator valid
Data warna
Data warna: 4.6.3
Hapus data Data barang barang

Info warna berhasil dihapus warna

Gambar 111.22. DFD Level 3 Proses 5.1 Pengelolaan Data Merek

17. DFD Level 3 Proses 5.1 Pengelolaan Keranjang
Diagram alir data pada level 3 proses 5.1 pengelolaan keranjang dapat

dilihat pada Gambar 111.23 :

[ —Dataid_detail barang 511 Data id_detail barang——————
Info keranjang: Tambah data
Data detail barang: keranjang Info keranjang:
Data barang-
Data provinsi—  provinsi
Info keranjang ——
detail_barang
barang 5.1.4
Data alamat tujuan Tujuan
pengiriman
pesanan
EData pesanan Info keranjang
Data kota— kota
Data barang:
——Data detail barang 5.1.2 Data ubah keranjang
Data ubah keranjang: Ubah data
Info keranjang keranjang Info keranjang
v i i 4
Pelanggan Pengunjung
A A
Data id_detail barang 5.13 Data id_detail barang
Hapus data
Info keranjang keranjang Info keranjang:

Gambar 111.23. DFD Level 3 Proses 5.1 Pengolahan Data Keranjang

18. DFD Level 3 Proses 5.2 Pengelolaan Pesanan
Diagram alir data pada level 3 proses 5.2 pengelolaan pesanan dapat

dilihat pada Gambar 111.24 :
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logstok detail_pesanan pengiriman pesanan pembayaran provinsi kota

[wwena | [ romomn | [ ownw | [ row ]

Gambar 111.24 DFD Level 3 Proses 4.6 Pengelolaan Pesanan

19. DFD Level 3 Proses 12.1 Pengelolaan Backup dan Restore Database
Diagram alir data pada level 3 proses 12.1 pengelolaan backup dan restore

database dapat dilihat pada Gambar 111.25 :

merek barang kategori pesanan detail_barang kota provinsi wara detail_pesanan

Data kateg
Data pe
o
8
s
g
ta-
E rovinsi-
Data d

:

7 1211
\Backup Database|

%

— pengiriman

detail_retur detail

—>  logstok

retur

e
4

M-Data peng:

(—>  kunjungan

( rating

komentar

+—Dat

]

pelanggan  «—Data

«—Data
88
petugas 4+ Data petugas 1212
Le———— Restore
Database

Gambar 111.25 Pengelolaan Backup dan Restore Database

20. DFD Level 3 Proses 12.2 Pengelolaan Backup dan Restore Aplikasi
Diagram alir data pada level 3 proses 12.2 pengelolaan backup dan restore

aplikasi dapat dilihat pada Gambar 111.26 :
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Data backup aplikasi

12.2.2

12.2.1
Backup Operator
Aplikasi

Data restore aplikasi Restore
Aplikasi

Data backup aplikasi

Gambar 111.26 Pengelolaan Backup dan Restore Database

21. DFD Level 3 Proses 12.3 Pengelolaan Backup dan Restore Gambar
Diagram alir data pada level 3 proses 12.3 pengelolaan backup dan restore

gambar dapat dilihat pada Gambar 111.27 :

Data backup gambar—

12.3.2

Operator

Data restore gambar- Restore
Gambar

A

Data backup gambar—

Gambar 111.27 Pengelolaan Backup dan Restore Database
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22. DFD Level 4 Proses 4.4.5 Pengolahan Detail Barang

Diagram alir data pada level 4 proses 4.4.5 pengelolaan detail barang

dapat dilihat pada Gambar 111.28 :

Data detail b:

Data detail barang

Data detail barang

4451

Data detail barang

Tambah detail
barang

Info detail barang

Data barang——  barang

Login operator valic

Data detail barang Data detail barang

detail_barang

operator

4.45.2

«

Login operator valid
/‘_L\ Data detail b
Data id_detail b: 4453

Info detail b: g [ Ubah detail barang

\\—K Data detail barang.
Data detail barang—>  logstok

]

Data detail pe detail_pesanan

Hapus detail

fo hapus detail berhasik barang

ok

Gambar 111.28. DFD Level 4 Proses 4.4.4 Pengolahan Detail Barang

3.1.5.3 Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada Data Flow Diagram (DFD). Spesifikasi proses pada diagram

alir data sistem e-commerce pada toko Yoyo Sport dapat dilihat pada Tabel I11.7 :

Tabel 111.7 Spesifikasi Proses

No. Proses

Keterangan

1. | No.Proses

11

Nama Proses

Pengecekan data registrasi

Source Pengunjung,storage provinsi, storage kota, storage pelanggan
Input Data registrasi pelanggan,data provinsi,data kota
Output Data registrasi pelanggan, info email invalid, info email valid
Destination Proses 1.2, pengunjung, storage pelanggan

1. Pengunjung memilih menu daftar untuk masuk dalam form
Logika rgglstraSL _ _ .

2. Sistem akan menampilkan form registrasi.
Proses

w

Pengunjung mengisi data registrasi pelanggan.
4. Apabila ada data yang tidak valid, pengunjung harus
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mengisi kembali data yang tidak valid.

5. Apabila data email yang dimasukkan telah ada di database,
maka sistem akan mengirimkan email invalid dan
pengunjung diharuskan memasukkan data email yang lain.

6. Apabila terdapat data yang harus diisi tetapi masih kosong,
maka pengunjung diharuskan mengisi data yang harus
diisi.

7. Apabila data valid maka sistem akan menyimpan data
tersebut ke dalam database dan mengirimkan info email
valid ke proses 1.2

No.Proses 1.2
Nama Proses | Pengaktifan akun
Source Web email, proses 1.1, storage pelanggan
Input Data pengaktifan akun berhasil, info email valid, data
pelanggan
Output Info pengaktifan akun, info pelanggan, info akun aktif, data
pelanggan
Destination Web email, pengunjung, storage pelanggan
Logika 1. Sistem akan menerima info email valid dari proses 1.1
Proses untuk bisa menjalankan proses.
2. Sistem akan mengirimkan info pengaktifan akun
pelanggan dan info pelanggan ke web email
3. Pengunjung meng-klik info pengaktifan pelanggan yang
ada di web email
4. Web email mengirimkan data pengaktifan akun berhasil
ke sistem
5. Sistem mengaktifkan status akun pelanggan dan
pengaktifan sukses.
No.Proses 21
Nama Proses | Login User
Source Pelanggan, Admin, Operator, storage petugas, storage
pelanggan
Input Data login, data pelanggan, data petugas
Output Info login invalid, info login valid, data login
Destination Pelanggan, administrator, operator, Proses 3,5,6,7
1. User memasukkan data login kedalam sistem
2. Sistem mengecek data login ke dalam database
Loai 3. Apabila data login tidak sesuai dengan database, maka
ogika ) . YT
Proses sistem akan menampilkan pesan login invalid
4. Apabila akun pelanggan dan data login operator dan
administrator benar maka login valid, akan menuju ke
halaman utama pelanggan
No.Proses 2.2
Nama Proses | Lupa Password
Source Pelanggan, admin, operator, web email, storage petugas,

storage pelanggan
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Input Data email, data password baru, data reset password berhasil,
data petugas, data pelanggan
Output Info email invalid, info reset password, data petugas, data
pelanggan
Destination Pelanggan, admin, operator, web email, data petugas, data
pelanggan
Logika 1. User memilih menu lupa password dan masuk ke halaman
Proses lupa password
2. User memasukkan data email akun yang terdaftar ke dalam
sistem
3. Sistem mengirimkan info reset password ke web email
4. User masuk ke dalam sistem melalui link yang dikirimkan
ke web email untuk memasukkan data password baru
No.Proses 3.1
Nama Proses | Tambah User
Source Admin
Input Data petugas, info login valid
Output Data petugas
Destination Storage petugas
1. Administrator masuk ke halaman data petugas
2. Klik tambah data petugas
3. Tampil form tambah data petugas
4. Administrator memasukkan data kosong maka akan
Logika menampilkan informasi field di_butuhkan dan administrator
Proses harus_ n_1emasukkan data yang dibutuhkan tersebut.
5. Administrator memasukkan data petugas pada form data
petugas
6. Jika data valid maka akan menyimpan data petugas pada
tabel petugas
7. Menampilkan pesan data petugas telah ditambahkan
No.Proses 3.21
Nama Proses | Ubah Profil User
Source Pelanggan, administrator, operator
Input Data pelanggan, data administrator, data operator
Output Info data pelanggan, info data administrator, info data
operator
Destination Pelanggan, administrator, operator
1. Pelanggan, administrator, operator memilih ubah user.
2. Pelanggan, administrator, operator mengisi data profil
yang ingin diubah kemudian klik tombol simpan.
Logika 3. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
Proses kosong maka data gagal diubah.

4. Apabila ada data yang diubah dan dan semua data tidak
ada yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data ke database.

No.Proses

3.2.2
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Nama Proses

Ubah Password

Source Pelanggan, administrator, operator

Input Data password pelanggan, data password administrator, data
password operator

Output Info password pelanggan, info password administrator, info
password operator

Destination Pelanggan, administrator, operator

1. Pelanggan, administrator, operator memilih menu ubah
password.

2. Pelanggan, administrator, operator tidak mengisi data

Logika password dengan benar maka data invalid
Proses 3. Pelanggan, admin, operator mengisi data password yang
ingin diubah kemudian klik tombol simpan.

4. Sistem akan menyimpan perubahan data password ke
database

8. | No.Proses 411
Nama Proses | Tambah Provinsi
Source Operator, storage provinsi
Input Data provinsi
Output Data merek, info provinsi
Destination Operator, storage provinsi

1. Operator memilih  menu tambah propinsi untuk
memunculkan form tambah propinsi.

2. Operator mengisi form tambah propinsi.

Logika 3. Apabila data tidak kosong dan valid maka data provinsi
Proses baru akan disimpan didalam database.

4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada informasi
data tidak boleh kosong dan operator harus mengisi data
yang kosong tersebut.

9. | No.Proses 4.1.2
Nama Proses | Ubah Provinsi
Source Ubah data provinsi
Input Operator, storage provinsi
Output Data provinsi
Destination Info provinsi, data provinsi

1. Operator mengklik tombol ubah pada data yang akan
diubah.

2. Operator mengisi data propinsi yang ingin diubabh.

Logika 3. Apabila ada data yang diubah dan dan semua data tidak
Proses ada yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data, dan menyimpan ke dalam database.

4. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal diubah.

10. | No.Proses 4.1.3

Nama Proses

Hapus Provinsi
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Source Operator, storage provinsi, storage kota

Input Data provinsi, data kota, data hapus berhasil

Output Info provinsi, data provinsi, info hapus berhasil

Destination Operator, storage provinsi

Logika 1. Sistem membaca data provinsi yang terdapat pada data

Proses kota.

2. Jika data provinsi terdapat pada data kota, maka sistem
tidak akan menampilkan menu hapus.

3. Jika data provinsi tidak terdapat pada data kota, maka
sistem menampilkan menu hapus.

4. Operator memilih data provinsi yang akan dihapus

5. Sistem menghapus data provinsi.

11. | No.Proses 421

Nama Proses | Tambah Kota

Source Operator

Input Data kota

Output Info kota

Destination Operator

1. Operator masuk ke halaman data kota.

2. Operator memilih menu tambah kota untuk memunculkan
form tambah kota.

3. Operator mengisi form tambah kota kemudian klik tombol

Logika simpan.

Proses 4. Apabila data tidak kosong maka data kota baru akan
disimpan didalam database.

5. Apabila data ada yang kosong maka akan ada informasi
data tidak boleh kosong dan operator harus mengisi data
yang kosong tersebut.

12. | No.Proses 4.2.2

Nama Proses | Ubah Kota

Source Operator, storage barang, storage provinsi

Input Data kota, data provinsi

Output Info kota, data kota

Destination Operator, storage kota

1. Operator masuk ke halaman data kota.

2. Operator mengklik tombol ubah pada data yang akan
diubah.

3. Operator mengisi data kota yang ingin diubah kemudian

Logika klik tombol ubah.

Proses 4. Apabila ada data yang diubah dan dan semua data tidak
ada yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data ke database.

5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal diubah.

13. | No.Proses 4.2.3
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Nama Proses

Hapus kota

Source Operator, storage kota, storage pelanggan, storage pesanan
Input Data kota, data pelanggan, data pesanan, data hapus berhasil
Output Info kota, data kota, info hapus berhasil

Destination Operator, storage kota

Logika 1. Sistem membaca data kota yang ada pada data pelanggan
Proses dan data pesanan.

2. Jika data kota terdapat pada data pelanggan atau data
pesanan, maka sistem tidak akan menampilkan menu
hapus.

3. Jika data kota tidak terdapat pada data data pelanggan atau
data pesanan, maka sistem menampilkan menu hapus.

4. Operator memilih data kota yang akan dihapus

5. Sistem menghapus data kota.

14. | No.Proses 43.1
Nama Proses | Tambah Kategori
Source Operator, storage kategori
Input Data kategori
Output Data kategori, info kategori
Destination Operator, storage kategori

1. Operator masuk ke halaman data kategori.

2. Operator memilih  menu tambah kategori untuk
memunculkan form tambah kategori.

. 3. Operator mengisi form tambah kategori.
Logika . . .
Proses 4. Apabl_la data ada yang kosong m{_alk_a akan ada mforme_ls_l
data tidak boleh kosong dan administrator harus mengisi
data yang kosong tersebut.

5. Apabila data tidak kosong maka data kategori baru akan
disimpan didalam database.

15. | No.Proses 4.3.2
Nama Proses | Ubah Kategori
Source Operator, storage kategori
Input Data kategori
Output Info kategori, data kategori
Destination Operator, storage kategori

1. Operator masuk ke halaman data kategori

2. Operator mengklik tombol ubah pada data yang akan
diubah.

3. Operator mengisi data kategori pada form ubah data

Logika kategori.
Proses 4. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang

kosong maka data gagal diubah.

5. Apabila ada data yang diubah dan dan semua data tidak
ada yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data ke dalam database.
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16. | No.Proses 4.3.3

Nama Proses | Hapus Kategori

Source Operator, storage kategori, storage barang

Input Data kategori, data barang, data hapus berhasil

Output Info kategori, data kategori, info hapus berhasil

Destination Operator, storage kategori

Logika 1. Sistem membaca data kategori yang terdapat pada data

Proses barang.

2. Jika data kategori terdapat pada data barang, maka sistem
tidak akan menampilkan menu hapus.

3. Jika data kategori tidak terdapat pada data barang, maka
sistem menampilkan menu hapus.

4. Operator memilih data kategori yang akan dihapus

5. Sistem menghapus data kategori.

17. | No.Proses 441

Nama Proses | Tambah Data Barang

Source Operator, storage barang, storage kategori, storage merek

Input Data barang, data kategori, data merek

Output Info barang, data barang

Destination Operator, storage barang, social network

1. Operator masuk ke halaman data barang

2. Operator mengisi form tambah barang kemudian
klik tombol simpan.

Logika 3. Apabila data tidak kosong maka data barang baru akan

Proses disimpan didalam database.

4. Apabila data ada yang kosong maka akan ada informasi
data tidak boleh kosong dan operator harus mengisi data
yang kosong tersebut.

18. | No.Proses 442

Nama Proses | Ubah Data Barang

Source Operator, storage barang, storage kategori, storage merek

Input Data barang, data kategori, data merek

Output Info barang, data barang

Destination Operator, storage barang

1. Operator masuk ke halaman data barang.

2. Operator mengklik tombol ubah pada data yang akan
diubah.

3. Operator mengisi data barang yang ingin diubah kemudian

Logika klik tombol simpan.

Proses 4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan data
ke dalam database.

5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal diubah.

19. | No.Proses 4.4.3
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Nama Proses

Cari data barang

Source Operator, storage barang
Input Data cari barang, data barang
Output Info barang, data cari barang
Destination Operator, storage barang
Logika 1. Operator memasukkan data cari barang yaitu nama barang.
Proses 2. Sistem menampilkan info barang yang dicari.
20. | No.Proses 4.4.4
Nama Proses | Hapus Data Barang
Source Operator, storage barang, storage detail_barang
Input Data barang, data detail_barang, data hapus berhasil
Output Info barang, data barang, info hapus berhasil
Destination Operator, storage barang
Logika 1. Sistem membaca data barang yang ada pada data detail
Proses barang.
2. Jika data barang terdapat pada data detail _barang, maka
sistem tidak akan menampilkan menu hapus.
3. Jika data barang tidak terdapat pada data detail barang,
maka sistem menampilkan menu hapus.
4. Operator memilih data barang yang akan dihapus
5. Sistem menghapus data barang.
21. | No.Proses 4451
Nama Proses | Tambah detail barang
Source Operator, storage barang, storage detail_barang
Input Data detail barang, data barang
Output Info detail barang, data detail barang,data tambah detail
barang
Destination Operator, storage detail_barang, storage logstok
Logika 1. Operator memilih data detail barang
Proses 2. Sistem akan menampilkan data detail barang
3. Operator mengisi data detail barang baru
4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukkan kembali data detail barang
5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data tersebut
dan penambahan detail barang sukses
22. | No.Proses 44572
Nama Proses | Ubah detail barang
Source Operator, storage detail_barang, storage logstok
Input Data detail barang
Output Info detail barang, data detail barang, data ubah detai barang
Destination Operator, storage detail_barang, storage logstok
Logika 1. Operator menu memilih data detail barang yang akan
Proses diubah

2. Sistem akan menampilkan data detail barang yang dapat
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diubah

Operator mengubah data detail barang

4. Jika data yang dimasukkan tidak valid, operator harus
memasukan kembali data detail barang

5. Jika data valid, maka sistem akan menyimpan data tersebut
dan penambahan detail barang sukses

w

23. | No.Proses 4453
Nama Proses | Hapus detail barang
Source Operator, storage detail-barang, storage detail_pesanan
Input Data detail barang, data detail pesanan, data hapus berhasil
Output Info detail barang, data detail barang, info hapus berhasil
Destination Operator, storage detail_barang
Logika 1. Sistem membaca data detail barang pada data detail
Proses pesanan.

2. Jika data detail barang terdapat pada data detail pesanan,
maka sistem tidak akan menampilkan menu hapus.

3. Jika data detail barang tidak terdapat pada data detail
pesanan, maka sistem menampilkan menu hapus.

4. Operator memilih data detail barang yang akan dihapus

5. Sistem menghapus data detail barang.

24. | No.Proses 45.1
Nama Proses | Tambah Data Merek
Source Operator, storage merek
Input Data merek
Output Data merek, info merek
Destination Operator, storage merek

1. Operator masuk ke halaman data merek.

2. Operator memilih tambah merek untuk memunculkan form
tambah merek.

3. Operator mengisi form tambah merek kemudian Klik

Logika tombol simpan.
Proses 4. Apabila data tidak kosong maka data merek baru akan
disimpan didalam database.

5. Apabila data ada yang kosong maka akan ada informasi
data tidak boleh kosong dan operator harus mengisi data
yang kosong tersebut.

25. | No.Proses 45.2
Nama Proses | Ubah Data Merek
Source Operator, storage merek
Input Data merek
Output Info merek, data merek
Destination Operator, storage merek
Logika 1. Operator masuk k_e halaman data merek.
Proses 2. Operator mengklik tombol ubah pada data yang akan

diubah.
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3. Operator mengisi data merek yang ingin diubah kemudian
klik tombol simpan.

4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.

5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal diubah.

26. | No.Proses 45.3
Nama Proses | Hapus Data Merek
Source Operator, storage merek, storage barang
Input Data merek, data barang, data hapus berhasil
Output Info merek, data merek, info hapus berhasil
Destination Operator, storage merek
Logika 1. Sistem membaca data merek yang terdapat pada data
Proses barang.

2. Jika data merek terdapat pada data barang, maka sistem
tidak akan menampilkan menu hapus.

3. Jika data merek tidak terdapat pada data barang, maka
sistem menampilkan menu hapus.

4. Operator memilih data merek yang akan dihapus

5. Sistem menghapus data merek.

27. | No.Proses 46.1
Nama Proses | Tambah Data Warna
Source Operator, storage warna
Input Data warna
Output Data warna, info warna
Destination Operator, storage warna

1. Operator masuk ke halaman data warna.

2. Operator memilih tambah warna untuk memunculkan form
tambah warna.

3. Operator mengisi form tambah warna kemudian klik

Logika tombol simpan.
Proses 4. Apabila data tidak kosong maka data warna baru akan
disimpan didalam database.

5. Apabila data ada yang kosong maka akan ada informasi
data tidak boleh kosong dan operator harus mengisi data
yang kosong tersebut.

28. | No.Proses 4.6.2
Nama Proses | Ubah Data Warna
Source Operator, storage warna
Input Data warna
Output Info warna, data warna
Destination Operator, storage warna
Logika 1. Operator masuk ke halaman data warna.
Proses 2. Operator mengklik tombol ubah pada data yang akan




83

diubah.

3. Operator mengisi data warna yang ingin diubah kemudian
klik tombol simpan.

4. Apabila ada data yang diubah dan semua data tidak ada
yang kosong maka sistem akan menyimpan perubahan
data.

5. Apabila tidak ada data yang diubah dan ada data yang
kosong maka data gagal diubah.

29. | No.Proses 4.6.3
Nama Proses | Hapus Data Warna
Source Operator, storage warna, storage barang
Input Data warna, data barang, data hapus berhasil
Output Info warna, data warna, info hapus berhasil
Destination Operator, storage warna
Logika 1. Sistem membaca data warna yang terdapat pada data
Proses barang.
2. Jika data warna terdapat pada data barang, maka sistem
tidak akan menampilkan menu hapus.
3. Jika data warna tidak terdapat pada data barang, maka
sistem menampilkan menu hapus.
4. Operator memilih data warna yang akan dihapus
5. Sistem menghapus data warna.
30. | No.Proses 511
Nama Proses | Tambah Data Keranjang
Source Pelanggan, pengunjung, storage barang, storage
detail_barang
Input Data keranjang, data detail barang, data barang
Output Info keranjang, data keranjang
Destination Pelanggan, pengunjung, Proses 5.1.4
Logika 1. Pelanggan atau pengunjung memilih detail barang yang
Proses akan dibeli.
2. Sistem akan memasukan data detail barang tersebut ke
dalam keranjang dengan jumlah satu.
3. Status pesanan adalah masih di keranjang
31. | No.Proses 5.1.2
Nama Proses | Ubah Data Keranjang
Source Pelanggan, pengunjung, storage barang, storage
detail_barang
Input Data keranjang, data detail barang, data barang
Output Info keranjang, data keranjang
Destination Pelanggan, pengunjung, Proses 5.1.4
Logika 1. Pelanggan atau pengunjung memilih data keranjang yang
Proses akan diubah

2. Pelanggan atau pengunjung merubah jumlah data detail
barang yang akan dibeli kemudian memilih update
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keranjang
32. | No.Proses 5.1.3
Nama Proses | Hapus Data Keranjang
Source Pengunjung, pelanggan
Input Data ubah keranjang
Output Info data keranjang
Destination Pengunjung, pelanggan
Logika 1. Pelanggan atau pengunjung memilih data keranjang yang
Proses akan dihapus
2. Sistem akan menghapus data keranjang.
33. | No.Proses 5.1.4
Nama Proses | Tujuan pengiriman
Source Pelanggan, Storage provinsi, storage kota
Input Data alamat tujuan
Output Info data tujuan
Destination Proses 5.1.5
Logika 1. Pelanggan memilih alamat pengiriman
Proses 2. Apabila pelanggan memilih alamat utama, maka barang
pesanan akan dikirim ke alamat yg sama pada saat
pelanggan mendaftar
3. Apabila pelanggan memilih alamat baru, maka pelanggan
harus mengisi alamat baru yang akan menjadi alamat
pengiriman barang pesanan.
34. | No.Proses 5.15
Nama Proses | Checkout
Source Pelanggan
Input Data checkout, data alamat tujuan, info keranjang
Output Data pesanan
Destination Storage pesanan
Logika 1. Pelanggan memilih menu selesai belanja
Proses 2. Sistem akan menyimpan data keranjang
35. | No.Proses 521
Nama Proses | Pengelolaan detail pesanan
Source Pelanggan, proses 5.1, proses 5.2.2, storage detail_pesanan
Input data keranjang, data pesanan, data retur, data detail pesanan
Output Info detail pesanan, data detail pesanan
Destination Pelanggan, operator, paypal, web mail, storage
detail_pesanan, storage logstok
Logika 1. Data keranjang dikirimkan dari proses sebelumnya.
Proses 2. Sistem akan menyimpan data keranjang ke dalam database.

3. Apabila pelanggan melakukan retur barang, maka sistem
mengirimkan data retur dan sistem akan mengubah data
detail pesanan.

4. Sistem akan meng-update kembali data detail pesanan ke
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database.

36.

No.Proses

5.2.2

Nama Proses

Pengelolaan pesanan

Source

Pelanggan, operator, storage pengiriman, storage
pembayaran, storage pesanan, storage kota, storage provinsi,
storage petugas

Input

Data pesanan, data pembayaran, data pengiriman, data kota,
data provinsi, data petugas

Output

Info pesanan, data pesanan

Destination

Pelanggan, operator, web mail, paypal, proses 5.2.1, proses
5.3

Logika
Proses

1. Pelanggan memasukkan data pesanan untuk menentukan
penerima barang.

2. Status pesanan akan berubah apabila pelanggan telah
melakukan pembayaran baik lewat paypal atau lewat
transfer bank

3. Apabila pelanggan akan melakukan pembayaran lewat
paypal, maka sistem akan mengirimkan data pesanan ke
paypal

4. Paypal akan mengirimkan data pembayaran paypal ke
sistem dan sistem akan mengubah status pesanan menjadi
lunas.

5. Apabila pelanggan melakukan pembayaran lewat transfer
bank, maka operator akan mengecek validasi pembayaran
transfer yang dilakukan oleh pelanggan.

6. Apabila pembayaran transfer valid, maka operator akan
mengubabh status pesanan menjadi lunas.

7. Apabila pembayaran transfer tidak valid, maka operator
mengubabh status pesanan menjadi tidak valid

37.

No. Proses

5.3

Nama

Pengelolaan data pembayaran

Source

Pelanggan, paypal, proses 5.2

Input

Data pembayaran transfer, data pembayaran paypal, data
pesanan, info login valid

Output

Data pembayaran

Destination

Storage pembayaran

Logika
Proses

1. Pelanggan memilih jenis pembayaran yang akan dilakukan.

2. Apabila pelanggan memilih pembayaran paypal, maka
sistem akan mengirimkan data pesanan dan data detail
pesanan ke paypal.

3. Paypal mengirimkan kembali data pembayaran lunas ke
sistem dan sistem merubah status pesanan menjadi lunas.

4. Apabila pelanggan memilih pembayaran transfer, maka
pelanggan memasukkan data pembayaran transfer.

5. Sistem akan menyimpan data pembayaran tersebut.

38.

No.Proses

5.4




86

Nama Proses

Pengelolaan data pengiriman

Source Pelanggan, operator, web jasa kirim, storage pengiriman,
storage pesanan
Input Data pesanan, data pengiriman, data resi kirim
Output Data pengiriman, info resi kirim
Destination Storage pengiriman, web jasa kirim
Logika 1. Apabila pesanan sudah dibayar, operator mengirimkan
Proses barang dan memasukkan data resi kirim ke dalam sistem
2. Sistem menyimpan data resi kirim
39. | No.Proses 55
Nama Proses | Retur Barang
Source Pelanggan
Input Data retur, data resi kirim
Output Data retur, info resi Kirim
Destination Storage retur, Storage detail_retur
Logika 1. Pelanggan memasukkan data retur dan resi kirim
Proses 2. Sistem menyimpan data resi kirim
40. | No. Proses 6
Nama Lihat histori pesanan
Source Pelanggan, storage pesanan, storage detail_pesanan
Input Data pesanan, data detail pesanan
Output Info pesanan, info detail pesanan, data pesanan
Destination Pelanggan, storage pesanan, storage detail pesanan
Logika 1. Pelanggan memilih menu lihat histori pesanan.
Proses 2. Sistem akan menampilkan seluruh pesanan yang telah
dilakukan oleh pelanggan tersebut.
3. Pelanggan memilih salah satu pesanan untuk melihat
detail pesanan tersebut.
4. Sistem akan menampilkan detail pesanan.
41. | No. Proses 7
Nama Pengaturan web
Source Admin, storage pengaturan
Input Data pengaturan
Output Info pengaturan, data pengaturan
Destination Admin, storage pengaturan
Logika 1. Admin memilih menu pengaturan web
Proses 2. Sistem akan menampilkan form data pengaturan
web.
3. Admin mengubah data pengaturan web
4. Sistem akan menyimpan kembali data pengaturan
web tersebut
42. | No. Proses 8.1
Nama Tampil detail barang
Source Proses 8.1, storage detail_barang
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Input Data barang, data detail barang
Output Info barang, info detail barang, data barang
Destination Pelanggan, pengunjung, storage detail_barang
Logika 1. Proses 8.2 mengirimkan info id_barang
Proses 2. Sistem memanggil data detail barang ke database detail
barang.
3. Sistem menampilkan info detail barang ke pengunjung dan
pelanggan
43. | No. Proses 8.2
Nama Tampil barang
Source Pelanggan, pengunjung, storage barang, storage rating,
storage kunjungan, storage komentar, storage merek, storage
kategori
Input data barang, data komentar, data rating, data kunjungan, data
komentar, data merek, data kategori
Output Info barang, data barang, data rating, data kunjungan
Destination Pelanggan, pengunjung, storage barang, storage rating,
storage kunjungan, social network
Logika 1. Pelanggan dan pengunjung mengirimkan info id_barang
Proses 2. Sistem memanggil data barang ke database barang
3. Sistem menampilkan info barang ke pengunjung dan
pelanggan
4. Sistem mengirimkan info id_barang ke proses 8.1
5. Pelanggan dapat memilih menu share lewat social network
6. Sistem mengirimkan info barang ke dalam social network
44. | No. Proses 8.3
Nama Pengelolaan komentar
Source Pelanggan, operator, storage petugas, storage komentar,
storage barang
Input Data komentar, data petugas, data barang
Output Info komentar, data komentar
Destination Pelanggan, operator, storage komentar
Logika 1. Pelanggan memilih barang yang akan dikomentari
Proses 2. Pelanggan memasukkan data komentar
3. Sistem menyimpan data komentar tersebut
4. Operator melihat info komentar dan mengirimkan data
tampil komentar.
5. Sistem menampilkan info komentar dari barang.
45. | No. Proses 8.4
Nama Tampil kategori
Source Pelanggan, pengunjung, storage kategori
Input Data kategori
Output Info kategori, data kategori
Destination Pelanggan, pengunjung, storage kategori
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Logika 1. Pelanggan memilih menu kategori.
Proses 2. Sistem menampilkann info kategori sesuai dengan data
id_kategori yang dikirimkan.
3. Sistem menampilkan info barang sesuai kategori yang
dipilih
46. | No. Proses 9
Nama Cari barang
Source Pelanggan, pengunjung, storage barang, storage
detail_barang, storage kategori
Input Data cari barang, data barang, data detail_barang, data
kategori
Output Info cari barang, data cari barang
Destination Pelanggan, pengunjung, storage barang, storage
detail_barang, storage kategori
Logika 1. Pelanggan atau pengunjung memasukkan data cari barang
Proses pada sistem
2. Sistem melakukan pencarian data barang dan
menampilkan info barang kepada pelanggan dan
pengunjung.
47. | No. Proses 10.1
Nama Laporan Stok barang
Source Operator, storage logstok
Input Data periode laporan stok barang, data stok barang, info login
valid
Output Info laporan stok barang
Destination Operator
Logika 1. Operator memasukkan data periode waktu laporan stok
Proses barang yang akan dibuat.
2. Sistem menampilkann info laporan stok barang sesuai
dengan periode yang telah ditentukan operator
48. | No. Proses 10.2
Nama Laporan Penjualan
Source Operator, storage pembayaran, storage pesanan
Input Data periode laporan Penjualan, data pembayaran, data
pesanan, info login valid
Output Info laporan penjualan
Destination Operator
Logika 1. Operator memasukkan data periode waktu laporan
Proses penjualan yang akan dibuat.
2. Sistem menampilkann info laporan penjualan sesuai
dengan periode yang telah ditentukan operator
49. | No. Proses 11
Nama Logout
Source Pelanggan, operator, admin

Input

Data pilih logout
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Output Info konfirmasi logout
Destination Pelanggan, operator, admin
Logika 1. User memilih menu logout.
Proses 2. Sistem menampilkann info konfirmasi logout user
50. | No. Proses 12.11
Nama Backup database
Source administrator, database
Input Data backup
Output Data backup
Destination Administrator
1. Admin memilih tabel dan mengkonfirmasi proses backup
database
Logika 2. Sistem mela_kl_Jlfan proses backup database sesuai dengan
PrOSES ta_bel yang dipilih a_ldmln _
3. Sistem menampilkan link download/unduh  untuk
mengunduh data backup.
4. Admin mengunduh data backup
51. | No. Proses 12.1.2
Nama Restore database
Source administrator, database
Input Data restore database
Output Data restore database
Destination Administrator
1. Admin memilih data restore database lalu melakukan
Logika konfirmasi restore
Proses 2. Sistem melakukan restore database sesuai dengan data
restore yang diunggah admin.
52. | No. Proses 12.2.1
Nama Backup Aplikasi
Source administrator
Input Data backup aplikasi
Output Data backup aplikasi
Destination Administrator
. 1. Admin memilih menu backup aplikasi
Logika . L
PrOSES 2. Sistem melakukan proses backup aplikasi
3. Admin mengunduh data backup
53. | No. Proses 12.2.2
Nama Restore Aplikasi
Source administrator
Input Data restore aplikasi
Output Data restore aplikasi
Destination Administrator
Logika 1. Admin memilih data restore aplikasi lalu melakukan

Proses

konfirmasi restore
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2. Sistem melakukan restore aplikasi sesuai dengan data
restore yang diunggah admin.
54. | No. Proses 12.3.1
Nama Backup Gambar
Source administrator
Input Data backup gambar
Output Data backup gambar
Destination Administrator
1. Admin memilih data restore aplikasi lalu melakukan
Logika konfirmasi restore
Proses 2. Sistem melakukan restore aplikasi sesuai dengan data
restore yang diunggah admin.
3.1.5.4 Kamus Data

Kamus data atau data dictionary merupakan katalog fakta tentang data dan

kebutuhan-kebutuhan informasi dari suatu sistem. Kamus data dibuat berdasarkan

arus data yang ada pada diagram aliran data. Dengan menggunakan kamus data,

analisis sistem dapat mendefinisikan data yang mengalir pada sistem secara

lengkap. Kamus data digunakan untuk merancang input, merancang laporan dan

database. Kamus data yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi website e-

commerce pada toko Yoyo Sport dapat dilihat pada Tabel 111.8 :

Tabel 111.8 Kamus Data

No

Kamus

Keterangan

Nama Aliran Data

Data registrasi pelanggan

Where used / how

Pengunjung - Proses 1
used Pengunjung - Proses 1.1

Proses 1.1 — Tabel pelanggan

Deskripsi

Berisi data registrasi pelanggan yang akan
digunakan untuk mendaftar dan akan disimpan di

dalam database.
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Struktur Data

id_pelanggan + tanggal_daftar + email_pelanggan +

password_pelanggan + nama_pelanggan + alamat +

kota + provinsi + kode_pos
telepon_genggam + fax + diaktifkan

+

telepon +

id_pelanggan [0-9]
tanggal_daftar [0-9]
email_pelanggan [A-Z|a-z|0-9]
password_pelanggan [A-Z]a-z|0-9]
nama_pelanggan [A-Z]a-z|0-9]
alamat [A-Z]a-z|0-9]
kota [A-Z|a-z|]
provinsi [A-Z|a-z|]
kode_pos [0-9]

telepon [0-9]
telepon_genggam [0-9]

fax [0-9]
diaktifkan [Ya|Tidak]
Nama Aliran Data Data Login

Where used / how used

Pelanggan - Proses 2
Pelanggan - Proses 2.1
Admin - Proses 2

Admin - Proses 2.1

Operator - Proses 2

Operator - Proses 2.1

Proses 2.1 - Tabel Pelanggan
Proses 2.1 - Tabel Petugas

Deskripsi

Berisi data login

Struktur Data

Email + password

Email

Password

[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
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Nama Aliran Data

Data Email

Where used / how used

Pelanggan - Proses 2
Pelanggan - Proses 2.2
Admin - Proses 2

Admin - Proses 2.2

Operator - Proses 2

Operator - Proses 2.2

Proses 2.2 - Tabel Pelanggan
Proses 2.2 - Tabel Petugas

Deskripsi Berisi data email
Struktur Data Email
Email [A-Z]a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data Password baru

Where used / how used

Pelanggan - Proses 2
Pelanggan - Proses 2.2
Admin - Proses 2

Admin - Proses 2.2

Operator - Proses 2

Operator - Proses 2.2

Proses 2.2 - Tabel Pelanggan
Proses 2.2 - Tabel Petugas

Deskripsi Berisi data password yang baru
Struktur Data Password
Password [A-Z|a-z|0-9]

Nama Aliran Data

Data pelanggan

Where used / how used

Pelanggan - Proses 3
Pelanggan - Proses 3.1
Pelanggan - Proses 4

Pelanggan - Proses 4.4
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Pelanggan - Proses 4.4.3
Proses 3.1 - Tabel Pelanggan
Proses 4.4.3 - Tabel Pelanggan

Deskripsi

Berisi data pelanggan yang dapat diubah

Struktur Data

id_pelanggan + tanggal_daftar + email_pelanggan +

password_pelanggan + alamat + kota + provinsi +

kode_pos + telepon + telepon_genggam + fax +

diaktifkan
id_pelanggan [0-9]
tanggal_daftar [0-9]
email_pelanggan [A-Z|a-z|0-9]
password_pelanggan [A-Z]a-z|0-9]
alamat [A-Z]a-z|0-9]
kota [A-Z|a-z|]
provinsi [A-Z]a-z|]
kode pos [0-9]
telepon [0-9]
telepon_genggam [0-9]
fax [0-9]
diaktifkan [Ya|Tidak]
Nama Aliran Data Data petugas

Where used / how used

Admin - Proses 3
Admin - Proses 3.2
Admin - Proses 3.3
Admin - Proses 3.4
Operator - Proses 2
Operator — Proses 2.2
Operator - Proses 3
Operator - Proses 3.2

Operator — Proses 3.3
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Operator - Proses 5
Operator — Proses 5.2
Operator — Proses 5.2.2
Operator - Proses 8
Operator — Proses 8.3
Proses 2.2 - Tabel Petugas
Proses 3.2 - Tabel Petugas
Proses 3.3 - Tabel Petugas
Proses 5.2.2 - Tabel Petugas
Proses 8.3 - Tabel Petugas

Deskripsi

Berisi data petugas baik operator ataupun admin

Struktur Data

id_petugas, tanggal_daftar, email_petugas,
password petugas + nama_petugas + level +

diaktifkan

id_petugas [0-9]
tanggal_daftar [A-Z]a-z|0-9]
email_petugas [A-Z]a-z|0-9]
password_petugas [A-Z]a-z|0-9]
nama_petugas [A-Z|a-z]
level [1]2]
diaktifkan [Ya|Tidak]
Nama Aliran Data Data kategori

Where used / how used

Operator - Proses 4
Operator - Proses 4.1
Operator - Proses 4.1.1
Operator - Proses 4.1.2
Operator - Proses 4.1.3
Operator - Proses 4.2
Operator - Proses 4.2.1
Operator - Proses 4.2.2
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Pelanggan - Proses 8
Pelanggan - Proses 8.1
Pelanggan - Proses 8.4
Pengunjung - Proses 8
Pengunjung - Proses 8.1
Pengunjung - Proses 8.4
Proses 4.1.1 - Tabel Kategori
Proses 4.1.2 - Tabel Kategori
Proses 4.1.3 - Tabel Kategori
Proses 4.2.1 - Tabel Kategori
Proses 4.2.2 - Tabel Kategori
Proses 8.1 - Tabel Kategori
Proses 8.4 - Tabel Kategori

Deskripsi

Berisi data kategori

Struktur Data

id_kategori + id_induk + nama_kategori + deskripsi

+ url_gambar + ditampilkan

Id_kategori [0-9]
Id_induk [A-Z]a-z|0-9]
Nama_Kkategori [A-Z]a-z|0-9]
Deskripsi [A-Z]a-z|0-9]
Url_gambar [A-Z]a-z|0-9]
Ditampilkan [Ya|Tidak]
Nama Aliran Data Data merek

Where used / how used

Operator - Proses 4
Operator - Proses 4.2
Operator - Proses 4.2.1
Operator - Proses 4.2.2
Operator - Proses 4.3
Operator - Proses 4.3.1
Operator - Proses 4.3.2
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Operator - Proses 4.3.3
Pelanggan - Proses 8
Pelanggan - Proses 8.1
Pengunjung - Proses 8
Pengunjung - Proses 8.1
Proses 4.2.1 - Tabel merek
Proses 4.2.2 - Tabel merek
Proses 4.3.1 - Tabel merek
Proses 4.3.2 - Tabel merek
Proses 4.3.3 - Tabel merek

Proses 8.1 - Tabel merek

Deskripsi

Berisi data merek

Struktur Data

id_merek + nama_merek + ditampilkan

Id_merek [A-Z]a-z|0-9]
Nama_merek [A-Z]a-z|0-9]
Ditampilkan [Ya|Tidak]
Nama Aliran Data Data kota

Where used / how used

Operator - Proses 4
Operator - Proses 4.4
Operator - Proses 4.4.1
Operator - Proses 4.4.2
Operator - Proses 4.4.3
Operator - Proses 4.5
Operator - Proses 4.5.3
Pelanggan - Proses 1
Pelanggan - Proses 1.1
Pelanggan - Proses 3
Pelanggan - Proses 3.2
Pelanggan - Proses 5

Pelanggan - Proses 5.2
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Pelanggan - Proses 5.2.2
Proses 1.1 - Tabel Kota

Proses 3.2 - Tabel Kota

Proses 5.2.2 - Tabel Kota
Proses 4.4.1 - Tabel Kota
Proses 4.4.2 - Tabel Kota
Proses 4.4.3 - Tabel Kota
Proses 4.5.3- Tabel Kota

Deskripsi

Berisi data kota

Struktur Data

id_kota + id_provinsi + nama_kota + ongkos_Kkirim +

ditampilkan
Id_kota [0-9]
Id_provinsi [0-9]
Nama_kota [A-Z]a-z|]
Ongkos_kirim [0-9]
ditampilkan [Ya|Tidak]

10

Nama Aliran Data

Data provinsi

Where used / how used

Operator - proses 4
Operator - proses 4.4
Operator - proses 4.4.1
Operator - proses 4.4.2
Operator - proses 4.5
Operator - proses 4.5.1
Operator - proses 4.5.2
Operator - proses 4.5.3
Pelanggan - proses 1
Pelanggan - proses 1.1
Pelanggan - proses 3
Pelanggan - proses 3.2

Pelanggan - proses 5
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Pelanggan - proses 5.2
Pelanggan - proses 5.2.2
Proses 1.1 - Tabel provinsi
Proses 3.2 - Tabel provinsi
Proses 4.4.1 - Tabel provinsi
Proses 4.4.2 - Tabel provinsi
Proses 4.5.1 - Tabel provinsi
Proses 4.5.2 - Tabel provinsi

Proses 4.5.3 - Tabel provinsi

Deskripsi Berisi data provinsi
id_provinsi + nama_provinsi + id petugas +
Struktur Data
ditampilkan
Id_propinsi [0-9]
Nama_provinsi [A-Z]a-z|]
Id_petugas [0-9]
ditampikan [Ya|Tidak]

11.

Nama Aliran Data

Data barang

Where used / how used

Operator - proses 4
Operator - proses 4.1
Operator - proses 4.1.3
Operator - proses 4.2
Operator - proses 4.2.1
Operator - proses 4.2.2
Operator - proses 4.2.3
Operator - proses 4.2.4
Operator - proses 4.2.5
Operator - proses 4.2.5.1
Operator - proses 4.3
Operator - proses 4.3.3

Pelanggan - proses 5
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Pelanggan - proses 5.1
Pelanggan - proses 5.1.1
Pelanggan - proses 5.1.2
Pelanggan - proses 8
Pelanggan - proses 8.1
Pelanggan - proses 8.3
Pengunjung - proses 5
Pengunjung - proses 5.1
Pengunjung - proses 5.1.1
Pengunjung - proses 5.1.2
Pengunjung - proses 8
Pengunjung - proses 8.1
Proses 4.1.3 - Tabel barang
Proses 4.2.1 - Tabel barang
Proses 4.2.2 - Tabel barang
Proses 4.2.3 - Tabel barang
Proses 4.2.4 - Tabel barang
Proses 4.2.5.1 - Tabel barang
Proses 4.3.3 - Tabel barang
Proses 5.1.1 - Tabel barang
Proses 5.1.2 - Tabel barang
Proses 8.1 - Tabel barang
Proses 8.3 - Tabel barang

Deskripsi

Berisi data barang

Struktur Data

id_barang + id_kategori + nama_barang + deskripsi

+ url_gambarl + url gambar2 + url gambar3 +

ditampilkan
Id_barang [A-Z|a-z|0-9]
Id_kategori [A-Z|a-z|0-9]
Id_merek [A-Z|a-z|0-9]
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Nama_barang [A-Z]a-z|0-9]
Diskripsi [A-Z]a-z|0-9]
url_gambarl [A-Z]a-z|0-9]
url_gambar2 [A-Z]a-z|0-9]
url_gambar3 [A-Z]a-z|0-9]
ditampilkan [Ya|Tidak]
12 | Nama Aliran Data Data cari barang
Operator-proses 4
Operator-proses 4.2
Operator-proses 4.2.3
Where used / how used Pelanggan - proses 9
Pengunjung - proses 9
Proses 4.2.3 - Tabel barang
Proses 9 - Tabel barang
Deskripsi Berisi data nama barang yang dicari
Struktur Data nama_barang + diskon + nama_kategori
nama_barang [A-Z]a-z|0-9]
diskon [0-9]
nama_kategori [A-Z]a-z|0-9]
13 | Nama Aliran Data Data detail barang

Where used / how used

Operator - proses 4
Operator - proses 4.2
Operator - proses 4.2.5
Operator - proses 4.2.5.1
Operator - proses 4.2.5.2
Operator - proses 4.2.5.3
Pelanggan - proses 5
Pelanggan - proses 5.1

Pelanggan - proses 5.1.1
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Pelanggan - proses 5.1.2
Pelanggan - proses 8

Pelanggan - proses 8.2

Pelanggan - proses 9

Pegunjung - proses 5

Pegunjung - proses 5.1

Pegunjung - proses 5.1.1
Pegunjung - proses 5.1.2
Pegunjung - proses 8

Pegunjung - proses 8.2

Pegunjung - proses 9

Proses 4.2.5.1 - Tabel detail barang
Proses 4.2.5.2 - Tabel detail barang
Proses 4.2.5.3 - Tabel detail barang
Proses 5.1.1 - Tabel detail barang
Proses 5.1.2 - Tabel detail barang
Proses 8.2 - Tabel detail barang

Proses 9 - Tabel detail barang

Deskripsi

Berisi data detail barang

Struktur Data

id_detail _barang + id barang + ukuran + harga +

diskon + berat + stok + ditampilkan

Id_detail_barang
Id_barang
Ukuran

Harga

Diskon

Berat

Stok
ditampilkan

[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]
[Ya|Tidak]

14

Nama Aliran Data

Data keranjang
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Where used / how used

Pelanggan - proses 5
Pelanggan - proses 5.1
Pelanggan - proses 5.1.1
Pelanggan - proses 5.1.2
Pelanggan - proses 5.1.3
Pengunjung - proses 5
Pengunjung - proses 5.1
Pengunjung - proses 5.1.1
Pengunjung - proses 5.1.2

Pengunjung - proses 5.1.3

Deskripsi

Berisi data keranjang

Struktur Data

Id_detail_barang, jumlah

Id_detail_barang [A-Z]a-z|0-9]
jumlah [0-9]
15 | Nama Aliran Data Data retur
Pelanggan - proses 5
Pelanggan - proses 5.2
Where used / how used
Pelanggan - proses 5.2.1
Proses 5.2.1 — Tabel detail_pesanan
Deskripsi Berisi data retur barang
Struktur Data Id_detail_barang, jumlah
Id_detail_barang [A-Z|a-z|0-9]
jumlah [0-9]
16 | Nama Aliran Data Data pesanan

Where used / how used

Operator - proses 5
Operator - proses 5.2
Operator - proses 5.2.2
Operator - proses 5.3

Operator - proses 10
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Operator - proses 10.2
Proses 5.2.2 - Tabel pesanan
Proses 5.3 - Tabel pesanan

Proses 10.2 - Tabel pesanan

Deskripsi

Berisi data pesanan

Struktur Data

id_pesanan + id_pelanggan + tgl _pesanan

tgl_kadaluwarsa + total_berat + subtotal,
total_diskon + ongkos + total bayar + status +
nama_penerima + telepon + alamat + kodepos +

id_kota + id_petugas

Id_pesanan

id_ pelanggan
tgl_pesanan
tgl_kadaluwarsa
total_berat
subtotal
total_diskon
ongkos
total_bayar
status
nama_penerima
telepon

alamat

kodepos
id_kota

id_petugas

[0-9]

[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]

[0-9]
[A-Z]a-z]
[A-Z]a-z]
[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

[0-9]

[0-9]

17

Nama Aliran Data

Data detail pesanan

Where used / how used

Operator - proses 4
Operator - proses 4.2

Operator - proses 4.2.5
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Operator - proses 4.2.5.3

Pelanggan - proses 5

Pelanggan - proses 5.2

Pelanggan - proses 5.2.1

Proses 4.2.5.3 - Tabel detail_pesanan

Proses 5.2.1 - Tabel detail_pesanan

Deskripsi

Berisi data detail pesanan

Struktur Data

id_detail_pesanan + id_pesanan + id_detail_barang +

jumlah + diskon + retur + jml_retur

id_detail _pesanan [0-9]
id_pesanan [0-9]
id_detail_barang [0-9]
jumlah [0-9]
diskon [0-9]
retur [Ya|Tidak]
jml_retur [0-9]
18 | Nama Aliran Data Data pembayaran paypal
Paypal - proses 5
Where used / how used Paypal - proses 5.3
Proses 5.3 - Tabel pembayaran
Deskripsi Berisi data nomor pembayaran paypal
Struktur Data no_pembayaran
no_pembayaran [0-9]
19 | Nama Aliran Data Data pembayaran transfer

Where used / how used

Pelanggan - proses 5
Pelanggan - proses 5.3

Proses 5.3 - Tabel pembayaran

Deskripsi

Berisi data nomor pembayaran transfer

Struktur Data

no_pembayaran
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no_pembayaran [0-9]
20 | Nama Aliran Data Data rating
Pelanggan - proses 8
Pelanggan - proses 8.1
Where used / how used Pengunjung - proses 8
Pengunjung - proses 8.1
Proses 8.1 - Tabel rating
Deskripsi Berisi data rating barang
Struktur Data id_rating + id_barang + id_ pelanggan + nilai
id_rating [0-9]
id_barang [A-Z|a-z|0-9]
id_ pelanggan [A-Z|a-z|0-9]
nilai [0-9]
21 | Nama Aliran Data Data komentar

Where used / how used

Pelanggan - proses 8
Pelanggan - proses 8.1
Pelanggan - proses 8.3
Proses 8.1 - Tabel komentar

Proses 8.3 - Tabel komentar

Deskripsi

Berisi data komentar barang

Struktur Data

id_komentar + id_pelanggan + id_barang + tanggal +

isi + tampilkan + id_petugas

id_komentar
id_pelanggan
id_barang
tanggal

isi

tampilkan

id_petugas

[0-9]

[0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[A-Z]a-z|0-9]
[Ya|Tidak]
[0-9]




106

22 | Nama Aliran Data

Data pengaturan

Where used / how used

Admin - proses 7

Proses 7 - Tabel pengaturan

Deskripsi

Berisi data pengaturan web

Struktur Data

id_pengaturan + nama_pengaturan + isi + id_petugas

id_pengaturan
nama_pengaturan
isi

id_petugas

[0-9]
[A-Z|a-Z]
[A-Z]a-z|0-9]
[0-9]

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan merupakan bagian dari metodologi pembangunan suatu

perangkat lunak yang harus dilakukan setelah melalui tahapan analisis. Pada

bagian ini akan dijelaskan perancangan sistem yang dimaksudkan untuk

menggambarkan perbedaan antara sistem yang sedang berjalan dengan sistem

yang diusulkan. Perancangan sistem ini menggunakan pendekatan sistem

terkomputerisasi.

Langkah-langkah yang dilakukan dalam tahapan perancangan sistem ini

adalah sebagai berikut :

1. Perancangan Basis Data

a. Diagram Relasi

b. Struktur Tabel

2. Perancangan struktur menu

a. Struktur menu administrator

b. Struktur menu operator
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c. Struktur menu pelanggan

d. Struktur menu pengunjung
3. Perancangan Arsitektur

a. Perancangan antar muka

b. Perancangan pesan

c. Jaringan semantik

d. Perancangan Prosedural

3.2.1 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data yaitu menciptakan atau merancang data yang
terhubung dan disimpan secara bersama-sama. Untuk menggambarkannya
digunakanlah diagram relasi dan struktur tabel. Dari dua hasil tersebut,

implementasi basis data akan bisa dikerjakan.

3.2.1.1 Diagram Relasi
Model data relasional merupakan model data di mana hubungan antar
data, arti data dan batasannya dijelaskan dengan baris dan kolom. Secara formal,
ke semuanya itu digambarkan ke dalam diagram relasi dan diagram skema.
Diagram relasi pada sistem e-commerce di toko Yoyo Sport dapat dilihat

pada Gambar 111.29 :
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detail_barang detail_pesanan
komentar barang < " =
- id_detail_barang PK |id_detail_pesanan
PK |id_komentar PK |id barang i
l .
» . - FK1 |id_barang < FK1 |id_detail_baran:
FK1 |id_barang FK1 | id_kategori w PK,FK1 |id_barang FK2 |id_warna l FK2 |id_pesanan 9
FK2 |id_pelanggan FK2 | id_merek « ukuran harga
FK3 |id_petugas nama_barang total_nilai harga diskon
tanggal ditampilkan total_penilai diskon ukuran
isi A berat berat
ditampilkan stok jumlah
N url_gambar_1 i
kategori A\ 4 url_gambar_z FK2 |id_pelanggan
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Gambar 111.29 Diagram Relasi

3.2.1.2 Struktur Tabel
Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam
pembangunan aplikasi e-commerce di toko Yoyo Sport dapat dilihat pada Tabel 111.9
sampai dengan Tabel 111.28 :
1. Tabel pelanggan
Tabel pelanggan pada Tabel 111.9 menjelaskan rincian struktur dari tabel

pelanggan.

Tabel 111.9. Tabel Pelanggan

Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
. big , Auto
id_pelanggan integer 20 Primary Key increment
tanggal_daftar date - Not null
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email_pelanggan varchar 51 - No_t null,
unique

password_pelanggan | varchar 64 - Not null
nama_pelanggan varchar 50 - Not null
alamat text - - Not null
_ big Foreign Key,

id_kota . 20 refferences tabel | Not null

integer K
ota

kode pos varchar 15 - Not null
telepon varchar 20 - null
telepon_genggam varchar 20 - null

fax varchar 20 null
diaktifkan varchar 15 - Not null

2. Tabel petugas

Tabel petugas pada tabel 111.10 menjelaskan rincian struktur dari tabel

petugas.
Tabel 111.10. Tabel Petugas
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
. . . Auto
id_petugas integer 11 Primary Key increment
tanggal daftar date - - Not null
email_petugas varchar 51 - No_t nutl,
unique
password_petugas | varchar 64 - Not null
nama_petugas varchar 50 - Not null
level integer 1 - Not null
diaktifkan varchar 15 - Not null

3. Tabel barang

Tabel barang pada tabel 111.11 menjelaskan rincian struktur dari tabel

barang.
Tabel 111.11. Tabel Barang
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_barang biginteger | 20 Primary Key Not null
id_kategori integer 11 Foreign Key, Not null
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refferences tabel

kategori
Foreign Key,
id_merek integer 11 refferences tabel | Not null
merek
nama_barang varchar 50 - No_t null,
unique
ditampilkan varchar 15 - Not null

. Tabel detail_barang

Tabel detail_barang pada tabel 111.12 menjelaskan rincian struktur dari

tabel detail_barang.

Tabel 111.12. Tabel Detail Barang

Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
. . L. . Auto
id_detail_barang | big integer | 20 Primary Key increment
Foreign Key,
id_barang big integer | 20 refferences tabel | Not null
barang
id_warna integer 11
ukuran varchar 10 - Not null
harga double - - Not null
diskon integer 11 - Not null
berat double - - Not null
stok integer 11 - Not null
url_gambar_1 text - - Not null
url_gambar 2 text - - Not null
url_gambar_3 text - - Not null
ditampilkan varchar 15 - Not null

. Tabel pesanan

Tabel pesanan pada Tabel 111.13 menjelaskan rincian struktur dari tabel

pesanan.
Tabel 111.13. Tabel Pesanan
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_pesanan big integer | 20 Primary Key ﬁlétrgment
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Foreign Key,
id_pelanggan big integer | 20 [ggeelrences Not null

pelanggan
tanggal_pesanan date - - Not null
tanggal kadaluwarsa | date - - Not null
nama_penerima varchar 50 - Not null
alamat text - - Not null
kota varchar 50 - Not null
provinsi varchar 50 - Not null
kodepos varchar 15 - Not null
telepon varchar 20 - null
telepon_genggam varchar 20 - null
subtotal bayar double - - Not null
ongkos double - - Not null
total _bayar double - - Not null
status varchar 30 - Not null

6. Tabel detail_pesanan

Tabel detail_pesanan pada Tabel 111.14 menjelaskan rincian struktur dari

tabel detail_pesanan.

Tabel 111.14. Tabel Detail Pesanan

Nama Field Eﬁ: Panjang | Kunci Keterangan
id_detail_pesanan .b'g 20 Primary Key Auto
integer increment
bi Foreign Key,
id_pesanan OIg 20 refferences tabel | Not null
integer
pesanan
bi Foreign Key,
id_detail_barang | . g 20 refferences tabel | Not null
integer .
detail barang
harga double - - Not null
diskon integer 11 - Not null
ukuran varchar 10 Not null
berat double - - Not null
jumlah integer 11 - Not null




7. Tabel pembayaran

112

Tabel pembayaran pada Tabel 111.15 menjelaskan rincian struktur dari

tabel pembayaran.

Tabel 111.15. Tabel Pembayaran

Nama Field -I[_));?ae Panjang | Kunci Keterangan
] . Auto
id_pembayaran varchar 21 Primary Key increment
_ big Foreign Key,
id_pesanan . 20 refferences tabel | Not null

integer

pesanan

jenis_bayar varchar 14 - Not null
tgl_bayar date - - Not null
keterangan text - - Not null

8. Tabel pengiriman

Tabel pengiriman pada Tabel 111.16 menjelaskan rincian struktur dari tabel

pengiriman.
Tabel 111.16. Tabel Pengiriman
Nama Field Eﬁ: Panjang | Kunci Keterangan
id_kirim varchar 21 Primary Key Auto
increment
. Foreign Key,
id_pesanan p'g 20 refferences tabel Auto
integer increment
pesanan
tgl kirim varchar 21 - Not null
tgl_terima varchar 21 - Not null
Status_Kirim varchar 31 - Not null
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9. Tabel kategori

Tabel kategori pada Tabel 111.17 menjelaskan rincian struktur dari tabel

kategori.
Tabel 111.17. Tabel Kategori

Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
. . . . Auto
id_kategori integer 11 Primary Key increment
nama_kategori | varchar 50 - Not null
url_gambar text - - Null
ditampilkan varchar 15 - Not null

10. Tabel merek

Tabel merek pada Tabel I11.18 menjelaskan rincian struktur dari tabel

merek.
Tabel 111.18. Tabel merek
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_merek integer 11 Primary Key ﬁlétrgment
nama_merek varchar 21 - Not null

11. Tabel kota
Tabel kota pada Tabel 111.19 menjelaskan rincian struktur dari tabel kota.

Tabel 111.19. Tabel Kota

Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan

. - . Auto

id_kota big integer | 20 Primary Key increment
Foreign Key,

id_provinsi integer 11 refferences tabel Not null
provinsi

nama_kota varchar 50 - Not null

ongkos_kirim double - - Not null

ditampilkan varchar 15 - Not null
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12. Tabel provinsi

Tabel provinsi pada Tabel 111.20 menjelaskan rincian struktur dari tabel

provinsi.
Tabel 111.20. Tabel Provinsi
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
. L . . Auto
id_provinsi integer 11 Primary Key increment
nama_provinsi | varchar 30 - Not null,
unique
ditampilkan varchar 15 - Not null

13. Tabel kunjungan

Tabel kunjungan pada Tabel 111.21 menjelaskan rincian struktur dari tabel

kunjungan.
Tabel 111.21. Tabel Kunjungan
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
S - . Auto
id_lihat_barang | big integer | 20 Primary Key increment
Foreign Key,
id_barang big integer | 20 refferences tabel | Not null
barang
Foreign Key,
id_pelanggan big integer | 20 refferences tabel | Not null
pelanggan
waktu varchar 25 - Not null
deskripsi text - - Not null

14. Tabel rating
Tabel rating pada tabel 3.22 menjelaskan rincian struktur dari tabel rating.

Tabel 111.22. Tabel Rating

| Nama Field | Type Data | Panjang | Kunci | Keterangan
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Foreign Key,
id_barang big integer | 11 refferences tabel | Not null
barang
total nilai float 11 - Not null
total_penilai integer 11 - Not null

15. Tabel komentar

Tabel komentar pada Tabel 111.23 menjelaskan rincian struktur dari tabel

komentar.
Tabel 111.23. Tabel Komentar

Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan

. .. . Auto

id_komentar biginteger | 20 Primary Key increment
Foreign Key,

id_pelanggan biginteger | 20 refferences tabel Not null
pelanggan
Foreign Key,

id_barang biginteger | 20 refferences tabel Not null
barang

tanggal date - - Not null

isi longtext 61 - Not null

ditampilkan varchar 15 Not null
Foreign Key,

id_petugas integer 11 refferences tabel Not null
petugas

16. Tabel logstok

Tabel logstok pada Tabel 111.24 menjelaskan rincian struktur dari tabel

logstok.
Tabel 111.24. Tabel Log_stok
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
. . . Auto
di_logstok integer 11 Primary Key increment
Foreign Key,
id_detail_barang | integer 11 refferences tabel | Not null

detail_barang
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stok_awal integer 11 - Not null
stok_akhir integer 11 - Not null
perubahan_stok | integer 11 - Not null
tanggal varchar 25 - Not null
catatan varchar 255 Not null

17. Tabel pengaturan

Tabel pengaturan pada Tabel 111.25 menjelaskan rincian struktur dari tabel

pengaturan.
Tabel 111.25. Tabel Pengaturan
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
. .. . Auto
id_pengaturan big integer | 20 Primary Key increment
Foreign Key
id_petugas integer 11 refferences tabel Not null
petugas
nama_pengaturan | varchar 50 - Not null
isi long text | - - Not null
diaktifkan varchar 15 - Not null

18. Tabel warna

Tabel pengaturan pada Tabel 111.26 menjelaskan rincian struktur dari tabel

warna.
Tabel 111.26. Tabel Warna
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_warna integer 11 Primary Key Auto increment
nama_warna varchar 11 Not null

19. Tabel retur
Tabel pengaturan pada Tabel 111.27 menjelaskan rincian struktur dari tabel

retur.

Tabel 111.27. Tabel Retur

| Nama Field | Type | Panjang | Kunci | Keterangan |
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Data
. i . Auto
id_retur integer 11 Primary Key increment
_ big Foreign Key
id_pesanan . 20 refferences tabel | Not null

integer

pesanan

tanggal_retur varchar 21 - Not null
resi_retur varchar 21 - Not null
resi_kirim varchar 21 - Not null

Tabel detail_retur

Tabel pengaturan pada Tabel 111.28 menjelaskan rincian struktur dari tabel

detail_retur.
Tabel 111.28. Tabel Detail_Retur
Nama Field Type Data | Panjang | Kunci Keterangan
id_detail_retur integer 11 Primary Key Auto
increment
Foreign Key
id_retur integer 11 refferences tabel Not null
retur
big Foreign Key
id_detail_pesanan | . 20 refferences tabel Not null
integer :
detail _pesanan
jumlah integer 11 - Not null
alasan text - - Not null

3.2.2 Perancangan Struktur Menu

Struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna sistem. Terdapat

empat pengguna aplikasi ini yaitu admin, operator, pelanggan dan pengunjung.

Adapun struktur menunya adalah sebagai berikut :

1. Struktur menu administrator

2. Struktur menu operator

3. Struktur menu pelanggan
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4. Struktur menu pengunjung



119

3.2.2.1 Struktur Menu Administrator
Struktur menu administrator pada website e-commerce toko Yoyo Sport

dapat dilihat pada Gambar 111.30 :

Admin

Beranda Data Petugas Data Pelanggan Pengaturan Web Ganti Password Logout

Gambar 111.30 Struktur Menu Administrator

3.2.2.2 Struktur Menu Operator

Struktur menu operator pada website e-commerce toko Yoyo Sport dapat

dilihat pada Gambar 111.31 :

Operator

Beranda Data Master Pesanan Laporan Komentar Ganti Password Backup & Restore Logout

Data Kategori |— DataBarang |— Data Merek — DataWarna |— DataProvinsi [— Data Kota

Gambar 111.31 Struktur Menu Operator
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3.2.2.3 Struktur Menu Pelanggan

Struktur menu pelanggan pada website e-commerce toko Yoyo Sport dapat

dilihat pada Gambar 111.32 :

Syarat & Informasi Biaya Pengiriman Tentang Kami

Gambar 111.32 Struktur Menu Pelanggan

3.2.2.4 Struktur Menu Pengunjung

Struktur menu pengunjung pada website e-commerce toko Yoyo Sport

dapat dilihat pada Gambar 111.31 :

Pengunjung

Beranda Login Daftar Syarat & Informasi Biaya Pengiriman Biaya Pengiriman

Gambar 111.33 Struktur Menu Pengunjung
3.2.3 Perancangan Arsitektur
Setelah melakukan perancangan data pada sistem yang dibangun, maka
dilakukanlah perancangan arsitektur. Perancangan arsitektur yang telah dibuat
meliputi beberapa perancangan diantaranya perancangan antar muka, perancangan

pesan dan jaringan semantik.
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3.2.3.1 Perancangan Antar Muka
Interface atau antar muka merupakan tampilan dari suau program aplikasi
yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana
berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun diharapkan
menyediakan interface yang mudah dipahami dan digunakan oleh user.
Perancangan interface untuk aplikasi E-commerce Toko Yoyo Sport
adalah sebagai berikut :
1. Perancangan antar muka administrator
a. Perancangan antar muka beranda
Perancangan antar muka beranda pada administrator yang berfungsi

sebagai halaman utama administrator dapat dilihat pada Gambar 111.34.

AO01

Loco Administrator : Nama Administrator * Klik beranda menuju A0
Header « Klik data petugas menuju
AO:

2
‘ Beranda DataPelugas Dala Pelanggan Pengaturan Web ~ Ganti Password  Backup & Restore  Logout * Klik data pelanggan menuju
A03

« Klik pengaturan web menuju
Beranda 204

« Klik ganti password menuju
A0S

« Kiik Backup & Restore
Info data petugas menuju A1l
« Kiik logout menuju A06

Info data pelanggan

Yoyo Sport © 2011
footer

Nama Layar AOL
Ukuran layar 1024 x 768
Arial

Font
Warna Background Putih

Gambar 111.34 Perancangan antar muka beranda



b. Perancangan antar muka data petugas
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Perancangan antar muka data petugas pada administrator yang berfungsi

sebagai halaman pengolahan data petugas dapat dilihat pada Gambar 111.35.

A02

LOGO
Header

Administrator : Nama Administrator

‘ Beranda Data Petugas Data Pelanggan ~ Pengaturan Web ~ Ganti Password ~ Backup & Restore  Logout

Data Petugas

Tabel petugas

ubah || hapus

Yoyo Sport © 2011

Nama Layar T A02
Ukuran layar 1 1024 x 768
Font : Arial
Warna Background Putih

« Klik beranda menuju

A01

« Klik data petugas

menuju A02

« Klik data pelanggan

menuju A03

« Klik pengaturan web

menuju A04

* Klik ganti password

menuju A05

« Klik Backup & Restore

menuju A11

« Klik logout menuju A06

* Klik tambah menuju

AO7

« Kiik ubah menuju AO8
« Kiik hapus menuju A09

Gambar 111.35 Perancangan antar muka data petugas

c. Perancangan antar muka data pelanggan

Perancangan antar muka data pelanggan pada administrator yang berfungsi

sebagai halaman mengelola data pelanggan dapat dilihat pada Gambar 111.36.
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LOGO

Administrator : Nama Administrator
Header

‘ Beranda Data Petugas Data Pelanggan ~Pengaturan Web ~ Ganti Password ~ Backup & Restore ~ Logout

* Klik beranda menuju
A01

« Klik data petugas
menuju A02

* Klik data pelanggan

Data Pelanggan

Tabel pelanggan ubah

menuju A03

« Klik pengaturan web
menuju A04

 Klik ganti password
menuju A0S

« Klik Backup & Restore
menuju A1l

« Klik logout menuju AO6
« Klik ubah menuju A10

Yoyo Sport © 2011
footer

Nama Layar : A03
Ukuran layar 1024
Font Arial
Warna Background : Putih

x 768

Gambar 111.36 Perancangan antar muka data pelanggan

d. Perancangan antar muka pengaturan web
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Perancangan antar muka pengaturan web pada administrator yang

berfungsi sebagai halaman pengelola pengaturan website dapat dilihat pada

Gambar 111.37.

e.

A04

LOGO

Administrator : Nama Administrator
Header

Pengaturan Web

Form pengaturan

simpan

Yoyo Sport © 2011
footer

Nama Layar
Ukuran layar

t
Warna Background

A04
1024 x 768
Aial
Putih

« Kiik beranda menuju
AL

« Kiik data petugas

« Klik data pelanggan

« Kiik pengaturan web

« Kiik ganti password

« Klik Backup & Restore

« Kik logout menuju A06

« Kiik simpan menuju

menuju A02
menuju A03
menuju A4
menuju A0S

menuju A1

A4

Gambar 111.37 Perancangan antar muka pengaturan web

Perancangan antar muka ganti password
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Perancangan antar muka ganti password pada administrator yang berfungsi
sebagai halaman ganti password untuk administrator dapat dilihat pada Gambar

111.38.

A05
« Kiik beranda menuju
LoGo Administrator : Nama Administrator A01
Header « Kiik data petugas
menuju A02
‘ Beranda DataPetugas Data Pelanggan Pengaturan Web  Gant Password _ Backup & Restore _Logout « Kiik data pelanggan
menuju A03
Ganti Password « Kiik pengaturan web
menuju AO4
Form Ganti Password | « Kiik ganti password
menuju A5
passvos — * Kkeackup & Rosore
menuju A11
Password Baru I « Kiik logout menuju A6
Ulangi Password | —— + Kilk ganti menuju A0S
Yoyo Sport © 2011
footer
Nama Layar A0S
Ukuran layar 1024 x 768
Font Avrial
Warna Background : Putih

Gambar 111.38 Perancangan antar muka ganti password

f. Perancangan antar muka logout
Perancangan antar muka log out pada administrator yang berfungsi
sebagai halaman pada saat administrator melakukan logout dapat dilihat pada

Gambar 111.39.

A06
« Klik lupa password
menuju L02
« Kiik login menuju AO1
« Kiik reset menuju A06
LOGIN PETUGAS
Lupa password?

Nama Layar A6

Ukuran layar 1024 x 768

Font Arial

Warna Background Putih

Gambar 111.39 Perancangan antar muka logout

g. Perancangan antar muka tambah data petugas
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Perancangan antar muka tambah data petugas pada administrator yang

berfungsi sebagai form petugas untuk menambah data petugas dapat dilihat pada

Gambar 111.40.

A07

Header

Administrator : Nama Administrator

e

Data Petugas

Form Tambah Data Petugas

Email baru ——
Password Baru
Ulangi Password [ ]

Nama  E—
Level —
Diakifkan ® va O Tidak

Yoyo Sport © 2011

Nama Layar
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Font
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A07
1024 x 768
Avrial
Putih

« Kiik beranda menuju
A01

« Klik data petugas

menuju A02

« Kiik data pelanggan

menuju A03

« Kiik pengaturan web

menuju A04

« Kiik ganti password

menuju A0S

« Klik Backup & Restore

menuju ALL

« Kiik logout menuju A06

« Kiik batal menuju A02
« Kiik simpan menuju
A02

Gambar 111.40 Perancangan antar muka tambah data petugas

h. Perancangan antar muka ubah data petugas

Perancangan antar muka ubah data petugas pada administrator yang berfungsi

sebagai form ganti profil dan form ganti password untuk data petugas dapat dilihat

pada Gambar 111.41.

A08

LOGO
Header

Administrator : Nama Administrator

‘ Beranda  Data Petugas Data Pelanggan Pengaturan Web ~ Ganti Password  Backup & Restore ~ Logout

Data Petugas

Form Ganti Data Petugas

Email baru —

Nama —
Level ———
Diaktifkan ® ya O Tidak

Password Bay ]
Ulangi Password [

Yoyo Sport © 2011

Nama Layar
Ukuran layar

Font

Warna Background

A08

1024 x 768
Arial

Putih

« Kiik beranda menuju
A0L

« Kiik data petugas

menuju A02

« Kiik data pelanggan

menuju AO3

« Klik pengaturan web

menuju A4

« Kiik ganti password

menuju A5

* Klik Backup & Restore

menuju ALL

« Klik logout menuju A0S

« Klik batal menuju A02
« Kiik simpan menuju
A02

Gambar 111.41 Perancangan antar muka ubah data petugas

i. Perancangan antar muka hapus data petugas



126

Perancangan antar muka hapus data petugas pada administrator yang

berfungsi sebagai form hapus data petugas dapat dilihat pada Gambar 111.42.

A09

Loco Administrator : Nama Administrator * Zg‘; beranda menuju
Header

« Klik data petugas

menuju A02
« Kiik data
menuju A03

‘ Beranda Data Petugas Data Pelanggan ~Pengaturan Web  Ganti Password  Backup & Restore  Logout

Data Petugas « Klik pengaturan web

menuju A04
Yakin akan data berikut * Klik ganti password
menuju A0S
Email baru | — * Klik Backup & Restore
menuju A1L
—
nama « Kiik logout menuju A0S
Level 1

« Klik batal menuju A02
« Klik simpan menuju
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footer

Nama Layar )

Ukuran layar : 1024 x 768
Font + Arial
Warna Background : Putih

Gambar 111.42 Perancangan antar muka hapus data petugas

J.  Perancangan antar muka ubah data pelanggan
Perancangan antar muka ubah data pelanggan pada administrator yang
berfungsi sebagai form mengubah profil data pelanggan dapat dilihat pada Gambar

111.43.

Al0

« Klik beranda menuju
Loco Administrator : Nama Administrator A0L
Header

« Kiik data petugas
menuju A2

[[soania_owapavess 0w g prgasran i _cankpasovord_aca & Fre_Loe Ko dots paanggan
menuju AO3

Data Pelanggan « Klik pengaturan web

menuju AO4

« Kiik ganti password

Form Ganti Profie menuju A0S

« Kiik Backup & Restore
Nama — menuju A11
Email | — « Kiik logout menuju A03
Diaktifkan ® va O Tidak « Klik ubah menuju A03
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Warna Background Putih

Gambar 111.43 Perancangan antar muka ubah data pelanggan

k. Perancangan antar muka backup & restore
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Perancangan antar muka backup & restore pada administrator yang

berfungsi sebagai form untuk melakukan backup & restore database dapat dilihat

pada Gambar 111.44.

All

LOGO Administrator : Nama Administrator
Header

« Klik beranda menuju
A01

« Kiik data petugas
menuju A2

« Kiik data pelanggan

Backup & Restore

Form Backup & Restore
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footer

menuju A03

« Kiik pengaturan web
menuju A04

« Kiik ganti password
menuju A0S

« Kiik Backup & Restore
menuju A11

« Kiik logout menuju A03

« Kiik ubah menuju A03

Nama Layar A10
Ukuran layar 1024 x 768
Font Avial

i
Warna Background Putih

Gambar 111.44 Perancangan antar muka backup & restore

2. Perancangan antar muka operator

a. Menu utama

Perancangan antar muka menu utama (Beranda) dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar [11.45.

001

LoGo ‘Operator : Nama Operator
Header

‘ Beranda Data Master Pesanan Penjualan Laporan Komentar Ganti Password Logout
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Perancangan antar muka menu data kategori dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.46.
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Gambar 111.46. Perancangan Antarmuka Menu Data Kategori

c. Menu Data Merek

Perancangan antar muka menu data merek dari pembangunan e-commerce

di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.47.
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d. Menu Data Barang
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Perancangan antar muka menu data barang dari pembangunan e-commerce

di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.48.
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e. Menu Data Pesanan

Perancangan antar muka menu data pesanan dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.49.
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Gambar 111.49. Perancangan Antarmuka Menu Data Pesanan

f. Menu Laporan Stok barang
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Perancangan antar muka menu laporan stok barang dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.50.
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g. Menu Laporan Penjualan

Perancangan antar muka menu Laporan Penjualan dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.51.
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h. Menu Provinsi
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Perancangan antar muka menu provinsi dari pembangunan e-commerce di
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Menu Komentar

Perancangan antar muka menu data komentar dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.53.
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Gambar 111.53. Perancangan Antarmuka Menu Data Komentar
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Perancangan antar muka menu ganti password dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.54.
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k. Menu Setelah Logout

Perancangan antar muka menu data setelah logout dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.55.
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I.  Menu Tambah Data Kategori
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Perancangan antar muka menu tambah data kategori dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.56.
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m. Menu Ubah Data Kategori

Perancangan antar muka ubah data kategori dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.57.
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Perancangan antar muka menu hapus data merek dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.58.
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0. Menu Tambah Data Merek

Perancangan antar muka menu data merek dari pembangunan e-commerce

di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.59.
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p. Menu Ubah data Merek
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Perancangan antar muka menu ubah data merek dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.60.
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g. Menu Hapus Merek

Perancangan antar muka menu hapus data merek dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.61.
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r. Menu Tambah Data Barang
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Perancangan antar muka menu tambah data barang dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.62.
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Perancangan antar muka menu ubah data barang dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.63.
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Perancangan antar muka menu hapus barang dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.64.
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Perancangan antar muka menu ubah status pesanan dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.65.
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Perancangan antar muka menu tambah provinsi dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.66.
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Gambar 111.66. Perancangan Antarmuka Menu Tambah Provinsi

w. Menu Ubah Provinsi
Perancangan antar muka menu ubah provinsi dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.67.
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Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.69.
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Perancangan antar muka menu hapus provinsi dari pembangunan e-

Perancangan antar muka menu data kota dari pembangunan e-commerce di
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Perancangan antar muka menu tambah data kota dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.70.
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Perancangan antar muka menu ubah data kota dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.71.
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Prancangan antar muka menu hapus kota dari pembangunan e-commerce

di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar 111.72.
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cc. Menu Data Detail Barang

Perancangan antar muka menu data detail barang dari pembangunan e-

commerce di Toko Yoyo Sport yang tercantum pada Gambar I11.73.
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3.2.3.2 Perancangan antar muka pengunjung
a. Perancangan antar muka beranda
Perancangan antar muka beranda pada pengunjung yang berfungsi sebagai

halaman beranda pengunjung dapat dilihat pada Gambar 111.74.

PNO1
oo ooy [ * Kiik logo dan nama toko
facebook . ambar H
Logo dan Nama Toko It el | Il N e e Keranjang menuju PNO1 .
o Klik gambar keranjang
menuju PN02
Login Daftar Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman ~ Tentang Kami ) ) .
o Klik login menuju PN0O3
‘{ BERANDA \ o Klik daftar menuju PNO4
o Klik syarat & informasi
Kategori menuju PNO6
o Klik biaya pengiriman
Kategori 1 menuju PNO7
Kategori 2 o Klik tentang kami menuju
Kategori 3 Gambar PNO8
Kategori 4 « Klik beranda menuju PNO1
Kategori 5 o Klik gambar cari menuju
PNO09
Merek o Klik kategori menuju PN10
Tampil S Produk " .
Merek 1 ampif Semua Produ o Klik merek menuju PN11
Merek 2 Nama Barang Nama Barang Nama Barang o Klik produk diskon menuju
Merek 3 PN15
Merek 4 i i
Gambar Gambar Gambar o Klik produk terbaru menuju
Merek 5 PN16
o Klik produk terlaris menuju
Produk Detail Detail Detail PN17 _
o Klik produk paling banyak
Produk Diskon Nama Barang Nama Barang Nama Barang dilihat menuju PN18
Produk Terbaru e Klik nama barang menuju
Produk Terlaris PN12
Produk Paling Banyak Dilinat Gambar Gambar Gambar o Klik detail menuju PN12
Detail Detail Detail
Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Gambar Gambar Gambar
Detail Detail Detail
Gambar paypal Footer Login  Daftar  Syarat&Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami
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b. Perancangan antar muka keranjang belanja
Perancangan antar muka beranda pada pengunjung yang berfungsi sebagai

halaman beranda pengunjung dapat dilihat pada Gambar I11.75.

PNO2
Klik logo dan nama toko
Gambar || Gambar |  Andamemili... tem b i
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang Klik gambar keranjang

menuju PNO2

Login Daftar Syarat&nformasi  Biaya Pengifiman  Tentang Kami Klik login menuju PNO3
Klik daftar menuju PNO4
Klik syarat & informasi
menuju PNO6
Klik biaya pengiriman
Kategori 1 menuju PNO7
Kategori 2 betall Barang Qy Total Harga Hapus Klik tentang kami menuju
Kategori 3 PNO8

N: B: . "
Kategori 4 Ukran - E Rp.... 00/8... @ Klik beranda menuju PNO1
Kategori 5 stok: . Klik gambar cari menuju
barang Berat PN09

Gambar Harga : Rp. ... ,00
Disk % " . .
Merek iskon Klik kategori menuju PN10

Kategori Keranjang Belanja Anda ‘

Harga + Diskon

Merek 1 Rp- - o Klik merek menuju PN11
Merek 2 Sub Total Bayar Rp. ...,00/$ ... « Klik produk diskon menuju
Merek 3 PN15
Merek 4 i i
S . glli‘klgroduk terbaru menuju
o Klik produk terlaris menuju
Produk PN17
« Klik produk paling banyak
Produk Diskon dilihat menuju PN18
Produk Terbaru o Klik kembali berbelanja
Produk Terlaris menuju PN10
Produk Paling Banyak Dilinat o Klik selesai belanja menuju
PNO4
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Perancangan antar muka login pelanggan pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman login pelanggan pada pengunjung dapat dilihat pada Gambar

111.76.
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Perancangan antar muka daftar pelanggan pada pengunjung yang

berfungsi sebagai halaman daftar pelanggan pada pengunjung dapat dilihat pada

Gambar 111.77.
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Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami
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PNO1

Klik gambar keranjang menuju
PN02
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Klik kategori menuju PN10
Klik merek menuju PN11

Klik produk diskon menuju PN15
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menuju PN18
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Klik reset menuju PNO4

Klik reset menuju PN13

Apabila email tidak diisi, maka akan
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Apabila kota tidak dipilih, maka akan
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Perancangan antar muka lupa password
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Perancangan antar muka lupa password pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman untuk kehilangan password atau lupa password dapat dilihat

pada Gambar 111.78.

PNO5
* Kilik logo dan nama toko
Gambar || Gambar | Anda memiliki ... item barang menuju PNO1
Gamb: N . .
Logo dan Nama Toko AR R T « Klik keranjang belanja
menuju PNO2
Login Daftar Syarat&nformasi  Biaya Pengifiman  Tentang Kami ° Kl!k login menuju PN12 .
e Klik membuat akun menuju
‘{ BERANDA ‘ w }‘ PN13
o Klik cara pemesanan
) . menuju PN04
Kategori Silahkan masukkan email anda « Klik cara pembayaran
Nategon 1 menuju PNO5
Emait —— * Kik retr barang menuju
Kategori 2 PNO6
Hiti * Angkal + Angka2 = " .
Kategori 3 itung ngkat + Anghaz =[]  Klik beranda menuju PNO1
Kategori 4 o Klik profil perusahaan
Kategori 5 . menuju PNO3 _
Yang bertanda bintang (¥) wajib diisi « Klik tanya jawab menuju
Merek PNO7
* Klik ongkos menuju PNO8
Merek 1 o Klik hubungi kami menuju
Merek 2 Pl_\l09 ) .
Y « Klik gambar cari menuju
PN10
Merek 4 . . .
* Klik Kategori menuju PN11
Merek 5 . .
o Klik produk terbaru menuju
PN18
Produk o Kilik produk diskon menuju
PN19
k Disk n . .
Produk Diskon o Klik produk terlaris menuju
Produk Terbaru PN20
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat PN21 .
« Kilik terbanyak dilihat
Gambar paypal Footer Login  Daftar  Svarat&informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami menuju PN22
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved o Klik proses menuju PN14
o Klik reset menuju PN14
e Apabila email tidak diisi,
maka akan muncul PS01
o Apabila perhitungan tidak
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PS09
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f. Perancangan antar muka syarat dan informasi
Perancangan antar muka syarat dan informasi pada pengunjung yang
berfungsi sebagai halaman syarat dan informasi transaksi pada pengunjung dapat

dilihat pada Gambar 111.79.

Klik logo dan nama toko menuju

Anda memilii .. item barang PNO1
eharga ... dalam . .
Logo dan Nama Toko Header e e « Kilik login menuju PN12
« Klik membuat akun menuju PN13
Login Daftar Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman  Tentang Kami « Klik cara pemesanan menuju PNO4
‘ « Klik cara pembayaran menuju PNO5
BERANDA . .
o Klik retur barang menuju PNO6
« Klik beranda menuju PNO1
Kategori Syarat & Informasi « Kilik profil perusahaan menuju PN03
Kategori 1 * Klik tanya jawab menuju PNO7
p" p « Klik ongkos menuju PN0O8
ategori
o Klik hubungi kami menuju PNO9
K i3 . .
ategori + Klik gambar cari menuju PN10
Kategori 4 * Klik Kategori menuju PN11
Kategori 5 o Klik produk terbaru menuju PN18
« Klik produk diskon menuju PN19
Merek * Klik produk terlaris menuju PN20
Py * Klik produk acak menuju PN21
Teks o Kiik terbanyak dilihat menuju PN22
Merek 2 .
lerel o Kilik daftar menuju PN17
Merek 3 o Klik reset menuju PN13
Merek 4 * Apabila email tidak diisi, maka akan
Merek 5 muncul PS01
« Apabila password tidak diisi, maka
akan muncul PS02
Produk « Apabila konfirmasi password tidak
diisi, maka akan muncul PS03
Produk Diskon * Apabila nama tidak diisi, maka akan
Produk Terbaru muncul PS04
* Apabila alamat tidak diisi, maka
Produk Terlaris akan muncul PS05
Produk Paling Banyak Dilihat * Apabila provinsi tidak dipilih, maka

akan muncul PS06

Apabila kota tidak dipilih, maka akan
Gambar paypal Footer Login Daftar  Syarat&Informasi  Biaya Pengiiman  Tentang Kami muncul PSO7
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Apabila perhitungan tidak diisi,

maka akan muncul PS09

Apabila semua tidak diisi, maka
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g. Perancangan antar muka biaya pengiriman
Perancangan antar muka biaya pengiriman pada pengunjung yang
berfungsi sebagai halaman informasi biaya pengiriman barang dapat dilihat pada

Gambar 111.80.

PNO7

Klik logo dan nama toko

Gambar || Gambar | Anda memiliki ... item barang B
Header facebook || twitter Seharga ... dalam | Gambar menuju PNO1
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang o Klik keranjang belanja
menuju PN02
Login Daftar Syarat&nformasi  Biaya Pengifiman  Tentang Kami o Klik login menuju PN12
o Klik membuat akun menuju
‘{ BERANDA ‘ = }» PN13
o Klik cara pemesanan
) - menuju PN04
Kategori Biaya Pengiriman ‘ o Klik cJara pembayaran
Kategori 1 menuju PNO5 X
prower o Klik retur barang menuju
PNO6
Kategori 3 o Klik beranda menuju PNO1
Kategori 4 o Klik profil perusahaan
Kategori 5 menuju PNO3
« Klik tanya jawab menuju
Merek PNO7
Teks * Klik ongkos menuju PNO8
Merek 1 o Klik hubungi kami menuju
Merek 2 PNO9
Merek 3 o Klik gambar cari menuju
Merek 4 PNlO . .
py— ¢ Klik Kategori menuju PN11
o Klik produk terbaru menuju
PN18
Produk o Kiik produk diskon menuju
Produk Diskon PN19 . .
P— o Klik produk terlaris menuju
PN20
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat PN21

Klik terbanyak dilihat

Gambar paypal Footer logn Daflr  Syaat@informasi  Biaya Pengiman  Tentang Kami menuju PN22
Copyright Yoyo Sport © 2011, All Rights Reserved

Nama Layar : PNO7
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : Arial
Warna Background : Abu-abu

Gambar 111.80 Perancangan Antar Muka Ongkos Kirim



h. Perancangan antar muka tentang kami

149

Perancangan antar muka tentang kami pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman informasi profil toko Yoyo Sport dapat dilihat pada Gambar

111.81.

PNO8

Logo dan Nama Toko

Gambar || Gambar | Anda memiliki ... item barang
facebook || twitter Seharga ... dalam | Gambar
Keranjang Belanja | keranjang
Gambar YM

Login Daftar Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami

Header

‘{ BERANDA

i
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Merek
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Merek 2

Merek 3
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Merek 5

Produk

Teks

Produk Diskon

Produk Terbaru

Produk Terlaris

Produk Paling Banyak Dilihat

Gambar paypal

Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami
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Footer Login  Daftar

Klik logo dan nama toko
menuju PNO1

Klik keranjang belanja
menuju PN02

Klik login menuju PN12
Klik membuat akun menuju
PN13

Klik cara pemesanan
menuju PN04

Klik cara pembayaran
menuju PNO5

Klik retur barang menuju
PNO6

Klik beranda menuju PNO1
Klik profil perusahaan
menuju PNO3

Klik tanya jawab menuju
PNO7

Klik ongkos menuju PNO8
Klik hubungi kami menuju
PNO9

Klik gambar cari menuju
PN10

Klik Kategori menuju PN11
Klik produk terbaru menuju
PN18

Klik produk diskon menuju
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i. Perancangan antar muka menu pencarian barang
Perancangan antar muka menu pencarian barang pada pengunjung yang

berfungsi sebagai menu pencarian barang dapat dilihat pada Gambar 111.82.
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J.  Perancangan antar muka kategori barang
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Perancangan antar muka kategori barang pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman kategori barang dan deskripsi kategori barang dapat dilihat pada

Gambar 111.83.

PN10
* Klik logo dan nama toko
Gambar || Gambar | Anda memiliki ... item barang .
Header Seharga ... dalam | Gambar menuju PNO1
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang o Klik keranjang belanja
menuju PNO2
Login Daftar Syarat&nformasi  Biaya Pengifiman  Tentang Kami o Klik login menuju PN12
« Klik membuat akun menuju
‘{ BERANDA ‘ i }‘ PN13
o Klik cara pemesanan
menuju PN04
K . y
ategori Nama Kategori * Klik cara pembayaran
Kategori 1 menuju PNO5 .
« Kilik retur barang menuju
Kategori 2 Nama Barang Nama Barang Nama Barang PNO6
Kategori 3 « Klik beranda menuju PNO1
Kategori 4 i T
Gambar Gambar Gambar * Kiik p.“’“' perusahaan
Kategori 5 menuju PNO3
« Klik tanya jawab menuju
Merek Detail Detail Detail PN07 .
* Klik ongkos menuju PNO8
Merek 1 Nama Barang Nama Barang Nama Barang * Klik hubungi kami menuju
Merek 2 PNO9
Merek 3 o Klik gambar cari menuju
Merek 4 Gambar Gambar Gambar PN10
py— o Klik Kategori menuju PN11
o Klik produk terbaru menuju
Produk Detail Detail Detail leg i .
o Klik produk diskon menuju
Produk Diskon PN19 ) .
P— o Klik produk terlaris menuju
PN20
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat PN21
« Kilik terbanyak dilihat
Gambar paypal Footer Llogin Daftar  Syarat&informasi Biaya Pengifiman  Tentang Kami menuju PN22 .
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved » Klik selengkapnya menuju
PN15
Nama Layar : PN10
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : Arial
Warna Background : Abu-abu

Gambar 111.83 Perancangan Antar Muka Kategori Barang



k. Perancangan antar muka merek
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Perancangan antar muka kategori barang pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman kategori barang dan deskripsi kategori barang dapat dilihat pada

Gambar 111.84.
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I.  Perancangan antar muka detail barang
Perancangan antar muka detail barang pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman antar muka detail barang dapat dilihat pada Gambar 111.85.
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m. Perancangan antar muka sukses registrasi pelanggan
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Perancangan antar muka sukses registrasi pelanggan pada pengunjung

yang berfungsi sebagai halaman konfirmasi keanggotaan sudah diaktifasi dapat

dilihat pada Gambar 111.86.
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n. Perancangan antar muka aktifasi keanggotaan
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Perancangan antar muka aktifasi keanggotaan pada pengunjung yang

berfungsi sebagai konfirmasi untuk melakukan aktifasi keanggotaan dapat dilihat

pada Gambar 111.87.
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0. Perancangan antar muka produk diskon
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Perancangan antar muka produk diskon pada pengunjung yang berfungsi

untuk menampilkan produk diskon dapat dilihat pada Gambar 111.88.
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p. Perancangan antar muka produk terbaru
Perancangan antar muka produk terbaru pada pengunjung yang berfungsi

untuk menampilkan produk terbaru dapat dilihat pada Gambar 111.89.
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g. Perancangan antar muka produk terlaris
Perancangan antar muka produk terlaris pada pengunjung yang berfungsi

untuk menampilkan produk terlaris dapat dilihat pada Gambar 111.90.

PN17

rmnn (o | o Klik logo dan nama toko
acebook || twitter eharga ... dalam A
Logo dan Nama Toko jeacey Keranjang Belana | keranjang menuju PNO1 )
o Klik keranjang belanja
Login Daftar Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman  Tentang Kami menuju PNO2
o Klik login menuju PN12
<{ BERANDA « Klik membuat akun menuju
PN13
« Klik cara pemesanan
Kategori Produk Terlaris ‘ menuju PN04
p o Klik cara pembayaran
ategori 1 .
menuju PNO5
Kategori 2 Nama Barang Nama Barang Nama Barang o Klik retur barang menuju
Kategori 3 PNO6
Kategori 4 Gambar Gambar Gambar . Kl?k berr:_lnda menuju PNO1
Katogori 5 o Kilik profil perusahaan
menuju PNO3 )
Merek Detail Detail Detail * glr'\‘koganyalawab menuju
Merek 1 Nama Barang Nama Barang Nama Barang * Klik ongkos menuju PNO8
Merek 2 o Klik hubungi kami menuju
Merek 3 PNO9 _ .
. | Gambar Gambar Gambar o Klik gambar cari menuju
Merek 4 PN10
Merek 5 o Klik Kategori menuju PN11
Detail Detail Detail o Klik produk terbaru menuju
Produk PN18
Nama Barang Nama Barang Nama Barang o Klik produk diskon menuju
Produk Diskon PN19
Produk Terbaru « Klik produk terlaris menuju
Produk Terlaris Gambar Gambar Gambar Pl_\l20 )
Produk Paling Banyak Dilihat o Kiik produk acak menuju
PN21
Detail Detail Detail « Kilik terbanyak dilihat
menuju PN22

Gambar paypal Footer Llogin Daftar  Syarat&Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami " .
[ Gambarpaypal ] A A Kiik gambar menuju PN15

Nama Layar 1 PN17
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : Arial
Warna Background : Abu-abu

Gambar 111.90 Perancangan Antar Muka Produk Terlaris



159

r. Perancangan antar muka produk paling banyak dilihat
Perancangan antar muka terbanyak dilihat pada pengunjung yang
berfungsi untuk menampilkan produk yang paling banyak dilihat dapat dilihat

pada Gambar 111.91.
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3.2.3.3 Perancangan Antar Muka Pelanggan
a. Perancangan antar muka login pelanggan
Perancangan antar muka login pelanggan pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman login pelanggan pada pelanggan dapat dilihat pada Gambar

111.92.
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b. Perancangan antar muka lupa password
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Perancangan antar muka lupa password pada pelanggan yang berfungsi

sebagai halaman untuk lupa password pada pelanggan dapat dilihat pada Gambar

111.93.
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Yang bertanda bintang (¥) wajib diisi « Klik tanya jawab menuju
Merek PNO7
* Klik ongkos menuju PNO8
Merek 1 o Klik hubungi kami menuju
Merek 2 Pl_\l09 ) .
ook « Klik gambar cari menuju
PN10
Merek 4 ) ) )
* Klik Kategori menuju PN11
Merek 5 . .
o Kilik produk terbaru menuju
PN18
Produk o Kilik produk diskon menuju
PN19
k Disk n . .
Produk Diskon o Klik produk terlaris menuju
Produk Terbaru PN20
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat PN21 .
« Kilik terbanyak dilihat
Gambar paypal Footer Login Daftar  Syarat&Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami menuju PN22
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved o Klik proses menuju PN14
o Klik reset menuju PN14
e Apabila email tidak diisi,
maka akan muncul PS01
e Apabila perhitungan tidak
diisi, maka akan muncul
PS09
Nama Layar : PNO5
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : Arial
Warna Background : Abu-abu
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c. Perancangan antar muka beranda
Perancangan antar muka beranda pada pelanggan yang berfungsi sebagai

halaman utama setelah pelanggan login dapat dilihat pada Gambar 111.94.

PLO1

ocamoris . fembang [ * Klik logo dan nama toko
facebook || twitter Seharga ... dalam ambar ;
Logo dan Nama Toko Header Keranjang Belanja | keranjang menuju PNO1 X
o Klik gambar keranjang
Selamat Datang (Nama Pelanggan) menuju PN0O2
Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout ) ) .
o Klik login menuju PNO3
‘{ BERANDA PESANAN  KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR  GANTI PASSWORD ‘ a ‘ }“ o Klik daftar menuju PNO4
o Klik syarat & informasi
Kategori menuju PN0O6
o Klik biaya pengiriman
Kategori 1 menuju PNO7
Kategori 2 o Klik tentang kami menuju
Kategori 3 Gambar PNO8
Kategori 4 o Klik beranda menuju PNO1
Kategori 5 * Klik gambar cari menuju
PNO9
Merek o Klik kategori menuju PN10
Tampil S Produk . )
Merek 1 ampil Semua Produ o Klik merek menuju PN11
Merek 2 Nama Barang Nama Barang Nama Barang o Klik produk diskon menuju
Merek 3 PN15
Merek 4 i i
Gambar Gambar Gambar o Klik produk terbaru menuju
Merek 5 PN16
o Klik produk terlaris menuju
Produk Detail Detail Detail PN17 _
« Klik produk paling banyak
Produk Diskon . ’
Nama Barang Nama Barang Nama Barang dilihat menuju PN18
Produk Terbaru e Klik nama barang menuju
Produk Terlaris PN12
Produk Paling Banyak Dilinat Gambar Gambar Gambar o Kilik detail menuju PN12
Detail Detail Detail
Nama Barang Nama Barang Nama Barang
Gambar Gambar Gambar
Detail Detail Detail
Gambar paypal Footer Syarat & Informasi  Biaya Pengiiman  Tentang Kami  Logout
Copyright Yoyo Sport © 2011. Al Rights Reserved
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d. Perancangan antar muka keranjang belanja
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Perancangan antar muka keranjang belanja pada pelanggan yang berfungsi

sebagai daftar belanja barang yang sedang dipesan dapat dilihat pada Gambar

111.95.

PLO2

Logo dan Nama Toko

Header

Gambar || Gambar
facebook || twitter

‘Gambar YM

Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami

Anda memiliki ... item barang
eharga ... dalam Gambar
Keranjang Belanja | keranjang
Selamat Datang (Nama Pelanggan)
Logout

‘{ BERANDA ~ PESANAN ~ KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR ~ GANTI PASSWORD ‘

%

Kategori Keranjang Belanja Anda ‘
Kategori 1
Kategori 2 Detail Barang Qy Total Harga Hapus
Kategori 3
Nama Barang
Kategori 4 Ukuran - lil Rp....,00/$. @
Harga : Rp. ... 00
Kategori 5 Gambar Slokg ’
Diskon : ...%
Merek eeme®
Harga + Diskon :
Merek 1 Rp. -
Merek 2 Sub Total Bayar Rp....,00/$ ...
Merek 3
Merek 4
Merek 5
Produk
Produk Diskon
Produk Terbaru
Produk Terlaris
Produk Paling Banyak Dilihat

Gambar paypal

Footer

Svyarat & Informasi

Biaya Pengitiman  Tentang Kami  Logout
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

Klik logo dan nama toko
menuju PNO1

Klik gambar keranjang
menuju PNO2

Klik login menuju PNO3
Klik daftar menuju PNO4
Klik syarat & informasi
menuju PNO6

Klik biaya pengiriman
menuju PNO7

Klik tentang kami menuju
PNO8

Klik beranda menuju PNO1
Klik gambar cari menuju
PNO9

Klik kategori menuju PN10

Klik merek menuju PN11

Klik produk diskon menuju
PN15

Klik produk terbaru menuju
PN16

Klik produk terlaris menuju
PN17

Klik produk paling banyak
dilihat menuju PN18

Klik kembali berbelanja
menuju PN10

Klik selesai belanja menuju
PNO4

Nama Layar
Ukuran Layar

Font

Warna Background

1 PLO2
11024 x 768
: Arial

: Abu-abu

Gambar 111.95 Perancangan Antar Muka Keranjang Belanja
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Perancangan antar muka daftar pelanggan pada pelanggan yang berfungsi

sebagai halaman pemberitahuan persyaratan dan informasi transaksi pada

pengunjung dapat dilihat pada Gambar 111.96.

Logo dan Nama Toko

Header

‘Gambar YM

Anda memiliki ... item barang
eharga ... dalam
Keranjang Belanja

Selamat Datang (Nama Pelanggan)

Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout

‘{ BERANDA ~ PESANAN ~ KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR ~ GANTI PASSWORD ‘

%

Kategori

Syarat & Informasi

Kategori 1

Kategori 2

Kategori 3

Kategori 4

Kategori 5

Merek

Merek 1

Merek 2

Merek 3

Merek 4

Merek 5

Produk

Produk Diskon

Produk Terbaru

Teks

Produk Terlaris

Produk Paling Banyak Dilihat

Gambar paypal

Footer

Syarat & Informasi

Biaya Pengitiman ~ Tentang Kami  Logout
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

Klik logo dan nama toko menuju
PNO1

Klik login menuju PN12

Klik membuat akun menuju PN13

Klik cara pemesanan menuju PN04
Klik cara pembayaran menuju PNO5
Klik retur barang menuju PNO6

Klik beranda menuju PNO1

Klik profil perusahaan menuju PN0O3
Klik tanya jawab menuju PNO7

Klik ongkos menuju PNO8

Klik hubungi kami menuju PNO9
Klik gambar cari menuju PN10

Klik Kategori menuju PN11

Klik produk terbaru menuju PN18
Klik produk diskon menuju PN19
Klik produk terlaris menuju PN20
Klik produk acak menuju PN21

Klik terbanyak dilihat menuju PN22
Klik daftar menuju PN17

Klik reset menuju PN13

Apabila email tidak diisi, maka akan
muncul PS01

Apabila password tidak diisi, maka
akan muncul PS02

Apabila konfirmasi password tidak
diisi, maka akan muncul PS03
Apabila nama tidak diisi, maka akan
muncul PS04

Apabila alamat tidak diisi, maka
akan muncul PS05

Apabila provinsi tidak dipilih, maka
akan muncul PS06

Apabila kota tidak dipilih, maka akan
muncul PS07

Apabila kode pos tidak diisi, maka
akan muncul PS08

Apabila perhitungan tidak diisi,
maka akan muncul PS09

Apabila semua tidak diisi, maka
akan muncul PS10

Nama Layar
Ukuran Layar

Font

Warna Background

:PLO3
11024 x 768
: Arial

: Abu-abu
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f. Perancangan antar muka biaya pengiriman
Perancangan antar muka biaya pengiriman pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman informasi biaya pengiriman barang dapat dilihat pada Gambar

111.97.

PLO4

Klik logo dan nama toko

Gambar || Gambar | Anda memiliki ... item barang B
Header facebook || twitter Seharga ... dalam | Gambar menuju PNO1
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang o Klik keranjang belanja
[ — menuju PN02
elamat Datang (Nama Pelanggan : ] ’
Syarat & Informasi  Biaya Pengifiman  Tentang Kami  Logout e Kiik login menuju PN12
o Klik membuat akun menuju
‘{ BERANDA PESANAN KONTAK ALAMAT PENGIRIMAN KOMENTAR GANTI PASSWORD ‘ o }’ PN13
o Klik cara pemesanan
. . menuju PN04
Kategori Biaya Pengiriman ‘ « Klik cara pembayaran
Kategori 1 menuju PNO5 i
p— o Klik retur barang menuju
ategori
i PNO6
Kategori 3 « Klik beranda menuju PNO1
Kategori 4 o Klik profil perusahaan
Kategori 5 menuju PNO3
« Klik tanya jawab menuju
Merek PNO7
Teks * Klik ongkos menuju PNO8
Merek 1 o Klik hubungi kami menuju
Merek 2 PNO9
Merek 3 o Klik gambar cari menuju
Merek 4 PNlO . .
py— . Kl!k Kategori menuju PN:Ijl
o Klik produk terbaru menuju
PN18
Produk . . .
roau o Klik produk diskon menuju
Produk Diskon PN19 ) )
P— o Klik produk terlaris menuju
PN20
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat PN21

Klik terbanyak dilihat

Gambar paypal Footer Syarat & informasi  Biaya Pengiriman  TentangKami  Logout menuju PN22
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

Nama Layar 1 PLO4
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : Arial
Warna Background : Abu-abu

Gambar 111.97 Perancangan Antar Muka Ongkos Kirim



166

g. Perancangan antar muka tentang kami
Perancangan antar muka tentang kami pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman informasi profil toko Yoyo Sport dapat dilihat pada Gambar

111.98.

PLOS
Klik logo dan nama toko
Andamemiti..tom barang [~ menuju PNO1
facebook || twitter Seharga ... dalam ambar . . .
Logo dan Nama Toko Header Keranjang Belana | keranjang Kiik keranjang belanja

menuju PNO2
Klik login menuju PN12

Klik membuat akun menuju

Selamat Datang (Nama Pelanggan)

Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout

‘{ BERANDA PESANAN KONTAK ALAMAT PENGIRIMAN KOMENTAR GANTI PASSWORD ‘ ‘ }‘ ° Ell;lklgara pemesanan
menuju PN04
Kategori Tentang Kami ‘ * Klik cara pembayaran
menuju PNO5
Kategori 1 o Klik retur barang menuju
Kategori 2 PNO6
Kategori 3 * Klik beranda menuju PNO1
Kategori 4 o Klik profil perusahaan
Kategori 5 m_enuju PNOS :
« Klik tanya jawab menuju
Merek PNO7
Teks o Klik ongkos menuju PNO8
Merek 1 o Klik hubungi kami menuju
Merek 2 PNOQ . .
o Klik gambar cari menuju
Merek 3 PN10
Merek 4 o Klik Kategori menuju PN11
Merek 5 o Klik produk terbaru menuju
PN18
Produk o Klik produk diskon menuju
PN19
Produk Diskon o Klik produk terlaris menuju
Produk Terbaru PN20
roduk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat o Ell;lkz'éerbanyak dilihat

menuju PN22
Gambar paypal Footer Srollipinenl  ERE i Geleu e
Copyright Yoyo Sport © 2011. Al Rights Reserved

Nama Layar : PLO5
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h. Perancangan antar muka logout
Perancangan antar muka logout pada pelanggan yang berfungsi sebagai
halaman apabila pelanggan telah melakukan logout dapat dilihat pada Gambar

111.99.

PLO6

* Kilik logo dan nama toko
Andamemiti..tom barang [~ menuju PNO1
facebook twitte Seh: dall ambar H H H
Logo dan Nama Toko Header ook e Ehiea ceranisng * Kiik keranjang belanja
menuju PNO2
Selamat Datang (Nama Pelanggan) o Klik login menuju PN12
Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman ~ Tentang Kami  Logout ° Kllk membUaI akun menuju
‘ - PN13
BERANDA PESANAN KONTAK ALAMAT PENGIRIMAN KOMENTAR GANTI PASSWORD . Kllk cara pemesanan
menuju PN04
Kategori Anda sudah keluar log! ‘ ¢ Klik cara pembayaran
menuju PNO5
Kategori 1 p——— Login Pelanggan o Klik retur barang menuju
Kategori 2 PNO6
Kategori 3 Email — « Klik beranda menuju PNO1
Katogori 4 Teks N o Klik profil perusahaan
asswod [ ] ~
ategons menuju PNO3
9  Klik tanya jawab menuju
PN
Merek " .
* Klik ongkos menuju PNO8
Merek 1 o Klik hubungi kami menuju
Merek 2 PNO9 . .
« Klik gambar cari menuju
Merek 3 PN10
Merek 4 o Klik Kategori menuju PN11
Merek 5 o Klik produk terbaru menuju
PN18
Produk o Klik produk diskon menuju
PN19
Produk Diskon « Klik produk terlaris menuju
Produk Terbaru PN20
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat PN21
9 Bany: o Klik terbanyak dilihat
menuju PN22
Gambar paypal Footer Syarat& Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout « Klik membuat akun menuju
Copyright Yoyo Sport © 2011. Al Rights Reserved
PN13
o Klik proses menuju PLO1
o Klik reset menuju PN12
« Klik anda lupa password
menuju PN14

Nama Layar : PLO6
Ukuran Layar 11024 x 768
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i. Perancangan antar muka pesanan
Perancangan antar muka pesanan pada pelanggan yang berfungsi sebagai
halaman untuk melihat pesanan yang telah dilakukan oleh pelanggan dapat dilihat

pada Gambar 111.100.

PLO7
Klik logo dan nama toko
Andamemii . tem barang [ menuju PLO1
facebook witter Seharga ... dalam ambar : : :
Logo dan Nama Toko Header Keranjang Belanja | keranjang Klik keranjang belanja

menuju PLO2

Klik cara pemesanan

‘Selamat Datang (Nama Pelanggan)

Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman ~ Tentang Kami  Logout menuju PLO4
« Klik cara pembayaran
BERANDA PESANAN KONTAK ALAMAT PENGIRIMAN KOMENTAR GANTI PASSWORD ‘ menuju PLO5
o Klik retur barang menuju
Kategori History Pesanan PLO6
pEw— o Klik beranda menuju PLO1
ategon o Kilik profil perusahaan
Kategori 2 Tampilkan pesanan berdasarkan : l:lz‘ menuju PLO3
Kategori 3 « Klik tanya jawab menuju
KODE TGL.PESAN | KOTA TUJUAN TOTAL PEMBAYARAN STATUS AKSI
Kategori 4 PLO7
Kategori5 * Klik ongkos menuju PL08
o Klik hubungi kami menuju
PL09
Merek " . .
o Klik gambar cari menuju
Merek 1 PL10 .
oaa « Klik history pesanan menuju
PL11
Merek 3 o Klik alamat utama menuju
Merek 4 PL12
Merek 5 ¢ Klik kontak anda menuju
PL13
Produk « Klik ganti password menuju
PL14
Produk Diskon o Klik komentar anda menuju
Produk Terbaru PL15
Produk Terlaris o Klik informasi menuju PL16
Produk Paling Banyak Dilihat o Klik logout menuju PL17

o - - Klik Kategori menuju PL18
REEL Copyright Yoyo Sport © 2011, All R\gmsﬁm Klik produk terbaru menuju
PL19

Klik produk diskon menuju
PL20

Klik produk terlaris menuju
PL21

Klik produk acak menuju
PL22

Klik terbanyak dilihat
menuju PL23

Klik proses menuju PL24

Nama Layar 1 PLO7
Ukuran Layar 11024 x 768
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J.  Perancangan antar muka kontak
Perancangan antar muka kontak pada pelanggan yang berfungsi sebagai

halaman ganti kontak pelanggan dapat dilihat pada Gambar 111.101.

PLO8
Klik logo dan nama toko
Gambar ‘Gambar And: liki item b i
o s (||| e
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang Klik keranjang belanja

menuju PLO2
‘Selamat Datang (Nama Pelanggan) o Klik cara pemesanan
Kl cara per

‘ }» Klik cara pembayaran
menuju PLO5
Klik retur barang menuju

‘{ BERANDA  PESANAN ~ KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR  GANTI PASSWORD ‘

.

Kategori Ganti Kontak ‘ PL0O6

Kategori 1 ¢ Klik beranda menuju PLO1
- o Klik profil perusahaan

Kategori 2

Handphone l:l menuju PLO3
Kategori 3 Telopon l:l Klik tanya jawab menuju
PLO7

Kategori 4
Klik ongkos menuju PLO8

fworis ]| L ]
Klik hubungi kami menuju
PLOS

Klik gambar cari menuju

Merek 1 PL10
Merek 2 o Kiik history pesanan menuju
Merek 3 PL11 )
o Klik alamat utama menuju
Merek 4 PL12
Merek 5 o Klik kontak anda menuju
PL13
Produk « Klik ganti password menuju
PL14
Produk Diskon  Klik komentar anda menuju
Produk Terbaru PL15

Produk Terlaris

Klik informasi menuju PL16
Klik logout menuju PL17

Footer R — Klik Kategori menuju PL18
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved Klik produk terbaru menuju

PL19

Klik produk diskon menuju

PL20

Klik produk terlaris menuju

PL21

Klik produk acak menuju

PL22

Klik terbanyak dilihat

menuju PL23

Klik simpan menuju PL13

Produk Paling Banyak Dilihat

Nama Layar 1 PLO8
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k. Perancangan antar muka alamat pengiriman
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Perancangan antar muka alamat pengiriman pada pelanggan yang

berfungsi sebagai halaman ubah alamat utama pelanggan dapat dilihat pada

Gambar 111.102.

Header

Logo dan Nama Toko

Gambar YM

Syarat & Informasi

Anda memiliki ... item barang
eharga ... dalam
Keranjang Belanja

‘Selamat Datang (Nama Pelanggan)
Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout

‘{ BERANDA  PESANAN  KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR  GANTI PASSWORD ‘

Kategori Ganti Alamat Utama

Kategori 1

Kategori 2 Alamat * ‘

Kategori 3

L I
L I
L]

Keterangan : Yang bertanda bintang (*) waijib diisi

Provinsi*

Kategori 4

Kota*
Kategori 5

Kode Pos*

Merek

Merek 1

Merek 2

Merek 3

Merek 4

Merek 5

Produk

Produk Diskon

Produk Terbaru

Produk Terlaris

Produk Paling Banyak Dilihat

Footer ‘Syarat & Informasi

Gambar paypal

BiayaPengiiman  TeniangKami  Logout
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

Klik logo dan nama toko
menuju PLO1 .
Klik keranjang belanja
menuju PLO2

Klik cara pemesanan

menuju PLO4
Klik cara pembayaran

menuju PLO5 .
Klik retur barang menuju

PLO6

Klik beranda menuju PLO1
Klik profil perusahaan
menuju PLO3 .
Klik tanya jawab menuju
PLO7

Klik ongkos menuju PLO8
Klik hubungi kami' menuju

PL09 X X

Klik gambar cari menuju
PL10

Klik history pesanan menuju

PL11 )
Klik alamat utama menuju
PL12

Klik kontak anda menuju

PL13

Klik ganti password menuju
PL14

Klik komentar anda menuju
PL15

Klik informasi menuju PL16
Klik logout menuju PL17
Klik Kategori menuju PL18
Klik produk terbaru menuju

PL19

Klik produk diskon menuju
PL20

Klik produk terlaris menuju
PL21 .
Klik produk acak menuju

PL22

Klik terbanyak dilihat
menuju PL23

Klik simpan menuju PL12
Apabila alamat tidak diisi
maka akan muncul PS05
Apabila provinsi tidak diisi
maka akan muncul PS06
Apabila kota tidak diisi maka
akan muncul PS07
Apabila kode pos tidak diisi
maka akan muncul PS08

Nama Layar : PLO9
Ukuran Layar 11024 x 768
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I.  Perancangan antar muka komentar
Perancangan antar muka komentar pada pelanggan yang berfungsi sebagai

halaman komentar pada barang dapat dilihat pada Gambar 111.103.

PL10
Klik logo dan nama toko
Gambar ‘Gambar And: liki item b i
o oy (]| e
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang Klik keranjang belanja

menuju PLO2
‘Selamat Datang (Nama Pelanggan) o Klik cara pemesanan
Kl cara per

‘ }» Klik cara pembayaran
menuju PLO5

‘{ BERANDA  PESANAN  KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR  GANTI PASSWORD ‘

o Klik retur barang menuju
Kategori Komentar Anda PLO6
Kategori 1 * Kiik beranda menuju PLO1

- o Klik profil perusahaan

Kategori 2 Pada tanggal ...... menuju PLO3
Kategori 3 Komentar : ... M gila;anyajawab menuju
Kategori 4 Gambar
Kategori 5 barang o Klik ongkos menuju PLO8

¢ Klik hubungi kami menuju
Merek PL09

o Klik gambar cari menuju
Merek 1 PL10
Merek 2 o Kilik history pesanan menuju
Merek 3 PLll .

o Klik alamat utama menuju
Merek 4 PL12
Merek 5 o Klik kontak anda menuju

PL13
Produk « Klik ganti password menuju
PL14

Produk Diskon  Klik komentar anda menuju
Produk Terbaru PL15
Produk Terlaris o Klik informasi menuju PL16
Produk Paling Banyak Dilihat o Kilik logout menuju PL17

Footer R — Klik Kategori menuju PL18
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved Klik produk terbaru menuju

PL19

Klik produk diskon menuju

PL20

Klik produk terlaris menuju

PL21

Klik produk acak menuju

PL22

Klik terbanyak dilihat

menuju PL23

Nama Layar :PL10
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m. Perancangan antar muka ganti password
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Perancangan antar muka ganti password pada pelanggan yang berfungsi

sebagai halaman ganti password pelanggan dapat dilihat pada Gambar 111.104.

PL11

Logo dan Nama Toko AR

Gambar || Gambar
facebook || twitter
‘Gambar YM

Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman  Tentang Kami

Anda memiliki ... item barang
Seharga ... dalam
Keranjang Belanja

Gambar
keranjang
Selamat Datang (Nama Pelanggan)
Logout

‘{ BERANDA  PESANAN  KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR  GANTI PASSWORD

]

Kategori Ganti Password

Kategori 1

Kategori 2

L ]
L ]
I

Keterangan : Yang bertanda bintang (*) waijib diisi.

Password Sekarang*

Kategori 3
P d Baru*

Kategori 4

Kategori 5 Konfirmasi Password

Merek

Merek 1

Merek 2

Merek 3

Merek 4

Merek 5

Produk

Produk Diskon

Produk Terbaru

Produk Terlaris

Produk Paling Banyak Dilihat

Footer

Gambar paypal

‘Syarat & Informasi

BiayaPengiiman  TeniangKami  Logout
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

Klik logo dan nama toko
menuju PLO1

Klik keranjang belanja
menuju PLO2

Klik cara pemesanan
menuju PLO4

Klik cara pembayaran
menuju PLO5

Klik retur barang menuju
PLO6

Klik beranda menuju PLO1
Klik profil perusahaan
menuju PLO3

Klik tanya jawab menuju
PLO7

Klik ongkos menuju PLO8
Klik hubungi kami menuju
PL09

Klik gambar cari menuju
PL10

Klik history pesanan menuju
PL11

Klik alamat utama menuju
PL12

Klik kontak anda menuju
PL13

Klik ganti password menuju
PL14

Klik komentar anda menuju
PL15

Klik informasi menuju PL16
Klik logout menuju PL17
Klik Kategori menuju PL18
Klik produk terbaru menuju
PL19

Klik produk diskon menuju
PL20

Klik produk terlaris menuju
PL21

Klik produk acak menuju
PL22

Klik terbanyak dilihat
menuju PL23

Klik simpan menuju PL14

Nama Layar :PL11
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : Arial
Warna Background : Abu-abu
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n. Perancangan antar muka menu pencarian barang
Perancangan antar muka menu pencarian barang pada pelanggan yang

berfungsi sebagai menu pencarian barang dapat dilihat pada Gambar 111.105.

PL12
Klik logo dan nama toko
Gambar || Gambar | Anda memiliki ... item barang B
Header Seharga ... dalam | Gambar menuju PNO1
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang Klik keranjang belanja

menuju PNO2
Klik login menuju PN12

Selamat Datang (Nama Pelanggan)

Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout

o Klik membuat akun menuju
‘{ BERANDA PESANAN KONTAK ALAMAT PENGIRIMAN KOMENTAR GANTI PASSWORD ‘ o }’ PN13
o Klik cara pemesanan
. menuju PN04
Kategori N
9 Pencarian Barang ‘ o Klik cara pembayaran
Kategori 1 menuju PNO5

Klik retur barang menuju

Kategori 2 Nama barang : |:| PNO6

Kategori 3 " .
o Klik beranda menuju PNO1

Kategori 4 Diskon © [ ] wkeatas o Kilik profil perusahaan
Kategori 5 menuju PNO3

Kategori : |:E « Klik tanya jawab menuju
Merek PNO7

Merek : I:E  Klik ongkos menuju PN0O8
Merek 1

Klik hubungi kami menuju

Merek 2 PNO9

Klik gambar cari menuju

Merek 3
Merek 4 PNlO . .
Merek 5 Nama Barang Nama Barang Nama Barang * Klik Kategori menuju PN11
o Klik produk terbaru menuju
Produk PN]'B . .
Gambar Gambar Gambar o Klik produk diskon menuju
Produk Diskon PN19 ) )
o Klik produk terlaris menuju
Produk Terbaru PN20
Detail Detail Detail
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat Nama Barang Nama Barang Nama Barang PN21
_— o Klik terbanyak dilihat
menuju PN22
Gambar Gambar Gambar o Klik proses menuju PN10
o Klik selengkapnya menuju
PN15
Detail Detail Detail

Syarat& Informasi ~ Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout
Gambar paypal Footer Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

Nama Layar :PL12
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0. Perancangan antar muka kategori barang
Perancangan antar muka kategori barang pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman kategori barang dan deskripsi kategori barang dapat dilihat pada

Gambar 111.106.

PL13

« Klik logo dan nama toko
Gambar || Gambar |  Andamemilii... tem barang A
Header Seharga ... dalam | Gambar menuju PNO1 .
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang o Klik keranjang belanja
j
Selamat Datang (Nama Pelanggan) m.enuju. PNO2 .
Syarat & Informasi  Biaya Pengifiman  Tentang Kami  Logout * Kiik login menuju PN12
« Klik membuat akun menuju
‘{ BERANDA PESANAN KONTAK ALAMAT PENGIRIMAN KOMENTAR GANTI PASSWORD ‘ ‘ }‘ PN13
o Klik cara pemesanan
menuju PN04
Kat . Ny
ategori Nama Kategori « Klik cara pembayaran
Kategori 1 menuju PNO5 .
o Klik retur barang menuju
Kategori 2 Nama Barang Nama Barang Nama Barang PNO6
Kategori 3 « Klik beranda menuju PNO1
Kategori 4 i T
Gambar Gambar Gambar * Kiik ".“’“' perusahaan
Kategori 5 menuju PNO3
« Klik tanya jawab menuju
Merek Detail Detail Detail PNO7 )
* Klik ongkos menuju PNO8
Merek 1 Nama Barang Nama Barang Nama Barang * Klik hubungi kami menuju
Merek 2 PNO9
Merek 3 o Klik gambar cari menuju
Merek 4 Gambar Gambar Gambar PN10
py— o Klik Kategori menuju PN11
o Klik produk terbaru menuju
Produk Detail Detail Detail PN18
o Klik produk diskon menuju
Produk Diskon PN19 . .
P— o Klik produk terlaris menuju
PN20
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat PN21
« Kilik terbanyak dilihat
Gambar paypal Footer Syarat& Informasi ~ Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout menuju PN22
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved » Klik selengkapnya menuju
PN15

Nama Layar :PL13
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : Arial
Warna Background : Abu-abu

Gambar 111.106 Perancangan Antar Muka Kategori Barang



175

p. Perancangan antar muka merek
Perancangan antar muka kategori barang pada pengunjung yang berfungsi
sebagai halaman kategori barang dan deskripsi kategori barang dapat dilihat pada

Gambar 111.107.

PL14

Klik logo dan nama toko

Gambar || Gambar | Anda memiliki ... item barang .
Header facebook || twitter Seharga ... dalam | Gambar menuju PNO1
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang o Klik keranjang belanja
F — menuju PNO2
elamat Datang (Nama Pelanggan) N ] .
Syarat & Informasi  Biaya Pengifiman  Tentang Kami  Logout * Kiik login menuju PN12
« Klik membuat akun menuju
‘{ BERANDA PESANAN KONTAK ALAMAT PENGIRIMAN KOMENTAR GANTI PASSWORD ‘ o }‘ PN13
o Klik cara pemesanan
menuju PN04
Kat y
ategor Nama Merek o Klik cara pembayaran
Kategori 1 menuju PNO5 .
« Kilik retur barang menuju
Kategori 2 Nama Barang Nama Barang Nama Barang PNO6
Kategori 3 « Klik beranda menuju PNO1
Kategori 4 i T
Gambar Gambar Gambar * Kiik p.“’“' perusahaan
Kategori 5 menuju PNO3
« Klik tanya jawab menuju
Merek Detail Detail Detail PN07 .
* Klik ongkos menuju PNO8
Merek 1 Nama Barang Nama Barang Nama Barang * Klik hubungi kami menuju
Merek 2 PNO9
Merek 3 o Klik gambar cari menuju
Merek 4 Gambar Gambar Gambar PN10
py— . Kl!k Kategori menuju Pval
o Klik produk terbaru menuju
Detail Detail Detail
Produk PN]'S . .
o Klik produk diskon menuju
Produk Diskon PN19 ) .
P— o Klik produk terlaris menuju
PN20
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat PN21

Klik terbanyak dilihat

Gambar paypal Footer Syarat & informasi  Biaya Pengiriman  TentangKami  Logout menuju PN22 )
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved Klik selengkapnya menuju

PN15

Nama Layar :PL14
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g. Perancangan antar muka detail barang
Perancangan antar muka detail barang pada pengunjung yang berfungsi

sebagai halaman antar muka detail barang dapat dilihat pada Gambar 111.108.

PL15
Klik logo dan nama toko
Gambar || Gambar |  Andamemilii... tem b i
T B
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang Klik keranjang belanja

menuju PNO2
Selamat Datang (Nama Pelanggan) K|Ik |Ogin menuju PN12
Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman ~ Tentang Kami  Logout " .
Klik membuat akun menuju
| % PN13
Klik cara pemesanan

‘{ BERANDA  PESANAN ~ KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR  GANTI PASSWORD ‘

menuju PN04
Kategori Nama Kategori / Nama Barang o Klik cara pembayaran
Nategon 1 menuju PNO5
o Klik retur barang menuju
Kategori 2 Nama Barang Nama Barang Nama Barang PNO6
Kategori 3 « Klik beranda menuju PNO1
Kategori 4 Gambar Gambar Gambar o Klik profil perusahaan
Kategori 5 menuju PNO3 )
Detail Detail Detail « Klik tanya jawab menuju
etall etall etall
Merek PN07 X
.. Komentar  Beri Komentar * Kl!k ongkos ‘menuju Png
Merek 1 o Klik hubungi kami menuju
Merek 2 Raing: PNO9 ) )
py— . glll\‘klgambar cari menuju
Merek 4 Ukuran Harga Diskon Stok . . .
- * Klik Kategori menuju PN11
M 5 % - eranjan: H H
e - Rp. .00 % keraniang « Klik produk terbaru menuju
PN18
Produk o Kilik produk diskon menuju
PN19
k Disk n . .
Produk Diskon o Klik produk terlaris menuju
Produk Terbaru PN20
Produk Terlaris o Klik produk acak menuju
Produk Paling Banyak Dilihat PN21

Klik terbanyak dilihat

oo B 2 menuju PN22
Gambar paypal Fi . . i j
i Copyright Yoyo Sport © 2011, All Rights Reserved Klik gambar menuju PN15

Klik gambar keranjang
menuju PNO2

Nama Layar :PL15
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Perancangan antar muka alamat baru pada pelanggan yang berfungsi

sebagai tujuan pengiriman barang dengan menggunakan alamat baru dapat dilihat

pada Gambar 111.109.

PL16

Header

Gambar || Gambar
facebook || twitter

‘Gambar YM

Logo dan Nama Toko

Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman  Tentang Kami

Anda memiliki ... item barang
eharga ... dalam Gambar
Keranjang Belanja | keranjang
Selamat Datang (Nama Pelanggan)
Logout

‘{ BERANDA  PESANAN ~ KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR  GANTI PASSWORD ‘

]

Kategori . -
g Alamat Tujuan Pengiriman

Kategori 1
Kategori 2 Alamat Baru
Kategori 3

Nama Lengkap* ‘ ‘
Kategori 4

Alamat* I |
Kategori 5

Ko Pos* L]
Merek 1
ereko Handghone L ]
erers Telepon L]
Merek 4 Keterangan : Yang bertanda bintang (*) Wajib diisi
Merek 5

‘ Kembali Kekeranjang “ Lanjutkan
Produk
Produk Diskon
Produk Terbaru
Produk Terlaris
Produk Paling Banyak Dilihat
Gambar paypal Footer Syarat& informasi  BiayaPengiiman  TentangKami  Logout

Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

Klik logo dan nama toko
menuju PLO1

Klik keranjang belanja
menuju PLO2

Klik cara pemesanan
menuju PLO4

Klik cara pembayaran
menuju PLO5

Klik retur barang menuju
PLO6

Klik beranda menuju PLO1
Klik profil perusahaan
menuju PLO3

Klik tanya jawab menuju
PLO7

Klik ongkos menuju PLO8
Klik hubungi kami menuju
PL0O9

Klik gambar cari menuju
PL10

Klik history pesanan menuju
PL11

Klik alamat utama menuju
PL12

Klik kontak anda menuju
PL13

Klik ganti password menuju
PL14

Klik komentar anda menuju
PL15

Klik informasi menuju PL16
Klik logout menuju PL17
Klik Kategori menuju PL18
Klik produk terbaru menuju
PL19

Klik produk diskon menuju
PL20

Klik produk terlaris menuju
PL21

Klik produk acak menuju
PL22

Klik terbanyak dilihat
menuju PL23

Klik kembali ke keranjang
menuju PLO2

Klik lanjutkan menuju PL29

Nama Layar :PL16
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s. Perancangan antar muka form pembayaran

Perancangan antar muka form pembayaran pada pelanggan yang berfungsi

sebagai halaman form pembayaran dapat dilihat pada Gambar 111.110.

Klik logo dan nama toko

menuju PLO1

Anda memiliki ... item barang

Logo dan Nama Toko Header e * Klik keranjang belanja
menuju PLO2
Selamat Datang (Nama Pelanggan) o Klik cara pemesanan
Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman  Tentang Kami  Logout menuju PL04
o Klik cara pembayaran
BERANDA PESANAN KONTAK ALAMAT PENGIRIMAN KOMENTAR GANTI PASSWORD ‘ mentU PLO5
o Klik retur barang menuju
Kategori Formulir Pembayaran PLO6
- - o Klik beranda menuju PLO1
ategor o Kilik profil perusahaan
Kategori 2 menuju PLO3
Kategori 3 Detail barang dan detail harga barang « Klik tanya jawab menuju
Kategori 4 PLO7
Kategori 5 e Klik ongkos menuju PLO8
o Klik hubungi kami menuju
Merek Alamat tujuan E:_IE)Q ) . .
Ganti Alamat Tujuan ¢ Klik.gambar cari menuju
Merek 1 PITlO_ )
o Klik history pesanan menuju
Merek 2
Rincian biaya PL11 .
Merek 3 « Klik alamat utama menuju
Merek 4 PL12
Merek 5 Bayar Sekarang | [ Bayar Nanti & Selesai M E:'_‘;;Umak anda menuju
Produk « Klik ganti password menuju
PL14
Produk Diskon « Klik komentar anda menuju
Produk Terbaru PL15
Produk Terlaris o Klik informasi menuju PL16
Produk Paling Banyak Dilihat o Klik logout menuju PL17

Gambar paypal Footer Syarat& Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami ogout " )
e Klik produk terbaru menuiu

Klik Kategori menuju PL18

PL19

Klik produk diskon menuju
PL20

Klik produk terlaris menuju
PL21

Klik produk acak menuju
PL22

Klik terbanyak dilihat
menuju PL23

Klik ganti alamat tujuan
menuju PL26

Klik bayar sekarang menuju
PL29

Klik bayar nanti dan selesai
menuju PL30

Nama Layar
Ukuran Layar

Font

Warna Background

:PL17
:1024 x 768
: Arial

: Abu-abu
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t. Perancangan antar muka form jenis pembayaran
Perancangan antar muka form jenis pembayaran pada pelanggan yang
berfungsi sebagai halaman form jenis pembayaran dapat dilihat pada Gambar

1.111.

PL18
Klik logo dan nama toko
Andamemii . tem barang [ menuju PLO1
facebook witter Seharga ... dalam ambar " : 5
Logo dan Nama Toko Header Keranjang Belanja | keranjang Klik keranjang belanja

menuju PLO2
Selamat Datang (Nama Pelanggan) Klik cara pemesanan
Syarat & Informasi ~ Biaya Pengiriman ~ Tentang Kami  Logout menuju PL04
‘ Klik cara pembayaran
menuju PLO5
Klik retur barang menuju

‘{ BERANDA  PESANAN ~ KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR ~ GANTI PASSWORD ‘

.
Kategori Formulir Pembayaran ‘ PLO6
» n o Klik beranda menuju PLO1
ategori o Klik profil perusahaan
Kategori 2 Bayar via Paypal menuju PLO3
Kategori 3 * Klik tanya jawab menuju
Kategori 4 pLO7
po—r- Gambar Paypal * Klik ongkos menuju PLO8
o Klik hubungi kami menuju
PL0O9
Merek o Klik gambar cari menuju
Merek 1 PL10. .
Merek 2 Bayar via transfer Bank * g:ﬁr'sm"y pesanan menuju
Merek 3 « Klik alamat utama menuju
Merek 4 PL12
Merek 5 Ganti Alamat Tujuan | [ Tunda Pembayaran M g:i_klgontak anda menuju
Produk « Klik ganti password menuju
PL14
Produk Diskon « Klik komentar anda menuju
Produk Terbaru PL1S
Produk Terlaris o Klik informasi menuju PL16
Produk Paling Banyak Dilihat o Klik logout menuju PL17

o - - Klik Kategori menuju PL18
(RIS Copyright Yoyo Sport © 2011, All mgmswe;m;vm: Klik produk terbaru menuju
PL19

Klik produk diskon menuju
PL20

Klik produk terlaris menuju
PL21

Klik produk acak menuju
PL22

Klik terbanyak dilihat
menuju PL23

Klik ganti alamat tujuan
menuju PL26

Klik bayar sekarang menuju
PL29

Klik bayar nanti dan selesai
menuju PL30

Nama Layar :PL18
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : Arial
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u. Perancangan antar muka konfirmasi pemesanan
Perancangan antar muka konfirmasi pemesanan pada pelanggan yang
berfungsi sebagai halaman konfirmasi telah melakukan pemesanan dapat dilihat

pada Gambar 111.112.

PL19
Klik logo dan nama toko
o embany [ menuiu PLO1 belani
facebook || twitter Seharga ... dalam ambar ik keranjang belanja
Logo dan Nama Toko Header Keranjang Belanja | keranjang jang /

menuju PLO2
-
Selamat Datang (Nama Pelanggan) Klik cara pemesanan
Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Tentang Kami Logout menuju PLO4
Klik cara pembayaran
‘ menuju PLO5
Klik retur barang menuju

‘{ BERANDA  PESANAN ~ KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR  GANTI PASSWORD ‘

Kategori Terima kasih telah berbelanja PLOS
] o Klik beranda menuju PLO1
Kategori 1 o Klik profil perusahaan
Kategori 2 menuju PLO3
Kaegons « Klik tanya jawab menuju
N PLO7
Kategori 4 " .
o * Klik ongkos menuju PLO8
ategon Teks  Klik hubungi kami menuju
PL09
Merek o Klik gambar cari menuju
Merek 1 PIT]‘O_ X
o Klik history pesanan menuju
Merek 2 PL11
Merek 3 o Klik alamat utama menuju
Merek 4 PL12
pV— o Klik kontak anda menuju
PL13
", « Klik ganti password menuju
Produ PL14
Produk Diskon ¢ Klik komentar anda menuju
Produk Terbaru PL15
Produk Terlaris o Kilik informasi menuju PL16
Produk Paling Banyak Dilinat * Klik logout menuju PL17

Klik Kategori menuju PL18

Footer SaGsiomas  Baapegnman  Tomargan - Logaus Klik produk terbaru menuju
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

PL19

Klik produk diskon menuju

PL20

Klik produk terlaris menuju

PL21

Klik produk acak menuju

PL22

Klik terbanyak dilihat

menuju PL23

Nama Layar :PL19
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v. Perancangan antar muka tampil seluruh kategori
Perancangan antar muka tampil seluruh kategori pada pelanggan yang
berfungsi sebagai halaman untuk menampilkan seluruh kategori barang dapat

dilihat pada Gambar 111.113.

PL20
Klik logo dan nama toko
Gambar || Gambar | Andamemili... ftem b i
eader Ty [ menuuPLOL
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | Keranjang Klik keranjang belanja

R menuju PLO2

elamat Datang (Nama Pelanggan) :

Syarat & Informasi ~ Biaya Pengifiman  Tentang Kami  Logout Klik cgra pemesanan

menuju PLO4

‘ }, Klik cara pembayaran
menuju PLO5

‘{ BERANDA  PESANAN ~ KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR ~ GANTI PASSWORD ‘

o Klik retur barang menuju
Kategori Seluruh kategori barang Yoyo Sport ‘ PLO6
Kategori 1 ¢ Klik beranda menuju PLO1
- Nama Kategori Nama Kategori Nama Kategori o Klik profil perusahaan
Kategori2 menuju PLO3
Kategori 3 o Klik tanya jawab menuju
Kategori 4 Gambar Gambar Gambar PLO7
Kategori 5 * Klik ongkos menuju PLO8
o Klik hubungi kami menuju
Merek PL0O9
: - - * Klik gambar cari menuju
Merek 1 Nama Kategori Nama Kategori Nama Kategori PL10
Verck 2 o Klik history pesanan menuju
PL11
Merek 3 Gambar Gambar Gambar  Klik alamat utama menuju
Merek 4 PL12
Merek 5 o Klik kontak anda menuju
PL13
¢ Klik ganti password menuju
Produk Nama Kategori Nama Kategori Nama Kategori Png P !
Produk Diskan o Klik komentar anda menuju
duk Terb:
Produk Terbary Gambar Gambar Gambar PL15
Produk Terlaris o Klik informasi menuju PL16
Produk Paling Banyak Dilihat . K||k |090Ul mentU PL17
o Klik Kategori menuju PL18

Klik produk terbaru menuju

Easien Svaral & informasi B porgurn et Lot PL19
opyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

Klik produk diskon menuju
PL20
Klik produk terlaris menuju
PL21
Klik produk acak menuju
PL22
Klik terbanyak dilihat
menuju PL23
Klik selengkapnya menuju
PL25

Nama Layar :PL20
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w. Perancangan antar muka komentar barang
Perancangan antar muka komentar barang pada pelanggan yang berfungsi
sebagai halaman untuk menampilkan seluruh komentar barang dapat dilihat pada

Gambar 111.114.

PL21
Klik logo dan nama toko
Gambar || Gambar | Andamemilii... tem barang .
Header Seharga ... dalam | Gambar menuju PLO1
Logo dan Nama Toko Keranjang Belanja | keranjang Klik keranjang belanja

menuju PLO2
Selamat Datang (Nama Pelanggan)

Syarat & informasi  Blaya Pengiiman Tentang Kami _ Logout Klik cara pemesanan
‘ }» menuju PLO4

Klik cara pembayaran

‘{ BERANDA  PESANAN ~ KONTAK  ALAMAT PENGIRIMAN ~ KOMENTAR  GANTI PASSWORD ‘

menuju PLO5
Kateqori o Klik retur barang menuju
ategor Komentar untuk barang ini PLO6
Kategori 1 ¢ Klik beranda menuju PLO1
ategori 2 o Klik profil perusahaan
K 3 menuju PLO3
ategor « Klik tanya jawab menuju
Kategori 4 PLO7
Kategori 5 * Klik ongkos menuju PLO8
o Klik hubungi kami menuju
Merek PLO9
* Klik gambar cari menuju
Merek 1 PL10
Merek 2 Gambar barang o Klik history pesanan menuju
Merek 3 PL11 )
o o Klik alamat utama menuju
e PL12
Merek 5 o Klik kontak anda menuju
] PL13
Produk « Klik ganti password menuju
Produk Disk PL14
roduk Disken o Klik komentar anda menuju
Produk Terbaru PL15
Produk Terlaris o s . .
P S——_——— Keterangan barang o Klik informasi menuju PL16
o Py o Klik logout menuju PL17
o Klik Kategori menuju PL18
Kembali ke barang ... komentar Tambah komentar o Kilik produk terbaru menuju
PL19
Dari...... pada o Klik produk diskon menuju
<<Komentar pelanggan>> PL20
Beri komentar : o Klik produk terlaris menuju
PL21
o Klik produk acak menuju
PL22
Kim K : o Klik terbanyak dilihat
menuju PL23

Klik kembali ke barang

Gambar paypal Eooter Syarat & Informasi  Biaya Pengiriman  Teniang Kami  Logout menuju PL25
Copyright Yoyo Sport © 2011. All Rights Reserved

Klik tambah komentar

menuju PL32
o Klik kirim komentar menuju
PL32
Nama Layar :PL21
Ukuran Layar 11024 x 768
Font : Arial
Warna Background : Abu-abu

Gambar 111.114 Perancangan Antar Muka Komentar Barang
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3.2.3.4 Perancangan Pesan
Pada Gambar 111.115 dibawah ini merupakan perancangan pesan yang
terdapat pada aplikasi e-commerce di toko Yoyo Sport. Adapun tampilan pesan

yang ada adalah sebagai berikut :

PS01 ‘ X PS02 ‘ X PS03 ‘ X PS04 ‘ X
“Email dibutuhkan “Password dibutuhkan “Konfirmasi password dibutuhkan “Nama” dibutuhkan
PS05 ‘ X PS06 ‘ X PS07 ‘ X PS08 ‘ X
“Alamat” dibutuhkan “Provinsi” dibutuhkan “Kota” dibutuhkan “Kode pos” dibutuhkan

PS09 ‘ X PS10 ‘ X PS11 ‘ X PS12 ‘ X
‘Email" dibutuhkan
‘Password baru” dmutyhkan

“Perhitungan” dibutuhkan ot i o “Level” dibutuhkan “No Rekening Asal” dibutuhkan

“Alamat” dibutuhkan
“Provinsi"” dibutuhkan
“Kota" dibutuhkan
“Kode pos" dibutuhkan

PS13 ‘ X PS14 ‘ X PS15 ‘ X PS16 ‘ X

Nama Pemilik Rekening Asal “No Rekening Asal” tidak valid Nama pemilik Rekening Asal” tidak “ERROR : masukkan email anda

dibutuhkan valid
PS17 ‘ X PS18 ‘ X PS19 ‘ X PS20 ‘ X
“ . “ERROR : masukkan email dan “ . u n » i
ERROR : email salah password anda ERROR : email atau password salah Kategori Barang” dibutuhkan
PS21 ‘ X PS22 ‘ X PS23 ‘ X PS24 ‘ X
“Kategori Barang” dibutuhkan
“Nama” dibutuhkan
“Harga” dibutuhkan “Berat” dibutuhkan “Stok” dibutuhkan “Warna” dibutuhkan
“Harga” dibutuhkan
“Berat” dibutuhkan
“stok” dibutuhkan
PS25 ‘ X PS26 ‘ X PS27 ‘ X PS28 ‘ X

“Warna” dibutuhkan
“Harga” dibutuhkan “Kode Pengiriman” dibutuhkan “Nama Provinsi” dibutuhkan “Nama Kota” dibutuhkan
“Berat” dibutuhkan
“stok” dibutuhkan

PS29 PS30 PS31

“Nama Provinsi” dibutuhkan
“Nama Kota” dibutuhkan
“Ongkos Kirim” dibutuhkan

“Nama Kota” dibutuhkan

Ongkos Kirim” dibutuhkan “Ongkos Kirim” dibutuhkan
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Gambar 111.115 Perancangan pesan
3.2.3.5 Jaringan Semantik

Setelah melakukan perancangan antarmuka dan perancangan pesan maka
dilakukanlah perancangan terhadap aliran dari menu-menu yang ada di program
akan digambarkan dalam sebuah jaringan semantik.

Jaringan semantik yang akan dijelaskan pada gambar terdiri dari jaringan
semantik administrator, jaringan semantik operator, jaringan semantik pelanggan
dan jaringan semantik pengunjung.

1. Jaringan Semantik Administrator

Jaringan semantik administrator dapat dilihata pada Gambar 111.116.
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Gambar 111.116 Jaringan Semantik Administrator

2. Jaringan Semantik Operator

Jaringan semantik operator dapat dilihata pada Gambar 111.117.
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Gambar 111.117 Jaringan Semantik Operator

3. Jaringan Semantik Pelanggan

Jaringan semantik pelanggan dapat dilihata pada Gambar 111.118.
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Gambar 111.118 Jaringan Semantik Pelanggan
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4. Jaringan Semantik Pengunjung

Jaringan semantik pengunjung dapat dilihata pada Gambar 111.119.

]
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Gambar 111.119 Jaringan Semantik Pengunjung
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3.2.4 Perancangan Prosedural

Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu perancangan prosedural
yang akan di implementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan
sebagai algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun
perancangan prosedural untuk pembangunan sistem e-commerce pada toko yoyo
Sport yang akan dibangun adalah sebagai berikut :
1. Prosedur Login

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur login dapat dilihat pada Gambar

111.120.



Mulai
A 4

Masukkan email -
dan password

-

Tampilkan pesan
Email atau password
dibutuhkan

Cek email dan
password kosong

Tidak

Tampilkan pesan
ERROR : Email atau
password salah

Cek email dan
password

Valid

Masuk menu
pelanggan

A 4

Selesai

Gambar 111.120 Prosedur Login
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2. Prosedur Daftar Pelanggan
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Untuk lebih jelasnya tentang prosedur daftar pelanggan dapat dilihat pada

Gambar 111.121.

Start

A

Input data
daftar <
member

P
a

A

Pengecekan data
kosong

Tampil pesan data

Data kosong dibutuhkan

Data terisi

Cek validasi
data

Tampil pesan
data salah

Benar

v

Tampil pesan Terimakasih anda

Simpan data > telah berhasil registrasi silahkan
'Welakukan aktifasi

Registrasi
berhasil

v
Selesai

Gambar 111.121 Prosedur Daftar Pelanggan
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3. Prosedur Ganti Password
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ganti password dapat dilihat pada

Gambar 111.122.

Input data /
password <

baru

Password baru

Tampil pesan
data salah

password
berhasil

v

Registrasi
berhasil

4

Selesai

Gambar 111.122 Prosedur Ganti Password
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4. Prosedur Ubah Data Pelanggan
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah data pelanggan dapat dilihat

pada Gambar 111.123.

Mulai

4
Input data /
member yang <

akan diubah

Data profil member

Cek Data gagal

disimpan

Data profil
member
berhasil

diubah

A 4

Selesai

Gambar 111.123 Prosedur Ubah Data Pelanggan



5. Prosedur Ubah Data Petugas
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Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah data petugas dapat dilihat pada

Gambar 111.124.

Input data
petugas yang
akan diubah

/

|

Data profil petugas

Cek

Data profil
petugas
berhasil

diubah

y
Selesai

Data gagal
disimpan

Gambar 111.124 Prosedur Ubah Data Petugas
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6. Prosedur Pembelian

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur pembelian dapat dilihat pada

Gambar 111.125.

Tampilkan
pesan ERROR :
email atau
assword salah

password

Valid
v

Login Berhasil

4

Pilih Kategori

vy
Pilih produk
untuk
pembelian

Checkout

Bayar

h 4
Selesai

Gambar 111.125 Prosedur Pembelian
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7. Prosedur Tambah Data Barang
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur tambah data barang dapat dilihat

pada Gambar 111.126.

Mulai

vy
Input data
barang yang
akan
ditambah

Tambah data barang

Data gagal

Data kosong Ya L
disimpan

Tidak
h 4

Data barang
berhasil
ditambah

Penambahan barang
tersimpan

Tambah

> barang
; berhasil

A 4

Selesai

Gambar 111.126 Prosedur Tambah Data Barang
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8. Prosedur Ubah Data Barang

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah data barang dapat dilihat pada

Gambar 111.127.

Mulai

4

Input data
barang yang
akan diubah

A

Data barang

Tampil pesan
data tidak
boleh kosong

Data kosong Ya

Tidak
h 4

Data barang

berhasil diubah Perubahan tersimpan

Ubah data

> barang
; berhasil

A 4

Selesai

Gambar 111.127 Prosedur Ubah Data Barang
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9. Prosedur Ubah Data Kategori
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah data kategori dapat dilihat

pada Gambar 111.128.

Mulai

4

Input data
kategori yang <
akan diubah

Data kategori

Tampil pesan
data tidak
boleh kosong

Data kosong Ya

Tidak
h 4

Data kategori

berhasil diubah Perubahan tersimpan

Ubah data

» kategori
; berhasil

A 4

Selesai

Gambar 111.128 Prosedur Ubah Data Kategori
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10. Prosedur Tambah Data Kategori

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur tambah data kategori dapat dilihat

Mulai

vy
Input data

kategori yang /,

akan -
ditambah

pada Gambar 111.129.

Tambah Data kategori

Tampil pesan
data tidak
boleh kosong

Data kosong Ya

Tidak
h 4

Penambahan
tersimpan

Data kategori
berhasil diubah

Tambah

» kategori
; berhasil

A 4

Selesai

Gambar 111.129 Prosedur Tambah Data Kategori
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11. Prosedur Tambah Ongkos Kirim

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur tambah ongkos kirim dapat dilihat

pada Gambar 111.130.

Mulai

A
Input data
ongkos kirim
yang akan
ditambah

Data ongkos kirim

Tampil pesan
data tidak
boleh kosong

Data kosong Ya

Tidak
h 4

Data ongkos
kirim berhasil
ditambah

Penambahan
tersimpan

Tambah
~ ongkos

kirim
berhasil

A 4

Selesai

Gambar 111.130 Prosedur Tambah Ongkos Kirim
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12. Prosedur Ubah Ongkos Kirim
Untuk lebih jelasnya tentang prosedur ubah ongkos kirim dapat dilihat

pada Gambar 111.131.

Mulai

A
Input data
ongkos kirim
yang akan
diubah

Data ongkos kirim

Tampil pesan
data tidak
boleh kosong

Data kosong Ya

Tidak
h 4

Data ongkos
kirim berhasil Perubahan tersimpan
diubah

Ubah
~ ongkos

kirim
berhasil

A 4

Selesai

Gambar 111.131 Prosedur Ubah Ongkos Kirim
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13. Prosedur Pesanan Barang

Untuk lebih jelasnya tentang prosedur pesanan barang dapat dilihat pada
Gambar 111.132.

> start )

Member
memesan (4
barang

Simpan pesanan di
keranjang belanja

v Tidak

Cek stok barang

Ya
Konfirmasi
pengiriman

Konfirmasi pesanan

v

Simpan pesanan

Cek lama pesanan
Sudah lebih
dari 3 hari?

Konfirmasi
pembayaran

HPembatalan pesanan«Tidak- @

Ya
v

Ya

Cek status barang

tatus barang
menunggu
Ya
Pengiriman barang

Barang
Tidake Pengiriman  |— Konf!rmasl pesanan Selesai
pengiriman diterima

member

Gambar 111.132 Prosedur Pesanan Barang



