BAB 3

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis Sistem

Suatu sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling
berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan kegiatan atau
menyelesaikan suatu sasaran tertentu. Sedangkan analisis sistem merupakan
penguraian dari suatu sistem yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya
dengan maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-
permasalahan, hambatan-hambatan yang terjadi dari kebutuhan yang diharapkan

sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya.

Hal-hal yang dilakukan pada tahap ini adalah analisis masalah, prosedur
yang sedang berjalan, dokumen yang terlibat, analisis kebutuhan fungsional dan
kebutuhan non-fungsional meliputi analisis perangkat keras, analisis perangkat

lunak, serta analisis pengguna.

3.1.1 Analisis Masalah

Mengidentifikasi masalah merupakan langkah pertama yang dilakukan
dalam tahap analisis sistem. Masalah dapat didefinisikan sebagai suatu pertanyaan
yang diinginkan untuk dipecahkan. Masalah inilah yang menyebabkan sasaran
dari sistem tidak dapat dicapai. Oleh karena itu langkah pertama yang harus
dilakukan pada tahap ini adalah mengidentifikasi terlebih dahulu masalah masalah

yang terjadi (identify).
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Analisis permasalahan yang terjadi pada CV. Darussalam ini yaitu
mempromosikan/memasarkan produk yang ditawarkan masih sangat sederhana
yaitu dilakukan dengan cara menawarkan dari mulut ke mulut serta menyebarkan
daftar harga (pricelist) kepada teman/kenalan yang berpotensi sebagai konsumen
terhadap  produk/barang yang ditawarkan oleh  perusahaan. Untuk
pemesanan/pembelian biasanya dilakukan secara langsung atau dengan
mengirimkan daftar pesanan melalui faksimile. Transaksi/pembayaran dilakukan
secara langsung atau dengan transfer antar bank. Untuk itu perlu adanya sistem

yang harus dibangun untuk mengatasi permasalahan tersebut.

3.1.2 Analisis Prosedur Yang Sedang Berjalan

Prosedur adalah kumpulan dari proses dalam suatu sistem yang saling
terkait antara satu dengan yang lainnya untuk mencapai tujuan yang telah
diterapkan. Sistem yang ada saat ini memiliki empat prosedur yaitu prosedur
penjualan barang, prosedur pemesanan barang, prosedur pengadaan barang dan

prosedur pembuatan laporan.
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3.1.2.1 Prosedur Penjualan Barang

Prosedur penjualan barang secara langsung pada CV. Darussalam saat ini

terdiri dari beberapa urutan proses pada gambar 3.1, sebagai berikut :

1. Konsumen memberikan daftar pembelian barang ke bagian
penjualan.

2. Bagian penjualan akan memberikan daftar pembelian barang kepada
bagian gudang untuk memeriksa ketersediaan barang.

3. Bagian gudang akan memeriksa ketersediaan barang. Jika barang
yang dipesan tidak ada, maka bagian gudang akan melaporkan
kepada bagian penjualan yang selanjutnya akan diberitahukan
kepada konsumen. Jika tersedia, bagian gudang akan memberikan
daftar pesanan barang kepada bagian penjualan.

4. Bagian penjualan membuat nota pembelian rangkap dua sebagai
bukti telah terjadi transaksi penjualan dengan ketentuan yaitu lembar

pertama untuk konsumen dan lembar kedua akan diarsipkan.
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3.1.2.2 Prosedur Pemesanan Barang

Prosedur pemesanan barang pada CV. Darussalam saat ini terdiri dari

beberapa urutan proses pada gambar 3.2, sebagai berikut :

1. Konsumen memberikan daftar pesanan barang ke bagian penjualan.

2. Bagian penjualan akan memberikan daftar pesanan barang kepada
bagian gudang untuk memeriksa ketersediaan barang.

3. Bagian gudang akan memeriksa ketersediaan barang. Jika barang
pesanan tersedia, bagian gudang akan memberikan pesanan kepada
bagian penjualan. Jika barang pesanan tidak ada, maka bagian
gudang akan membuat pesanan barang yang tidak tersedia, lalu
disampaikan kepada bagian pengadaaan barang.

4. Bagian pengadaan barang menerima daftar barang yang tidak
tersedia, lalu melakukan proses pengadaan dan membuat daftar
pesanan yang sudah dibeli untuk diberikan kepada bagian gudang,
lalu bagian gudang akan memberikan daftar pesanan barang yang
sudah dibeli kepada bagian penjualan.

5. Bagian penjualan akan mencatat data konsumen yang akan
digunakan untuk pembukuan data konsumen dan proses pembuatan
nota pembelian barang.

6. Bagian penjualan membuat nota pembelian rangkap dua sebagai
bukti telah terjadi transaksi penjualan dengan ketentuan yaitu lembar

pertama untuk konsumen dan lembar kedua akan diarsipkan.
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Gambar 3.2 Flowmap Pemesanan Barang
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3.1.2.3 Prosedur Pengadaan Barang

Prosedur pengadaan barang pada CV. Darussalam saat ini terdiri dari

beberapa urutan proses pada gambar 3.3, sebagai berikut :

1.  Bagian gudang memberikan daftar barang yang tidak tersedia kepada
bagian pembelian.

2. Bagian pembelian akan mencatat daftar barang yang tidak tersedia
dan memberikan daftar pembelian barang kepada supplier.

3. Supplier melakukan proses pembuatan pesanan yang selanjutnya
memberikan daftar barang yang dipesan kepada pihak perusahaan
yaitu kepada bagian pembelian.

4.  Daftar barang yang dipesan terima oleh bagian pembelian dan akan
dilakukan pencatatan rangkap dua dengan ketentuan lembar satu
untuk bagian gudang dan rangkap dua untuk diarsipkan.

5. Bagian pembelian menyerahkan daftar barang yang dipesan kepada

bagian gudang.
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Prosedur Pengadaan Barang
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Gambar 3.3 Flowmap Pengadaan Barang

Prosedur Pembuatan Laporan

Prosedur pembuatan laporan pada CV. Darussalam saat ini terdiri dari

beberapa urutan proses pada gambar 3.4, sebagai berikut :

1.

Bagian pemasaran (manager marketing) mengumpulkan nota
penjualan, pemesanan dan data pengadaan barang.

Setelah terkumpul akan dilakukan pencatatan data transaksi.

Hasil catatan yaitu laporan penjualan rangkap dua dengan ketentuan
lembar satu untuk pemilik (direktur) dan lembar kedua untuk

diarsipkan.
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3.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Tahap ini meliputi elemen-elemen apa saja yang dibutuhkan untuk sebuah
sistem yang akan dibangun, spesifikasi masukan yang diperlukan sistem, keluaran
yang dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan sampai sistem tersebut
diimplementasikan. Kebutuhan non-fungsional terbagi menjadi tiga bagian yaitu

analisis perangkat keras, analisis perangkat lunak dan analisis pengguna/user.

3.1.3.1 Analisis Perangkat Keras

Perangkat keras atau hardware merupakan peralatan fisik dari komputer
yang dapat kita lihat dan rasakan. Hardware atau perangkat keras ini adalah salah
satu perangkat yang sangat penting, karena tanpa hardware yang memenuhi
syarat, sebuah aplikasi yang dibangun tidak akan berjalan tanpa adanya perangkat
keras. Spesifikasi perangkat keras yang terdapat pada CV. Darussalam disusun

dalam tabel 3.1, sebagai berikut :

Tabel 3.1 Spesifikasi Perangkat Keras di CV. Darussalam

No. Perangkat Keras Spesifikasi
1 Prosesor Intel Core 15 2.66 GHz
2 RAM 2024 MB

3 VGA 256 MB

4 Harddisk 500 GB

5 CD-ROM -

6 Monitor 177

7 Mouse -

8 Keyboard -

9 Koneksi Internet 384 Kbps
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Dalam membangun aplikasi e-commerce ini diperlukan alat pendukung
(kebutuhan minimal) perangkat keras (hardware) yang dijelaskan pada tabel 3.2

berikut :

Tabel 3.2 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras untuk Membangun Aplikasi

No. Perangkat Keras Spesifikasi

1 Prosesor Prosesor dengan kecepatan 2 GHz
2 RAM 512 MB

3 VGA 128 MB

4 Harddisk 80 GB

5 CD-ROM -

6 Monitor 14”

7 Mouse -

8 Keyboard -

9 Koneksi Internet 64 Kbps

Sedangkan untuk perangkat keras yang akan digunakan pada sistem
aplikasi e-commerce yang akan berjalan ini memiliki beberapa spesifikasi seperti

pada tabel 3.3 berikut :

Tabel 3.3 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras untuk Menggunakan Aplikasi

No. Perangkat Keras Spesifikasi

1 Prosesor Prosesor dengan kecepatan 2 GHz
2 RAM 256 MB

3 VGA 128 MB

4 Harddisk 80 GB

5 CD-ROM -

6 Monitor 14”

7 Mouse -

8 Keyboard -

9 Koneksi Internet 64 Kbps
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Dari penelitian di CV. Darussalam maka dapat disimpulkan bahwa
spesifikasi perangkat keras yang dimiliki CV. Darussalam sudah memenuhi

kebutuhan sistem yang akan dibangun.

3.1.3.2 Analisis Perangkat Lunak

Perangkat lunak adalah istilah umum untuk data yang di format dan
disimpan secara digital, termasuk program komputer, dokumentasinya dan
berbagai informasi yang dibaca dan ditulis oleh komputer. Kebutuhan perangkat
lunak merupakan faktor-faktor yang harus dipenuhi untuk merancang sebuah
perangkat lunak sehingga perangkat lunak tersebut sesuai dengan maksud dan
tujuan perangkat lunak tersebut dibuat.

Sistem operasi yang digunakan di CV. Darussalam adalah Windows XP
SP2 dan browser yang digunakan adalah Mozilla Firefox dan Google Chrome.

Adapun kebutuhan minimal perangkat lunak yang dibutuhkan dalam

pembangunan aplikasi ini dijelaskan pada tabel 3.4 berikut :

Tabel 3.4 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

No. Perangkat Lunak Keterangan

1 Windows XP SP 1 Sistem operasi

2 Macromedia Dreamweaver 8 Tool pembangun aplikasi

3 PHP, HTML, CSS, JS Bahasa pemrograman yang digunakan

4 | MySQL DBMS

5 WAMP 2.0 Web server saat pembangunan aplikasi

6 Mozilla Firefox, Google Chrome | Web browser agar dapat membangun aplikasi
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Dari penelitian di CV. Darussalam maka dapat disimpulkan bahwa
spesifikasi perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membangun aplikasi masih
banyak kekurangan yang harus diadakan oleh pihak CV. Darussalam yaitu

terdapat pada tabel 3.5 berikut.

Tabel 3.5 Spesifikasi Pelengkap Perangkat Lunak

No. Perangkat Lunak Keterangan

1 Macromedia Dreamweaver 8 Tool pembangun aplikasi

2 | MysSQL DBMS

3 | WAMP 20 Web server saat pembangunan aplikasi

3.1.3.3 Analisis Pengguna/User

Analisis pengguna dilakukan untuk mengetahui tugas dan karakteristik
pengguna dalam menggunakan aplikasi. Dengan mempertimbangkan tingkat
pengalaman pengguna dalam menggunakan komputer, dapat dirancang sebuah
aplikasi yang mudah dipelajari dan digunakan oleh pengguna tersebut.

Aplikasi yang akan dibangun digunakan oleh empat jenis pengguna (user),
yaitu pemilik atau direktur sebagai administrator, karyawan sebagai operator,
member sebagai pembeli dan member yang hanya sebagai pengunjung.

Fakta pengguna yang terdapat di CV. Darussalam dapat dilihat pada tabel

3.6 berikut :
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Tabel 3.6 Fakta Pengguna di CV. Darussalam

Pengguna Tingkat Pendidikan Tingkat Keterampilan Pengalaman
Direktur S2 Dapat mengoperasikan -
komputer dan internet
Bagian Penjualan | SMA Dapat mengoperasikan 5 tahun dibidang
komputer dan internet komputer
Bagian Gudang | SMA Dapat mengoperasikan 5 tahun dibidang
komputer dan internet komputer
Bagian S1 Dapat mengoperasikan -
Pembelian komputer dan internet

Adapun karakteristik minimal

pengguna Yyang dibutuhkan dalam

menggunakan aplikasi yang akan dibangun dapat dilihat pada tabel 3.7 berikut:

Tabel 3.7 Karakteristik Pengguna

Tanggung Tingkat Tingkat - -
Pengguna Jawab Hak Akses Pendidikan | Keterampilan Pengalaman | Jenis Pelatihan
Melakukan
pengolahan
Mengelola data member, Mengerti cara
data yang . . Cara
- data operator, Minimal kerja
Administrator | terdapat - menggunakan
backup dan SMA komputer dan L OO
dalam . aplikasi
. restore database internet
aplikasi
dan pengolahan
laporan
Mengelola | Melakukan M .
engerti cara
data yang pengolahan - . Cara
Minimal kerja
Operator terdapat data master dan - menggunakan
) SMA komputer dan L OO
dalam data transaksi internet aplikasi
aplikasi penjualan
Melakukan Mengerti Pernah
pemesanan, Kinerja melakukan
mengubah data - komputer dan . Cara
Melakukan o2 . Minimal . transaksi
Member pribadi, melihat internet serta . menggunakan
Pemesanan . SMA : pembelian OV
transaksi yang mengerti secara aplikasi
sudah pernah transaksi online
dilakukan online
Hanya dapat Mengenal
Penauniun i melihat katalog | Minimal cara kerja i i
gunjung produk yang SMP komputer dan
tersedia internet
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Berdasarkan analisis pengguna terhadap karyawan CV. Darussalam dan
karakteristik pengguna yang dibutuhkan, maka dapat disimpulkan bahwa
spesifikasi pengguna di CV. Darussalam sudah memenuhi kebutuhan aplikasi
yang akan dibangun hanya saja perlu dilakukan pelatihan terlebih dahulu agar

pengguna terbiasa menggunakan aplikasi.

3.1.4 Analisis SEO

SEO (Search engine Optimization) adalah sebuah teknik pengoptimasian
sebuah halaman situs yang berfungsi untuk membangun sebuah situs yang search
engine friendly. Pada prinsipnya SEO adalah teknik untuk meningkatkan page
rank suatu website sehingga banyak yang mengunjungi dan website tersebut

menjadi terkenal. Fungsi dari SEO itu sendiri antara lain :

a. Menaikkan ranking sebuah website sehingga dapat dimunculkan di halaman
pertama search engine untuk keyword yang telah ditentukan.

b. Mendatangkan traffic pengunjung ke website kita dengan media search
engine secara gratis.

c. Mencari pengunjung yang dihrapkan untuk mengunjungi website kita.

d. Meningkatkan income/omzet penjualan.

e. Meminimalkan biaya pemasaran online.

3.1.4.1 Metode Penerapan SEO

SEO (Search engine Optimization) adalah serangkaian proses yang
dilakukan secara sistematis yang bertujuan untuk meningkatkan volume dan

kualitas trafik dari mesin pencari menuju alamat situs web tertentu dengan
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memanfaatkan mekanisme kerja alami algoritma mesin pencari tersebut. Untuk
mendapatkan maanfaat dari beberapa fungsi SEO, maka dalam sistem ini

diterapkan dua metode SEO vyaitu :

1. On Page Optimization
Metode on page optimization dilakukan dengan beberapa cara diantaranya :
a. Membuat Title Page Unik
Membuat judul halaman yang unik dan berbeda dengan halaman-
halaman lainnya. Tag <title> harus ditempatkan diantara tag <head> pada
dokumen HTML. Berikut ini adalah penerapan SEO pada judul halaman

(page title).

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>nama situs - <?php echo ("$nama halaman");?> </title>

</head>

b. Deskripsi pada Meta Tag
Deskripsi pada meta tag memberikan penjelasan mengenai apa isi
dari konten situs web yang dimaksud. Seperti tag <title>, deskripsi meta
tag diletakkan diantara tag <head> pada dokumen HTML. Berikut ini

adalah penerapaan SEO deskripsi pada meta tag.

<head>

<meta name="Description" content="<?php echo option("isi
deskripsi konten web"); 2>" />

<meta name="Keywords" content="<?php echo option("isi kata kunci
pencarian"); 2>" />

</head>
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c. Penamaan Struktur URL
Penamaan struktur URL yang unik dengan membuat kategori dan
nama file yang deskriptif untuk dokumen situs web tidak hanya
membantu situs tetap terorganisir dengan lebih baik, tetapi juga dapat
membawa penelusuran yang lebih baik pada dokumen dengan mesin
pencari. Hal ini juga akan membuat URL yang lebih mudah dan "lebih
bersahabat". Berikut ini adalah penerapaan SEO pada penamaan struktur

URL.

http://www.nama-situs.com/produk-nama produk.php

d. Penggunaan Tag Heading yang tepat
Tag heading memberikan informasi pada user mengenai isi konten
web dan membedakan antara judul halaman dan isi konten.. Berikut ini

adalah penerapan SEO pada penggunaan tag heading.

</head>

<body>
<hl>nama-situs</hl>

<h2>deskripsi situs</h2>

e. Optimasi pada Gambar
Optimasi pada gambar memudahkan user pada saat gambar belum
atau tidak dapat ditampilkan. Hal tersebut dapat memudahkan mesin
pencari dalam penguatan kata kunci. Berikut ini adalah penerapan SEO

pada optimasi gambar.

<img src="<?php echo option('url'); ?>/product images/<?php
echo $gambar; ?>" alt="<?php echo $produk->nama produk; ?2>" />
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2. Off Page Optimization
Metode off page optimization adalah metode yang biasa digunakan user
untuk mendapatkan traffic tanpa melakukan optimasi pada on page
optimization terlebih dahulu yaitu dengan melakukan promosi secara online
ataupun melalui media promosi online. Berikut ini adalah penerapan metode
off page optimization :
a. Mempromosikan website dengan menggunakan social media seperti
facebook, twitter ataupun google+.
b. Sering melakukan update pada content web.
c. Menggunakan media chatting seperti yahoo messenger, gtalk ataupun
media lainnya untuk mempromosikan website tersebut.

d. Memasukkan website ke mesin pencari seperti google atau yahoo.

3.1.5 Analisis Basis Data

Basis data adalah kumpulan data yang dapat digambarkan sebagai aktifitas
dari satu atau lebih organisasi yang berelasi. Pada tahap ini digunakan untuk

menganalisis data apa saja yang berelasi dan terlibat dalam pembuatan sistem.

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan suatu alat pemodelan yang
digunakan untuk menggambarkan hubungan antar entitas yang terjadi, berisi
komponen-komponen entitas dan relationship yang masing-masing dilengkapi
dengan atribut-atribut yang merepresentasikan seluruh fakta dari sebagian dunia
nyata. Entity Relationship dalam membangun aplikasi e-commerce adalah suatu

model jaringan susunan data yang disimpan dalam sistem secara abstrak. Atau
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sebuah teknik untuk menggambarkan informasi yang dibutuhkan dalam sistem
dan hubungan antar data-data tersebut berisi komponen-komponen entitas dan
relationship  yang  masing-masing  dilengkapi  atribut-atribut ~ yang
mempresentasikan seluruh fakta dari sebagian dunia nyata.

Analisis basis data Aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam pada

Gambar 3.5 berikut :
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3.1.5.1 Kamus Data

Berikut ini adalah kamus data dari entity relationship diagram website e-

commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada tabel 3.8 berikut.

Tabel 3.8 Kamus Data

Entitas Atribut

Member #ld_member, email, password, nama, alamat, telepon,
kodepos, status, log_member, kode_verifikasi, id_kota

Pembelian #1d_pembelian, no_invoice, tanggal_pesan, tanggal_expired,

total_harga, nama_penerima, alamat_penerima,
biaya_pengiriman, jenis_pengiriman, status_pengiriman,
kota_tujuan, no_resi, id_member, id_admin, id_ongkoskirim

Detail Pembelian

#1d_detailpembelian, jumlah_produk, harga, id_pembelian,
id_produk

Kota #1d_kota, nama_kota, id_provinsi
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3.1.6 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional bertujuan untuk mengetahui proses
informasi yang mengalir melalui perangkat lunak. Untuk menggambarkan proses
informasi secara umum digunakan alat bantu, yaitu Contex Diagram (Diagram

Konteks), Data Flow Diagram (DFD), kamus data dan spesifikasi proses.

3.1.6.1 Perancangan Diagram Konteks

Diagram konteks merupakan salah satu alat bantu dalam melakukan
analisis terstruktur. Diagram konteks ini menggambarkan sistem secara garis
besar atau secara keseluruhan. Dalam diagram konteks juga digambarkan entitas
eksternal yang merupakan perangkat pikir yang menghasilkan data yang diolah
oleh sistem maupun tujuan dari informasi yang dihasilkan oleh sistem. Adapun

diagram konteks yang diusulkan adalah pada gambar 3.6 berikut :
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Gambar 3.6 Diagram Konteks Website E-Commerce di CV. Darussalam
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3.1.6.2 Perancangan Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram merupakan suatu media yang digunakan untuk
menggambarkan aliran data yang mengalir pada suatu sistem informasi. Dalam
Data Flow Diagram (DFD) terdiri dari entitas luar, aliran data, proses, dan
penyimpanan data. Salah satu keuntungan menggunakan DFD adalah
memudahkan pemakai yang kurang menguasai bidang komputer untuk mengerti
sistem yang akan dikerjakan. Adapun DFD dari Pembangunan Aplikasi E-
commerce di CV. Darussalam adalah pada gambar 3.7 sampai gambar 3.38

berikut :
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Data Flow Diagram (DFD) level 1 dapat dilihat pada gambar 3.7 berikut :
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Gambar 3.7 DFD Level 1 Website E-Commerce di CV. Darussalam
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2. DFD Level 2 Proses 1 Pendaftaran

Seluruh proses pendaftaran pengunjung dapat dilihat pada gambar 3.8

berikut:
5 Info Pendaftaran Member m Data Pendaftaran Member
Pengunjung | Data Pendaftaran Member [ Peggu;nan r Data Pendaftaran Member _ Member

Data Aktifasi Pendaftaran

Data Aktifasi Pendaftaran

Info Aktifasi Pendaftaran 12 «
Aktifasi Akun }

Info Aktifasi
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Data Aktifasi
Pendaftaran

Web Mail

Gambar 3.8 DFD Level 2 Proses 1 Pendaftaran



3. DFD Level 2 Proses 2 Login

Seluruh proses login operator, administrator dan member dapat dilihat pada

gambar 3.9 berikut:
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Info Email Administrator

Administrator
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Info Login Invalid

Gambar 3.9 DFD Level 2 Proses 2 Login
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4. DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan Profil

Seluruh proses pengolahan profil member, administrator dan operator dapat

dilihat pada gambar 3.10 berikut:
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Gambar 3.10 DFD Level 2 Proses 3 Pengolahan Profil
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5. DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Data Master

Seluruh proses pengolahan data master dapat dilihat pada gambar 3.11

berikut:
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Gambar 3.11 DFD Level 2 Proses 4 Pengolahan Data Master



76

6. DFD Level 2 Proses 5 Pengolahan Data Transaksi

Seluruh proses pengolahan data transaksi dapat dilihat pada gambar 3.12

berikut:
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Gambar 3.12 DFD Level 2 Proses 5 Pengolahan Data Transaksi

7. DFD Level 2 Proses 6 Pembelian

Seluruh proses pembelian dapat dilihat pada gambar 3.13 berikut:
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Gambar 3.13 DFD Level 2 Proses 6 Pembelian
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8. DFD Level 2 Proses 7 Penyajian Riwayat Pembelian

Seluruh proses penyajian riwayat pembelian member dapat dilihat pada

gambar 3.14 berikut:
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Gambar 3.14 DFD Level 2 Proses 7 Penyajian Riwayat Pembelian

9. DEFD Level 2 Proses 8 Penyajian Informasi Produk

Seluruh proses penyajian informasi produk dapat dilihat pada gambar 3.15

berikut:
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Gambar 3.15 DFD Level 2 Proses 8 Penyajian Informasi Produk
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10. DFD Level 2 Proses 10 Pengolahan Laporan

Seluruh proses pengolahan laporan dapat dilihat pada gambar 3.16 berikut:
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Gambar 3.16 DFD Level 2 Proses 10 Pengolahan Laporan

11. DFD Level 2 Proses 12 Penyajian Informasi Tata Cara Pembelian

Seluruh proses penyajian informasi tata cara pembelian dapat dilihat pada

gambar 3.17 berikut:
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Gambar 3.17 DFD Level 2 Proses 12 Penyajian Informasi Tata cara Pembelian
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12. DFD Level 2 Proses 13 Pengolahan Data User

Seluruh proses pengolahan data user dapat dilihat pada gambar 3.18 berikut:
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Gambar 3.18 DFD Level 2 Proses 13 Pengolahan Data User

13. DFD Level 2 Proses 14 Penyajian Retur Pembelian

Seluruh proses penyajian retur pembelian dapat dilihat pada gambar 3.19

berikut:
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Gambar 3.19 DFD Level 2 Proses 14 Penyajian Retur Pembelian
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14. DFD Level 2 Proses 15 Penyajian Informasi Social Network
Seluruh proses penyajian informasi social network dapat dilihat pada gambar

3.20 berikut:

Facebook

Info
Data
Ea ok Facebook

v

Info Facebook /15. 1\ Data Facebook
Pengunjung Data Facebook ( Info Facebook Member

Penyajian r
3 VW 7y

Informasi

Info Twitter m Data Twitter

Penyajian S
Data Twitter i Informasi Info Twitter
Twitter

Data

Inf g
nfo Twitter Twitter

Twitter

Gambar 3.20 DFD Level 2 Proses 15 Penyajian Informasi Social Network

15. DFD Level 2 Proses 17 Pengecekan Tracking Pengiriman
Seluruh proses pengecekan tracking pengiriman dapat dilihat pada gambar

3.21 berikut:
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Gambar 3.21 DFD Level 2 Proses 17 Pengecekan Tracking Pengiriman



16. DFD Level 2 Proses 18 Pengolahan Backup dan Restore
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Seluruh proses pengolahan backup dan restore dapat dilihat pada gambar 3.22

berikut :
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Gambar 3.22 DFD Level 2 Proses 18 Pengolahan Backup dan Restore
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17. DFD Level 2 Proses 19 Pengolahan Data Retur

Seluruh proses pengolahan data retur dapat dilihat pada gambar 3.23 berikut:
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Gambar 3.23 DFD Level 2 Proses 19 Pengolahan Data Retur

18. DFD Level 3 Proses 2.3 Pengelolaan Lupa Password

Seluruh proses pengelolaan lupa password dapat dilihat pada gambar 3.24

berikut:
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Gambar 3.24 DFD Level 3 Proses 2.3 Pengelolaan Lupa Password
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19. DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Data Kategori

Seluruh proses pengolahan data kategori dapat dilihat pada gambar 3.25

berikut:
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Gambar 3.25 DFD Level 3 Proses 4.1 Pengolahan Data Kategori

20. DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Data Produk

Seluruh proses pengolahan data produk dapat dilihat pada gambar 3.24

berikut:
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Gambar 3.26 DFD Level 3 Proses 4.2 Pengolahan Data Produk
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21. DFD Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Data Kontak

Seluruh proses pengolahan data kontak dapat dilihat pada gambar 3.27
berikut:
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Data Kontak Informasi [
A A4 l ok in Admin Valid
Operator Data Kontak Kontak
I Y ) I Data Kontak | Data Kontak ? 7'
433
Info Kontak 1 Balas Kontak }‘ Data Kontak
K@min Valid
Info Kontak ; 434 \ Data Kontak
enghapusan <
Data Kontak ‘(F gDatz ) Data Kontak

e e ééin Admin Valid

Gambar 3.27 DFD Level 3 Proses 4.3 Pengolahan Data Kontak

22. DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Data Provinsi

Seluruh proses pengolahan data provinsi dapat dilihat pada gambar 3.28
berikut:

Data Provinsi
— > 4441 Data Provinsi
Info Provinsi V( Pancatian
Data Provinsi Login Admin Valid
Info Provinsi Data Provinsi
Data Provinsi Data Provinsi
Y v | ‘
Operator Provinsi
A I Data Provinsi Data Provinsi ? [y
Info Provinsi Data Provinsi
Provinsi /
ogin Admin Valid
Data Provinsi
Info Provinsi —7/4;N Data Provinsi
P enghapusan
Data Provinsi gD al‘; r Data Provinsi

LYy ésan Admin Valid

Gambar 3.28 DFD Level 3 Proses 4.4 Pengolahan Data Provinsi
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23. DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan Data Jasa Pengiriman

Seluruh proses pengolahan data jasa pengiriman dapat dilihat pada gambar

3.29 berikut:

Info Jasa Pengiriman Poncaiian

Data Jasa Pengiriman
7 451 Data Jasa Pengiriman

——
Data Jas: Login Admin Valid
Pengiriman

Data Jasa Pengiriman

452

Info Jasa Pengiriman P N
Penambahan ™
Data Jasa Pengiriman Aty DataJasa ) Data Jasa Pengiriman
v vl engiriman/| ogin Admin Valid 15
Jasa
Operator Pengiriman
+ 1 | Data Jasa Pengriman | Data Jasa Pengiriman 4 4
Info Jasa Pengriman | ‘Pata Jasa ) Data Jasa Pengiriman

engiriman /<
Data Jasa \ ¢ Login Admin Valid
Pengiriman

; 454 ™\ o
Inf Pengri
nfo Jasa Pengriman enghapusa Data Jasa Pengiriman

Data Jasa Pengiriman ‘[- ‘Pala Jasa |” Data Jasa Pengiriman

»\ Pengiriman
Login Admin Valid

Gambar 3.29 DFD Level 3 Proses 4.5 Pengolahan Data Jasa Pengiriman

24. DFD Level 3 Proses 4.6 Pengolahan Data Jenis Pengiriman

Seluruh proses pengolahan data jenis pengiriman dapat dilihat pada gambar
3.30 berikut:

Jasa
Pengiriman

Data Jasa | papa jaga

Data Jasa| Data Jasa iri
Pengiriman | penairiman

Pengirimar{ Pengiriman

Data Jenis Pengiriman
Data Jenis Pengiriman

46.1
Pencarian

Info Jenis Pengiriman

Logir| Admin Valid

Info Jenis Pengiriman Data Jenis Pengiriman

N
Data Jenis Pengiriman " Data Jenis Pengiriman
Y Yy [ n Valid ‘
Jenis
Operator Pengiriman
[ SO [ Data Jenis Pengiriman Data Jenis Pengiriman 4 t
Info Jenis Pengiriman | Data Jenis Data Jenis Pengiriman
engiiman gin Admir| Valid
Data Jenis
Pengiriman
Info Jenis Pengiriman 4Ls 4 Data Jenis Pengiriman
enghapusan

Data Jenis Pengiriman Data Jenis Data Jenis Pengiriman

2 \gengifiman | ogin Admin Valid

Gambar 3.30 DFD Level 3 Proses 4.6 Pengolahan Data Jenis Pengiriman
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25. DFD Level 3 Proses 4.7 Pengolahan Data Ongkos Kirim

Seluruh proses pengolahan data ongkos kirim dapat dilihat pada gambar 3.31
berikut:

Jenis
Pengiriman Kola
HEENE g sls|s|e
EE|IZ| ISE 2lg|eke
2lEls| g2 zlz|zle
gilal Oo& a|s|lcé
o 2| 2
HEE
Data Ongkos Kirim 35| > Data Ongkos Kirim
_—
Info Ongkos Kirim 888 Data Ongkos Kirim
] ]
iy
Lagin Admin Valid
Info Ongkos Kirim
] 4.7.1 Data Ongkos Kirim
Data Ongkes Kirim ( Pencarian ™
I ” i nir| Valid |
A
Operator Ongkos Kirim
[ [ Data Ongkos Kirim Data Ongkos Kirim $ 3
Info Ongkos Kirim Data Ongkos Kirim
Malid
Data Ongkos
Kirim
Info Ongkos Kirim 474 Data Ongkos Kirim
enghapusan =
Data Ongkos Kirim N Data ) Data Ongkos Kirim

" Qngkos Kifg_ ogin Admin Valid

Gambar 3.31 DFD Level 3 Proses 4.7 Pengolahan Data Ongkos Kirim

26. DFD Level 3 Proses 4.8 Pengolahan Data Kota

Seluruh proses pengolahan data kota dapat dilihat pada gambar 3.32 berikut:

Provinsi  ——
8 G
[} [
£ H
3 2
g .
o 2
Data Kota g (=]
Info Kota Pe?\fé;an Data Kota
N
— e
Login Admin Valid
Info Kota LA 482 L Data Kota
Data Kota Penambahan Data Kota
o had el Data Kota
v vl min Valid v
Admin Data Kota Kota
r: 4 [ Data Kota 483 Data Kota ¥ [
Info Kota Pengubahan Data Kota
& Data Kota
Login Afimin Valid
Data Kota ogin A
Info Kota ; 484 ¢ Data Kota
Data Kota (Penghapusan B Data Kota

P\ DatakKola {Cogin Admin Valia

Gambar 3.32 DFD Level 3 Proses 4.8 Pengolahan Data Kota
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27. DFD Level 3 Proses 4.9 Pengolahan Data Subkategori

Seluruh proses pengolahan data subkategori dapat dilihat pada gambar 3.33

berikut:
—— Kategori ————
Data
Data
Kategon Kategori
Data Subkategori Data Subkategori
Info Subkategori Data Subkategori
min Valid
Info Subkategori
Data Subkategori
Data Subkategori
A I ol \Valid |
Operator Subkategori
o | Data Subkategori 493 Data Subkategori ¥ L
Pengubahan =
Info Subkategori ) Data Data Subkategori
ubkategori/ : "
Data Subkategori ogin Admin Valid
Info Subkategori 47/4‘:? Data Subkategori
Data Subkategori ‘ rm'%l:t:u“” Data Subkategori
§“bka'°9°2£cgm Admin Valid
Gambar 3.33 DFD Level 3 Proses 4.9 Pengolahan Data Subkategori
28. DFD Level 3 Proses 6.4 Proses Checkout
Seluruh proses Checkout dapat dilihat pada gambar 3.34 berikut:
Data Ongkos Kirim Ongkoskirim
Info Pengiriman ﬂf\
Data Pengiriman ( Peggi;ian Data Mamter Member

" \Rengirimar, Login Member Valid

Data Detail P
Detail

1
Data Detall Pembellan P "

Data Pembelian Data Pembelian

Member L info Pembelian ( Siliszal )‘ Data Pembelian Pembelian

ogin Member Valid

Data Pengiriman

Info Pembelian

Gambar 3.34 DFD Level 3 Proses 6.4 Proses Checkout
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29. DFD Level 3 Proses 7.3 Konfirmasi Pembayaran

Seluruh proses konfirmasi pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.35

berikut:

Login Member Valid ~7.3.1 Data De_tail

Penyajian Detail
Informesi Pembelian
Data Detail Detall —
Pembelian embelia
Data Pembelian Y
Info Detail _
Pembelian
Member
Info Pembayaran
Data Pembayaran Data Pembelian
Login Member Valid \Pembayara
Data Pembayaran
Data Pembayaran
Data Pembayaran Data Pembayaran Pembayaran
Infi . [
o Pembayaran Selesai Info Pembayaran
Login Member Valid } Data Pembayaran Paypal

Info Pembayaran

Web Mail

Gambar 3.35 DFD Level 3 Proses 7.3 Konfirmasi Pembayaran

30. DFD Level 3 Proses 10.1 Pembuatan Laporan Pemesanan

Seluruh proses pembuatan laporan pemesanan dapat dilihat pada gambar 3.36

berikut:
Login Admin Valid
Data Pembayaran
Info Laporan Pemesanan 7 10.1.1 \e
Penyajian Data Pembelian
Data Laporan Pemesanan i Informasi  }e P
»\ Laporan
mesan:
Data Pembelian
Data Detail Pembelian
Login Admin Valid
A Data Laporan Pemesanan 1012
ini */ Pencetakan Data Detail Pembelian Detail
Administrator Info Laporan Pemesanan '( Laporan Pembelian
o emesanar
Data Pembayaran Pembayaran

Gambar 3.36 DFD Level 3 Proses 10.1 Pembuatan Laporan Pemesanan
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31. DFD Level 3 Proses 10.2 Pembuatan Laporan Penjualan

Seluruh proses pembuatan laporan penjualan dapat dilihat pada gambar 3.37

berikut:
Login Admin Valid B P
z a Pembayaran
Info Laporan Penjualan 7 10.2.1 \@¢ Y
Penyajian
J Informas| Pembelian
B »\, Laporan
Data Laporan Penjualan :
Data Pembelian
Data Detail Pembelian
Login Admin Valid
Y Data Laporan Penjualan
502 - Data Detail Pembelian Detail
Administrator il Info Laporan Penjualan Pembelian
Data Pembayaran
ya Pembayaran —

Gambar 3.37 DFD Level 3 Proses 10.2 Pembuatan Laporan Penjualan

32. DFD Level 3 Proses 10.3 Pembuatan Laporan Produk
Seluruh proses pembuatan laporan produk dapat dilihat pada gambar 3.38

berikut:

Login Admin Valid

Info Laporan Produk 10.3“1
Penyajian Data Produk
Informasi &
»\ Laporan
Data Laporan Produk Produk

Produk

Login Admin Valid

Data Laporan Produk 1032
> \ Data Produk
Administrator | Info Laporan Produk v( Pi’:::?::"
i Produk

Gambar 3.38 DFD Level 3 Proses 10.3 Pembuatan Laporan Produk
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33. DFD Level 3 Proses 13.1 Pengolahan Data Operator

Seluruh proses pengolahan data operator dapat dilihat pada gambar 3.39

berikut:
Data Operator /—\‘
Info Operator ( P 91: c;r:a s DEpaso
:I—’ Login Admin Valid
Info Operator o] 1312 \e Data Operator
Data Operator Penambahan) Data Operator
P ata Opera
A h 4 I in Admin Valid *
t
Administrator Data Operator Data Operator Admin
+ 1 I Data Operator ) 1313 Data Operator ?
Pengubahan
Info Operator ngDaw )‘ Data Operator
Operator /
ogin Admin Valid
Info Operator 13.14 Data Operator
enghapusan <
Data Operator gD atz j Data Operator

\ Oper at°’é'ggln Admin Valid

Gambar 3.39 DFD Level 3 Proses 13.1 Pengolahan Data Operator

34. DFD Level 3 Proses 13.2 Pengolahan Data Member

Seluruh proses pengolahan data member dapat dilihat pada gambar 3.40

berikut :
Info Member
m Data Member

Data Member _( Pencarian

v | Login Admin Valid
Administrator Data Member Member
4 | Data Member _/ 1322 Data Member f
enghapusan
Info Member gDatg ) Data Member

\ Moo /Login Admin Valid

Gambar 3.40 DFD Level 3 Proses 13.2 Pengolahan Data Member




35. DFD Level 3 Proses 14.3 Konfirmasi Retur

Seluruh proses konfirmasi retur dapat dilihat pada gambar 3.41 berikut:

ogin Member Valid
1431
» Pengisian ) Data Pembelian Pembelian

Data Retur Data Retur /™
Data Detail
Pembelian ——
Info Retur Detail
Member |« Pembelian
[ - =
Data Retur
Data Retur
Data Retur S Retur
Data Retur
Data Detail Retur
Info Retur Selesai » Detail Retur
Cogin Member Valid

Info Retur

Webmail

Gambar 3.41 DFD Level 3 Proses 14.3 Konfirmasi Retur
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36. DFD Level 3 Proses 18.1 Backup dan Restore Database

Seluruh proses backup dan restore database dapat dilihat pada gambar 3.42

berikut:

Data Pembayaran
Data Pembayaran
Pembay Data Pembayaran
Data Member S Data Member
Memb: Data Member
Data Gambar p— Dats Gambar
Gambar Data Gambar
Daa Produk 3 Data Produk
Produk Data Produk
Data Subkategori [ Data Subkategan
bk i Data Subkategori
v Data Kategori _ Data Kategori
Yy - A
Ly Kategori Deta Katogort Tlvly
1611 Data Detal Relur _ 1821
Backup Data Detail Retur 200
Database /” Resiore
A:— Detail Retur Data Detai Retur l Database
\ﬁ— vy i
Dala Retur
Data Retur R i
— i Daia Retr
Daa Desall —D al Dars Detall Pembelisn
Pemblian etali
—_— Data Detai Pembetan
Pembelian
Daza Pembetian
Data Pambellen "
‘e Pembelian D& Pembetan
Data Jasa Data Jasa Penginman
Pengiriman
Jasa Data Jasa Pengriman
Pengiriman
Dara Jenis Daa Jenls Pargriman
Pengiriman Jenis
i i
Pengiriman Data Jenis Pengriman
Data Ongkos Kinm
Data Ongkes Kirm 2%
e Ongkoskiim Data Ongkos Kirim
Data Kota
Cata Kota
Kota Dala Kota
Dats Provinsi
Diata Provinsi KR
Provinsi Data Provinsi
Data Konzak
Data Kontak
Kontak Data Karzak
Data Admin
Data Adrin 2
Admin Data Admn
Data Backup Database [£: Info Resiore Database
Info Backup Database Administrator Data Rastore Databasa

Gambar 3.42 DFD Level 3 Proses 18.1 Backup dan Restore Database
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37. DFD Level 3 Proses 18.2 Backup dan Restore Gambar
Seluruh proses backup dan restore gambar dapat dilihat pada gambar 3.43

berikut:

18.2.1 ia Data Backup Gambar Dala Resore Gambar - 18.2.2
Backup | Info Backup Gambar Administrator Info_Restore Gambar “| Restore
Gambar Gambar

Gambar 3.43 DFD Level 3 Proses 18.1 Backup dan Restore Gambar

38. DFD Level 3 Proses 18.3 Backup dan Restore Aplikasi
Seluruh proses backup dan restore aplikasi dapat dilihat pada gambar 3.44

berikut:

1831 i Daca Backup Aplikasi Dava Restare Aplikasi = 1832
Backup |~ info_Backup Agliasi Administrator info Resiore Apikas "| Restore
Aplikasi Aplikasi

Gambar 3.44 DFD Level 3 Proses 18.1 Backup dan Restore Aplikasi
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3.1.6.3 Spesifikasi Proses

Spesifikasi proses digunakan untuk menggambarkan proses model aliran

yang terdapat pada DFD. Spesifikasi proses dari gambaran DFD diatas akan

dijelaskan pada tabel 3.9 berikut ini :

Tabel 3.9 Spesifikasi Proses

No Proses Keterangan
1. No. Proses 1.1
Nama Pengisian Data Pendaftaran
Source Pengunjung
Input Data Pendaftaran
Output Info Pendaftaran
Destination Pengunjung
Logika Proses | 1. Pengunjung memilih menu pendaftaran
2. Sistem akan menampilkan form pendaftaran
3. Pengunjung mengisi data pendaftaran
4. Apabila ada data yang tidak valid pengunjung harus
mengisi kembali data yang tidak valid
5. Apabila data valid maka sistem akan menyimpan data
pendaftaran
2. No. Proses 1.2
Nama Aktifasi akun
Source Pengunjung dan Webmail
Input -
Output Info Aktifasi Pendaftaran
Destination Pengunjung dan Webmail

Logika Proses

1. Pengunjung mengisi form pendaftaran

2. Sistem akan mengirimkan aktifasi pendaftaran ke
webmail

No. Proses

2.1
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Nama Verifikasi Login

Source Administrator, Member, Operator

Input Data Login Administrator, Data Login Operator, Data
Login Member

Output Info Login Administrator, Info Login Operator, Info
Login Member

Destination Administrator, Operator, Member

Logika Proses

1. User memasukkan data login
2. Sistem akan mengecek data login pada database

3. Apabila data login sesuai maka akan dilanjutkan ke
proses selanjutnya

4. Apabila data login tidak sesuai maka sistem akan
menampilkan pesan kesalahan

No. Proses 2.2

Nama Pengelolaan Lupa Password

Source Administrator, Operator, Member, Webmail

Input Data Lupa Password Administrator, Data Lupa Password
Operator, Data Lupa Password Member

Output Info Lupa Password Administrator, Info Lupa Password
Operator, Info Lupa Password Member

Destination Administrator, Operator, Member, Webmail

Logika Proses

1. User memilih menu lupa password

2. Sistem menampilkan form lupa password
3. User mengisi form lupa password
4

Sistem akan mengirimkan data password baru ke

webemail
No. Proses 3.1
Nama Pengubahan Profil
Source Administrator, Operator, Member
Input Data Profil
Output Info Profil
Destination Administrator, Operator, Member
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Logika Proses

1. User memilih menu edit profil

2. Sistem akan menampilkan profil user

3. User melakukan perubahan pada data profil
4

Klik simpan untuk menyimpan perubahan profil

6. No. Proses 3.2
Nama Pengubahan Password
Source Administrator, Operator, Member
Input Data Password
Output Info Password
Destination Administrator, Operator, Member
Logika Proses 1. User memilih menu ubah password
2. Sistem akan menampilkan form ubah password
3. User memasukkan data password lama dan
password baru
4. Apabila data password lama sesuai maka data
password baru akan tersimpan di database
5. Apabila data password lama salah sistem akan
menampilkan pesan kesalahan
7. No. Proses 4
Nama Pengolahan Data Master
Source Operator
Input Data Produk, Data Kategori, Data Subkategori, Data
Kota, Data Provinsi, Data Kontak, Data Ongkos Kirim,
Data Jasa Pengiriman, Data Jenis Pengiriman, Data
Gambar
Output Info Produk, Info Kategori, Info Subkategori, Info Kota,
Info Provinsi, Info Kontak, Info Ongkos Kirim, Info Jasa
Pengiriman, Info Jenis Pengiriman, Info Gambar
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu pengolahan data master

2. Sistem akan menampilkan data-data yang dapat
diolah
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3. Operator dapat melihat data master, melakukan
proses tambah data, edit data, hapus data dan
pencarian data

4. Sistem akan menampilkan data yang ditambah,
diedit, dihapus dan data yang dicari

8. No. Proses 4.1
Nama Pengolahan Data Kategori
Source Operator
Input Data Kategori
Output Info Kategori
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu data kategori
2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
kategori
9. No. Proses 41.1
Nama Pencarian
Source Operator
Input Data Kategori
Output Info Kategori
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu cari data kategori
2. Sistem menampilkan form pencarian
3. Operator memasukkan data kategori yang dicari
4. Sistem akan menampilkan data kategori yang dicari
10. | No. Proses 41.2
Nama Penambahan Data Kategori
Source Operator
Input Data Kategori
Output Info Kategori
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu tambah data kategori
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2. Sistem akan menampilkan form tambah kategori
3. Operator memasukkan data kategori

4. Sistem akan menampilkan info dari data kategori
yang ditambahkan tersimpan atau gagal tersimpan

11. | No. Proses 4.1.3
Nama Pengubahan Data Kategori
Source Operator
Input Data Kategori
Output Info Kategori
Destination Operator
Logika Proses 1 Operator memilih menu edit dari data kategori yang
akan diubah
2 Sistem akan menampilkan form edit kategori
3 Operator memasukan atau mengubah data kategori
4 Sistem akan menampilkan info dari data kategori
yang diubah tersimpan atau gagal tersimpan
12. | No. Proses 414
Nama Penghapusan Data Kategori
Source Operator
Input Data Kategori
Output Info Kategori
Destination Operator
Logika Proses 1 Operator memilih menu hapus dari data kategori
yang akan dihapus
2 Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3 Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data
4 Sistem akan menampilkan info dari data kategori
yang akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus
13. | No. Proses 4.2
Nama Pengolahan Data Produk
Source Operator
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Input Data Produk
Output Info Produk
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu data produk

2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
produk

14. | No. Proses 421
Nama Pencarian
Source Operator
Input Data Produk
Output Info Produk
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu cari data produk
2. Sistem menampilkan form pencarian
3. Operator memasukkan data produk yang dicari
4. Sistem akan menampilkan data produk yang dicari
15. | No. Proses 422
Nama Penambahan Data Produk
Source Operator
Input Data Produk
Output Info Produk
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu tambah data produk
2. Sistem akan menampilkan form tambah produk
3. Operator memasukkan data produk
4. Sistem akan menampilkan info dari data produk
yang ditambahkan tersimpan atau gagal tersimpan
16. | No. Proses 4.2.3
Nama Pengubahan Data Produk
Source Operator
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Input Data Produk
Output Info Produk
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu edit dari data produk yang
akan diubah

2. Sistem akan menampilkan form edit produk
3. Operator memasukan atau mengubah data produk

4. Sistem akan menampilkan info dari data produk
yang diubah tersimpan atau gagal tersimpan

17. | No. Proses 4.2.4
Nama Penghapusan Data Produk
Source Operator
Input Data Produk
Output Info Data
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu hapus dari data produk yang
akan dihapus
2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data
4. Sistem akan menampilkan info dari data produk
yang akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus
18. | No. Proses 4.2.5
Nama Detail Produk
Source Operator
Input Data Detail Produk
Output Info Detail Produk
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu detail dari data produk yang
akan dilihat
2. Sistem akan menampilkan data detail produk
19. | No. Proses 4.3
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Nama Pengolahan Data Kontak
Source Operator

Input Data Kontak

Output Info Kontak

Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu data kontak

2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
kontak

20. | No. Proses 43.1
Nama Pencarian
Source Operator
Input Data Kontak
Output Info Kontak
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu cari data kontak
2. Sistem menampilkan form pencarian
3. Operator memasukkan data kontak yang dicari
4. Sistem akan menampilkan data kontak yang dicari
21. | No. Proses 43.2
Nama Detail Kontak
Source Operator
Input Data Detail Kontak
Output Info Detail Kontak
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu detail dari data kontak yang
akan dilihat
2. Sistem akan menampilkan data detail kontak
22. | No. Proses 4.3.3
Nama Penghapusan Data Kontak
Source Operator
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Input Data Kontak
Output Info Data
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu hapus dari data kontak yang
akan dihapus

2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data

4. Sistem akan menampilkan info dari data kontak
yang akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus

23. | No. Proses 4.4
Nama Pengolahan Data Provinsi
Source Operator
Input Data Provinsi
Output Info Provinsi
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu data provinsi
2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
provinsi
24. | No. Proses 441
Nama Pencarian
Source Operator
Input Data Provinsi
Output Info Provinsi
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu cari data provinsi
5. Sistem menampilkan form pencarian
6. Operator memasukkan data provinsi yang dicari
7. Sistem menampilkan data provinsi yang dicari
25. | No. Proses 4.4.2
Nama Penambahan Data Provinsi
Source Operator
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Input Data Provinsi
Output Info Provinsi
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu tambah data provinsi

2. Sistem akan menampilkan form tambah provinsi
3. Operator memasukkan data provinsi
4

Sistem akan menampilkan info dari data provinsi
yang ditambahkan tersimpan atau gagal tersimpan

26. | No. Proses 4.4.3
Nama Pengubahan Data Provinsi
Source Operator
Input Data Provinsi
Output Info Provinsi
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu edit dari data provinsi yang
akan diubah
2. Sistem akan menampilkan form edit provinsi
3. Operator memasukan atau mengubah data provinsi
4. Sistem akan menampilkan info dari data provinsi
yang diubah tersimpan atau gagal tersimpan
27. | No. Proses 444
Nama Penghapusan Data Provinsi
Source Operator
Input Data Provinsi
Output Info Provinsi
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu hapus dari data provinsi
yang akan dihapus

2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data

4. Sistem akan menampilkan info dari data provinsi
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yang akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus

28. | No. Proses 4.5
Nama Pengolahan Data Jasa Pengiriman
Source Operator
Input Data Jasa Pengiriman
Output Info Jasa Pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu data jasa pengiriman
2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
jasa pengiriman
29. | No. Proses 451
Nama Pencarian
Source Operator
Input Data Jasa Pengiriman
Output Info Jasa Pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu cari data jasa pengiriman
2. Sistem menampilkan form pencarian
3. Operator memasukkan data jasa pengiriman yang
dicari
4. Sistem menampilkan data jasa pengiriman yang
dicari
30. | No. Proses 45.2
Nama Penambahan Data Jasa Pengiriman
Source Operator
Input Data Jasa Pengiriman
Output Info Jasa Pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu tambah data jasa
pengiriman

2. Sistem akan menampilkan form tambah jasa
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pengiriman
3. Operator memasukkan data jasa pengiriman

4. Sistem akan menampilkan info dari data jasa
pengiriman yang ditambahkan tersimpan atau gagal

tersimpan
31. | No. Proses 453
Nama Pengubahan Data Jasa Pengiriman
Source Operator
Input Data Jasa Pengiriman
Output Info Jasa Pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu edit dari data jasa
pengiriman yang akan diubah
2. Sistem akan menampilkan form edit jasa pengiriman
3. Operator memasukan atau mengubah data jasa
pengiriman
4. Sistem akan menampilkan info dari data jasa
pengiriman yang diubah tersimpan atau gagal
tersimpan
32. | No. Proses 454
Nama Penghapusan Data Jasa Pengiriman
Source Operator
Input Data Jasa Pengiriman
Output Info Jasa Pengiriman
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu hapus dari
pengiriman yang akan dihapus

data jasa

2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data

4. Sistem akan menampilkan info dari data jasa
pengiriman yang akan dihapus, terhapus atau gagal
terhapus
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33. | No. Proses 4.6
Nama Pengolahan Data Jenis Pengiriman
Source Operator
Input Data Jenis Pengiriman
Output Info Jenis Pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu data jenis pengiriman
2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
jenis pengiriman
34. | No. Proses 46.1
Nama Pencarian
Source Operator
Input Data Jenis Pengiriman
Output Info Jenis Pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu cari data jenis pengiriman
2. Sistem menampilkan form pencarian
3. Operator memasukkan data jenis pengiriman yang
dicari
4. Sistem akan menampilkan data jenis pengiriman
yang dicari
35. | No. Proses 4.6.2
Nama Penambahan Data Jenis Pengiriman
Source Operator
Input Data Jenis Pengiriman
Output Info Jenis Pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu tambah data jenis
pengiriman

2. Sistem akan menampilkan form tambah jenis
pengiriman
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3. Operator memasukkan data jenis pengiriman
4. Sistem akan menampilkan info dari data jenis
pengiriman yang ditambahkan tersimpan atau gagal
tersimpan
36. | No. Proses 4.6.3
Nama Pengubahan Data Jenis Pengiriman
Source Operator
Input Data Jenis Pengiriman
Output Info Jenis Pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu edit dari data jenis
pengiriman yang akan diubah
2. Sistem akan menampilkan form edit jenis
pengiriman
3. Operator memasukan atau mengubah data jenis
pengiriman
4. Sistem akan menampilkan info dari data jenis
pengiriman yang diubah tersimpan atau gagal
tersimpan
37. | No. Proses 4.6.4
Nama Penghapusan Data Jenis Pengiriman
Source Operator
Input Data Jenis Pengiriman
Output Info Jenis Pengiriman
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu hapus dari data jenis
pengiriman yang akan dihapus
2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data
4. Sistem akan menampilkan info dari data jenis

pengiriman yang akan dihapus, terhapus atau gagal
terhapus
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38. | No. Proses 4.7
Nama Pengolahan Data Ongkos Kirim
Source Operator
Input Data Ongkos Kirim
Output Info Ongkos Kirim
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu data ongkos Kirim
2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
ongkos kirim
39. | No. Proses 4.7.1
Nama Pencarian
Source Operator
Input Data Ongkos Kirim
Output Info Ongkos Kirim
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu cari data ongkos Kirim
2. Sistem menampilkan form pencarian
3. Operator memasukkan data ongkos kirim yang
dicari
4. Sistem akan menampilkan data ongkos kirim yang
dicari
40. | No. Proses 4.7.2
Nama Penambahan Data Ongkos Kirim
Source Operator
Input Data Ongkos Kirim
Output Info Ongkos Kirim
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu tambah data ongkos kirim
2. Sistem akan menampilkan form tambah ongkos
Kirim

3. Operator memasukkan data ongkos kirim
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4. Sistem akan menampilkan info dari data ongkos
Kirim yang ditambahkan tersimpan atau gagal

tersimpan
41. | No. Proses 4.7.3
Nama Pengubahan Data Ongkos Kirim
Source Operator
Input Data Ongkos Kirim
Output Info Ongkos Kirim
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu edit dari data ongkos kirim
yang akan diubah
2. Sistem akan menampilkan form edit ongkos kirim
3. Operator memasukan atau mengubah data ongkos
Kirim
4. Sistem akan menampilkan info dari data ongkos
kirim yang diubah tersimpan atau gagal tersimpan
42. | No. Proses 4.7.4
Nama Penghapusan Data Ongkos Kirim
Source Operator
Input Hapus Data Ongkos Kirim
Output Info Data Ongkos Kirim dihapus
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu hapus dari data ongkos
kirim yang akan dihapus
2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data
4. Sistem akan menampilkan info dari data ongkos
kirim yang akan dihapus, terhapus atau gagal
terhapus
43. | No. Proses 4.8
Nama Pengolahan Data Kota
Source Operator
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Input Data Kota
Output Info Kota
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu data kota

2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data

kota
44. | No. Proses 48.1
Nama Pencarian
Source Operator
Input Data Kota
Output Info Kota
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu cari data kota
2. Sistem menampilkan form pencarian
3. Operator memasukkan data kota yang dicari
4. Sistem akan menampilkan data kota yang dicari
45. | No. Proses 4.8.2
Nama Penambahan Data Kota
Source Operator
Input Data Kota
Output Info Kota
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu tambah data kota
2. Sistem akan menampilkan form tambah kota
3. Operator memasukkan data kota
4. Sistem akan menampilkan info dari data kota yang
ditambahkan tersimpan atau gagal tersimpan
46. | No. Proses 4.8.3
Nama Pengubahan Data Kota
Source Operator




111

Input Data Kota
Output Info Kota
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu edit dari data kota yang
akan diubah

2. Sistem akan menampilkan form edit kota
3. Operator memasukan atau mengubah data kota

4. Sistem akan menampilkan info dari data kota yang
diubah tersimpan atau gagal tersimpan

47. | No. Proses 484
Nama Penghapusan Data Kota
Source Operator
Input Data Kota
Output Info Kota
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu hapus dari data kota yang
akan dihapus
2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data
4. Sistem akan menampilkan info dari data kota yang
akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus
48. | No. Proses 4.9
Nama Pengolahan Data Subkategori
Source Operator
Input Data Subkategori
Output Info Subkategori
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu data subkategori

2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
subkategori

49.

No. Proses

49.1
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Nama Pencarian

Source Operator

Input Data Subkategori
Output Info Subkategori
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu cari data subkategori

2. Sistem menampilkan form pencarian

3. Operator memasukkan data subkategori yang dicari
4

. Sistem akan menampilkan data subkategori yang

dicari
50. | No. Proses 4.9.2
Nama Penambahan Data Subkategori
Source Operator
Input Data Subkategori
Output Info Subkategori
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu tambah data subkategori
2. Sistem akan menampilkan form tambah subkategori
3. Operator memasukkan data subkategori
4. Sistem akan menampilkan info dari data subkategori
yang ditambahkan tersimpan atau gagal tersimpan
51. | No. Proses 4.9.3
Nama Pengubahan Data Subkategori
Source Operator
Input Data Subkategori
Output Info Subkategori
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu edit dari data subkategori
yang akan diubah

2. Sistem akan menampilkan form edit subkategori

3. Operator memasukan atau mengubah data
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subkategori

4. Sistem akan menampilkan info dari data subkategori
yang diubah tersimpan atau gagal tersimpan

52. | No. Proses 494
Nama Penghapusan Data Subkategori
Source Operator
Input Data Subkategori
Output Info Subkategori
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu hapus dari data subkategori
yang akan dihapus
2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data
4. Sistem akan menampilkan info dari data subkategori
yang akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus
53. | No. Proses 5
Nama Pengolahan Data Transaksi
Source Operator
Input Data Pembelian
Output Info Pembelian
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu pengolahan data transaksi
2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
transaksi
54. | No. Proses 5.1
Nama Perbarui status transaksi
Source Operator, Webmail
Input Data Pembelian
Output Info Pembelian
Destination Operator, Webmail

Logika Proses

1. Operator menentukan data pembelian yang statusnya
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akan diubah

2. Operator memilih status pembelian yang akan
diubah

3. Sistem akan menampilkan data pembelian yang
telah diubah statusnya dan akan mengirimkan info
pembelian ke webmail

55. | No. Proses 5.2
Nama Penyajian Detail Pembelian
Source Operator
Input Data Pembelian
Output Info Pembelian
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator menentukan data detail pembelian yang
akan dilihat
2. Operator memilih data detail pembelian yang akan
dilihat
3. Sistem akan menampilkan data detail pembelian
yang akan dilihat
56. | No. Proses 5.3
Nama Penghapusan Data Pembelian
Source Operator
Input Data Pembelian
Output Info Pembelian
Destination Operator
Logika Proses 1. Operator memilih menu hapus dari data pembelian
yang akan dihapus
1. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
2. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data
3. Sistem akan menampilkan info dari data pembelian
yang akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus
57. | No. Proses 5.4
Nama Pencarian
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Source Operator
Input Data Pembelian
Output Info Pembelian
Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu cari data pembelian
2. Sistem menampilkan form pencarian
3. Operator memasukkan data pembelian yang dicari

4. Sistem akan menampilkan data pembelian yang

dicari
58. | No. Proses 6
Nama Pembelian
Source Member
Input Data Pembelian
Output Info Pembelian
Destination Member
Logika Proses 1. Member memilih produk yang akan dibeli
2. Pilih tombol beli untuk memasukkan barang ke
keranjang belanja
3. Sistem menyimpan pembelian ke keranjang belanja
59. | No. Proses 6.1
Nama Lanjut Belanja
Source Member
Input Data Produk
Output Info Produk
Destination Member
Logika Proses 1. Member memlih tombol lanjut belanja untuk
menambah produk yang akan dibeli
2. Sistem masuk ke halaman utama
60. | No. Proses 6.2
Nama Pengubahan Jumlah Produk
Source Member
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Input Data Produk
Output Info Produk
Destination Member

Logika Proses

1. Member mengubah jumlah produk yang akan dibeli
2. Sistem mengubah subtotal harga produk yang dibeli

61. | No. Proses 6.3

Nama Penghapusan Produk

Source Member

Input Data Produk

Output Info Produk

Destination Member

Logika Proses 1. Member menghapus produk yang akan dibeli

2. Sistem akan menghapus data produk yang akan
dibeli

62. | No. Proses 6.4

Nama Proses Checkout

Source Member

Input Data Pembelian

Output Info Pembelian

Destination Member

Logika Proses 1. Member memilih tombol checkout untuk melakukan

pengisian alamat pengiriman
2. Sistem akan melanjutkan proses pembelian

63. | No. Proses 6.4.1

Nama Pengisian Data Pengiriman

Source Member

Input Data Pengiriman

Output Info Pengiriman

Destination Member

Logika Proses

1. Sistem menampilkan form pengiriman
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2. Member memasukkan data pengiriman

64. | No. Proses 6.4.2
Nama Selesai
Source Member, Webmail
Input Data Pembelian
Output Info Pembelian
Destination Member, Webmail
Logika Proses 1. Member memilih tombol selesai untuk mengakhiri
proses pembelian
2. Sistem akan menyimpan pembelian ke database dan
sistem akan mengirimkan info pembelian ke
webmail
65. | No. Proses 7
Nama Penyajian Riwayat Pembelian
Source Member
Input Data pembelian, Data Detail Pembelian, Data
Pembayaran
Output Info pembelian, Info Detail Pembelian, Info Pembayaran
Destination Member
Logika Proses 1. Member memilih menu riwayat pembelian
2. Sistem akan menampilkan data pembelian member
66. | No. Proses 7.1
Nama Penyajian Informasi Pembelian
Source Member
Input Data Pembelian
Output Info Pembelian
Destination Member
Logika Proses 1. Sistem akan menampilkan semua data pembelian
member
67. | No. Proses 7.2
Nama Penyajian Informasi Detail Pembelian
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Source Member
Input Data Detail Pembelian
Output Info Detail Pembelian
Destination Member

Logika Proses

1. Member memilih data pembelian yang akan dilihat

2. Sistem akan menampilkan data pembelian yang
dipilih

68. | No. Proses 7.3
Nama Konfirmasi Pembayaran
Source Member
Input Data Pembayaran
Output Info Pembayaran
Destination Member
Logika Proses 1. Member memilih data pembelian yang akan dibayar
2. Sistem akan menampilkan data pembelian dan form
konfirmasi pembayaran
69. | No. Proses 731
Nama Penyajian Informasi Detail Pembelian
Source Member
Input Data Detail Pembelian
Output Info Detail Pembelian
Destination Member
Logika Proses 1. Sistem menampilkan info detail pembelian dari data
pembelian yang akan dibayar
70. | No. Proses 7.3.2
Nama Pengisian Data Pembayaran
Source Member
Input Data Pembayaran
Output Info Pembayaran

Destination

Member
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Logika Proses

1. Member memasukkan data pembayaran

2. Sistem akan menampilkan info dari data
pembayaran yang dimasukkan

71. | No. Proses 7.3.3
Nama Selesai
Source Member
Input Data Pembayaran
Output Info Pembayaran
Destination Member
Logika Proses 1. Member memilih tombol selesai untuk mengakhiri
proses pengisisan data pembayaran
2. Sistem akan menyimpan data pembayaran ke
database dan sistem akan mengirimkan info
pembayaran ke webmail
72. | No. Proses 8
Nama Penyajian Informasi Produk
Source Member, Pengunjung
Input Data Produk
Output Info Produk
Destination Member, Pengunjung
Logika Proses 1. Sistem menampilkan Informasi Produk
73. | No. Proses 8.1
Nama Penyajian Informasi Katalog Produk
Source Member, Pengunjung
Input Data Produk
Output Info Produk
Destination Member, Pengunjung
Logika Proses 1. Member, pengunjung memilih menu produk
2. Sistem akan menampilkan data katalog produk
74. | No. Proses 8.2
Nama Penyajian Informasi Produk Terbaru
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Source Member, Pengunjung
Input Data Produk
Output Info Produk
Destination Member, Pengunjung

Logika Proses

1. Member, pengunjung memilih menu produk terbaru

2. Sistem menampilkan data produk terbaru

75. | No. Proses 8.3

Nama Penyajian Informasi Produk Terbanyak Dilihat

Source Member, Pengunjung

Input Data Produk

Output Info Produk

Destination Member, pengunjung

Logika Proses 1. Member, pengunjung memilih menu produk

terbanyak dilihat
2. Sistem menampilkan data produk terbanyak dilihat

76. | No. Proses 8.4

Nama Penyajian Informasi Produk Terlaris

Source Member, Pengunjung

Input Data Produk

Output Info Produk

Destination Member, Pengunjung

Logika Proses 1. Member, pengunjung memilih menu produk terlaris

2. Sistem menampilkan data produk terlaris

77. | No. Proses 9

Nama Penyajian Informasi Kategori

Source Member, Pengunjung

Input -

Output Info Kategori

Destination Member, Pengunjung

Logika Proses

1. Sistem menampilkan data kategori
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78. | No. Proses 10
Nama Pengolahan Data Laporan
Source Administrator
Input Data Laporan Pemesanan, Data Laporan Penjualan, Data
Laporan Produk
Output Info Laporan Pemesanan, Info Laporan Penjualan, Info
Laporan Produk
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu data laporan
2. Sistem akan menampilkan data-data laporan
3. Administrator dapat melihat data laporan dan dapat
mencetak laporan
79. | No. Proses 10.1
Nama Pembuatan Laporan Pemesanan
Source Administrator
Input Data Laporan Pemesanan
Output Info Laporan Pemesanan
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu laporan pemesanan
2. Sistem akan menampilkan form pembuatan data
laporan pemesanan
80. | No. Proses 10.1.1
Nama Penyajian Informasi Laporan Pemesanan
Source Administrator
Input Data Laporan Pemesanan
Output Info Laporan Pemesanan
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memasukkan data laporan pemesanan
2. Sistem akan menampilkan data laporan pemesanan
81. | No. Proses 10.1.2
Nama Pencetakan Laporan Pemesanan
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Source Administrator
Input Data Laporan Pemesanan
Output Info Laporan Pemesanan
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih menu cetak laporan

2. Sistem akan melakukan cetak laporan pemesanan

82. | No. Proses 10.2

Nama Pembuatan Laporan Penjualan

Source Administrator

Input Data Laporan Penjualan

Output Info Laporan Penjualan

Destination Administrator

Logika Proses 1. Administrator memilih menu laporan penjualan

2. Sistem akan menampilkan form pembuatan data
laporan penjualan

83. | No. Proses 10.2.1

Nama Penyajian Informasi Laporan Penjualan

Source Administrator

Input Data Laporan Penjualan

Output Info Laporan Penjualan

Destination Administrator

Logika Proses 1. Administrator memasukkan data laporan penjualan

2. Sistem akan menampilkan data laporan penjualan

84. | No. Proses 10.2.2

Nama Pencetakan Laporan Penjualan

Source Administrator

Input Data Laporan Penjualan

Output Info Laporan Penjualan

Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih menu cetak laporan
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2. Sistem akan melakukan cetak laporan penjualan

85. | No. Proses 10.3
Nama Pembuatan Laporan Produk
Source Administrator
Input Data Laporan Produk
Output Info Laporan Produk
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu laporan produk
2. Sistem akan menampilkan form pembuatan data
laporan produk
86. | No. Proses 10.3.1
Nama Penyajian Informasi Laporan Produk
Source Administrator
Input Data Laporan Produk
Output Info Laporan Produk
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memasukkan data laporan produk
2. Sistem akan menampilkan data laporan produk
87. | No. Proses 10.3.2
Nama Pencetakan Laporan Produk
Source Administrator
Input Data Laporan Produk
Output Info Laporan Produk
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu cetak laporan
2. Sistem akan melakukan cetak laporan produk
88. | No. Proses 11
Nama Pencarian
Source Member, pengunjung

Input

Data Pencarian
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Output

Info Pencarian

Destination

Member, pengunjung

Logika Proses

1. Sistem menampilkan form pencarian
2. Member, pengunjung memasukkan data pencarian

3. Sistem akan menampilkan hasil pencarian

89. | No. Proses 12

Nama Penyajian Informasi Tata Cara Pembelian

Source Member, pengunjung

Input -

Output Info tata cara pembelian

Destination Member, pengunjung

Logika Proses 1. Sistem menampilkan data tata cara pembelian
90. | No. Proses 12.1

Nama Penyajian Cara Pembayaran

Source Member, pengunjung

Input Data Cara Pembayaran

Output Info Cara Pembayaran

Destination Member, pengunjung

Logika Proses 1. Member, pengunjung memilih  menu cara

pembayaran
2. Sistem menampilkan data cara pembayaran

91. | No. Proses 12.2

Nama Penyajian Cara Pembelian

Source Member, pengunjung

Input Data Cara Pembelian

Output Info Cara Pembelian

Destination Member, pengunjung

Logika Proses

1. Member, pengunjung memilih menu cara pembelian

2. Sistem menampilkan data cara pembelian

92.

No. Proses

12.3
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Nama Kontak

Source Member, pengunjung
Input Data Kontak

Output Info Kontak
Destination Member, pengunjung

Logika Proses

1. Member, pengunjung memilih menu hubungi kami
2. Sistem menampilkan form hubungi kami

3. Member, pengunjung memasukkan data hubungi
kami

4. Sistem akan menampilkan
dikirim atau gagal dikirim

info pesan berhasil

93. | No. Proses 13
Nama Pengolahan Data User
Source Administrator
Input Data Operator, Data Member
Output Info Operator, Info Member
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu pengolahan data user
2. Sistem akan menampilkan data-data yang dapat
diolah
3. Administrator dapat melihat data user, melakukan
proses tambah data, edit data, hapus data dan
pencarian data
4. Sistem akan menampilkan data yang ditambah,
diedit, dihapus dan data yang dicari
94. | No. Proses 13.1
Nama Pengolahan Data Operator
Source Administrator
Input Data Operator
Output Info Operator

Destination

Administrator
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Logika Proses

1. Administrator memilih menu data operator

2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data

operator
95. | No. Proses 13.1.1
Nama Pencarian
Source Administrator
Input Data Operator
Output Info Operator
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu cari data Operator
2. Sistem menampilkan form pencarian
3. Administrator memasukkan data operator yang
dicari
4. Sistem akan menampilkan data operator yang dicari
96. | No. Proses 13.1.2
Nama Penambahan Data Operator
Source Administrator
Input Data Operator
Output Info Operator
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu tambah data operator
2. Sistem akan menampilkan form tambah operator
3. Administrator memasukkan data operator
4. Sistem akan menampilkan info dari data operator
yang ditambahkan tersimpan atau gagal tersimpan
97. | No. Proses 13.1.3
Nama Pengubahan Data Operator
Source Administrator
Input Data Operator
Output Info Operator

Destination

Administrator
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Logika Proses

1. Administrator memilih menu edit dari data operator
yang akan diubah

2. Sistem akan menampilkan form edit operator

3. Administrator memasukan atau mengubah data
operator

4. Sistem akan menampilkan info dari data operator
yang diubah tersimpan atau gagal tersimpan

98. | No. Proses 13.1.4
Nama Penghapusan Data Operator
Source Administrator
Input Data Operator
Output Info Operator
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu hapus dari data
operator yang akan dihapus
2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Administrator memilih konfirmasi dari penghapusan
data
4. Sistem akan menampilkan info dari data operator
yang akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus
99. | No. Proses 13.2
Nama Pengolahan Data Member
Source Administrator
Input Data Member
Output Info Member
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu data member
2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data
member
100. | No. Proses 13.2.1
Nama Pencarian

Source

Administrator
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Input Data Member
Output Info Member
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih menu cari data member

2. Sistem menampilkan form pencarian

3. Administrator memasukkan data member yang dicari

4. Sistem akan menampilkan data member yang dic

ari

101. | No. Proses 13.2.2
Nama Penghapusan Data Member
Source Administrator
Input Data Member
Output Info Member
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu hapus dari data
member yang akan dihapus
2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Administrator memilih konfirmasi dari penghapusan
data
4. Sistem akan menampilkan info dari data member
yang akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus
102. | No. Proses 13.2.3
Nama Detail Member
Source Administrator
Input Data Detail Member
Output Info Detail Member
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu detail dari data
member yang akan dilihat
3. Sistem akan menampilkan data detail member
103. | No. Proses 14
Nama Penyajian Retur Pembelian
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Source Member

Input Data pembelian, Data Detail Pembelian, Data Retur, Data
Detail Retur

Output Info pembelian, Info Detail Pembelian, Info Retur, Info
Detail Retur

Destination Member

Logika Proses

1. Member memilih menu retur pembelian

2. Sistem akan menampilkan data retur member

104. | No. Proses 141
Nama Penyajian Informasi Pembelian
Source Member
Input Data Pembelian
Output Info Pembelian
Destination Member
Logika Proses 1. Sistem akan menampilkan semua data pembelian
member
105. | No. Proses 14.2
Nama Penyajian Informasi Detail Pembelian
Source Member
Input Data Detail Pembelian
Output Info Detail Pembelian
Destination Member
Logika Proses 1. Member memilih data pembelian yang akan dilihat
2. Sistem akan menampilkan data pembelian yang
dipilih
106. | No. Proses 14.3
Nama Konfirmasi Retur
Source Member
Input Data Retur
Output Info Retur
Destination Member
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Logika Proses

1. Member memilih data pembelian yang akan diretur

107. | No. Proses 143.1
Nama Pengisian Data Retur
Source Member
Input Data Retur
Output Info Retur
Destination Member
Logika Proses 1. Sistem menampilkan form data pembelian yang akan
diretur
2. Member memasukkan data barang yang akan diretur
108. | No. Proses 14.3.2
Nama Selesai
Source Member
Input Data Retur
Output Info Retur
Destination Member
Logika Proses 1. Member memilih tombol selesai
2. Sistem akan menyimpan data barang yang akan
diretur kedalam database
109. | No. Proses 14.4
Nama Penyajian Informasi Retur
Source Member
Input Data Retur
Output Info Retur
Destination Member
Logika Proses 1. Sistem akan menampilkan semua data riwayat retur
member
110. | No. Proses 14.5
Nama Penyajian Informasi Detail Retur

Source

Member
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Input Data Detail Retur
Output Info Detail Retur
Destination Member

Logika Proses

1. Member memilih data retur yang akan dilihat

2. Sistem akan menampilkan data retur yang dipilih

111. | No. Proses 15

Nama Penyajian Informasi Social Network

Source Member, Pengunjung

Input Data Social Network

Output Info Social Network

Destination Member, Pengunjung

Logika Proses 1. Sistem menampilkan data social network
112. | No. Proses 15.1

Nama Penyajian Informasi Facebook

Source Member, Pengunjung

Input Data Facebook

Output Info Facebook

Destination Member, Pengunjung

Logika Proses 1. Sistem menampilkan data facebook
113. | No. Proses 15.2

Nama Penyajian Informasi Twitter

Source Member, Pengunjung

Input Data Twitter

Output Info Twitter

Destination Member, Pengunjung

Logika Proses 1. Sistem menampilkan data twitter
114. | No. Proses 16

Nama Penyajian Informasi Customer Support

Source Member, Pengunjung

Input
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Output

Data Customer Support

Destination

Member, Pengunjung

Logika Proses

1. Sistem menampilkan data customer support

115. | No. Proses 17
Nama Pengecekan Tracking Pengiriman
Source Member
Input Data Pengiriman
Output Info Pengiriman
Destination Member
Logika Proses 1. Member memasukkan data pengiriman
2. Sistem menampilkan info pengiriman
116. | No. Proses 17.1
Nama Pengecekan Tracking JNE
Source Member
Input Data Pengiriman
Output Info Pengiriman
Destination Member
Logika Proses 1. Member memasukkan data pengiriman
2. Sistem menampilkan info pengiriman
117 | No. Proses 17.2
Nama Pengecekan Tracking TIKI
Source Member
Input Data Pengiriman
Output Info Pengiriman
Destination Member
Logika Proses 1. Member memasukkan data pengiriman
2. Sistem menampilkan info pengiriman
118. | No. Proses 18
Nama Backup dan Restore
Source Administrator
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Input Data Backup dan Restore
Output Info Backup dan Restore
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih menu backup dan restore

2. Sistem akan menampilkan form data backup dan

restore
119. | No. Proses 18.1
Nama Backup dan Restore Database
Source Administrator
Input Data Backup dan Restore Database
Output Info Backup dan Restore Database
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu backup dan restore
database
2. Sistem akan menampilkan form data backup dan
restore database
120. | No. Proses 18.1.1
Nama Backup Database
Source Administrator
Input Data Backup Database
Output Info Backup Database
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih tombol backup database
2. Sistem akan melakukan backup database
121. | No. Proses 18.1.2
Nama Restore Database
Source Administrator
Input Data Restore Database
Output Info Restore Database

Destination

Administrator
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Logika Proses

1. Administrator memilih tombol restore database

2. Sistem akan melakukan restore database

122. | No. Proses 18.2
Nama Backup dan Restore Gambar
Source Administrator
Input Data Backup dan Restore Gambar
Output Info Backup dan Restore Gambar
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih menu backup dan restore
gambar
2. Sistem akan menampilkan form data backup dan
restore gambar
123. | No. Proses 18.2.1
Nama Backup Gambar
Source Administrator
Input Data Backup Gambar
Output Info Backup Gambar
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih tombol backup gambar
2. Sistem akan melakukan backup gambar
124. | No. Proses 18.2.2
Nama Restore Gambar
Source Administrator
Input Data Restore Gambar
Output Info Restore Gambar
Destination Administrator
Logika Proses 1. Administrator memilih tombol restore gambar
2. Sistem akan melakukan restore gambar
125. | No. Proses 18.3
Nama Backup dan Restore Aplikasi
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Source Administrator
Input Data Backup dan Restore Aplikasi
Output Info Backup dan Restore Aplikasi
Destination Administrator

Logika Proses

1. Administrator memilih menu backup dan restore
aplikasi
2. Sistem akan menampilkan form data backup dan

restore aplikasi

126. | No. Proses 18.3.1

Nama Backup Aplikasi

Source Administrator

Input Data Backup Aplikasi

Output Info Backup Aplikasi

Destination Administrator

Logika Proses 1. Administrator memilih tombol backup aplikasi

2. Sistem akan melakukan backup aplikasi

127. | No. Proses 18.3.2

Nama Restore Aplikasi

Source Administrator

Input Data Restore Aplikasi

Output Info Restore Aplikasi

Destination Administrator

Logika Proses 1. Administrator memilih tombol restore aplikasi

2. Sistem akan melakukan restore aplikasi

128. | No. Proses 19

Nama Pengolahan Data Retur

Source Operator

Input Data Retur

Output Info Retur

Destination Operator
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Logika Proses

1. Operator memilih menu data retur

2. Sistem akan menampilkan form pengolahan data

retur

129. | No. Proses 19.1

Nama Penyajian Informasi Retur

Source Operator

Input Data Retur Barang

Output Info Retur Barang

Destination Operator

Logika Proses 1. Operator memilih menu data retur

2. Sistem akan menampilkan data retur

130. | No. Proses 19.2

Nama Penyajian Informasi Detail Retur

Source Operator

Input Data Detail Retur Barang

Output Info Detail Retur Barang

Destination Operator

Logika Proses 1. Operator memilih menu detail dari data retur yang

akan dilihat
2. Sistem akan menampilkan data detail retur

131. | No. Proses 19.3

Nama Perbarui Status Retur

Source Operator, Webmail

Input Data retur

Output Info retur

Destination Operator, Webmail

Logika Proses

1. Sistem menampilkan status retur

2. Operator memilih menu ubah status retur dari data
retur yang akan diubah

3. Operator mengkonfirmasi atau menolak retur

4. Sistem menampilkan status retur terbaru dan sistem
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akan mengirimkan status retur ke webmail

132. | No. Proses

194

Nama Penghapusan Data Retur
Source Operator

Input Data Retur

Output Info Retur

Destination Operator

Logika Proses

1. Operator memilih menu hapus dari data retur yang
akan dihapus

2. Sistem akan menampilkan konfirmasi hapus data
3. Operator memilih konfirmasi dari penghapusan data

4. Sistem akan menampilkan info dari data retur yang
akan dihapus, terhapus atau gagal terhapus

3.1.6.4 Kamus Data

Kamus data merupakan katalog (tempat penyimpanan) dari elemen-elemen

yang berada dalam suatu sistem. Kamus data mempunyai fungsi yang sama dalam

pemodelan sistem dan juga berfungsi membantu pelaku sistem untuk mengerti

aplikasi secara detail dan mengorganisasikan semua elemen data yang digunakan

dalam sistem sehingga pemakai dan penganalisa sistem punya dasar pengertian

yang sama tentang masukan, keluaran, penyimpanan dan proses. Kamus data

digunakan untuk merancang input, merancang laporan dan database. Kamus data
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yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi website E-commerce di CV.

Darussalam, yaitu pada tabel 3.7 berikut ini :

Tabel 3.10 Kamus Data

No. Kamus Keterangan
1. Nama Aliran Data Data Member
Where Used Member
Deskripsi Berisi data member
Struktur Data Id_member + email + password + nama +
id_kota + alamat + telepon + kodepos + status
+ log_member + kode_verifikasi
Id_member [0-9]
Email [A-Z|a-z|0-9]
Password [A-Z|a-z|0-9]
Nama [A-Z|a-z|0-9]
Id_kota [0-9]
Alamat [A-Z|a-z|0-9]
Telepon [0-9]
Kodepos [0-9]
Status [‘AKTIF’,"NON AKTIF’]
Log_member Datetime
Kode_verifikasi [A-Z|a-z|0-9]
No. Kamus Keterangan
2. Nama Aliran Data Data Admin

Where Used

Administrator, Operator

Deskripsi

Berisi data administrator dan operator

Struktur Data

Id_admin + nama_admin + email + password
+ type + admin_log

Id_admin
Nama_admin

Email

[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
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Password [A-Z]|a-z|0-9]
Type [‘admin,’operator’]
Admin_log Datetime
No. Kamus Keterangan
3. Nama Aliran Data Data Kategori
Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi tentang Kategori
Struktur Data Id_kategori, nama_kategori
Id_kategori [0-9]
Nama_kategori [A-Z]|a-z|0-9]
No. Kamus Keterangan
4. Nama Aliran Data Data Produk
Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi tentang produk
Struktur Data Id_produk, id_admin, id_subkategori,
kode_produk, nama_produk, deskripsi, view,
berat, harga, stok, diskon
Id_produk [0-9]
Id_admin [0-9]
Id_subkategori [0-9]
Kode_produk [A-Z|a-z|0-9]
Nama_produk [A-Z]|a-z|0-9]
Deskripsi [A-Z]a-z|0-9]
View [0-9]
Berat [0-9]
Harga [0-9]
Stok [0-9]
diskon [0-9]
No. Kamus Keterangan

Nama Aliran Data

Data Gambar
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Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi gambar
Struktur Data Id_gambar, nama_gambar, id_produk
Id_gambar [0-9]
Id_produk [0-9]
Nama Gambar [A-Z|a-z|0-9]
No. Kamus Keterangan
6. Nama Aliran Data Data Jasa Pengiriman
Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi jasa pengiriman
Struktur Data Id_jasapengiriman, nama_jasapengiriman,
tracking
Id_jasapengiriman [0-9]
Nama_jasapengiriman [A-Z|a-z|0-9]
Tracking [A-Z|a-z|0-9]
No. Kamus Keterangan
7. Nama Aliran Data Data Jenis Pengiriman
Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi jenis pengiriman
Struktur Data Id_jenispengiriman, id_jasapengiriman,
nama_jenispengiriman
Id_jenispengiriman [0-9]
Id_jasapengiriman [0-9]
Nama_jenispengiriman | [A-Z|a-z|0-9]
No. Kamus Keterangan
8. Nama Aliran Data Data Ongkos Kirim

Where Used

Operator

Deskripsi

Data yang berisi ongkos kirim

Struktur Data

Id_ongkoskirim, id_kota, id_jenispengiriman,
harga

Id_ongkoskirim

[0-9]
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Id_kota [0-9]
Id_jenispengiriman [0-9]
Harga [0-9]
No. Kamus Keterangan
9. Nama Aliran Data Data kota
Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi kota
Struktur Data Id_kota, id_provinsi, nama_kota
Id_kota [0-9]
Id_provinsi [0-9]
Nama_kota [A-Z]a-z|0-9]
No. Kamus Keterangan
10. | Nama Aliran Data Data Provinsi
Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi provinsi
Struktur Data Id_provinsi, nama_provinsi
Id_provinsi [0-9]
Nama_provinsi [A-Z]|a-z|0-9]
No. Kamus Keterangan
11. | Nama Aliran Data Data Pembelian

Where Used

Member, Operator

Deskripsi

Data yang berisi pembelian

Struktur Data

Id_pembelian, id_admin, id_member,
id_ongkoskirim, no_invoice, tanggal_pesan,

tanggal_expired, total _harga, nama_penerima,

alamat_pengiriman, biaya_pengiriman,
jenis_pengiriman, status_pengiriman,

kota_tujuan, no_resi

Id_pembelian
Id_admin
Id_member

[0-9]
[0-9]
[0-9]
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Id_ongkoskirim [0-9]
No_invoice [0-9]
Tanggal _pesan Date
Tanggal_expired Date
Total_harga [0-9]
Nama_penerima [A-Z|a-z|0-9]
Alamat_pengiriman [A-Z|a-z|0-9]
Biaya_pengiriman [0-9]
Jenis_pengiriman [A-Z|a-z|0-9]
Status_pengiriman [Sudah dikirim, Belum dikirim]
Kota_tujuan [A-Z|a-z|0-9]
No_resi [A-Z|a-z|0-9]
No. Kamus Keterangan
12. | Nama Aliran Data Data Detail Pembelian
Where Used Member, Operator
Deskripsi Data yang berisi detail pembelian
Struktur Data Id_detailpembelian, id_pembelian, id_produk,
jumlah_produk
Id_detailpembelian [0-9]
Id_pembelian [0-9]
Id_produk [0-9]
Jumlah_produk [0-9]
Harga [0-9]
No. Kamus Keterangan
13. | Nama Aliran Data Data pembayaran

Where Used

Member, Operator

Deskripsi

Data yang berisi pembayaran

Struktur Data

Id_pembayaran, id_pembelian,
jenis_pembayaran, nama_bank, no_rekening,
atas_nama, jumlah_transfer, tanggal_transfer,
status_pembayaran

Id_pembayaran

[0-9]
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Id_pembelian
Jenis_pembayaran
Nama_bank
No_rekening
Atas_nama
Jumlah_transfer
Tanggal_transfer

Status_pembayaran

[0-9]

[Transfer, Paypal]
[A-Z|a-z|0-9]
[0-9]
[A-Z]|a-z|0-9]
[0-9]

Datetime

[Lunas, Belum Lunas]

No. Kamus Keterangan
14. | Nama Aliran Data Data Kontak
Where Used Member, Operator
Deskripsi Data yang berisi kontak
Struktur Data Id_kontak + id_admin + email + nama +
telepon + pesan + tanggal + status
Id_kontak [0-9]
Id_admin [0-9]
Email [A-Z|a-z|0-9]
Nama [A-Z]a-z|0-9]
Telepon [0-9]
Pesan [A-Z]|a-z|0-9]
Tanggal Datetime
Status [“Dibaca”, “Belum Dibaca’]
No. Kamus Keterangan
15. | Nama Aliran Data Data Subkategori
Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi tentang subkategori

Struktur Data

Id_subkategori,ld_kategori, nama_subkategori

Id_subkategori
Id_kategori

Nama_kategori

[0-9]
[0-9]
[A-Z|a-z|0-9]
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No. Kamus Keterangan
16. | Nama Aliran Data Data Retur
Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi retur
Struktur Data Id_retur, Id_pembelian, tanggal, status
Id_retur [0-9]
Id_pembelian [0-9]
Tanggal Datetime
Status [€07,%17,7°27,7°37, 747
No. Kamus Keterangan
17. | Nama Aliran Data Data Detail Retur
Where Used Operator
Deskripsi Data yang berisi detail retur
Struktur Data Id_detailretur, Id_retur, Id_produk, gty,
konfirmasi, alasan
Id_detailretur [0-9]
Id_retur [0-9]
Id_produk [0-9]
Qty [0-9]
Konfirmasi [“Ya”,“Tidak™]
Alasan Text

3.2 Perancangan Sistem

Pada tahap perancangan sistem akan dilakukan perancangan yang
diantaranya adalah perancangan basis data, perancangan struktur menu,

perancangan antar muka dan perancangan prosedural.
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3.2.1 Perancangan Basis Data

Perancangan basis data adalah menciptakan atau merancang kumpulan data

yang terhubung dan tersimpan secara bersama-sama.

3.2.1.1 Diagram Relasi

Untuk menggambarkan keterhubungan antar tabel dalam sistem,

digunakan diagram relasi pada gambar 3.45 berikut:
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m

 id_provinsi INT(11)
“»nama_pravinsi VARCHAR(50)

Indexes

d_member INT(11)

<> email ¥V ARCHAR(50)

> password VARCHAR (50)
“»nama V ARCHAR(50)

@ id_kota INT(11)

> alamat TEXT

> telepon VARCHAR(30)
< kodepos VARCHAR(20)
<» status ENUM(...)
<»log_member DATETIME
<> kede_verifikasi VARCHAR(32)

7 id_kontak INT(11)

@ id_admin INT(11)
<»email VARCHAR(50)
“»nama VARCHAR(50)
< telepon VARCHAR(15)
> pesan TEXT

<» tanggal DATETIME

< status ENUMC(...)

<> email ¥V ARCHAR(50)
> password VARCHAR (50)
< type ENUM(..)

<»admin_log DATETIME

'+ id_subkategori INT(11)
@ id_kategori INT(11)

7 id_kota INT(11)

 id_kategori INT(11)

<»nama_kategori VARCHAR(50)
Indexes

 id_ongkoskirim INT(11)

@ id_kota INT(11)

< id_jenispengiriman INT(11)
< harga INT(11)

¥ id_jenispengiriman INT (11}

4 id_jasapengiriman INT(11)
<»nama_jenispengirim an ¥ ARCHAR(50)

7 id_pembayaran INT(11)
4 id_pembelian INT(11)
<»jenis_pem bayaran ENUM(...)
<»nama_bank VARCHAR(50)
<»no_rekening VARCHAR(50)
<»atas_nama VARCHAR(50)

< jumlah_transfer FLOAT

<» tanggal_transfer DATE

< status_pembayaran ENUM(...)

¥ id_jasapengiriman INT(11)
» nama_jasapengiriman V ARCHAR(50)
< tracking VARCHAR(100)

< id_member INT(11)
<»no_invoice INT(11)

<» tanggal_pesan DATE

<» tanggal_expired DATE

< total_harga INT(11)
<»nama_penerima YARCHAR(50)

|
|
|
} © id_pembelian INT(11)
|
|
|

7 id_retur INT(11)
4 id_pembelian INT (11}

<» alamat_pengiriman TEXT

<» biaya_pengiriman INT(11)

<» jenispengiriman INT(11)

< status_pengiriman ENUM(0D','17
< kota_tujuan ¥ ARCHAR(30)
<»no_resi VARCHAR(100)
»id_ongkoskirim INT(11)
<»id_admin INT(11)

7 id_detail_pembelian INT(11)
@ id_pembelian INT(11)
< id_produk INT(11)

<»jumlah_produk INT(11)
<rharga INT(11)

¥ id_produk INT (11}
@ id_admin INT{11) |
< id_subkategori INT(11)
“»kede_produk VARCHAR(10)
<»nama_produk VARCHAR(50)
< deskripsi TEXT

< berat FLOAT

< harga INT(11)

< stok INT(11)

< diskon INT(11)

<» view INT(11)

7 id_detail _retur INT (11)
id_retur INT(11)

@ id_produk NT(11)

< gty INT(11)

» alasan TEXT

7 id_gambar INT(11)

Gambar 3.45 Diagram Relasi E-Commerce di CV. Darussalam

“»konfirmasi ENUM(Y &', Tidak")
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Tabel-tabel yang terdapat dalam basis data yang digunakan dalam sistem

ini dapat dilihat pada tabel 3.11 sampai tabel 3.27 :

Tabel 3.11 Tabel Admin

Nama Field | Tipe Data Ukuran Kunci Keterangan
Id_admin Integer 11 Primary Key | Id_admin
Nama Varchar 50 Nama admin
Email Varchar 50 Email admin
Password Varchar 50 Password admin
Type Enum “ADMIN”,”OPERATOR” Level admin
Admin_log | Datetime | - Login terakhir
Tabel 3.12 Tabel Member
Nama Field | Tipe Data Ukuran Kunci Keterangan
Id_member Integer 11 Primary Key Id admin
Email Varchar 50 Email member
Password Varchar 50 Password member
Nama Varchar 50 Nama member
Alamat Text - Alamat member
Telepon Varchar 30 Telepon member
Kodepos Varchar 20 Kodepos member
Status Enum “AKTIF”, Status member
”NON AKTIF”

Log_member | Datetime | - Login terakhir
Kode_ Varchar 32 Verifikasi member
verifikasi
Id_kota Integer 11 Foreign Key, reference | Kota member

kota(id_kota)
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Tabel 3.13 Tabel Kota

Nama Field | Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan

Id_kota Integer 11 Primary Key Id kota

Nama_kota | Varchar | 50 Nama kota

Id_provinsi | Integer 11 Foreign Key, reference | Id Provinsi
provinsi (id_provinsi)

Tabel 3.14 Tabel Provinsi

Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
Id_provinsi Integer 11 Primary Key Id Provinsi
Nama_provinsi | Varchar 50 Nama Provinsi

Tabel 3.15 Tabel Jasa Pengiriman

Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
Id_jasapengiriman Integer 11 Primary Key | Id Jasa Pengiriman
Nama_jasapengiriman | Varchar 50 Nama jasa pengiriman
Tracking Varchar 100 Alamat tracking

Tabel 3.16 Tabel Produk Gambar

Nama Field | Tipe Data | Ukuran | Kunci Keterangan

Id_gambar | Integer 11 Primary Key Id Gambar

gambar Text - Nama Gambar

Id_produk | Integer 11 Foreign Key reference | Id Produk
produk(id_produk)
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Tabel 3.17 Tabel Jenis Pengiriman

Nama Field Tipe | Ukuran Kunci Keterangan
Data
Id_jenispengiriman Integer | 11 Primary Key Id Jenis Pengiriman
Nama_jenispengiriman | Varchar | 50 Nama jasa pengiriman
Id_jasapengiriman Integer | 11 Foreign Key, reference | Id_jasapengiriman
jasapengiriman(id_jasapengiriman)

Tabel 3.18 Tabel Kategori

Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
Id_kategori Integer 11 Primary Key Id kategori
Nama_kategori | Varchar 50 Nama Kategori

Tabel 3.19 Tabel Produk

Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
Data
Id_produk Integer | 11 Primary Key Id produk
kode_produk | Varchar | 10 Kode produk
Nama_produk | Varchar | 50 Nama produk
Deskripsi Text - Deskripsi produk
View Integer | 11 Banyak  produk
dilihat oleh user

Diskon Integer | 11 Diskon produk
Berat Float - Berat produk
Harga Integer | 11 Harga produk
Stok Integer | 11 Stok produk
Id_subkategori | Integer | 11 Foreign Key, reference | Id subkategori

subkategori(id_subkategori)

Id_admin Integer | 11 Foreign Key, reference | Id admin
admin(id_admin)
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Tabel 3.20 Tabel Detal Pembelian

Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
Id_detailpembelian | Integer 11 Primary Key Id detailpembelian
Jumlah_produk Integer 11 Jumlah produk
harga Integer 11 Harga produk
Id_pembelian Integer 11 Foreign Key, reference | Id pembelian

pembelian(id_pembelian)

Id_produk Integer 11 Foreign Key, reference | Id produk
produk(id_produk)
Tabel 3.21 Tabel Kontak
Nama Field | Tipe Data Ukuran Kunci Keterangan
Id_kontak | Integer 11 Primary Key Id kontak
Email Varchar | 50 Email Kontak
Nama Varchar | 50 Nama Kontak
Telepon Varchar 15 Telepon Kontak
Pesan Text - Isi Pesan
Tanggal Datetime | - Tanggal Posting
Status Enum “DIBACA”, -
"BELUM DIBACA”
Id_admin Integer 11 Foreign Key, reference | Id admin
admin(id_admin)
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Nama Field Tipe Data Ukuran Kunci Keterangan
Id_pembayaran Integer 11 Primary Key Id Pembayaran
Jenis_pembayaran | Enum “Paypal”,”Transfer” -

Nama_bank Varchar 50 Nama bank
No_rekening Varchar 50 No.rekening bank
Atas_nama Varchar 50 a/n rekening
Jumlah_transfer Float - Jumlah transfer
Tanggal_transfer Date - Tanggal transfer
Status_pembayaran | Enum “LUNAS”, -
"BELUM LUNAS”
Id_pembelian Integer 11 Foreign Key, reference | Id pembelian
pembelian(id_pembelian)
Tabel 3.23 Tabel Ongkos Kirim
Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
Data
Id_ongkoskirim | Integer 11 Primary Key Id ongkos kirim
Harga Integer 11 Harga ongkos kirim
Id_kota Integer 11 Foreign Key, reference kota(id_kota) | Id kota
Id_jenis Integer 11 Foreign Key, reference | 1d jenis pengiriman
pengiriman jenispengiriman(id_jenis pengiriman)
Tabel 3.24 Tabel Subkategori
Nama Field Tipe Data | Ukuran Kunci Keterangan
Id_subkategori Integer 11 Primary Key Id subkategori
Nama_subkategori | Varchar 50 Nama Subkategori
Id_kategori Integer 11 Foreign Key, reference | Id kategori
kategori(id_kategori)
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Tabel 3.25 Tabel Pembelian

Nama Field Tipe Data Ukuran Kunci Keterangan
Id_pembelian Integer 11 Primary Key Id pembelian
No_invoice Integer 11 No nota pembelian
Tanggal_pesan Date - Waktu Pembelian
Tanggal_expired Date - Batas Pembelian
Total_harga Integer 11 Total harga

pembelian
Nama_penerima Varchar 50 Nama pembeli
Alamat_penerima | text - Alamat pembeli
Biaya_pengiriman | Integer 11 Biaya pengiriman
Jenis_pengiriman | Integer 11 Jenis pengiriman
Status_pengiriman | Enum “DIKIRIM”, -
”BELUM DIKIRIM”

Kota_tujuan Varchar 30 Kota pengiriman
No_resi Varchar 100 No_resi pengiriman
Id_member Integer 11 Foreign Key, reference | Id member

member(id_member)
Id_admin Integer 11 Foreign Key, reference | Id admin

admin(id_admin)
Id_ongkoskirim Integer 11 Foreign Key, reference | 1d ongkos Kirim

ongkoskirim
(id_ongkoskirim)
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Nama Field | Tipe Data Ukuran Kunci Keterangan
Id_retur Integer 11 Primary Key Id retur
Tanggal Date 11 Waktu retur
Status Enum “07,17,°27,°37,74” -
Id_pembelian | Integer 11 Foreign Key, reference | Id pembelian

pembelian(id_pembelian)
Tabel 3.27 Tabel Detail Retur
Nama Field Tipe Ukuran Kunci Keterangan
Data
Id_detailretur Integer | 11 Primary Key Id detail retur
gty Integer | 11 Jumlah produk
konfirmasi Enum | “YA”, -
"TIDAK”

Alasan Text - Alasan retur
Id_retur Integer | 11 Foreign Key, reference | Id retur

retur(id_retur)
Id_produk Integer | 11 Foreign Key, reference | Id produk

produk(id_produk)

3.2.2 Perancangan Struktur Menu

Perancangan struktur menu dirancang sesuai dengan level pengguna yang

sistem. Terdapat empat pengguna aplikasi ini yaitu administrator, operator,

member dan pengunjung. Struktur menunya adalah sebagai berikut:
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3.2.2.1 Perancangan Struktur Menu Pengunjung

Struktur menu pengunjung pada aplikasi e-commerce di CV. Darussalam

dapat dilihat pada gambar 3.46 berikut ini :

Halaman Utama

4

A

Cara Cara

Taniang Kaml: 143 Pemesanan Pembayaran

> Hubungi Kami |e Produk > Login <> Daftar

A AAA hAAAS

Gambar 3.46 Struktur Menu Pengunjung

3.2.2.2 Perancangan Struktur Menu Member

Struktur menu member pada aplikasi e-commerce di CV. Darussalam

dapat dilihat pada gambar 3.47 berikut ini :

| Login H Lupa Password

Halaman Utama

| Profile Tentang Kami Cara Pemesanan Cara Pembayaran Hubungi Kami Produk Keranjang Belanja P:::aylz A |<—h| Retur Pembelian H Logout ‘

Ubah
BN

t 1

Gambar 3.47 Struktur Menu Member
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3.2.2.3 Perancangan Struktur Menu Administrator

Struktur menu administrator pada aplikasi e-commerce di CV. Darussalam

dapat dilihat pada gambar 3.48 berikut ini :

I e

Gambar 3.48 Struktur Menu Administrator
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3.2.2.4 Perancangan Struktur Menu Operator

Struktur menu operator pada aplikasi e-commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.49 berikut ini :

Login » Lupa Password

Halaman Utama

N

Pengolahan Data Pengolahan
Proflle Transaksi Data Master Data:Ratur
£ ? A IYYYY A A £
IIVIVIVIVIVIVTY
1 VNV )
¥ ¥ B
Ubah
Password Ubah Profile
A A A a
Data Jasa Data Jenis o Data Ongkos Data Kategori Data
Penglriman Pengiriman Data Provinsi Data Kota im Data Kontak e Produk Data Produk e Subkategori
A A A AAT A A . 4 .
PV J
Al
il
¥ .

Gambar 3.49 Struktur Menu Operator
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3.2.3 Perancangan Antarmuka

Interface atau antarmuka merupakan tampilan dari suau program aplikasi
yang berperan sebagai media komunikasi yang digunakan sebagai sarana
berdialog antara program dengan user. Sistem yang akan dibangun diharapkan

menyediakan interface yang mudah dipahami dan digunakan oleh user.

3.2.3.1 Perancangan Antarmuka Pengunjung
Berikut ini adalah perancangan antarmuka untuk pengunjung.

a. Perancangan Antarmuka Menu Utama (Home)
Perancangan antarmuka menu utama dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.50.

PO1 o Kik Home menuju PO1
«  Kik Tentang Kami menuju P02
«  Kik Cara Pemesanan menuju P03
«  Kik Cara Pembayaran menuju ke
PO4
Header o Kik Hubungi kami menuju ke POS
«  Kik Produk menuju P06
[(Feo= J_=n ]
s Lo9 o Kik Cari menuju ke PO7
) —— — — - = = o Kik Register menuju ke P08
ome. || Toreang Ko || perngeanan || pombsaywan [| 400 Kam ok q o Kik Login menuju ke P09
7 Prodia Toban
——
Katoger Prod
Image Image Image Image
Image Image Image Image
s Sapport
Prodi Tedan
Image Image Image Image
o -
Image Image Image Image

Katerangan

1. Nama Layar - PO1

2 Ukuran Layar : Dinamis

3 Wama Background : Abu-abu

4. Font : Arial, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.50 Perancangan Antamuka Menu Utama (Home)
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b. Perancangan Antarmuka Tentang Kami
Perancangan antarmuka menu tentang kami dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.51.

P02 Kok Home menuju POY
o Kik Tentang Kam menuju P02
«  Kik Cara Pemesanan menuju P03
« Kk Cara Pembayaran menup ke
PO4

Header o Kik Hubungi kami menuju ke POS
= =] P~ pbiriy
[ ] [ Jrome][ e | | = L N Logn manu e P08

..........

Isi Tentang Kami

Keterangan

1 Nama Layar - P02

2 Uburan Layar - Dinamis

3. Warna Background - Abu-abu

4 Font: Arial, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.51 Perancangan Antarmuka Tentang Kami

c. Perancangan Antarmuka Cara Pemesanan
Perancangan antarmuka menu cara pemesanan dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.52.

P03 o Kk Home men POY
. o P02

Header

Isi Cara Pemesanan

Gambar 3.52 Perancangan Antarmuka Cara Pemesanan
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Perancangan antarmuka menu cara pembayaran dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.53.

P04

«  Kiik Home menuju P01
tang Ki

Header

Il =] |

Sroprg Cart

Cara Pembayaran

Isi Cara Pembayaran

Gambar 3.53 Perancangan Antarmuka Cara Pembayaran

Perancangan Antarmuka Hubungi Kami

Perancangan antarmuka menu hubungi kami dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.54.

P4
Header *  Kik Hubungi kami menuju ke POS
Kiik Produk menuju PG
o= o PO7
o Kiik Register menuju ke PO
l Home ”mm,.,,, " rome: " Peaaesn "b‘mn}v.rn ][ Pross: | I " Cart o Kik Login menuju ke P09
Shaping Can Hubungl Karmi
—
= - —
e —
e C—
Pesan
m——
3
Produh Tepeper
Keterangan
1. Nama Layar - POS
2 Ukuran Layar - Diramis
3 Wama Background : Abu-abu
4 Font - Arial, Helvetica, sans-sen

Gambar 3.54 Perancangan Antarmuka Hubungi Kami
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f. Perancangan Antarmuka Katalog Produk
Perancangan antarmuka menu katalog produk dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.55:

P06 * Kk Home menuju PO1
*  Kik Tentang Kami menuju P02
. Kiik Cara Pamesanan menuju P03
Per menuju ke
Header . K uju ke POS
=)
[rome J[rosrs o | et || e [ mo ][ oo ] [ [ e ] + Kik Logia meno ke P05
Image Image Image Image
=
Image Image Image Image
e
..............
mage mage mege image

Gambar 3.55 Perancangan Antarmuka Katalog Produk

g. Perancangan Antarmuka Pencarian
Perancangan antarmuka menu pencarian dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.56.

*  Kiik Home menuju P01
PO7 *  Klik Tentang Kami menuju P02
*  Kiik Cara Pemesanan menuju P03
o  Kik Cara Pembayaran menuju ke
PO4

Header «  Kiik Hubungi kami menuju ke POS
. uju P06
e

"qurll*"'"v'”'ﬂ Proox I I " Can | + Kik Login menoju ke POS

4

—— 1

Hasil Pencarian

Keterangan

1, Nama Layar : PO7

2. Ukuran Layar : Diramis

3. Wama Background : Abu-abu

4, Fort - Arial, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.56 Perancangan Antarmuka Pencarian
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h. Perancangan Antarmuka Pendaftaran
Perancangan  antarmuka menu  register/pendaftaran  dari
pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada

gambar 3.57.

«  Kik Home menuju P01
P08 « ik Tentang Kami menuju P02
| B T
| (R n——
]
Header
e o e e =
o Con Pendaftaran
e
pasrs [—
el —
praes —
" :I
i ——
s ———
e
3. Warna Background : Abu-abu
e LW

Gambar 3.57 Perancangan Antarmuka Pendaftaran

I. Perancangan Antarmuka Login
Perancangan antarmuka menu login dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.58.

P09
PO4
Header o Kik Hubung! kami menuju ke POS
«  Kik Produk menuju P06
Regater Lowr «  Kik Can menuu ke P07
o KikRs r menuju ke P08
jome Torvang Kaew [f G4 o Hutung Kemi onk .
I e P o o N | L] | S
«  Kik Dahar Sekarang menuju POS.
.
:
Keterangan
1. Nama Layar - P09
2 Ukuran Layar - Dinamis
3 Wama Background | Abu-abi
4 Font: Aral. Helvetica, sans-serif

Gambar 3.58 Perancangan Antarmuka Login
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Perancangan Antarmuka Lupa Password

Perancangan antarmuka menu lupa password dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.59.

P1 0 Klik Home menuju P01
Klik Tentang Kami menuju P02
Klik Cara Pemesanan menuju P03
Klik Cara Pembayaran menuju ke
P04
Header «  Kiik Hubungi kami menuju ke P05
e Klik Preduk menuju
Register Login *  Kiik Cari menuju ke PO7
- - o Kiik Register menuju ke P08
l [FR | Eo— ” P T "mwm; P " Produk I | " Cari l «  Kik Login menuju ke PO
Shoping Cart Lupa Password
Kategori Produk
1. Teks Kategor
2 Teks Kategor
3. Teks Kategoel
Gustomer Support
1. facebook
2 yahao messenger
3
Produk Teopuler
Keterangan :
1. Nama Layar : P10
2. Ukuran Layar : Dinamis
3. Wama Background : Abu-abu
4. Font : Arial. Helvetica, sans-serif

Gambar 3.59 Perancangan Antarmuka Lupa Password
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3.2.3.2 Perancangan Antarmuka Member

Berikut ini adalah perancangan antarmuka untuk member.
a. Perancangan Antarmuka Menu Utama (Home)
Perancangan antarmuka menu utama (home) dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.60.

TO1 o Kik Home menuju T01
*  Klik Tentang Kami menuju T02
Klik Cara Pemesanan menuju TO3
Klik Cara Pembayaran menuju ke
Header 104,
«  Klik Hubungi kami menuju ke TO5
Logout *  Klik Produk menuju TO6
*  Klik Cari menuju ke TO7
Cara Cal *  Klik Logout menuju T08
[ rome [l || oot [ oo [0 ][ eoon_| =N + Kik Chéckout menuju T09
*  Klik Ubah Profile menuju T10
Shopks oo ErAs T, «  Kik Ubah Password menuju T11
1. produk Klik Riwayat Pembelian menuju
2. produk Ti2
3d
Image Image Image Image *  Kiik Retur Pembelian menuju T17
Checkout
Profile
1. Ubiah Profile
2. Ubah Password
3. Riways Pembelion Image Image Image Image
4. Retur Pembetan
Kategori Produk
Produk Terlaris
1. Taks Kategort
2. Teks Kategor
3. Teks Kategoe
[yeyer—" Image Image Image Image
1. facebook
2 yahao messenger
I
Produk Terpopuler Image Image Image Image

Keterangan :

1. Nama Layar : TO1

2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Wama Background : Abu-abu

4. Font : Arial, Helvetica. sans-serif

Gambar 3.60 Perancangan Antarmuka Menu Utama (Home)
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b. Perancangan Antarmuka Tentang Kami
Perancangan antarmuka menu tentang kami dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.61.

TO2 «  Kik Home menuju TO1
. Kik Tentang Kami menups T02

« Kik Cara Pemesanan menujy T03

« Kik Cara Pembayaran menuju ke

To4

Header o Kik Hubungi kami
«  Kik Produk menuju T06
Laows Kk Cari menujt
«  Kik Logout men
am " o | || Carl I «  Kik Checkout menuju T09

* Kk Ubah Profile menuju T10

«  Kik Ubah Password menuju T11

«  Kik Riwayat Pembelian menuju
T12

«  Kik Retur Pembelian menuju T17

Isi Tentang Kami

Gambar 3.61 Perancangan Antarmuka Tentang Kami

c. Perancangan Antarmuka Cara Pemesanan
Perancangan antarmuka menu cara pemesanan dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.62.

o Kiik Home menuju TO1

To3 «  Kiik Tentang Kam menuju T02

«  Kik Cara Pemesanan menvju T03

«  Kiik Cara Pembayaran menui ke
o4

Header o Klik Hubungi kami m:l'uyu ke TOS
= x o7
"‘.M,m” [ l " Cart |

*  Kiik Retur Pembelian menuju T17

Isi Cara Pemesanan

Keterangan
1. Nama Layar - T03

2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Warra Background : Abu-abu

4. Font : Arial, Helvetica, sans-serf

Gambar 3.62 Perancangan Antarmuka Cara Pemesanan
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Perancangan antarmuka menu cara pembayaran dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.63.

TO4
Header
=7
e e o o o e =

Isi Cara Pembayaran

«  Kiik Home menuju T
«  Kiik Tentang Kami
«  Kiik Cars

« Kk Logout
Kk Checkout menuju T09

«  Kik Ubah Profie menuju T10
Kk Ubah Password menuju T11
Kk Riwayat Pembelian menujs

T2
*  Kiik Retur Pembetan menuju T17

01
menuju T02
To3

Gambar 3.63 Perancangan Antarmuka Cara Pembayaran

e. Perancangan Antarmuka Hubungi Kami

Perancangan antarmuka menu hubungi kami dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.64.

TO5

o Kk Home menu TOY
« Kk Tentang Kami menuju T02

*  Kik Cara Pemesanan men wiu TO3
Kiik Cara Pembayaran menuju ke
T4
Kk Hubung kami menuju ke T0S
Kk Produh 1 06

«  KikCan 07

« Kk Logout menuju T08

souju
«  Kik Chackout menups T09

©  Kik Ubah Profile mensp T10

*  Kik Ubah Password menup T11
o Kilk Riwayat Pembelan menuy

12
* Kk Ratur Peembelian menuju T17

Keterangan

1. Nama Layar - T05

2. Uuran Layar - Dinamis

3 Warma Background © Abu-abu

4. Font - Avial, Heivetica, sans-senf

Gambar 3.64 Perancangan Antarmuka Hubungi Kami



166

f. Perancangan Antarmuka Katalog Produk

Perancangan antarmuka menu katalog produk dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.65.

«  Kiik Home menuju T01

o Kik Hubungi kami menuj ke T05
«  Kiik Produk menuju T06
«  Kik Cari menuju ke TO7

«  Kiik Ubah Profile menuju T10
«  Kiik Ubah Password menuju T11
Kk Riwayat Pembelian menuju

T2
*  Kiik Retur Pembelan menuju T17

T06
Header
gz
[ Horve "-.,:.‘,-..-." L " P u..m, K” on I ” Car
S o
Image Image Image Image
Image Image Image Image
Image Image Image Image
Keterangan
1. Nama Layar : T06
2 Ukuran Layar : Dinamis
3 Warna Background - Abu-abu
4. Font - Arial. Helvetica, sans-seri f

Gambar 3.65 Perancangan Antarmuka Katalog Produk

g. Perancangan Antarmuka Pencarian

Perancangan antarmuka menu pencarian dari

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.66.

TO7
Header
o=
| Home ]|vm1ma«--|" N “M‘;;;F "m,.n,.w“ [ | [ ” Cari ]

Pencarian Produk

Hasil Pencarian

o Kik Home menuju TO1

«  Kik Tentang Kami menuju T02

«  Kik Cara Pemesanan menu ju T03

Kik Cara Pambayaran menuju ke
o4

«  Kik Hubungi kami menuju ke T0S
Kik Produk menuju TOB

Kik Cari menuju ke TO7

Kik Logout menuju T08

«  Kik Checkout menuju T09

Kiik Ubah Profile menuju T10

«  Kik Ubah Password menuju T11
Kik Riwayat Pembelian menuju

*  Kik Retur Pembelian menuju T17

Gambar 3.66 Perancangan Antarmuka Pencarian

pembangunan
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Perancangan antarmuka menu logout dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.67.

TO8 «  Kik Home menuju TO1
*  Kik Tentang Kami menuju T02
+  Kik Cara Pemesanan menuju T03
«  Kiik Cara Pambayaran menuju ke
Header ™
«  Kik Hubungi kami menuju ke T05
Fegam |[_own | «  Kik Produk menuju T06
e > «  Kik Cari menuju ke T07
W | Ea— G oy «  Kik Register menuu ke P08
[ J[remmorn] vt [ o [prarorn] s || [ ] T Gk Loge mencibe P00
nnnnn -
Sroping Cart
Yoavozm Pron:
Image Image Image Image
Tets Kategon
Toks Katogort
Toks Katogon
|w||g.HMHM.|
e
Prech Tot
sacobonk
yaboo messenger
sor
I'"““’H'"’“'l""“’”'“’l
b Tepepi
I.M.II.WII.WH.WI
Keterangan
1. Nama Layar : T08
2. Ukuran Layar : Dinamis
3, Wama Background : Abu-aby
4. Font : Arial, Helvetica. sans-serf

Gambar 3.67 Perancangan Antarmuka Logout

I. Perancangan Antarmuka Keranjang Belanja

Perancangan antarmuka menu keranjang belanja dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.68.

T09
Header
=
e =] | =

«  Kiik Home menuju TO1
wlu T

«  Kik Produk menuju T06

«  Kik Car menuju ke T07

« Kik Logout menuju T08

«  Kik Checkout menuju T09

«  Kik Ubah Profile meruju T10

«  Kik Ubah Password menuju T11

«  Kik Riwayat Pembelian menuj
T2

o Kiik Update menuju TO9
«  Kiik Continue Shopping menuju
1

*  Kalik Checkout siep #1 menuju T13
Kl Retur Pembelian menuj T17

s
2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Warna Background : Abu-abu

4. Font : Aria, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.68 Perancangan Antarmuka Keranjang Belanja
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j. Perancangan Antarmuka Checkout Step #1
Perancangan antarmuka menu checkout step #1 dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.69.

T3
Header
Iy Py oy e I | Lo ]
Shang O Pengisan Alamat Pengirrman
i Kerarjang Belanja Anda
~ o = o Kiik Lanjstkan menu T14

{ *  Kiik Retur Pambelian menuju T17
I

Gambar 3.69 Perancangan Antarmuka Checkout Step #1

k. Perancangan Antarmuka Checkout Step #2
erikut dapat dilihat perancangan antarmuka menu checkout step #2
dari pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.70.

T14

Header *  Kik Hubungi kami menuju ke TOS
Loged *  Kik Produk menuju T06
= o KikCarl menuju ke TO7
[T Fw— ) [ [Foom - " «  Kik Logout menuju T08
[ [ ][ ot [ o Jre ][ e ] | [ ] Dk oo ey 109
«  Kik Ubah Profiie menuju T10
«  Kik Ubah Pass enupa T11
H EZ;?IZ Keranjang Belarys Anda + KOK Ry Pembean morus

Moy O Rincian Pembedian Anda

Doon | Gy g | b o «  Kik Selesal menujy TO1
1 I «  Kik Retur Pembelian menuju T17

3 Warna Background - Abu-abu
4 Font : Arial, Helvetica, sans-sarif

Gambar 3.70 Perancangan Antarmuka CheckOut Step #2
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I.  Perancangan Antarmuka Ubah Profile
Perancangan antarmuka menu ubah profile dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.71.

T10 + Kk Home menuju T01
« Kiik Tentang Kami menuju T02
*  Kik Cara Pemesanan menuju T03
«  Kik Cara Pembayaran menuju ke
To4

Header
= o
o Kilk Cari menup ke T07
[Lreme o v [ [renorsn][_eese ] | [ ] T e

- - «  Kiik Ubsh Profie menuju T10
Ubah Profile *  Kiik Ubah Password menu T11
«  Kik Rwayat Pembelian menuju

R S—

. Kiik Retur Pembesan menuju T17
e C—
e —
Tl E—
proes )

Gambar 3.71 Perancangan Antarmuka Ubah Profiile

m. Perancangan Antarmuka Ubah Password
Perancangan antarmuka menu ubah password dari pembangunan aplikasi

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.72.

T « Kiik Home menuju T01

Header
[ ]
[ romeJ[rommaran ] umeranan | pomamguan J{ene sam ][ pean ] [ J[ e ]

Ubah Password

« Kk Riwayat Pembelian menujs
12

T
Paswodtana [ ] + Kik Retr Porbetan menu T17
I E—
] E—

Gambar 3.72 Perancangan Antarmuka Ubah Password
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n. Perancangan Antarmuka Riwayat Pembelian
Perancangan antarmuka menu riwayat pembelian dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada

gambar 3.73.
T12 «  Kiik Home menuju TO1

* Kk Tentang Kami menuu T02

ruju TO

Header
| Horee I[wnum: ”,“M "-Nbrouml oax Cart
3 Riwayat Pambalian
DY I T | ST

2 ayar : Dinamis
3. Warna Background - Abu-sbu
4. Font - Avial, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.73 Perancangan Antarmuka Riwayat Pembelian

0. Perancangan Antarmuka Detail Produk
Perancangan antarmuka menu detail produk dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.74.
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Sropeg Cart Detail Produk
= ok R Pl e 17
. ik Retur Pembelian menuju T1'
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Keterangan
1. Nama Layar : T15

2. Ukuran Layar - Dinamis

3. Warna Background : Abu-abu
4_Font : Adial, Helvetica, sans-+

Gambar 3.74 Perancangan Antarmuka Detail Produk
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p. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran
Perancangan antarmuka menu konfirmasi pembayaran dari
pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada

gambar 3.75.

T16

Header

S P P o | =] 3

. 0
Konfrimas: Pembayaran «  Kik Ubah Password menuju T11
o Kik Riwayat Pembelian menuju
T2
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«  Kik Retur Pembelian meou T17
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4. Font : Aral, Helvetica, sans-secif

Gambar 3.75 Perancangan Antarmuka Konfirmasi Pembayaran

g. Perancangan Antarmuka Retur Pembelian
Perancangan antarmuka menu retur pembelian dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.76.
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Gambar 3.76 Perancangan Antarmuka Retur Pembelian
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r. Perancangan Antarmuka Konfirmasi Retur
Perancangan antarmuka menu konfirmasi retur dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.77.
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Keterangan

1. Nama Layar : T18

2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Warna Background : Abu-abu

4. Font : Arfal, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.77 Perancangan Antarmuka Konfirmasi Retur
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3.2.3.3 Perancangan Antarmuka Administrator

Berikut ini adalah perancangan antarmuka untuk administrator.
a. Perancangan Antarmuka Login Administrator
Perancangan antarmuka menu login dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.78.

A01 «  Kik Login menuju AO3

*  Klik Lupa Password menuju A02
Klik Ke Halaman Website munuju
P01

Halaman Administrator Ke Halaman Website

Email

I J

Password

I |

Lupa Password?

Keterangan :

1. Nama Layar : AO1

2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Wama Background : Abu-abu

4. Font : Anial, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.78 Perancangan Antarmuka Login Administrator
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b. Perancangan Antarmuka Lupa Password Administrator
Perancangan antarmuka menu lupa password dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.79.

A02

Halaman Administrator Ke Halaman Website

Email

kembali

Gambar 3.79 Perancangan Antarmuka Lupa Password Administrator

c. Perancangan Antarmuka Menu Utama (home)
Perancangan antarmuka menu utama (home) dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.80.

A03 « Kik Home menuju AG3

- Kiik Ubah Profile menuju AD4

*  Kiik Ubah Password menuju A0S

* Kl Backup Database menuju ADG
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4. Font : Arlal, Hetvetica, sans-sesit

Gambar 3.80 Perancangan Antarmuka Menu Utama (Home)



175

d. Perancangan Antarmuka Ubah Profil Administrator
Perancangan antarmuka menu ubah profile dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.81.

*  Kik Home menuju A0S

A04
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Keterangan
1. Nama Layar - AD4

2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Warna Background : Abu-abu

4. Font - Arial, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.81 Perancangan Antarmuka Ubah Profil Administrator

e. Perancangan Antarmuka Ubah Password Admin
Perancangan antarmuka menu ubah profile dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.82.

AOS *  Kik Home menuju A0S
*  Kiik Ubah Profile menuju AD4
uju Al
Header
. - u
* Kk Lape menuju
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UBAH PASSWORD A2
* Kk Logout menuu A13
*  Kiik Simpan menuju ADS
Password Lama
Password Baru
Konfirmasi Password

Gambar 3.82 Perancangan Antarmuka Ubah Password Administrator



176

f. Perancangan Antarmuka Semua Operator
Perancangan antarmuka menu semua operator dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.83.
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3. Wama Background : Abu-abu
4, Font : Avial. Helvetica, sans-serif

Gambar 3.83 Perancangan Antarmuka Semua Operator

g. Perancangan Antarmuka Tambah Operator
Perancangan antarmuka menu tambah operator dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.84.

Al4

Header
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TAMBAH OPERATOR

«  Kik Laporan Penjualan menuju
A12

*  Kiik Logout menuju A13
o Kik Simpan menuju A0S
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Password
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Gambar 3.84 Perancangan Antarmuka Tambah Operator



h. Perancangan Antarmuka Cari Operator
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Perancangan antarmuka menu cari operator dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.85.

A15

Header

I I i

OPERATOR

TAMBAH OPERATOR

Hasil Pencarian

z

Login Terakhir

i

Gambar 3.85 Perancangan Antarmuka Cari Operator

Perancangan Antarmuka Backup Database

Perancangan antarmuka menu backup database dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.86.
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I i

BACKUP DATABASE

o Kik Home menuju A0S
. Kiik Ubah Profile menuju A04
«  Kiik Ubah P
«  Kik Backup Database menuju AOG
«  Kik Restore Database menuju AO7
«  Kik Operator menuju A0S
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«  Kik Laporan Produk menuju A10
« Kl Laporan Pemesanan menju

i

menuju ADS

A1
«  Kik Laporan Penjualan menuju
A2

« Kl Logout menuju A13

Gambar 3.86 Perancangan Antarmuka Backup Database
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j. Perancangan Antarmuka Restore Database
Perancangan antarmuka menu restore database dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.87.

A07

Header
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I I

RESTORE DATABASE

i

«  Kik Logout menuju A13

1 ar
2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Warna Background : Abu-abu

4. Font : Arial, Helvetica, sans- senf

Gambar 3.87 Perancangan Antarmuka Restore Database

k. Perancangan Antarmuka Laporan Produk
Perancangan antarmuka menu laporan produk dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.88.

A10

Header

1= ==

CETAK LAPORAN PRODUK

Gambar 3.88 Perancangan Antarmuka Laporan Produk
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I. Perancangan Antarmuka Laporan Produk Harian
Perancangan antarmuka menu laporan produk harian dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.89.

A18

Header

LAPORAN PROCUK MARIAN

Laporan Harian

Do tanggal Sampas tanggal

Gambar 3.89 Perancangan Antarmuka Laporan Produk Harian

m. Perancangan Antarmuka Laporan Produk Bulanan
Perancangan antarmuka menu laporan produk bulanan dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.90.

A19

Header

Gambar 3.90 Perancangan Antarmuka Laporan Produk Bulanan
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n. Perancangan Antarmuka Laporan Produk Tahunan
Perancangan antarmuka menu laporan produk tahunan dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.91.

A20

Header

I Il |

LAPORAN PRODUK TAHUNAN

Gambar 3.91 Perancangan Antarmuka Laporan Produk Tahunan

0. Perancangan Antarmuka Laporan Pemesanan
Perancangan antarmuka menu laporan pemesanan dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.92.
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Gambar 3.92 Perancangan Antarmuka Laporan Pemesanan Harian
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p. Perancangan Antarmuka Laporan Pemesanan Harian
Perancangan antarmuka menu laporan pemesanan harian dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.93.

A21
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Gambar 3.93 Perancangan Antarmuka Laporan Pemesanan Harian

g. Perancangan Antarmuka Laporan Pemesanan Bulanan
Perancangan antarmuka menu laporan pemesanan bulanan dari
pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.94.

A22
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Gambar 3.94 Perancangan Antarmuka Laporan Pemesanan Bulanan
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r. Perancangan Antarmuka Laporan Pemesanan Tahunan
Perancangan antarmuka menu laporan pemesanan tahunan dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.95.

« Kk Home menuju AG3

Header

LAPORAN PEMESANAN TAHUNAN

«  Lagon
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Laporan Tahunan
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Gambar 3.95 Perancangan Antarmuka Laporan Pemesanan Tahunan

s. Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan
Perancangan antarmuka menu laporan  penjualan  dari
pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.96.

A12

Header

=

Gambar 3.96 Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan
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t. Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan Harian
Perancangan antarmuka menu laporan penjualan harian dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.97.

A24

Header

Laporan Harian
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Gambar 3.97 Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan Harian

u. Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan Bulanan
Perancangan antarmuka menu laporan penjualan bulanan dari
pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.98.

Header

Laporan Bulanan

Bulan

Gambar 3.98 Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan Bulanan
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v. Perancangan Antarmuka Laporan Penjualan Tahunan
Perancangan antarmuka menu laporan penjualan tahunan dari
pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.99.

Header

= =]

LAPORAN PEMESANAN TAHUNAN

Gambar 3.99 Perancangan Antarmuka Laporan Pemesanan Tahunan

w. Perancangan Antarmuka Logout
Perancangan antarmuka menu logout dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.100.

Halaman Administrator Ke Halaman Website

Anda Telah Keluar Dari Halaman Admin

Email

l |

Password

| |

Lupa Password?

Gambar 3.100 Perancangan Antarmuka Logout



X. Perancangan Antarmuka Semua Member
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Perancangan antarmuka semua member dari pembangunan aplikasi

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.101.
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Gambar 3.101 Perancangan Antarmuka Semua Member

y. Perancangan Antarmuka Cari Member

Perancangan antarmuka cari member dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.102.
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Gambar 3.102 Perancangan Antarmuka Cari Member
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z. Perancangan Antarmuka Detail Member
Perancangan antarmuka menu detail member dari pembangunan
aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.108.
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Gambar 3.103 Perancangan Antarmuka Detail Member
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3.2.3.4 Perancangan Antarmuka Operator

Berikut ini adalah perancangan antarmuka untuk operator.
a. Perancangan Antarmuka Login Operator
Perancangan antarmuka menu login dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.104.

A01 o Kiik Login menuju AD3

. Klik Lupa Password menuju AD2
Klik Ke Halaman Website munuju
P01

Halaman Administrator Ke Halaman Website

Email

I I

Password

| |

Lupa Password?

Keterangan

1. Nama Layar : AO1

2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Wama Background : Abu-abu

4. Font : Arial, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.104 Perancangan Antarmuka Login Operator
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b. Perancangan Antarmuka Lupa Password Operator
Perancangan antarmuka menu lupa password dari pembangunan
aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.105.

A02

Halaman Administrator Ke Halaman Website

Email

Reset |

kembali

Gambar 3.105 Perancangan Antarmuka Lupa Password Operator

c. Perancangan Antarmuka Menu Utama (home)
Perancangan antarmuka menu utama (home) dari pembangunan
aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.106.

Header

SELAMAT DATANG ADMIN

Gambar 3.106 Perancangan Antarmuka Menu Utama (Home)



d. Perancangan Antarmuka Ubah Profil

e.

189

Perancangan antarmuka ubah profil dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.107.

o Kik Home menuju A27
Kiik Ubah Profile menuju AD4

«  Kik Ubah Password menuju AS
*  Kik Pengolahan Data Transaksi
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4. Font : Arlal, Helvetica, sans-serif

Gambar 3.107 Perancangan Antarmuka Ubah Profil

Perancangan Antarmuka Ubah Password

Perancangan antarmuka ubah password dari pembangunan aplikasi

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.108.
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Gambar 3.108 Perancangan Antarmuka Ubah Password
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f. Perancangan Antarmuka Pengolahan Data Transaksi
Perancangan antarmuka menu pengolahan data transaksi dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.109.
A28
= L= e
—
[N( {,, |p..ﬂﬂ I jai Pesa ‘J Bar [ Harga Isw | 5‘&?

Gambar 3.109 Perancangan Antarmuka Pengolahan Data Transaksi

g. Perancangan Antarmuka Cari Pengolahan Data Transaksi
Perancangan antarmuka menu cari pengolahan data transaksi dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.110.
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Gambar 3.110 Perancangan Antarmuka Cari Pengolahan Data Transaksi



h. Perancangan Antarmuka Detail Pengolahan Data Transaksi
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Perancangan antarmuka menu detail pengolahan data transaksi dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.111.

A40

Header
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Gambar 3.111 Perancangan Antarmuka Detail Pengolahan Data Transaksi

Perancangan Antarmuka Jasa Pengiriman

Perancangan antarmuka menu jasa pengiriman dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.112.
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Gambar 3.112 Perancangan Antarmuka Jasa Pengiriman
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j. Perancangan Antarmuka Tambah Jasa Pengiriman
Perancangan antarmuka menu tambah jasa pengiriman dari
pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.113.
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TAMBAH JASA PENGIRIMAN
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Gambar 3.113 Perancangan Antarmuka Tambah Jasa Pengiriman

k. Perancangan Antarmuka Cari Jasa Pengiriman
Perancangan antarmuka menu cari jasa pengiriman dari
pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.114.

A42

Header

P

No.Nama Jasa Pengiriman

T |
1 [ est [ hapus |
= |

Ll ] on

Gambar 3.114 Perancangan Antarmuka Cari Jasa Pengiriman
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Perancangan

antarmuka menu

edit jasa pengiriman
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dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.115.

A43

Header

I =

EDIT JASA PENGIRIMAN

. KikE: 3
© ik Hapus menuju A29

« Kl Home menuju A27
Kl Ubah Profie menuju AD4

A0S

PPPPPPP

Gambar 3.115 Perancangan Antarmuka Edit Jasa Pengiriman

m. Perancangan Antarmuka Jenis Pengiriman

Perancangan antarmuka menu jenis pengiriman dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.116.

A30

Header

iz

JENIS PENGIRIMAN

TAMBAH JENIS PENGIRIMAN

Gambar 3.116 Perancangan Antarmuka Jenis Pengiriman
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n. Perancangan Antarmuka Tambah Jenis Pengiriman

Perancangan antarmuka menu tambah jenis pengiriman dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.117.

Ad4

Header

[=1=F

TAMBAH JENIS PENGIRIMAN

Nama Jasa Pengiiman

[

Nama Joois Pangiriman

[

swnax

Abu-abu
Font - Arlal, Helvetica, Sans-serif

Gambar 3.117 Perancangan Antarmuka Tambah Jenis Pengiriman

0. Perancangan Antarmuka Cari Jenis Pengiriman

Perancangan antarmuka menu cari

pembangunan aplikasi

pada gambar 3.118.

jenis pengiriman dari

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

A45

« Kik Home menuju A27
Kk U

Header

JENIS PENGIRIMAN

[TAMBAH JENIS PENGIRIMAN

Hasi Pencarian

ik Edit menuju A6
 Kik Hapus menuu A30

Gambar 3.118 Perancangan Antarmuka Cari Jenis Pengiriman
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p. Perancangan Antarmuka Edit Jenis Pengiriman
Perancangan antarmuka menu edit jenis pengiriman dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.119.

Ad6

Header

EDIT JENIS PENGIRIMAN

Nams Jasa Pengirm: an

( ]

Nama Jerss Pengrman

| ]
[ |

Gambar 3.119 Perancangan Antarmuka Edit Jenis Pengiriman

g. Perancangan Antarmuka Ongkos Kirim

Perancangan antarmuka menu ongkos kirim dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.120.

A31

« Kk Home menuju
Kl Ubah Profile menuju A04
Ki

Header

[ [ rome o= ootz ]
ONGKOS KIRIM

Gambar 3.120 Perancangan Antarmuka Ongkos Kirim
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Perancangan Antarmuka Tambah Ongkos Kirim
tambah ongkos kirim dari

r.

Perancangan antarmuka menu

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.121.

A47

Header

Gambar 3.121 Perancangan Antarmuka Tambah Ongkos Kirim

s. Perancangan Antarmuka Cari Ongkos Kirim

Perancangan antarmuka menu cari ongkos Kirim dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.122.

« Kik Homa menuju A27
« Kiik Ubah Profile menuju AD4

A48

Header

TAMBAH ONGKOS KIRIM

Onghos Kirim

Gambar 3.122 Perancangan Antarmuka Cari Ongkos Kirim
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t. Perancangan Antarmuka Edit Ongkos kirim
Perancangan antarmuka menu edit ongkos kirim dari pembangunan
aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.123.

A49

Header

EDIT ONGKOS KIRIM

Jasa Pangiriman

Jenis Pengiriman

uuuuuuu

inamis
3 Wama Background : Abu-abu
4. Font - Arial, Helvetica, Sans-serif

Gambar 3.123 Perancangan Antarmuka Edit Ongkos Kirim

u. Perancangan Antarmuka Kota
Perancangan antarmuka menu kota dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.124.

A32
Header
[ o o[ ome | : “
. ju
AVBA . juk men
o Y HKEA «  Kik Kategori menuju A3
o Kik Kontak menuju A37
« KikRewr menuju A38
w1 * Kk Logout mendiAT3
«  Kik Tambah Ongkos Kirim menuju
ASO
N - Neme Kola Kik Cari nenuju AS1
T [ =t ] hovws | Kik Edit menuju AS2
[ | [ et [ hapss | Kiik Hapus menuju A32
edt | hapus |

ar is
3. Warna Background - Abu-abu
4. Font - Arial, Helvetica, Sans-serif

Gambar 3.124 Perancangan Antarmuka Kota
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v. Perancangan Antarmuka Tambah Kota
Perancangan antarmuka menu tambah kota dari pembangunan
aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.125.

A50

*  Kik Home menu) Ju A27
*  Kik Ubah Profle menuju AD4
Kbk Ubah Password menuju ADS
*  Kik Pengolahan Data Transaksi
Header Menuju A28
o Kik Jasa Pengeiman menujs A29
«  Kik Jenis Pengiiman menujy A30
« Kik Ongkos Kirim menuju A31
Lo e ] oy
ancas || Do acer
TAMBAH KOTA
Provi
( ]
. Kik AS1
Kole o Kik Edt menuj AS2
[ ] o Kik Hapus menuu A32
Keterangan
1. Nama Layar - ASO
2. Ukuran Layar : Dinamis.
3. Warna Background © Abu-sby
4. Font - Arial, Helvetica, Sans-seril

Gambar 3.125 Perancangan Antarmuka Tambah Kota

w. Perancangan Antarmuka Cari Kota
Perancangan antarmuka menu cari kota dari pembangunan aplikasi

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.126.

A51 « Kik Home menuju A27
Kk Ubah Profile menuju ADY
« Kik Ubah Password menuu AOS
Daia Transaksi

Header
= ==

Hasil Pencarian

Keterangan
1. Nama Layar : AS1

2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Warna Background - Abu-abu

4 Font : Aral, Helvetica, Sans-serlf

Gambar 3.126 Perancangan Antarmuka Cari Kota
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Perancangan antarmuka menu edit kota dari pembangunan aplikasi

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.127.

A52

Header

e

EDIT KOTA

Provinsi

[ J

Kota

[ ]

o Kik Home menuju A27

Kk Ubah Profie menuju ADY

o Kik Ubah Password menuju A5
©  Kik Pengolahan Data Transaks|

Menuu A28

Kk Jasa Pengriman menuju A29
o Kik Jenis Pengwiman menuju A30
Kk Ongkos Kinm menuju A31

«  Kiik Kota menuju A32

o Kik Provinsi menuju A33
Kk Subkategor menuju A34
Kk Produk menuju A35

Kiik Kategor menvju A3
Kk Kontak menuju A37

o Kik Retur menuju A38

o Kiik Logout menuiu A13

o Kik Tambah Kota menuju AS0

« Kk Cari nenuju AS1

o Kik Edit menuj AS2

Kk Hapus menuju A32

Keterangan
1. Nama Layar : AS2

2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Warma Background - Abu-bu

4. Font - Arlal, Helvetica, Sans-serlf

Gambar 3.127 Perancangan Antarmuka Edit kota

y. Perancangan Antarmuka Provinsi

Perancangan antarmuka menu provinsi dari pembangunan aplikasi

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.128.

A33 . Kik Home menuju A27
. Kiik Ubah Profile menuju AD4
o Kik Ubah Password menuju AOS
+  Kik Pengolahan Data Transaksi
Menuju A28
Header + Kl Jasa Pengiriman menuju A29
o Kiik Jenis Pengiriman menuju A30
e Kiik Ongkos Kirim menuju A31
T Kl Kota menuju A32
e S
o Kiik Subkategon menuju A34
*  Kik Produk menuju A35
PROVINS! TAMBAH PROVINS! ik Katogod :; "9
Kiik Kontak menuju A37
o Kik Retur menuju A38
] | o Kik Logout merulu A13
*  Kik Tambah Provinsi menuju A53
. Klik Cari nenuju AS4
No. Nama Provinsi *  Kik Edit menuju AS5
[ T | o Kik Hapus menuju A33
| | edit | hapus |
- [ oo ]
Keterangan
1. Nama Layar - A33
2 Ukuran Layar : Dinamis.
3. Wama Background : Abu-abu
4 Font - Arial, Helvetica, Sans-serif

Gambar 3.128 Perancangan Antarmuka Provinsi



200

z. Perancangan Antarmuka Tambah Provinsi
Perancangan antarmuka menu tambah provinsi dari pembangunan
aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.120.

AS53

Header

TAMBAH PROVINS!

Provinsi

Gambar 3.129 Perancangan Antarmuka Tambah Provinsi

aa. Perancangan Antarmuka Cari Provinsi
Perancangan antarmuka menu tentang kami dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.130.

A54

Header

B
S || Com e
PROVINSI [TAMBAH PROVINST |

Gambar 3.130 Perancangan Antarmuka Cari Provinsi
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Perancangan antarmuka menu tentang kami dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.131.

A55

o Kik Homa menuiu AZ7

Header

Gambar 3.131 Perancangan Antarmuka Edit Provinsi

cc. Perancangan Antarmuka Produk

Perancangan antarmuka menu produk dari pembangunan aplikasi

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.132.

A35

«  Kik Home menuju A27
«  Kik Ubah Profie menuju A04

Header

«  Kik Ubah Password menuju AOS
Kk Pengolahan Data Transaks
u A28

. Kik o
No._ Kode Produk Nama Produk Sub Kategori Dihat Hapus menuju

1 | | |
1 ] | I

1
i AB2
A5

Keterangan

1. Nama Layar : A35

2. Ukuran Layar : Dinamis

3. Warna Background : Abu-abu

4. Font : Avial, Helvetica, Sans-serif

Gambar 3.132 Perancangan Antarmuka Produk
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dd. Perancangan Antarmuka Tambah Produk

Perancangan antarmuka menu tambah produk dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.133.

A59

Header

[ I

TAMBAH PRODUK

Kode Produk

Nama Produk

[ ]

Sub Kategori produk

Deskrips: Produk

reboz
Esz8

Gambar 3.133 Perancangan Antarmuka Tambah Produk

ee. Perancangan Antarmuka Cari Produk

Perancangan antarmuka menu cari produk dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.134.

A60

Header

82
* Kiik Hapus menuju A35
No.__Kode Produk Nama Produk ___SubKategori Dihat

mmmmmmm

1. Nama Layar - AS0

2 Ukuran Layar : Dinamis

3. Warna Background - Abu-aby

4. Font - Avial, Helvetica, Sans-serif

Gambar 3.134 Perancangan Antarmuka Cari produk
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ff. Perancangan Antarmuka Detail produk

Perancangan antarmuka menu detail produk dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.135.

AB2

Header

=T

DETAIL PRODUK

Gambar 3.135 Perancangan Antarmuka Detail Produk

gg. Perancangan Antarmuka Edit Produk

Perancangan antarmuka menu edit produk dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.136.

« Kik Home menuju AZ7
A61 + Kik Ubah Profile menuju AO4

Header

EDIT PRODUK

Kode Produk

Nama Produk

SubKategori produk

Deskripsi Produk

®
H

Gambar 3.136 Perancangan Antarmuka Edit Produk
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hh. Perancangan Antarmuka Kategori

Perancangan antarmuka menu kategori dari pembangunan aplikasi

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.137.

A36

Header

[ [
KATEGOR! PRODUK

© Kik Edit menuju ABS
« Kik Hapus menuju A%

angar
jama
ra
a

ackground : Abu-abu
I, Helvetica, Sans-serif

awpax

eterangan
Nama Layar : A3
Ukuran Layar - Dinamis
Warma B

Font: Adal

Gambar 3.137 Perancangan Antarmuka Kategori

ii. Perancangan Antarmuka Tambah Kategori

Perancangan antarmuka menu tambah kategori dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.138.

A63

Header

= ==

TAMBAH KATEGORI

Nama Kategorl

Gambar 3.138 Perancangan Antarmuka Tambah Kategori
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Perancangan antarmuka menu cari kategori dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.130.

kk. Perancangan Antarmuka Edit Kategori

A64

Header

s

KATEGOR| PRODUK

Gambar 3.139 Perancangan Antarmuka Cari Kategori

Perancangan antarmuka menu edit kategori dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.140.

A65

Header

= = =

EDIT KATEGORI

Nama Kategori

Gambar 3.140 Perancangan Antarmuka Edit Kategoori
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Il. Perancangan Antarmuka Kontak
Perancangan antarmuka menu kontak dari pembangunan aplikasi

E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.141.

A37
Kk Home menuju A27
« Kik Ubah Profile menuju ADS

bah Password A5

Header

Ca A6
*  Kik Detail menuju AB7
©  Kik Hapus menuju A37

Gambar 3.141 Perancangan Antarmuka Kontak

mm. Perancangan Antarmuka Cari Kontak
Perancangan antarmuka menu cari kontak dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.142.

A66

«  Kik Home menuju AZ7
i

Header

Kik Detail menups AG7

: +
O * KK Fos o AST

i
H

| demi | hapus |

Gambar 3.142 Perancangan Antarmuka Cari Kontak
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Perancangan antarmuka menu detail kontak dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.143.

AB7

Header

===

inamis
and : Abu-abu

1
2

3 Wama Backgrou
4 Fon:: Avial, Helvesca, Sans-serl

b

Gambar 3.143 Perancangan Antarmuka Detail Kontak

00. Perancangan Antarmuka Logout

Perancangan antarmuka menu logout dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.144.

A20

o Kik Login menuju AO3
KikLupa Password menuju AD2

PO1

Halaman Administrator Ke Halaman Website

Anda Telah Keluar Dari Halaman Admin

Email

I |

Password

I |

pa Password?

«  Kik Ke Halaman Webste munuju

Gambar 3.144 Perancangan Antarmuka Logout
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pp. Perancangan Antarmuka Subkategori

Perancangan antarmuka menu subkategori dari pembangunan

aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.145.

A34

Header

! —

- *  Kik Cari nenuju AST
| - T Kl Edit meruju A8
— ]| | S,

oG =

Gambar 3.145 Perancangan Antarmuka Subkategori

qg. Perancangan Antarmuka Tambah Subkategori
Perancangan antarmuka menu tambah subkategori dari

pembangunan aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat

pada gambar 3.146.

AS56

Header

TAMBAH SUBKATEGOR!

Kategori

[ J
ls..ma:ew- ] ik Edt menum ASS

*  Kiik Hapus menuju A34

Gambar 3.146 Perancangan Antarmuka Tambah Subkategori
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rr. Perancangan Antarmuka Cari Subkategori
Perancangan antarmuka menu cari subkategori dari pembangunan
aplikasi E-Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar

3.147.

A57 +  Kik Home menuju A27
. of

Header

R .
[subkategori TAMBAH KOTA
Hasil Pencanian
AS6
. ik Carl AST
o Kik Edit menuju AS8
@ b iy

No. Nama Subkategorl

aaaaaaaa

Gambar 3.147 Perancangan Antarmuka Cari Subkategori

ss. Perancangan Antarmuka Edit Subkategori
Perancangan antarmuka menu logout dari pembangunan aplikasi E-

Commerce di CV. Darussalam dapat dilihat pada gambar 3.148.

A58

Header

EDIT SUBKATEGOR!

Kategori

o Kik Edit menuju AS3
[ ] o Kk Hapus menuy AW

Gambar 3.148 Perancangan Antarmuka Edit Subkategori
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3.2.3.5 Perancangan Antarmuka Pesan (message)

Perancangan Antarmuka menu message atau pesan dapat dilihat pada

gambar 3.149:
Mo1 Mo2 Mo3 M04
Field Harus Diisi Namat\!/E:I::il L Field Ini Harus Angka Field ini harus 5 karakter
M0S M06 Mo7 M08

Terimakasih Anda Telah
Berhasil Registrasi

Data Berhasil Ditambah

Data Berhasil Diubah

Data Berhasil Dihapus

Silahkan Login
Mog M10 M11 M12
Apa Anda yakin? Terimkasih Telah
Verifikasi Telah Berhasil Menghubungi kami, -
m Silahkan Login Kami Akan Konfirmasi Anda Belurm Login
Pesan Anda
M13 M14 M15 M16
e i d e Maaf Account Tidak Emall Anda Tidak e
aa @ Spam Salal Ditemukan Ditemukan e eEamail Sl
M17 M18 M19
Maaf Password Yang Terimakasih Atas Maaf Data Yang Anda
Anda Masukkan Salah Kunjungan Anda Masukkan Telah Ada

Gambar 3.149 Perancangan Antarmuka Pesan
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3.2.4 Jaringan Semantik

Jaringan semantik menggambarkan keterhubungan navigasi menu dari satu
halaman ke halaman lainnya. Berikut adalah gambaran jaringan semantik yang
ada pada e-commerce di CV. Darussalam yang akan dijelaskan dari gambar 3.150
sampai gambar 3.153 berikut :

a. Jaringan Semantik Pengunjung

Gambar 3.150 Jaringan Semantik Pengunjung



212

b. Jaringan Semantik Member
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c. Jaringan Semantik Administrator

Gambar 3.152 Jaringan Semantik Administrator
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tik Operator

d. Jaringan Seman
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3.2.5 Perancangan Prosedural

Sebagai langkah terakhir dalam perancangan yaitu merancang prosedural
yang akan diimplementasikan ke dalam sistem. Prosedur ini akan digunakan
sebagai algoritma dasar dalam mengkodekan prosedur yang ada. Adapun
perancangan prosedural untuk pembangunan aplikasi e-commerce yang akan

dibangun adalah sebagai berikut :

a. Prosedur Login Member

Prosedur Login member dapat dilihat pada gambar 3.154.

Mulai

—

Email dan
Password

Cek Email dart
Password
Kosong?

‘ampil Pesan
Email atau
Password Harus
Diisi

Tidak

Tampll Pesan )
Format Email nvalid Cek 'Ur';‘a-
Salah email

Valid

ek Email dart
Password
sesuai?

Tampil Pesan
Email atau Invalid
Password Salah

Valid

Tampil Halaman
Member

Selesal )

Gambar 3.154 Flowchart Login Member
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Prosedur Login Admin

Prosedur Login admin dapat dilihat pada gambar 3.155.

Mulai }

v
> Masukkan 2
Email dan

Password

*

ampil Pesan
_ Email atau

Tidak

Tampil Pesan
Format Email nvalid Cek forr;m
Salah email?
Valid
Tampil Pesan ek Email da
Email atau nvalid Password

Password Salah sesuai?

Valid

Tampil Halaman
Admin

v

Selesal |

Gambar 3.155 Flowchart Login Admin

"\ Password Harus
Diisi



217

Prosedur Pendaftaran

Prosedur pendaftaran dapat dilihat pada gambar 3.156.

Mulai

:

= / Masukkan Data /
/ Pendaftaran / i

Cek Data
Kosong?

Tampil Pesan

X4 Data Harus Diisi

Tidak

ampil Pesan
Data Yang

Dimasukkan
Salah

Cek Validasi
Data?

Valid

¥

Simpan Data
Pendaftaran

Pendaftaran
Berhasil

A 4

Selesal

Gambar 3.156 Flowchart Pendaftaran
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d. Prosedur Pembelian

Prosedur Pembelian dapat dilihat pada gambar 3.157.

Mulai

Masukkan /

Data Produk

Yang Akan 22
Dibeli /

1

ampil Pesan

Cek Stok . Jumlah produk
Produk? Quantity melebihi stok: Yang Dibeli
Melebihi Stok

Stok Tersedia

/ Masukkan
» Data

/ Pengiriman

-

Cek Data
Kosong?

Tampil Pesan
Data Harus Diisi

o

Tidak

'

Simpan Data
pembelian

Y

Tampil Data
Pembelian

Selesal

U

Gambar 3.157 Flowchart Pembelian
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Prosedur Tambah Data

Prosedur tambah data dapat dilihat pada gambar 3.158.

Masukkan Data
Yang akan
Ditambah

Cek Data
Kosong?

Tampil Pesan
Data Harus Diisi

Ya

Tidak

Y

Simpan
Penambahan Data

Tampil Pesan
Data Berhasil
Disimpan

Selesal

Gambar 3.158 Flowchart Tambah Data

219
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f. Prosedur Ubah Data

Prosedur Ubah data dapat dilihat pada gambar 3.159.

( Mulai }
y

Masukkan Data /
Yang akan <
Diubah /

Cek Data Ya Tampil Pesan
Kosong? Data Harus Diisi
Tidak
Simpan

Pengubahan Data

ampil Pesan
Data yang

Diubah Berhasil
Disimpan

y
( Selesal }

Gambar 3.159 Flowchart Ubah Data
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g. Prosedur Hapus Data

Prosedur hapus data dapat dilihat pada gambar 3.160.

Masukkan Data
Yang akan
Dihapus

Tidak

Konfirmasi
Hapus Data?

Ya

¥

Penghapusan
Data

Tampil Pesan
Data Berhasil
Dihapus

Selesal

Gambar 3.160 Flowchart Hapus Data
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h. Prosedur Retur

Prosedur retur dapat dilihat pada gambar 3.161.

1 Mulai }
Masukkan

Nomor
Pembelian

Masukkan
Data Produk

Yang Akan
Diretur

Tampil Pesan Jumlah

Produk Yang Akan
Diretur Melebihi Jumlah
Produk Yang Dibeli

Yang Dibeli Dengan
Jumlah Produk Yang
Akan Diretur?

Valid Quantity

Simpan Data
Retur

Tampil Data
Produk Yang
Diretur

4
( Selesai )

Gambar 3.161 Flowchart Retur
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Prosedur Lupa Password

Prosedur lupa password dapat dilihat pada gambar 3.162.

( Mulai )
A
Y | Input Data ;

Email

Tampil Pesan
Email Harus Diisi

Tidak

Tampil Pesan
Format Email nvalid
Salah

Cek Format
Email?

Valid

Tampil Pesan
idak: Email Tidak
Terdaftar

Cek Data
Email?

ada

v

Ubah Password
Lama

Tampil Pesan
Password Baru
Dikirim Ke Email

y
( Selesal }

Gambar 3.162 Flowchart Lupa Password




224

j.  Prosedur Pencarian

Prosedur pencarian dapat dilihat pada gambar 3.163.

Masukkan
Kata Kunci
Pencarian

FORi=1TON

A

Cek Kata Kunci
Pencarian=Isi Record
Dalam Tabel[i] ?

Tidak

Ya

Tampil Data
Hasil
Pencarian

Tampil Pesan
Data yang Dicari
Tidak
Ditemukan

»| Sele'sai )

Gambar 3.163 Flowchart Pencarian
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k. Prosedur Konfirmasi Pembayaran

Prosedur konfirmasi Pembayaran dapat dilihat pada gambar 3.164.

' Mulai ’

y

Masukkan
Nomor
Pembelian

y
Masukkan

Data
Pembayaran

T

Cek Data
Kosong?

Tampil Pesan

Ya Data Harus Diisi

Tidak

v

Simpan Data
Pembayaran

Tampil Pesan Data
Pembayaran
Berhasil Disimpan

y

Selesal

Gambar 3.164 Flowchart Konfirmasi Pembayaran
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. Prosedur Ubah Profil

Prosedur ubah profil dapat dilihat pada gambar 3.165.

' Mulai }
y

Masukkan Data /
Profil Yang “«
Akan Diubah /

Cek Data
Kosong?

Tampil Pesan

Ya Data Harus Diisi

Tidak

v

Simpan
Pengubahan Profil

ampil Pesan
Pengubahan
Data Prodil

Tersimpan

A4

' Selesal }

Gambar 3.165 Flowchart Ubah Profil
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m. Prosedur Ubah Password

Prosedur ubah password dapat dilihat pada gambar 3.166.

Mulai

Y

Masukkan Data Z
Ubah
Password
Tampil Pesan
iek Datf Ya Data Password
0song? He7)
Harus Diisi

Tidak

Valid

Tampil Pesan
Data Password nvalid
Lama Salah

Password
Lama?

Tampil Pesan Data
Password Baru dan Data
Konfirmasi Password

Baru Tidak Sama

Cek Password Baru
dan Konfirmasi
Pasword Baru Sesuai?

Valid

!

Simpan
Pengubahan Data
Password

ampil Pesan
Pengubahan
Data Password
Tersimpan

4

Selesai )

Gambar 3.166 Flowchart Ubah Password
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n. Prosedur Pengubahan Status Pembelian

Prosedur pengubahan status pembelian dapat dilihat pada gambar 3.167.

Mulai ’

v
lasukkan Data
Pembelian Yang
Telah Melakukan
Konfirmasi
Pembayaran

Data Pembelian

Pengubahan
bay 1 Tidak Diteri Status P i
Belum DIbayar

Pembayaran Diterima

Pengubahan
Status Pembelian
Sudah Dibayar

Tampil Status
Pembelian
v

Masukkan E
Data «
Pengiriman  /

Cek Data Ya Tampil Pesan
Kosong? Data Harus Diisi

Tidak
L

Pengubahan
Status Pembelian
Dikirim

Tampil Status
Pembelian
Selesai ’

Gambar 3.167 Flowchart Pengubahan Status Pembelian
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Prosedur Penghapusan Data Pembelian

Prosedur ubah password dapat dilihat pada gambar 3.168.

‘ Mulai }

A

Masukkan
Data
Pembelian

Data Pembelian

embelian Belum
Bayar Lebih Dari

Ya

¥

Penghapusan
Data Pembelian

v
( Selesal )

Gambar 3.168 Flowchart Penghapusan Data Pembelian



