BAB V
SIMPULAN dan SARAN

5.1   Simpulan
Setelah melakukan beberapa pengujian terhadap program AG, maka penulis dapat mengambil simpulan sebagai berikut:
1. Nilai probabilitas crossover pada 0,1 dan 0,3 memberikan rata-rata keberhasilan yang paling baik dibandingkan nilai-nilai probabilitas lainnya.
2. Nilai probabilitas mutasi pada 0,01 dan 0,02 memberikan rata-rata keberhasilan yang paling baik dibandingkan nilai-nilai probabilitas lainnya.
3. Ukuran populasi dan generasi yang besar memiliki kemungkinan yang lebih besar untuk menemukan solusi yang ‘bagus’, namun membutuhkan waktu pengeksekusian yang lebih lama.
4. Supaya algoritma genetika dapat menghasilkan panjang rute paling minimum untuk jumlah node yang banyak yang akan memiliki ruang solusi yang besar pula, maka perlu pemilihan parameter input yang tepat.
5. Persoalan pencarian rute terpendek dari n buah node dapat diselesaikan dengan menggunakan AG. Walaupun solusi yang dihasilkan oleh algoritma ini belum tentu merupakan solusi paling optimal (misalnya apabila node yang dilalui sangat banyak), namun AG akan menghasilkan solusi yang lebih baik pada setiap generasinya.
6. AG cukup efektif dan mudah digunakan khususnya dalam mencari solusi pada masalah pencarian rute terpendek dari n buah node. Mengingat akan sangat sulit dan membutuhkan waktu yang sangat lama apabila dikerjakan dengan perhitungan matematika biasa. Semakin kompleks bentuk rutenya, maka semakin sulit dikerjakan oleh perhitungan matematika biasa.




5.2   Saran
Hasil percobaan ini masih jauh dari sempurna, maka untuk itu penulis akan memberikan beberapa saran diantaranya :
1. Untuk mendapatkan solusi TSP yang lebih optimal pada jumlah kota yang banyak yang akan memiliki ruang solusi yang besar pula, maka AG ini dapat digabungkan dengan teknik-teknik pada jaringan saraf tiruan.
2. Supaya tampilan program lebih interaktif dan menarik, disarankan memakai bahasa pemrograman lain. Seperti Borland Delphi.
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