BAB 3
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Analisis Sistem

Analisis sistem (System Analysis) dapat didefinisikan sebagai penguraian
dari suatu sistem informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian komponennya
dengan maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan-
permasalahan, kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan
kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-

perbaikannya.

3.1.1 Analisis Masalah
Analisis masalah menjelaskan proses identifikasi masalah serta evaluasi
mengenai media pembelajaran tashrif pada ilmu sharaf berbasis Mobile yang
akan dibangun. Berdasarkan pada BAB 1 yang telah diuraikan, yang menjadi titik
permasalahan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Santri Mengalami kesulitan menentukan wazan dan tashrif lengkap dari
suatu kata dalam bahasa Arab.
2. Santri mengalami kesulitan dalam belajar ilmu sharaf.
3. Santri merasa jenuh dengan metode pembelajaran yang kurang interaktif.

4. Ustad Mengalami kesulitan dalam menyampaikan materi pelajaran sharaf.

3.1.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Analisis non-fungsional merupakan analisis yang dibutuhkan untuk

menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Spesifikasi ini juga meliputi elemen
atau komponen-komponen yang dibutuhkan untuk sistem yang akan dibangun
sampai dengan sistem tersebut diimplementasikan. Analisis kebutuhan ini juga
menentukan spesifikasi masukan yang diperlukan sistem, keluaran yang akan
dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan untuk mengolah masukan sehingga
menghasilkan suatu keluaran yang diinginkan. Pada analisis kebutuhan sistem non
fungsional ini dijelaskan analisis kebutuhan perangkat lunak, analisis kebutuhan

perangkat keras, dan analisis pengguna.
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3.1.2.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras
Perangkat keras yang dibutuhkan berdasarkan kebutuhan minimal yang

harus terpenuhi antara lain:

3.1.2.1.1 Perangkat Keras Aplikasi Backend
Pada aplikasi backend yang berupa web, aplikasi dijalankan pada sebuah

perangkat komputer dengan spesifikasi kebutuhan perangkat keras minimum

adalah sebagai berikut:

Table 3. 1 Perangkat Keras Minimum (Backend)

No Perangkat Keras Spesifikasi

1 Prosesor Prosesor dengan kecepatan minimal 1,8 Ghz
2 Monitor Resolusi 1024 x 768

3 VGA 256 MB

4 Hardisk 160 GB

5 Memori Minimal 1 GB

7 Mouse & Keyboard Standar

3.1.2.1.2 Perangkat Keras Aplikasi Frontend

Aplikasi frontend dijalankan pada sebuah perangkat smartphone yang

menggunakan system operasi Android. Kebutuhan perangkat keras minimum

untuk smartphone tersebut adalah sebagai berikut:

Table 3. 2 Perangkat Keras Minimum (Frontend)

No Perangkat Keras Spesifikasi
1 Layar Resolusi 240x320 pixels

2 Memori 100 MB

3 CPU 300 MHz

4 WLAN WiFi 802.11 b/g/n

5 Jaringan 3G UMTS

7 Camera 2 MP, 1600x1200 pixels

Aplikasi Media Pembelajaran Tashrif Pada Ilmu Sharaf Berbasis Mobile
yang dibangun pada dasarnya akan support dengan seluruh perangkat yang
menggunakan system operasi Android dengan kebutuhan perangkat minimum

yang telag dijelaskan, namun terkecuali untuk perangkat yang berupa tablet
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dikarenakan Layout dari aplikasi akan tertarik (Streach) sehingga tidak terlihat

proposional seperti halnya pada smartPhone.

3.1.2.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Perangkat lunak digunakan dalam sebuah sistem merupakan perintah-

perintah yang diberikan kepada perangkat keras agar bisa saling berinteraksi
diantara keduanya. Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membangun media
pembelajaran Tashrif pada ilmu Sharaf bebasis Mobile ini adalah sebagai berikut:

Table 3. 3 Kebutuhan Perangkat Lunak Minimum

No Perangkat Keras Spesifikasi

1 Sistem Operasi Desktop | Windows 7

2 XAMP XAMP-win32-1.7.3

3 | MySQL MySQL 5.0.5.1b

4 IDE Eclipse Galileo dan Dreamweaver
5 JDK JDK Vv 1.6

7 SDK Mobile SDK Windows

8 ADT ADT-21.1.0

9 Sistem Operasi Android | Android 2.2 keatas

10 | Browser Mozila firefox

3.1.2.3 Analisis Pengguna Sistem (User)
Untuk mendukung aplikasi berjalan secara optimal maka harus ditunjang

oleh perangkat pikir yang memiliki kemampuan dalam menjalankan aplikasi yang
bersangkutan. Pengguna dari aplikasi media pembelajaran Tashrif Pada limu
Sharaf Berbasis Mobile ini terdiri dari Admin atau Ustad atau pengajar dan User
Atau Santri. Aplikasi media pembelajaran Tashrif Pada Illmu Sharaf Berbasis
Mobile terdiri dari dua muka sistem yaitu backend dan frontend. Berikut ini

adalah pemaparan karakteristik pengguna sistem sebagai berikut :
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Table 3. 4 Spesifikasi Pengguna

Pengguna Keterampilan Fisikal
Frontend : | - Santri PPM Mifathul Khoir Normal (memiliki jari
User - Dapat mengoperasikan smartphone tangan lengkap, dapat
(Santri) Android melihat)
- Mampu membaca kalimat bahasa

Arab sambung.
Backend : - Dapat menggunakan aplikasi web Normal (memiliki jari
Admin browser tangan lengkap, dapat
(Pengajar) | - Mengerti dan faham tentang ilmu melihat)

sharaf

3.1.3 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak yang akan dijelaskan adalah

analisis spesifikasi kebutuhan fungsional dan non fungsional. Analisis spesifikasi

kebutuhan perangkat lunak fungsional terdapat pada tabel berikut:

Table 3. 5 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

Kode Keterangan

Fungsional

SKPL - F-001 Pengguna (santri, ustad) harus login terlebih dahulu
untuk masuk kedalam system.

SKPL — F-002 Aplikasi dapat dapat membantu admin untuk
mengelola data master (user, admin, materi, soal,
tashrif, pesan, latihan, dan nilai)

SKPL - F-003 Aplikasi dapat menampilkan wazan, dan tashrif
lengkap dari kata kerja atau fi 'il.

SKPL - F-004 Aplikasi dapat menampilkan soal latihan dan ujian
serta mengeluarkan nilai.

Non Fungsional

SKPL- NF -001 | Sistem mampu menerima inputan dari mouse dan
keyboard




47

SKPL — NF-002 | Setiap soal latihan dan ujian mendapatkan nilai 10

point

SKPL — NF-004 | Sistem mampu menampilkan pesan/alert
SKPL- NF -005 | Sistem hanya diakses oleh santri, ustadz.

3.1.4 Deskripsi Sistem
Arsitektur fisik sistem yang digunakan dalam penelitian adalah

menggunakan model arsitektur aplikasi two tier dimana arsitektur fisik sistem ini
mempunyai tiga komponen utama yaitu Client (frontend), application server
(backend dan Web service) dan database server.

.................

Gambar 3. 1 Arsitektur Sistem

3.1.4.1 Aplikasi Frontend
Aplikasi frontend merupakan aplikasi yang berfungsi sebagai antarmuka

antara pengguna dan sistem dengan menampilkan tiga menu utama, menu nashrif,
menu belajar, menu latihan. Menu nashrif digunakan untuk mencari tashrifan
dari kata dasar yang di inputkan dan wazan dari suatu kata bahasa Arab yang di
input kan. Menu materi berisi materi-materi tentang tashrif pada ilmu sharaf
berbahasa Indonesia. Menu latihan berisi soal-soal pilihan ganda yang bertujuan
untuk menguji kemampuan santri dan santri dapat mengetahui langsung nilai dari
hasil latihannya. Aplikasi frontend ini dibangun menggunakan IDE Eclipse dan
SDK Mobile dengan menggunakan bahasa pemprograman Java sebagai bahasa
pembangunannya. Untuk pengguna aplikasi frontend ini terdapat satu user yaitu
santri dari kelas I’idad PPM Mitahul Khoir. Santri memiliki hak akses dapat
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mengakses semua menu utama secara menyeluruh dengan melakukan login
terlebih dahulu.

3.1.4.2 Aplikasi Backend
Aplikasi Backend berfungsi sebagai penghubung antara aplikasi frontend

dengan database server. Pada aplikasi backend ini terdapat tiga bagian yaitu web
administrator, webservice, dan database server. Web administrator berfungsi
untuk mengelola seluruh data yang dioperasikan oleh admin. Data-data yang
dikelola oleh admin diantaranya adalah data wazan, data tashrif, data madhi, data
user, data admin, dan data materi. Web administrator dibangun dengan
menggunakan beberapa teknologi pembangunan web yaitu framework YII |,
HTML, PHP, CSS, JavaScript, serta JQuery. Pada aplikasi backend tersedia
webservice yang berfungsi untuk menghubungkan berbagai platform aplikasi yang
dibangun dengan berbagai platform yang berbeda. Webservice yang digunakan
untuk membangun sistem ini adalah JSON (Javascript Object Notation). Selain
webservice terdapat Database Server yang berfungsi untuk menyimpan data-data
yang telah diolah. Manajemen data yang digunakan pada aplikasi ini adalah
MySQL.

3.1.5 Analisis Alur Data Sistem
Alur data sistem yang terdapat pada aplikasi media pembelajaran tashrif pada

ilmu sharaf berbasis Mobile bisa digambar sebagai berikut :

)
2 Data
(===
Data
= 0
Aplikasi Mobile )

Web Service

4
Data l[ Data

Database Service Web Administrator

Gambar 3. 2 Alur Data Sistem
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Penjelasan dari alur data sistem yang akan dibangun adalah sebagai
berikut :
a. Aplikasi Mobile

Aplikasi mobile dalam hal ini merupakan analisis fungsionalitas aplikasi
untuk mengakses data dari database server melalui web service. Aplikasi ini
dibangun diatas platform Mobile dan berkerja dengan cara memparsing data dari
web service untuk diolah pada platform Mobile.

b. Web Service

Web service memudahkan beberapa aplikasi atau komponennya untuk
saling berhubungan dengan aplikasi lain dalam sebuah organisasi maupun diluar
organisasi menggunakan standar yang tidak terikat platform dan tidak terikat akan
bahasa pemprograman yang digunakan. Web service ini berfungsi untuk
menghubungkan aplikasi frontend dan aplikasi backend. Cara kerja web service
ini yaitu dengan mengambil data dari database server dan kemudian
mengkonversikan data tersebut kedalam format pertukaran data dalam hal ini
JSON.

c. Protokol HTTP

Protokol HTTP merupakan protocol jaringan lapisan aplikasi yang
digunakan untuk sistem informasi terdestribusi, kolabortif, dan menggunakan
hypermedia. Pada penelitian ini HTTP digunakan pada aplikasi mobile dan web
administrator sebagai p rotocol yang dapat mendistribusikan data yang bersumber

dari database server.

3.1.6 Analisis Basis Data
Analisis data pada sistem yang akan dibangun menggunakan Entity

Relation Diagram (ERD). ERD adalah model data yang menggunakan beberapa
notasi untuk menggambarkan data dalam konteks entitas dan hubungan yang di
deskripsikan oleh data tersebut. ERD yang telah digunakan menggambarkan
sistem yang terdiri dari hubungan antar entitas yang sedang berjalan. Berikut
adalah gambar Entity Relation Diagram dari media pembelajaran tashrif berbasis

mobile :
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Gambar 3. 3 ERD

Kamus data ERD berisi semua entitas serta atribut-atribut yang terkandung
dalam ERD. Setiap atribut yang ada dalam sebuah entitas dapat dituliskan dalam

kamus data ERD ini. Adapun kamus data dari ERD diatas terdapat pada tabel 3.6

Table 3. 6 Kamus Data ERD

No. | Entitas Atribut

1. | Berita id_berita, judul, isi, tanggal, publish, id_admin

2. | Admin id_admin, alamat,email, kontak,username,password

3. | User Id_ user, nama, alamat, email, kontak, username,

password, publish

4. | Latihan id_latihan, nama_latihan , publish, id_berita, id_admin

5. | Soal id_tb_soal, pertanyaan, pilihan_a, pilihan_b, pilihan_c,
pilihan_d, kunci_jawaban, publish, id_latihan,

id_admin
6. | Nilai id_nilai,nilai,tanggal, id_user, id_tb_soal
7. | Tashrif tsh_id,  tsh_madhi,  tsh_mudhori,  tsh_masdar,

tsh_masdar_mim, tsh_ism_fail, tsh_ism_maful,

tsh_amr, tsh_nahi, tsh_ism_zaman, tsh_ism_makan,
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tsh_ism_alat,wazan, id_admin

8. Pesan

nama,email, kontak, pesan

3.1.7 Skema Relasi

Skema relasi merupakan diagram yang menggambarkan hubungan antara

tiap table pada basis data pada sistem aplikasi media pembelajaran

gambar 3.4.
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Gambar 3. 4 Skema Relasi

3.1.7.1 Struktur Tabel
Table 3. 7 Struktur Tabel Tashrif

v ie)

tashrif

mushorof. tashrif

@ tsh_id : int(11)

tsh_madhi : varchar(128)
tsh_mudhori : varchar(128)
tsh_rmasdar : varchar{128)
tsh_masdar_maroh : varchar(255)
tsh_rmasdar_hayah : varchar(255)
tsh_rmasdar_mim : varchar(128)
tsh_faashihah : varchar(255)
tsh_ism_domir : varchar{255)
tsh_ism_fail : varchar{128)
tsh_waawungatof : varchar(255)
tsh_ism_isaroh : varchar(255)
tsh_ism_rraful : varchar(128)
tsh_armr : varchar(128)
tsh_tangajub : varchar(255)
tsh_tangajubkeneh : varchar(255)
tsh_fiitcafdil : varchar(255)
tsh_nahi : varchar{128)
tsh_ism_zaman : varchar{128)
tsh_ism_makan : varchar(128)
tsh_ism_alat : varchar(128)

= wazan : varchar(256)

€4 id_admin : int(11)

Nama Field Tipe Data Key Keterangan
tsh_id Integer (11) PK Primary Key
tsh_madhi Varchar (100)
tsh_mudhori Varchar (100)
tsh_masdar Varchar (100)
tsh_masdar_mim | Varchar (100)
tsh_ism_fail Varchar (100)
tsh_ism_maful Varchar (100)

tsh_nahi

Varchar (100)
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N

tsh_amr Varchar (100)
tsh_ism_makan Varchar (100)
tsh_ism_zaman Varchar (100)
tsh_ism_alat Varchar (100)
id_admin Integer (11) FK Foreign Key dari tabel admin,

ke field id_admin

Table 3. 8 Struktur Tabel Berita

id_berita Integer (11) PK Primary Key
judul Varchar (100)
isi Text
gambar Varchar (100)
publish Enum
(‘Yes’,’No’)
id_admin Integer (11) FK Foreign Key dari tabel admin,
ke field id_admin

Table 3. 9 Struktur Tabel Admin

id_admin Integer (11) PK Primary Key
nama Varchar (100)
alamat Varchar (200)
email Varchar (100)
kontak Varchar (100)
username Varchar (100)
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password Varchar (100)

Table 3. 10 Struktur Tabel User

id_user Integer (11) PK Primary Key
nama Varchar (100)
alamat Varchar (200)
email Varchar (100)
kontak Varchar (100)
password Varchar (100)

Table 3. 11 Struktur Tabel Pesan

id_pesan Integer (11) PK Primary Key
nama Varchar (100)

kontak

email

pesan Varchar(2)

Table 3. 12 Struktur Tabel Nilai

id_nilai Integer (11) PK Primary Key

id_user Integer (11) FK Foreign Key dari tabel user,
ke field id_nilai

nilai Varchar (100)

tanggal date
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id_latihan

Integer (11)

FK

Foreign

latihan, ke field id_nilai

Key dari

tabel

Table 3. 13 Struktur Tabel Soal

id_soal Integer (11) PK Primary Key
id_latihan Integer (11) FK Foreign Key dari tabel
latihan, ke field id_latihan
pertanyaan Varchar (200)
pilihan_a Varchar (200)
pilihan_b Varchar (200)
pilihan_c Varchar (200)
pilihan_d Varchar (200)
kunci_jawaban Varchar (200)
publish Enum
(‘Yes’,’No’)
id_admin Integer (11) FK Foreign Key dari tabel admin,

ke field id_admin

Table 3. 14 Struktur Tabel Latihan

(‘Yes’,’No’)

id_latihan Integer (11) PK Primary Key

Id_berita Integer (11) FK Foreign Key dari tabel berita,
ke field id_berita

nama_latihan Varchar (100)

publish Enum
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id_admin Integer (11) FK Foreign Key dari tabel admin,
ke field id_admin

3.2 Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan tahap lanjutan setelah tahap analisis
perangkat lunak dimana pada perancangan sistem digambarkan rancangan
perangkat lunak yang akan dibangun sebelum dilakukan pengkodean kedalam

bahasa pemrograman.

3.2.1 Diagram Use Case

Diagarm use case merupakan bagian tertingi dari fungsionalitas yang
dimiliki sistem yang akan menggambarkan bagaimana seseorang atau actor akan
menggunakan dan memanfaatkan sistem. Sasaran pemodelan use case diantaranya
adalah mendefinisikan kebutuhan fungsional dan oprasional sistem dengan
mendefinisikan scenario pengguna sistem yang akan dibangun. use case terdiri

dari tiga bagian yaitu definisi actor, definisi use case ,dan skenario use case.

3.2.1.1 Diagram Use Case Frontend
Diagram Use Case frontend berfungsi menjelaskan dari fungsionalitas

yang dimiliki sistem frontend. Diagram use case frontend pada gambar 3.5.
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Gambar 3. 5 Diagram Use Case Frontend

3.2.1.1.1 Definisi Aktor Frontend

Definisi Aktor berfungsi untuk menjelaskan Aktor yang terdapat pada Use Case

Diagram. Definisi aktor diterangkan pada table 3.16
Table 3. 15 Aktor Sistem Frontend

Aktor

Deskripsi

User / Santri

berbasis Mobile.

Merupakan aktor yang mengakses aplikasi frontend.
Mengakses semua semua menu Yyang terdapat pada
aplikasi media pembelajaran tashrif pada Ilmu Sharaf

3.2.1.1.2 Definisi Use Case Frontend
Berikut adalah deskripsi pendefinisian use case pada sistem aplikasi media

pembelajaran tashrif pada llmu Sharaf, dapat dilihat pada table 3.17 berikut:
Table 3. 16 Definisi Use Case Frontend

No

Aktor

Deskripsi

Login

Proses Login untuk mengakses fitur dari sistem ini.
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2. | Registrasi Merupakan proses pendaftaran user untuk
mendapatkan hak akses untuk mengakses aplikasi.
3. | Menashrif Merupakan proses menampilkan wazan dan tashrif

lengkap dari kata bahasa arab.

4. | Melihat materi

Merupakan Proses menampilkan seluruh data

materi yang dibutuhkan user

5. | Mengirim Pesan

Merupakan Proses untuk mengirim pesan ke

administrator.

6. | Melihat Tashrif

Merupakan proses melihat contoh audio tashrif
yang ada di sistem.

7. | Mengerjakan
Latihan

Merupakan proses pengerjaan latihan oleh user
yang disediakan di aplikasi media pembelajaran

tashrif.

8. | Melihat Nilai

Proses menampilkan data nilai.

9. | Logout

Proses Logout untuk menutup akses sistem.

3.2.1.1.3 Skenario Use Case Frontend
Skenario Use Case menggambarkan alur penggunaan sistem dimana setiap

skenario digambarkan dari sudut pandang aktor, seseorang, atau piranti yang

berinteraksi dengan perangkat lunak dalam berbagai cara.
Table 3. 17 Skenario Use Case Login (frontend)

Nama Use Case Login
Nomor 1
Aktor Santri
Kondis Awal Telah terdaftar sebagai User pengguna Aplikasi
Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Menampilkan Tampilan Login

2. Memasukan username  dan

password

3. Menekan tombol Login
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4. Memeriksa username dan password

5. Menampilkan Menu Utama sesuali
otoritas yang dimiliki

Skenario Alternatif (pengisian

username dan password salah)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan Tampilan Login

2.

password

Memasukan  username  dan

3. Menekan tombol Login

4. Memeriksa username dan password

5. Menampilkan Pesan Username atau

Password salah

6. Memasukan kembali username dan

password

Skenario Alternat

if (lupa password)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan Tampilan Login

2. Menekan Link Lupa Password

3.

Password

Menampilkan Tampilan Lupa

3. Memasukan Email

4. Mengirim Password Baru ke email

Kondis Akhir Pengguna dapat

Login dan menggunakan Aplikasi

Table 3. 18 Skena

rio Use Case Logout

Nama Use Case Logout

Nomor 2

Aktor Santri

Kondis Awal Telah Login dalam sistem

Skenario Utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem
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1. Menekan Logout

2. Mengeluarkan user dari Sitem yang
membutuhkan Login

Kondisi Akhir Aktor dapat keluar dari sistem tertentu
Table 3. 19 Skenario Registrasi
Identifikasi

Nama Registrasi

Nomor 3

Aktor Santri

Kondisi Awal

Aksi Aktor Reaksi Sistem

Skenario Normal

1. Menampilkan Tampilan Login
(Inputan  Username, Inputan
Password, dan Tombol Login,

Registrasi, lupapass)

registrasi

2. Aktor menekan button

3. Menampilkan form registrasi

alamat

4. Aktor mengisikan  nama,

email, kontak, password, dan

5. Aktor menekan button daftar

6. Menyimpan data yang
diinputkan oleh user ke basis
data

Table 3. 20 Skenario Use Case Menasrif

Identifikasi

Nama

Menashrif
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Nomor 4

Aktor User atau Santri

Kondisi Awal Menampilakn form Menu Nashrif
Aksi Aktor Reaksi Sistem

Skenario Normal

1. User Memilih menu nashrif pada
aplikasi utama yang ada pada

form menu belajar

2. Menampilkan form daftar kata

bahasa arab yang ada di sistem

3. Memilih Daftar tashrif yang
diperlukan dan mengklik.

4. Menampilkan kata wazan, dan

tashrif lengkap.

Table 3. 21 Skenario Use Case Melihat Materi

Identifikasi
Nama Melihat Materi
Nomor 5
Aktor User / Santri
Kondisi Awal Menampilakn Menu Belajar
Aksi Aktor Reaksi Sistem

Skenario User

1. Memilih menu materi

2. Menampilkan semua data materi

3. Memilih materi

dipelukan

yang

4. Menampilkan materi yang di

pilih
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Table 3. 22 Skenario Use Case Melihat Tashrif

Identifikasi
Nama Melihat Tashrif
Nomor 6
Aktor User / Santri
Kondisi Awal Menampilakn Menu Belajar
Aksi Aktor Reaksi Sistem

Skenario User

1. Memilih menu Audio Tahrif

2. Menampilkan semua data tashrif

3. Memilih audio yang dipelukan

dan mengklik play,

pause

stop,

4. Menampilkan audio yang di pilih

Table 3. 23 Skenario Use Case Mengerjakan Latihan

Identifikasi
Nama Mengerjakan Latihan
Nomor 7
Aktor User / Santri
Kondisi Awal Menampilkan Menu Latihan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

Skenario User

1. Memilih menu latihan

2. Menampilkan form latihan

3. Mengerjakan  Latihan

mengklik button selesali

dan

4. Memperoses jawaban user

5. Menampilkan form hasil nilai

dari latihan user

Kondisi Akhir Menampilkan form hasil nilai dari latihan user
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Table 3. 24 Skenario Use Case Melihat Nilai

Identifikasi
Nama Melihat Nilai
Nomor 8
Aktor User / Santri
Kondisi Awal Menampilkan Menu Latihan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

Skenario User

1. Memilih menu Nilai

2. Menampilkan form Nilai

3. Melihat nilai dari hasil
mengerjakan latihan latihan

sebelumnya

Kondisi Akhir Menampilkan form hasil nilai dari latihan user

3.2.1.2 Diagram Use Case Backend
Diagram Use Case frontend berfungsi menjelaskan dari fungsionalitas

yang dimiliki sistem frontend. Diagram use case frontend pada gambar 3.6.
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Gambar 3. 6 Use Case Diagram Backend

3.2.1.2.1 Definisi Aktor Backend
Definisi Aktor berfungsi untuk menjelaskan Aktor yang terdapat pada Use

Case Diagram. Definisi aktor diterangkan pada table 3.26

Table 3. 25 Aktor Sistem Backend

Aktor

Deskripsi

Ustadz

Merupakan Aktor yang mengakses aplikasi backend.
Mengakses semua semua data master : Tashrif,

Admin,user, Materi, pesan, latihan dan nilai,soal.

3.2.1.2.2 Definisi Use Case Backend

Berikut adalah deskripsi pendefinisian use case pada sistem aplikasi media

pembelajaran tashrif pada Ilmu Sharaf, dapat dilihat pada table 3.27 berikut:

63
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Table 3. 26 Definisi Use Case Backend

No Aktor Deskripsi

1. | Login Proses Login untuk mengakses fitur dari sistem ini.
2. | Logout Proses Logout untuk menutup akses sistem.

3. | Mengelolah Tashrif | Proses pengelolahan data tashrif kata kerja atau fi i/

dalam bahasa arab berupa tambah, ubah, dan hapus.

4. | Mengelolah Soal Proses pengelolahan data soal pilihan ganda berupa
tambah, ubah, dan hapus.

5. | Mengelolah Nilai Proses pegelolahan data nilai berupa tambah, ubah,
dan hapus.

6. | Mengelolah Admin | Proses pengeloahan data admin atau ustad berupa
tambah, ubah, dan hapus.

7. | Mengelolah User Proses pengeloahan data user atau santri berupa
tambah, ubah, dan hapus.

8. | Mengelolah Materi | Proses pegelolahan data materi berupa tambabh,
ubah, dan hapus.

9. | Mengelolah Pesan Proses pegelolahan data Pesan berupa tambah,
ubah, dan hapus.

10. | Mengelolah Latihan | Proses pegelolahan data latihan berupa tambah,

ubah, dan hapus.

3.2.1.2.3 Skenario Use Case Backend

Skenario Use Case menggambarkan alur penggunaan sistem dimana setiap

skenario digambarkan dari sudut pandang aktor, seseorang, atau piranti yang

berinteraksi dengan perangkat lunak dalam berbagai cara.

Table 3. 27 Skenario Use Case Login

Nama Use Case Login
Nomor 1
Aktor Ustadz
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Kondis Awal Telah terdaftar sebagai User pengguna Aplikasi
Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan Tampilan Login
2. Memasukan username  dan
password

3. Menekan tombol Login

4. Memeriksa username dan password

5. Menampilkan Menu Utama sesuai

otoritas yang dimiliki

Skenario Alternatif (pengisian

username dan password salah)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan Tampilan Login

2. Memasukan dan

password

username

3. Menekan tombol Login

4. Memeriksa username dan password

5. Menampilkan Pesan Username atau
Password salah

6. Memasukan kembali username dan

password

Skenario Alternatif (lupa password)

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan Tampilan Login

2. Menekan Link Lupa Password

3.

Password

Menampilkan  Tampilan  Lupa

3. Memasukan Email

4. Mengirim Password Baru ke email

Kondis Akhir

Pengguna dapat Login dan menggunakan Aplikasi
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Table 3. 28 Skenario Use Case Logout

Nama Use Case Logout

Nomor 2

Aktor Ustadz

Kondis Awal Telah Login dalam sistem

Skenario Utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menekan Link Logout

2. Mengeluarkan user dari Sitem yang

membutuhkan Login

Kondisi Akhir

Aktor dapat keluar dari sistem tertentu

Table 3. 29 Skenario Use Case Mengelolah Tashrif Backend

Mengelolah Tashrif

Identifikasi
Nama Mengelolah Tashrif
Nomor 3
Aktor Admin/Ustad
Kondisi Awal Akto ada pada Menu Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Skenario Admin
1. Akto memilih menu

2. Sistem menampilkan halaman
Tashrif

3. Aktor mengelolah Data Tashrif
(Add,Edit atau Delete)

4. Sistem melakukan aksi (Add,
Edit, atau Delete) Data Tashrif

Table 3. 30 Skenario Use Case Mengelolah Soal

Identifikasi
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Nama Mengelolah Soal
Nomor 4
Aktor Admin/Ustad
Kondisi Awal Aktor ada pada Menu Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Skenario Admin
1. Akto memilih menu

Mengelolah Soal

2. Sistem menampilkan halaman

Soal

3. Aktor mengelolah Data Soal
(Add,Edit atau Delete)

4. Sistem melakukan aksi (Add,
Edit, atau Delete) Data Soal

Table 3. 31 Skenario Use Case Mengelolah Nilai

Identifikasi
Nama Mengelolah Nilai
Nomor 5
Aktor Admin/Ustad
Kondisi Awal Akto ada pada Menu Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Skenario Admin
1. Akto memilih menu

Mengelolah Nilai

2. Sistem menampilkan halaman

nilai

3. Aktor mengelolah Data nilai

(Add,Edit atau Delete)

4. Sistem melakukan aksi (Add,
Edit, atau Delete) Data nilai
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Table 3. 32 Skenario Use Case Mengelolah Admin

Mengelolah admin

Identifikasi
Nama Mengelolah Admin
Nomor 6
Aktor Admin/Ustad
Kondisi Awal Akto ada pada Menu Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Skenario Admin
1. Akto memilih menu

2. Sistem menampilkan halaman
admin
3. Aktor mengelolah Data admin
(Add,Edit atau Delete)
4. Sistem melakukan aksi (Add,

Edit, atau Delete) Data admin

Table 3. 33 Skenario Use Case Mengelolah User

Mengelolah user

Identifikasi
Nama Mengelolah User
Nomor 7
Aktor Admin/Ustad
Kondisi Awal Akto ada pada Menu Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Skenario Admin
1. Akto memilih menu

2. Sistem menampilkan halaman

user

3. Aktor mengelolah Data user
(Add,Edit atau Delete)
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4. Sistem melakukan aksi (Add,
Edit, atau Delete) Data user

Table 3. 34 Skenario Use Case Mengelolah Materi

Identifikasi
Nama Mengelolah Materi
Nomor 8
Aktor Admin/Ustad
Kondisi Awal Akto ada pada Menu Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
Skenario Admin
1. Akto memilih menu

Mengelolah materi

2. Sistem menampilkan halaman

materi

3. Aktor mengelolah Data materi
(Add,Edit atau Delete)

4. Sistem melakukan aksi (Add,
Edit, atau Delete) Data materi

3.2.2 Activity Diagram

Diagram aktivitas atau Activity Diagram menggambarkan workflow (aliran
kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Penggambaran activity
diagram memiliki kemiripan dengan flowchart diagram. Activity diagram
memodelkan event-event yang terjadi pada Use Case dan digunakan untuk

pemodelan aspek dinamis dari sistem.

1. Activty diagram login user frontend

Activity diagram login user (frontend) menjelaskan alir kerja aktor untuk
melakukan proses autentikasi sebelum masuk ke aplikasi media pembelajaran

tahsrif bagian frontend.
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Pengguna Sistem

o 5 :
\Menampalkan Form Logm)

Mengisi Data Login } { Validasi Field Login )

(Menampilkan Pesan Field KosongH>
% { Autentikasi login }

(Menampilkan Pesan Kesalahan LoginH>

é (:Menampilkan halaman Home:)

Gambar 3. 7 Activity Diagram Login User (Frontend)

2. Activty Diagram Login admin backend

Activity diagram login admin (backend) menjelaskan alir kerja aktor untuk
melakukan proses autentikasi sebelum masuk ke aplikasi media pembelajaran

tahsrif bagian backend.
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Mengisi Data Login

Pengguna Sistem
7 2 :
\Menampllkan Form Logm)
b { Validasi Field Login )

(Menampilkan Pesan Field KosongH

6

Autentikasi login }

(Menampilkan Pesan Kesalahan LoginH>

6

(Menampilkan halaman Home)

Gambar 3. 8 Activity Diagram Login Admin (backend)

3. Activty Diagram Logout user frontend

Activity diagram Logout user (frontend) menjelaskan alir kerja akto

pengguna untuk mengakhiri session autentikasi pada aplikasi media pembelajaran

tashrif bagian frontend.
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Pengguna Sistem

l‘( Menampilkan Home )e

(Memilih Menu Keluar)

W
(Menampilkan Pesan) tidak

Ya

(Keluar dari Aplikasi)

Gambar 3. 9 Activity Diagram Logout User (frontend)

4. Activty Diagram Logout admin backend

Activity diagram logout admin (backend) menjelaskan alir kerja aktor
pengguna untuk mengakhiri session autentikasi pada aplikasi media pembelajaran
tashrif bagian backend.
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Penagguna Sistem

( Menampilkan Home )é—

W
(Memilih Menu Keluar)

D
(Menampilkan Pesan) tidak

Ya

(Keluar dari Aplikasi}

Gambar 3. 10 Activity Diagram Logout Admin (backend)

5. Activity Diagram Nashrif

Activity diagram Nashrif menjelaskan alir kerja aktor pengguna untuk

memulai Mentashrif .
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Pengguna

Sistem

Memilih Menu Nashrif

( Menampilkan Home )

v

( Memiih dan Kik lhat )

(Menampilkan Halaman Nashrif)

\( Menampilkan Tashrif )

O

Gambar 3. 11 Activity Diagram Menashrif

6. Activty Diagram Mengerjakan Latihan

Activity diagram mengerjakan latihan

menjelaskan alir kerja aktor

pengguna untuk memulai mengerjakan latihan untuk mengetahui kemampuan

pengguna dalam materi tashrif.
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Pengaguna

Sistem

(Memilih Menu Latihan}

( Menampilkan Home )

(

Mengerjakan Latihan

7. Activty Diagram Kelolah Tashrif

W

(Menekan tombol selesai

~\

D)

( Menampilkan data Latihan )

A

(Menampilkan Hasil Jawabn)

( Menampilkan Form Nilai )

o

Gambar 3. 12 Activity Diagram Mengerjakan Latihan

Activity diagram kelolah tashrif menjelaskan alur kerja aktor pengguna

untuk menambahkan, mengahapus, dan mengubah data tashrif pada basis data

melalui aplikasi backend.
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Pengguna

Sistem

?

(Memi!ih Menu Tashrif}"'

fa -
{5 Menampilkan Home )

(Menampilkan Halaman Tashrif)

|

(Melalmkan Add,Update dan Dalete}‘:

{Memperoses Add, Update, Dan Delete)

{

(Menampilkan Pesan Kesalahan

Menampilkan Hasil

Gambar 3. 13 Activity Diagram Kelolah Tashrif

8. Activty Diagram Kelolah Soal

Activity diagram kelolah soal menjelaskan alur kerja aktor pengguna untuk

menambahkan, mengubah, dan mengahapus data wazan pada basis data melalui

aplikasi backend.
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Pengquna

Sistem

!

( Memiih Menu Soal )4

TR

Menampilkan Home )

)'( Menampilkan Halaman Soal )

(Melakukan Add,Update dan Dalete)f

){:Memperoses Add, Update, Dan Delete)

(Menampilkan Pesan Kesalahan

¢

Menampikan Hasil

Gambar 3. 14 Activity Diagram Kelolah Soal

9. Activty Diagram Kelolah Nilai

Activity diagram kelolah nilai menjelaskan alur kerja aktor pengguna

untuk menambahkan, mengubah, dan menghapus data madhi pada basis data

melalui aplikasi backend.
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Pengguna Sistem

!

{ Memiih Menu Niai V) { Menampikan Home )

( Menampilkan Halaman Nilai )

(Melakukan Add,Update dan Dalete;\)

‘;{Memperoses Add, Update, Dan Delete)

!

(Menampilkan Pesan Kesalahan

Menampilkan Hasil

0

Gambar 3. 15 Activity Diagram Kelolah Nilai

10.  Activty Diagram Kelolah Materi

Activity diagram Kelolah materi menjelaskan alur kerja aktor pengguna
untuk menambahkan,mengubah, dan menghapus data materi pada basis data

melalui aplikasi backend.
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Pengguna

Sistem

{ Memilih Menu Materi )

!

7 :
{ Menampilkan Home )

(Melakukan Add,Update dan Dalete}

{Menampilkan Halaman Materi )

{Memperoses Add, Update, Dan Delete)

!

(Menampilkan Pesan Kesalahan

Menampilkan Hasil

Gambar 3. 16 Activity Diagram Kelolah Materi

11.  Activty Diagram Kelolah Admin

Activity diagram tambah data admin menjelaskan alur kerja aktor

pengguna untuk menambahkan data admin pada basis data melalui aplikasi

backend.
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Pengguna

Sistem

!

( Memilih Menu Admin }

7 .
{ Menampilkan Home )

t( Menampilkan Halaman Admin )

(Melakukan Add,Update dan DaIete)‘*

{:Memperoses Add, Update, Dan Delete)

!

(Menampilkan Pesan Kesalahan

Menampilkan Hasil

Gambar 3. 17 Activity Diagram Kelolah Admin

12.  Activty Diagram Kelolah User

Activity diagram kelolah user

untuk menambahkan, mengubah dan mengahapus data user

melalui aplikasi backend.

menjelaskan alur kerja aktor pengguna

pada basis data
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Pengguna Sistem

!

( Memilih Menu User ) {: Menampilkan Home )

( Menampilkan Halaman User )

(Melakukan Add,Update dan DaIete)

‘,’:Memperoses Add, Update, Dan Delete)

!

(Menampilkan Pesan Kesalahan

Menampilkan Hasil

Gambar 3. 18 Activity Diaram Kelolah User

13.  Activity Diagram Register
Activity diagram Registrasi menjelaskan alur kerja aktor pengguna untuk
melakukan registrasi pengguna baru melalui aplikasi frontend.
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Pengguna Sistem

oo > : :
\Menampllkan Form Regmtrasn)

( Mengisi Data Diri 2 (Validasi Field registrasi)
(Menampilkan Pesan Field KosongH>

Y
(Menyimpan data ke basis data)

( Menampilkan Pesan Kesalahan Reg M>
T

Y
%} (Menampilkan pesan berhasD

Gambar 3. 19 Activity Diagram Registrasi
3.2.3 Class Diagram
Class diagram merupakan gambaran dari struktur dan hubungan pada
setiap objek-objek yang berjalan pada sistem. Pada diagram ini digambarkan

atribut atribut dan metode metode yang ada pada masing masing kelas.

3.2.3.1 Class Diagram Frontend

Class diagram merupakan gambaran dari struktur dan hubungan pada
setiap objek-objek yang berjalan pada sistem frontend. Pada diagram ini
digambarkan atribut atribut dan metode metode yang ada pada masing masing
kelas. Adapun gambaran dari class diagaram dari aplikasi media pembelajran

tashrif bagian frontend dapat dilihat pada Gambar 3.20
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MyAccount SessionManager mainActivity
Hogout: Button +PRIVATE_MODE: int +daftar: Button
+contacts: JSONArray 4PREF_NAME: String +Attribulogin: Buttonte2
+emall: String +15_LOGIN: String +a: Intent
+nama: String 4KEY_NAME: String +emall: EditText
+d: String HKEY_EMAIL: String +password: EditText
+session: SessionManager : +url: String
+SessionManager() +success: String
+onCreate() +reateloginSession() +session
+checkLogin()
+getiserDetals() +onCreate() _
e o |
+Hislogge er upapass
oggeding MenuUtama o JSONParser
+url: String +pDialog: ProgressDialog
+0nCreate() +jsonParser: JSONParser +jsonParser: JSONParser +json : string
+0nClick() +nama: EditText +email: EditText
yemais EdiText +nama: EdiText HsorParser()
+passiord: EdiText +ontak: Ediext +SONObject makettpRequest()
SRR R = R +alamat: EdifText tpesan: EdiText +getISONFromil(
jarActivity DetailMateri MenuLatihanActivity MelihatInfo MenuNashrifactivity Hinpesan:Buton
Hist1: ListView +string_json: JSONArray Hist1: ListView +url strring +onCreate() +url; String
+menu: String +idberita: string +menu: string +onCreate() +150NParser
+pDialog: ProgressDialog +Nashfi EditText fonCreate(
HonCreate() +fonParser; SONParser | | toncreate()
+onBackPressed() +TAG_ID: String +0nItemClickListener() +onCreate()
+._.>m|uccc_." String +onltemClick() +adapterListView()
_ +url_detai_berita: String +onBackPressed() +onltemClik()
Materilndo MateriBArab +onCreate() DaftarAku EmailValidator
+jParser: JSONParser +Hist1: Listview ﬁmﬁﬂﬂmﬁaﬁwﬁ_@ +success: String +EMAIL_PATTERN: String
H%M%mmamm_”_né e 3y Heluar( +onPreExecute() +EmailValidator()
+TAG_UDLL: Sting +onCreate Bunde) +onCick() +dolnBackground)| | +validate()
+adapter: LazyAdapter +onBadkPressed() +onPostExecute()
[
AmbilData Materil Materi2 LazyAdapter AmbilDetailMateri Latihan1 Latihan2 Nilai
+webview: WebView +webview: WebView | | +activity: Activity +index: int +mHasi: int
+onPreExecute() +data: String +onPreExecute() Hest: String
+dolnBackground() +ambiResource() +ambiResource() +infiater: Layoutinfiater +doInBackground() +xtnlai: TextView
+onPostExecute() +onCreate() +onCreate() +onPostExecute() +xtiawaban: TextView
HazyAdapter() +mHasil: int
#getCount) +janeban: Sting | | +jawaban: Sting [—] onCreate(
#getlten) Hundi int Hundi nt Haelesa)
+getltemld() 450l int +s0al: int +onBackPressed()
+getView()
+onCreate() +onCreate()
+hitungPoin() +hitungPoin()
+onBackPressed() | | +onBackPressed()
[

Gambar 3. 20 Class Diagram Media Pembelajaran Tashrif Frontend
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3.2.3.2 Class Diagram Backend

Class diagram merupakan gambaran dari struktur dan hubungan pada
setiap objek-objek yang berjalan pada sistem backend. Pada diagram ini
digambarkan atribut atribut dan metode metode yang ada pada masing masing
kelas. Adapun gambaran dari class diagaram dari aplikasi media pembelajran

tashrif bagian backend dapat dilihat pada Gambar 3.21
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TashrifControler LatihanControler| | UserControler soalControler adminControler MateriControler PesanContrller NilaiControler
+Tsh_id +d_latihan +d_user +d_tb_soal +d_admin +d_materi +d_pesan +d_nilai
+tsh_mahdi +nama_latihan +nama +soal +nama Hisi +nama +d_lathan
+tsh_mudhori +waktu +alamat +piihan_a +alamat Hudul +email +d_user
+tsh_nahi +password +piihan_b +usename +kontak +ilai
+accessRules() +email +piihan_c +password +accessRules() +pesan
+accsessRules() +actionView() +piihan_d +actionCreate() +actionIndex()
+actionView() +actionCreate() +accsessRules() +hnd mesmu% +accsessRules() +actionUpdate() +actionIndex() +actionDelete()
+actionCreatei() +actionUpdate() +actionCreate() +d latihan +actionCreate() +actionDelete() +actionDelete() +actionView()
+actionUpdatei() +actionDelete() +actionUpdate() — +actionUpdate() +actionIndex() +actionView() +actionAdmin()
+actionDelete() +actionIndex() +actionDelete() +accessRules() +actionDelete() +actionAdmin() +actionAdmin()
+actionIndex() +actionAdmin() +actionIndex() +actionCreate() +actionIndex()
+actionAdmin() +actionAdmin() +actionUpdate() +actionAdmin()
+afterValidate() +actionDelete() +afterValidate()
+encrypt() +actionIndex() +enarypt()
+actionAdmin()
+queryDelete()

Tashif Latihan User Soal Admin Materi Pesan Nilai
+tableName() +tabelName() +tabelName() +tabelName() +tabelName() +tabekName() +tabelName() +tabelName()
Hules() Hules() Hules() +ules() Hules() +ules() +relations() +relations()
+elations() +elations() +elations() +relations() +elations() +elations() +search() +search()
+5earch() +serach() +serach() +5earch() +5earch() +5earch() +attributelabel() +attributelabel()
+attributelabels() +attributelabels() +attributelabels() +attributelabels() +attributelabels() +attributelabels()

SiteController

+actions()

+actionIndex()

+actionError()

+actionLogin() Userldenti
Controler skt oot ity

+authenticate()

Gambar 3. 21 Class Diagram Media Pembelajaran Tashrif Backend
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3.2.4 Daftar Kelas

Daftar kelas berisi daftar kelas Frontend dan daftar kelas backend.
pemaparan setiap kelas yang terdapat pada class diagram media pembelajaran
tashrif.
3.24.1 Daftar Kelas Frontend

Daftar kelas frontend berisi pemaparan setiap kelas yang terdapat pada
class diagram media pembelajaran tashrif.

Table 3. 35 Deskripsi Class Digaram

Class Jenis Kelas Deskripsi

NashrifActivity Control Class yang memiliki method untuk
menampilkan form untuk melakukan

pencarian kata dasar

SiteController View Class yang memiliki method index

website, pesan error, login, logout.

Userldentity View Class yang memiliki method untuk

autentikasi login dari pengguna

JSONParser Control Class yang berisikan method untuk
memparser data yang dalam format
JSON

MyAccount Control Class yang berisikan method untuk

menampung isi content utama untuk

admin

SessionManager Control Class yang berisikan method untuk

mengangani session pada login user

MenuUtama View Class yang berisikan method untuk
menampung isi content utama untuk

admin

MainActivity View Class yang berisikan method untuk

mengangani login user

MateriBindo Control Class yang berisikan method yang

berfungsi untuk menampilkan data
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materi bahasa indonesai ke aplikasi

mobile

MateriBArab

Control

Class yang berisikan method yang
berfungsi untuk menampilkan data

materi bahasa arav ke aplikasi mobile

Materil

Control

Class  yang berfungsi untuk
menampilkan data materi bahasa arab

ke aplikasi mobile

Materi2

Control

Class  yang berfungsi untuk
menampilkan data materi bahasa arab

ke aplikasi mobile

DetailMateri

Control

Class yang berisikan method untuk
menampilkan materi yang dipilih oleh

user

LazyAdapter

Control

Class yang berisikan method untuk
menampung pengambilan materi dari

database

AmbilDetailMateri

Control

Class yang berisikan method untuk
menampilkan materi yang dipilih oleh

user

MenuLatihanActivity

Control

Class yang memiliki method untuk

menampilkan soal soal latihan

MenuNashrifActivity

Control

Class yang memiliki method untuk

menampilkan Info

Nilai

Control

Class  yang berfungsi untuk

menampilkan nilai latihan

Register

Control

Class yang berfungsi untuk registrasi

user

DaftarAku

Control

Class yang berisikan method untuk

registrasi user

EmailValidator

Control

Class yang berisikan method untuk

validasi dari email
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Lupapass Control Class yang berfungsi untuk lupa

password user

3.2.4.2 Daftar Kelas Backend
Daftar kelas backend berisi pemaparan setiap kelas yang terdapat pada

class diagram media pembelajaran tashrif.

Table 3. 36 Deskripsi Class Digaram

Class Jenis Kelas Deskripsi

TashrifController Control Class  yang berfungsi untuk

mengelolah data-data tashrif

adminController Control Class  yang  berfungsi  untuk

mengelolah data-data Admin

materiController Control Class  yang berfungsi untuk

mengelolah data-data materi

pesanController Control Class  yang berfungsi untuk

mengelolah data-data pesan

latihanController Control Class  yang berfungsi untuk
mengelolah data-data latihan

SoalController Control Class  yang berfungsi untuk

mengelolah data-data soal

NilaiController Control Class  yang berfungsi untuk
mengelolah data-data nilai

user Control Class yang berisi koneksi db,
autentikasi, nama-nama setiap label

dan menangani pencarian data

admin Control Class vyang berisi koneksi db,
autentikasi, nama-nama setiap label

dan menangani pencarian data

pesan Control Class yang berisi koneksi db,
autentikasi, nama-nama setiap label

dan menangani pencarian data
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Materi Control Class yang berisi koneksi db,
autentikasi, nama-nama setiap label
dan menangani pencarian data

Latihan Control Class yang berisi koneksi db,
autentikasi, nama-nama setiap label
dan menangani pencarian data

Soal Control Class yang berisi koneksi db,
autentikasi, nama-nama setiap label
dan menangani pencarian data

Nilai Control Class yang berisi koneksi db,
autentikasi, nama-nama setiap label
dan menangani pencarian data

3.2.5 Sequence Diagram

Pada tahap ini sequence diagram menjelaskan detil urutan proses yang di

lakukan sistem untuk mencapai tujuan Use case. Interaksi yang terjadi antara clas,

operasi apa saja yang telibat, urutan antara operasi, dan infomasi yang diperlukan

masing-masing operasi.

1. Sequence Diagram Login User (frontend)
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: User : mainActivity : SessionManager

A : JSONParser

1: email

2 : password
3 : onClick()

6 : ambilJson()

Gambar 3. 22 Sequence Digaram Login User (frontend)

2. Sequence Diagarm Registrasi
: User : Reaqister : Emailvalidator : DaftarAku A : JSONParser
i 1: onCreate() : : :

9 2:Emaivalidator) _
3: validate() g I

4. onPreExecuteELJ

5 : doInBackaround()
7 : onPostExecute()

=R Fememeeemceeeceana- -
E 8 : Registerasi behasil E
W emmeemmeemeeeeeeea Femeemmeememeeee—oa- -
E 9 : Registerasi pehasil gagal E

Gambar 3. 23 Sequence Diagram Registrasi
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Squence Diagram Lupa Password

3.

r
W
4
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o
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Gambar 3. 24 Sequence Diagram Lupa Password

Sequence Diagarm Melihat Materi

4.

=
by
o
S
a
D oo rcmm e mmmmmemm e [ e m mmm i =
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Gambar 3. 25 Sequence Diagram Melihat Materi
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5. Squence Diagram Login Admin
: Admin : SiteController

1: username

2 : password

3 : onClick()

4 : Autentication()

: Userldentity

A : Admin

5: tableName()

e A

8 : invailid login

Gambar 3. 26 Sequence Diagram Login Admin (backend)

6.  Sequence Diagarm Tambah Data Tashrif

: Admin : SiteController : TashrifControler : Tashif
v 1: actionIndex() ' . .
: Dlj 2:actionCreate() ! ;
5 3 : dataTashrif : ; 4: tabelName() i
E E E 5 : rules()
E E [ 6:actionView ____L
. 1 7 : pesan data di simpan
imomeansess e

R A i X (P M |

Gambar 3. 27 Sequence Diagram Tambah Data Tashrif




7.

8.

Sequence Diagarm Ubah Data Tashrif

admin : SiteController

: TashrifControler

1 : actionIndex() . 2

: Tashif

= 2: actionUpdate(Q E

3 : update éiata tashrif

4 : tabelName()

5 : rules()

_____

7 : pesan delete gagal

E E 6 : actionView E
P E——— ossussssmasasi S j
: ' 7:pesan update berhgsil !
ne: .................. Py g 4
8 : pesan update gagal
TS actionindex |
Gambar 3. 28 Sequence Diagram Ubah Data Tashrif

Sequence Diagarm Hapus Data Tashrif

admin : SiteController : TashrifControler : Tashif
i 1: actionIndex() E E E
: 2 : actionAdmin() ) '
: 3 : actionDelete() :
E : 4 : tabelName() E
s s e ’.
' ' ' 5 : actionAdmin '
TR s P R j
; ' 6: pesan delete berhagil !
A T L Ry desesmemeemeceoacaoons et s J

Gambar 3. 29 Sequence Diagram Hapus Data Tashrif
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9.

10.

Sequence Diagarm Cari Data Tashrif

admin

: SiteController : TashrifControler

1: actionIndex() _

B
L 2 : actionAdmin() o

Gambar 3. 30 Sequence Diagram Cari Data Tashrif

L 3 : serach()

Sequence Diagarm Tambah Data Latihan

: SiteController : LatihanControler

1: actionIndex()

2 : actionCreate()

3: datd: latihan

- g

9 : actionIndex

4 : tabelName()

.....

: Latihan

5 : rules()

- o o . oo

Gambar 3. 31 Sequence Diagram Tambah Data Madhi




11.

12.

Sequence Diagarm Ubah Data Latihan

admin : SiteController : LatihanControler : Latihan

E 1: actionIndex() ] , :
! 2 : actionUpdate() ! :
; 3 : update data latihan ) E
: J ! 4 : tabelName() L
; ; ; 5 : rules()

s s N ;
! ] ) 6 : actionView :
POR— bsssanssn o s j
' ' 7:pesan update berhasil '
:q:' .................. : ..................... B e S e S S S Sy S S S a

9 : actionIndex

8 : pesan update gagal

Gambar 3. 32 Sequence Diagram Ubah Data Latihan

Sequence Diagarm Hapus Data Latihan

admin

_ SiteController

1 : actionindex( : 2 : actionAdmin() =

P
3 : actionDelete() |

[P Sy

8 : actionIndex

6 : pesan delete berhasil
7 : pesan delete gagal

_: LatihanControler _ Latihan
2 4 : tabelName() :
G :
) 5 : actionView !
_________ D eE R R R eSS

Gambar 3. 33 Sequence Diagram Hapus Data Latihan
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13.

14.

Sequence Diagarm Cari Data Latihan

admin

: SiteController : LatihanControler

1 : actionIndex()

2 : actionAdmin() &

S

Gambar 3. 34 Sequence Diagram Cari Data Latihan

6 : actionIndex

: Latihan

L 3: search()

Sequence Diagarm Tambah Data Soal

admin

_ SiteController

_ soalControler

1: actionIndex() I

'L 2 : actionCreate() H
e

3 daéa soal

cedecafeccccccnnan

Gambar 3. 35 Sequence Diagram Tambah Data Soal

4 : tabelName()

R S 1S S [ —

5 : rulesQ)




15. Sequence Diagarm Ubah Data Soal

admin : SiteController : soalControler : Soal
E 1 : actionIndex() i : :

'I— 2: actionUpdate()

3:: updaté data soal .

4 : tabelName()

E : : 5 : rules() | I
E : : & : actionView :
et bz e :
' : 7 : pesan update berhqsil '
T e e - e S e %
E : 8 : pesan update gag?l :
i 9:actonlndex |
Gambar 3. 36 Sequence Diagram Ubah Data Soal
16. Sequence Diagarm Hapus Data Soal
admin : SiteController : soalControler : Soal
i 1 : actionIndex() E 2 : actionAdminQ) é i
i 3 : actionDelete() i
; ; : 4 : tabelName() g
5 s SRR o
5 : actionView
et e o :
h ' 6 : pesan delete berhasil :
5{ ------------------ --------------------- Ay -

Gambar 3. 37 Sequence Diagram Hapus Data Soal
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Sequence Diagarm Cari Data Soal

17.

i suiisinisy
] T
o '
a '
3 H
n "WA._
W 'g
o 5
E=] Ve
Cc (]
[\ [ =
v (v
W. M
a1

'

'

W

|
e o R e s s
0 [ 1] ' I
-l ‘P ' '
i i
) ]
1 1
) i
© Pt S
'-m o
u k) v
M\u r '
(3 '
o i
(A 1 1
= : '
m 1 1
) 1
Sl R | PSR Mot
9] ﬂ_ '
a 1
2 .
5 o _
£ .
E ,
G '
o '
n )
o i
kv :
o i
A .- 1
L o~ '
B i
B '
= '
[ | N e N B +
9 h '
3 ‘
0 ] .
0 = !
(] '
o [
C '
-
= ‘
o ]
B ]
[¥] '
o '
- "
£ !
(=F | R . .
o
@

Gambar 3. 38 Sequence Diagram Cari Data Soal

Sequence Diagarm Tambah Data Admin

18.

: Admin

E]

: adminControler

4 : tabelName()

.

: SiteController

2 : actionCreate()

: Admin

1
' '
' '
' '
' '
' '
' '
= '
v, ‘
= '
C '
O '
w. '
0, ‘
.t '
o, |
' '
' '
' '
| '
/&. '
uuuuuuuuuuu v
'

£
m_

'

E
@ o
T
8.
m
o
£
ﬁ_

'

Bis!

= B
~ o
L

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

Gambar 3. 39 Sequence Diagram Tambah Data Admin



19. Sequence Diagarm Ubah Data Admin

admin : SiteController : adminControler : Admin

1 : actionIndex() o,

"I— 2: actionUpdate() _ !

[

3 : update iﬂata admin

4 : tabelName()
S :rules(

k J

. 6 : actionView H

T T
H 7 : pesan update berhasil H
A L T o 5
H 8 : pesan update gagélal H

_____________________

9 : actionIndex

Gambar 3. 40 Sequence Diagram Ubah Data Admin

20. Sequence Diagarm Hapus Data Admin

admin : SiteController : adminControler : Admin

1: actionIndex()

2 : actionAdmin()

3 : actionDelete()

] 6 : pesan delete berha';il '
S e SRR A S SR S A S S SR A S e s Mg s J

7 : pesan delete gagal

8 : actionIndex

jﬁ
'
'
'
1
'
'
'
'
'
'
'
1
'
'
'
'
1
e Sy e
'
'
1
'
'
1
'
'
'
1
'
'
'
1
'
1
'
'
'
'
'
-
'
'
'
1
'
'
'
[
'
'
'
1
'
'
'
1
'
'
[
1
'
'
'
'
-

Gambar 3. 41 Sequence Diagram Hapus Data Admin
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21. Sequence Diagarm Cari Data Admin

admin : SiteController : adminControler : Admin

1 : actionIndex() :

| 2 : actionAdmin()

3 : serach()

o g

Gambar 3. 42 Sequence Diagram Cari Data Admin

22.  Sequence Diagarm Tambah Data User

: Admin : SiteController : UserControler : User

1 : actionIndex()
=L 2 : actionCreate()

3 : data user 4 : tabelName()

\

ERE
 §

5 : rules(

7 : pesan data di simpan

8 : actionIndex

e e P

Gambar 3. 43 Sequence Diagram Tambah Data User



23. Sequence Diagarm Ubah Data User

admin : SiteController

: UserControler

1: actionIndex() E

'U 2: actionUpdate() 5
P

O

X updaté data user

i

'

: User

: 4 : tabelName()

5 :rulesQ

: . 7 : pesan update berhasil
o e Fmmmmmmmemmeeeeemme————a -
\ 8 : pesan update gagal

E{ ...........

'
......... £

9 : actionIndex

'

6 : actionView

Gambar 3. 44 Sequence Diagram Ubah Data User

24.  Sequence Diagarm Hapus Data User

B e ]
'
'

8 : actionIndex

7 : pesan delete gagal

L

admin : SiteController : UserControler : User
i 1:actionIndex() ' ' ‘
] 2 : actionAdmin() 0 !
E 3 : actionDelete() E
E ! 4 : tabelName() E
' : R e e TP 8]
E E E 5 : actionAdmin E
TRERE RS bergmssesgm R j
: ' 6 pesan delete berhagil !

Gambar 3. 45 Sequence Diagram Hapus Data User
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25. Sequence Diagarm Cari Data User

admin : SiteController : UserControler : User

i 1:actionIndex( _ ; E

| ] 2: actionAdmin() _ !

E H LJ 3 : serach() = é

_____________________

E E 6 : actionIndex : E

Gambar 3. 46 Sequence Diagram Cari Data User

26.  Sequence Diagarm Tambah Data Materi

: Admin : SiteController : MateriControler : Materi

1: actionIndex()

2 : actionCreate()

-

S 3 : data materi : : 4: tabelName()

5 E E 5: rules)

5 E 5{. ___5:actionView ____L
E E 7 : pesan data di simpan E

SRR AN e s R
E E 8 : actionIndex E

7

Gambar 3. 47 Sequence Diagram Tambah Data Materi
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27. Sequence Diagarm Ubah Data Materi

admin : SiteController : MateriControler : Materi

1: actionIndex() ,

: 'I— 2: actionUpdate() _ !

' [

3 : update aata materi

4 : tabelName() i
.
S :rules) |

e e T
: i 7 : pesan update berhasil: H
S e S -
E E 8 : pesan update gagal . E

_____________________

9 : actionIndex

Gambar 3. 48 Sequence Diagram Ubah Data Materi
28. Sequence Diagarm Hapus Data Materi

7 : pesan delete gagal

8 : actionIndex

admin : SiteController : MateriControler : Materi
i 1:actionIndex() '
g 2 : actionAdmin() ) L
; 3 : actionDelete() ;
E ; 4 : tabelName() E
s s e W
. ! ! 5 : actionAdmin
gaaasone, gz L esesamoninens
: ' 6: pesan delete berhasil
E,-_: .................. 1 _____________________ e e

Gambar 3. 49 Sequence Diagram Hapus Data Materi



104

29. Sequence Diagarm Cari Data Materi

admin : SiteController : MateriControler : Materi
i 1: actionIndex() ' : ;
E 2 : actionAdmin() 1 E
H ' 3 : serach() o
s s b,
3 t 4 : actionView
R e TR e

csescscccccccccccccdecccccabenaa

Gambar 3. 50 Sequence Diagram Cari Data Materi

30.  Sequence Diagarm View Data Pesan

7 : actionIndex

admin : SiteController : PesanContrller : Pesan

E 1: actionIndex() ' E :

! 2 : actionAdmin() ] .

; 3 : actionView() ;

E : 4 : tabelName() E

L S L L L A DLt

] ! 5 : actionAdmin
TR e S SO G G B

Gambar 3. 51 Sequence Diagram View Data Pesan



31.  Sequence Diagarm Cari Data Pesan

admin : SiteController

: PesanContrller : Pesan

i 1:actionindex( _

E L 2 : actionAdmin() & . :

_____________________

6 : actionIndex

L 3 : serach() =5 .

Gambar 3. 52 Sequence Diagram Cari Data Pesan

3.2.6 Deployment Diagram

105

Deployment Diagram Merupakan gambaran bagaimana infrastruktur

sistem dari aplikasi media pembelajaran tashrif pada ilmu sharaf. Adapun

Deployment Diagram dari aplikasi media pembelajaran tashrif pada ilmu sharaf
berbasis Mobile dapat dilihat pada Gambar 3.53.

Handphone

<<artifact>>
MediaTashrif.apk D

HTTP Connection

Server Media Tashrif PPM Mifathu Khoir

<<artifact>>
Web Server Media Tashrif

Data Base Media Tashrif

Gambar 3. 53 Deployment Diagram Media Pembelajaran Tashrif
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3.2.7 Component Diagram

Component Diagram menggambarkan sturktur dan hubungan antar
komponen piranti lunak. Komponen piranti lunak yang dimaksud adalah modul
yang berisi source code atau binary code, yang memilki library atau executable
yang muncul pada compile time, link time, ataupun runtime. Adapun componen
diagram data aplikasi media pembelajaran tashrif PPM Miftahul Khoir ditunjukan
pada Gambar 3.54.

XML GUI Web Page
g Class PHP Page g Web Server

Resource MySQL Database

Gambar 3. 54 Component Diagram Media Pembelajaran Tashrif

3.3 Perancangan Antar Muka

Perancangan antarmuka menjelaskan rencana dari tampilan setiap form
yang akan digunakan pada aplikasi media pembelajran tashrif baik aplikasi
frontend maupun beckend. perancangan antarmuka pada aplikasi media

pembelajaran Tashrif terdiri dari perancangan form, dan perancangan pesan.

3.3.1 Perancangan Form
Perancangan form menggambarkan rencana dari tampilan form-form yang

akan digunakan pada aplikasi media pembelajran tashrif.

3.3.1.1 Perancangan Form Aplikasi Frontend



1.

2.

Perancangan Form Login User

FO1

Belajar Tashrif

Login

Masukkan Username
L |

Masukkan Password

L |
Registrasi

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

- Tekan Tombol Login menuju ke FO2
- Tkan Tmbol Register menuju ke FO3

Gambar 3. 55 Perancangan Form Login User

Perancangan Form Registerasi

FO3

Belajar Tashrif

Pendaftaran

Nama

I LRSS SRS I

Alamat

I 3 I

Username
I HHM RN KKK KA KK I

Password
I NN XHXN KX I

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

- Tekan Tombol Daftar menuju ke FO1

Gambar 3. 56 Perancangan Form Registrasi

107



108

3.

4.

Perancangan Form Home User

Fo2

Media Tashrif

Selamat Datang

KEXXXK KR KA XXLXL

Naaji

Logout

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

L Tekan Tombel Ngaji menuju ke FO4
L Tekan Tombol Logout menuju ke FO1

Gambar 3. 57 Perancangan Form Home

Perancangan Menu Utama

FO4

Meru Utama

O

Heme

O O

Belajar  Latihan

= Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

- Tekan Tombol Home menuju ke FO2
- Tekan Tombol Belajar menuju ke FOS
- Tekan Tombol Latihan menuju ke FO&

Gambar 3. 58 Perancangan Menu Utama




5.

6.

Perancangan Menu Belajar

FO5

Belajar Nashrif

O

Home
Nashrif Arab
Audie Indonesia

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

- Tekan Tombol Home menuju ke FO2
- Tekan Tombol Nashrif menuju ke FO7
- Tekan Tombol Arab menuju ke FO8

- Tekan Tombel Inde menuju ke FO9

- Tekan Tombel Audio menuju ke F10

Gambar 3. 59 Perancangan Menu Belajar

Perancangan Menu Latihan

FO&

Belajar Nashrif

O

Home

O

Latihan

O

Nilai

= Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

- Tekan Tombel Home memuju ke FO2
- Tekan Tombol Latihan menuju ke F12
% Tekan Tombol Nilai menuju ke F14  ©

Gambar 3. 60 Perancangan Menu Latihan
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7. Perancangan Form Nashrif

FO7

Meriu Nashrif F Tekan Tombel lihat menuju ke F1
No |Madhi  |Mudhori
1 |xxx HAKK lihat
2 |mxx RAKX lihat
3 fxxx XXXX lihat
4 lxxx KKK lihat

= Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Famillly sains
- Warna background #FFFFFF

Gambar 3. 61 Perancangan Form Nashrif

8. Perancangan Form Lihat Tashrif
F11
Menu Nashrif l Tekan Tombol Proses menuju ke FO8

Wazan oo

madhi - XXXXXXKKR
Mudhori xxxxxxxxx
Masdar XXXKEXKKK
lsm KXRXKXHKK

Alat KAKXKXHKK

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

Gambar 3. 62 Perancangan Form Lihat Tashrif



9.

10.

Perancangan Form Materi Arab

Fo8

Belajar Tashrif

T ————
Materi

1.KXXXKKKKXKXKXﬁ3

2. 00000NKNUONNCE

3. KXARRKXAKXRXNKX

= Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

- Tekan Materi 1 menuju ke F15

Gambar 3. 63 Perancangan Form Materi Arab

Perancangan Form Materi Indonesia

Foq

Belajar Tashrif

—_———
Materi

1.xxxxxxx:xxxxx§x

2. RXXXXXXKXXKAXHAN

3. 00000000000

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

- Tekan Materi 1 menuju ke F1&

Gambar 3. 64 Perancangan Form Materi Indonesia
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11. Perancangan Form Contoh Audio Tashrif

F10

Menu Nashrif [ Tekan Tombol Stop menuju ke F10

Conteh Tashrif - Tekan Tombol Play menuju ke F10

. o . Tashrif

- Tekan Tombol Pause menuju ke F10

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

Gambar 3. 65 Perancangan Contoh Audio Tasrif

12. Perancangan Form Latihan

F12

Menu Latihan - Tekan Latihan1 menuju ke F13

—_—_——
Latihan

1.XXXXKXKKXXXKX§X

2. 00000000NONINE

3. 0000000000NDNN

= Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Famillly sains
- Warna background #FFFFFF

Gambar 3. 66 Perancangan Form Latihan
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13. Perancangan Form Soal

F13
Menu Latihan [Tekan Tombol Back menuju ke F13
—————————1 [Fekan Tombel Simpan menuju ke F12
Latihan .
lekan Tombol Next menuju ke F13
ERES SIS ST KEXX

1, XXXHXEAKXXKXKAK
O REAXXKKKAXK
O kXXX XXX KKK
O RXARAKKRRK K
O RXRXRXXKKXK

| Bockj | Simpanj I Nextj

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

Gambar 3. 67 Perancangan Form Soal

14. Perancangan Form Nilai

F14

Nilai

Nilai

KXKXBRKKKKRK  XHAM

AAKKEKKKARARE KKKK

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

Gambar 3. 68 Perancangan Form Tampil Nashrif
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15.

3.3.1.2 Perancangan Form Aplikasi Backend

1.

Perancangan Form Tampil Materi

Foq

Belajar Tashrif

e ————
Materi

Materi Pertama

- Ukuran layar Menyesuaikan
- Font Familliy sains
- Warna background #FFFFFF

Gambar 3. 69 Perancangan Form Tampil Materi

Perancangan Form Login Admin

AO1

I username I

| password I

| login I

Klik login makan akan masuk
ke AD2

lika usemame dan
passsowrd tidak diisi maka
akan keluar pesan
keasalahan MO1

Jika usemame dan password
salah akan keluar psan gagal
login MO2

Nama Form : A02
Ukuran : 1024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 70 Perancangan Form Login Admin




2. Perancangan Form Home Admin
AD2
Home Materl Logout
. Klik Home masuk ke A02
. Kellk Materi Ke AO7
Profil PPM Miftahul Kholr . Kelik Kelolah Tashrif Ke AD3
Home *  Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif e Klik Kelolah Madhi Ke ADS
Kelolah Wazan . Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi . Klik Kelolah User Ke AD&
Kelolah Admin e Kik Logout Ke AD1
Kelolah User
Kelolah Mater
Logout
VISl Misi

Nama Form : A02
Ukuran : 1024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 71 Perancangan Form Home Admin
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3. Perancangan Form Materli
AO7
Home Mater| Logout
. Klik Home masuk ke A02
e Kelik Materi Ke AO7
| Tambah | o Kelik Kelolah Tashrif Ke AO3
Home *  Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Tampilkan [5 | ( search ) e Klik Kelolah Madhi Ke AOS
Kelolah Wazan No Judul i |Publish Aks| e Klik Kelolah Admin Ke AOG
Kelolah Mahdi Ubah]Hapes e  Klik Kelolah User Ke ADS
Kelolah Admin e  Kik Logout Ke AD1
Kelolah User e Kliktambah ke A15
Kelolah Mater e Klik Ubah muncul MO32 dan
Logout Klik Ok Ke A16
o Klik Hapus Muncul M04 dan
Klik OK Ke AD7
Ll

Nama Form : AO7
Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 72 Perancangan Form Materi
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4. Perancangan Form Tambah Materi
Al6
Home Mater| Logout
e Klik Home masuk ke A02
o Kelik Materi Ke AO7
judul |xnxnmmxumxmnmxmux | o  Kelik Kelelah Tashrif Ke AO3
Home *  Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Isi |X’°‘X’°“°‘X’°<X’°°°‘X‘°°°‘x’°‘x’°"°"‘ I e Klik Kelolah Madhi Ke ADS
Kelalah Wazar_l e Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi . Klik Kelolah User Ke ADG
Kelolah Admin XIOOOOOONONCOBOC XN e Kik Logout Ke AD1
:e:g:a: ;ser Tanggal e Klik Simpan maka data
elnia ater i i
Simpan Batal tersimpan di data base dan
the kemabii ke AQ7
*  Klik tombol batal kembali ke
AO7

Nama Form : Al6

Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans
Gambar 3. 73 Perancangan Form Tambah Materi
5. Perancangan Form Ubah Materi
A7
Home Materl Logout
. Klik Home masuk ke A02
; . Kelik Materi Ke AO7
Judul [xronosanoaononananononon | e Kelik Kelolah Tashrif ke AO3
Home . Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Isi |"’°‘x’°‘”‘x’°‘x’°"°""°"°""°""°"°"‘ | e Klik Kelolah Madhi Ke ADS
Kez:a: Waan . Klik Kelolah Admin Ke A6
Kelolah Mahdi . Klik Kelolah User Ke ADG
Kelolah Admin =" XA OO0 KN e Kik Logout Ke AO1
:e::a: Lh:lser . Klik Ubah maka data
eilnial ater 3 &
Ubah Batal tersimpan di data base dan
. i
. Klik tombol batal kembali ke
AO7

Ukuran
Font

Nama Form : A17
: 1024 x 768
: Open Sans

Gambar 3. 74 Perancangan Form Ubah Materi




6.

7.

Perancangan Form Tashrif

117

AO3
Home Mater| Logout
. Klik Home masuk ke A02
e Kelik Materi Ke AO7
Tambah | e Kelik Kelolah Tashrif Ke AO3
Home e Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Tampilkan [?l (__ search ) e Klik Kelolah Madhi Ke ADS
Kelolah Wazan No | T<h Madh | TMudhori | Tnahi Aks| e Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi Ubah|Hapes e  Klik Kelolah User Ke ADS
Kelolah Admin e  Kik Logout Ke AD1
Kelolah User . Klik tambah ke A08
Kelolah Mater . Klik Ubah muncul MO3 dan
Logout Klik Ok Ke AD9
e Klik Hapus Muncul MO4 dan
Klik OK Ke AD3
Nama Form : A03
Ukuran : 1024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 75 Perancangan Form Tashrif

Perancangan Form Tambah Tashrif

AOS
Home Mater| Logout
. Klik Home masuk ke A02
. Kelik Materi Ke AO7
Ths Madhi |xuxxx:o<mxmo<x:ocxxxmxunx I . Kelik Kelelah Tashrif Ke A3
Home . Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Ths Mudhori |xmx;ooo<x»o¢xxx)o<x)owxmxunx I 2 Klik Kelolah Madhi Ke ADS
Kelolah Wazan e Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi Ths Masdar Ixmx;oootxxxxxxxotxunmxuux I Il Klik Kelolah User Ke AOS
Kelolah Admin . Kik Logout Ke AD1
Kelolah User Ths nahi Ixao(x)oootxux:omx)oootxxxxxxxxx I = Klik ;i\ s vk e
Kelolah Mater i i
Batal tersimpan di data base dan
ok kemabi ke A03
. Klik tombol batal kembali ke
A03
Nama Form : A08
Ukuran : 1024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 76 Perancangan Form Tambah Tashrif
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8.

Perancangan Form Ubah Tashrif

ADY
Home Mater| Logout
. Klik Home masuk ke A02
. Kelik Materi Ke AO7
Ths Madhi |X)0(X’0(XXX)0(XXX)0(X)000(X)O(X)0(XKX I . Kelik Kelolah Tashrif Ke AO3
Home *  Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Ths Mudhori Ixao«x:oootx)o(x:omxxxxxmx:ocxxx I e  Klik Kelolah Madhi Ke ADS
Kelolah Wazan . Klik Kelolah Admin Ke AOB
Kelolah Mahdi Ths Masdar |xmxmo<mxsooo<xmotxxxxmo<x | I Klik Kelolah User Ke AOS
Kelolah Admin . Kik Logout Ke AD1
Kelolah User Ths nahi |xao«xaotxxmxmomomx)o«x)otnx I O Sﬁah S
Kelolah Mater = g
Ubah Batal tersimpan di data base dan
o kemabi ke A03
. Klik tombol batal kembali ke
AD3
Nama Form : A09
Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 77 Perancangan Form Ubah Tashrif

Perancangan Form Wazan

Kelolah Mater
Logout

Klik tambah ke A10

Klik Ubah muncul MO3 dan
Klik Ok Ke A11

Klik Hapus Muncul MO4 dan
Klik OK Ke AD4

AO4
Home Mater| Logout
. Klik Home masuk ke A02
. Kelik Materi Ke AO7
Tambah ] *  Kelik Kelolah Tashrif Ke AO3

Home . Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Tampilkan m (___search ) e Klik Kelolah Madhi Ke ADS
Kelolah Wazan No | Wazan ID Wazan Aks| . Klik Kelolah Admin Ke A06
Kelolah Mahdi Ubeh]Hapos . Klik Kelolah User Ke ADS
Kelolah Admin - Kik Logout Ke AD1
Kelolah User -

-

Ukuran
Font

Nama Form : A04
11024 x 768
: Open Sans

Gambar 3. 78 Perancangan Form Wazan
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11.
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Perancangan Form Tambah Wazan
AlD
Home Materl Logout
. Klik Home masuk ke A02
e Kelik Materi Ke AO7
Wazan Id |xnxmnxuxmnxmmmxuux | e  Kelik Kelelah Tashrif Ke AO3
Home *  Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Wazan |X)0(XX)(JO(X)O(XXX)0(X)000(X)0(K)0(XXK | e  Klik Kelolah Madhi Ke AOS
Kelolah Wazan . Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi e  Klik Kelolah User Ke ADS
Kelolah Admin e  Kik Logout Ke AD1
:e:g:a: Lh.;ser . Klik Simpan maka data
elolah Mater tersimpan di data base dan
Logout kemabli ke A04
*  Klik tombol batal kembali ke
AD4
Nama Form : A10
Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 79 Perancangan Form Tambah Wazan

Perancangan Form Ubah Wazan

All
Home Materl Logout
. Klik Home masuk ke A02
. Kelik Materi Ke AO7
Wazan Id |xa0(xaouo<x)o(x:otxxxmotx>0(x>owx | . Kelik Kelolah Tashrif Ke AO3
Home . Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Wazan |!mﬂmﬂxm’°‘mm’°‘x I . Klik Kelolah Madhi Ke ADS
Kelolah Wazan . Klik Kelolah Admin Ke A6
Kelolah Mahdi . Klik Kelolah User Ke AD6
Kelolah Admin . Kik Logout Ke AD1
Kelola: User . Klik Ubah maka data
Kelolah Mater tersimpan di data base dan
Logout kemabli ke A04
. Klik tombol batal kembali ke
AD4
Nama Form : Al
Ukuran : 1024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 80 Perancangan Form Ubah Wazan
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12.

13.

14.

Perancangan Form Admin
AOB
Home Materl Logout
e Klik Home masuk ke A02
. Kelik Materi Ke AO7
Tambah | «  Kelik Kelolah Tashrif ke AO3
Home ) . Klik Kelolah Wazan Ke 404
Kelolah Tashrif Tampilkan [ 5 | (_search ) e Klik Kelolah Madhi Ke AOS
Kelolah Wazan No Nama Alamat | Kontak Aksl e Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi Ubah[Hapos e  Klik Kelolah User Ke ADS
Kelolah Admin . Kik Logout Ke AD1
Kelolah User . Klik tambah ke A013
Kelolah Mater e Klik Ubah muncul MO3 dan
Logout Klik Ok Ke A14
. Klik Hapus Muncul MO4 dan
Klik OK Ke AOG
-
Nama Form : A06
Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans
Gambar 3. 81 Perancangan Form Admin
Perancangan Form Tambah Admin
Ald
Home Mater| Logout
. Klik Home masuk ke A02
. Kelik Materi Ke AO7
Nama [xxxxn:ocxmxxxmxmxxmx:owx I - Kelik Kelolah Tashrif Ke A03
Home . Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Alamat |xmxummxmnmnmxmxxx | e Klik Kelolah Madhi Ke AOS
Kelolah Wazan . Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi Emall |xaocxu)o<xux>otxxmnx)ocx>ooo(x | I Klik Kelolah User Ke ADS
Kelolah Admin . Kik Logout Ke AD1
Kelolah Uses Kontak Ixxxxmocxmxxxuxmo:mx:owx I = ;I‘;pan e tn
Kelotalx Mater Username lmnmxuuxummxmmnxx | tersimpan di data base dan
Logout kemabli ke A06
Password ]mnxnxunxummx’awnxx | *  Klik tombol batal kembali ke
ADB
Nama Form : Al4
Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans
Gambar 3. 82 Perancangan Tambah Admin
Perancangan Form Ubah Admin




121

Al5
Home Materl Logout
. Klik Home masuk ke A02
e Kelik Materi Ke AO7
Nama |xnxmnxuxmamnmxmnx | *  Kellk Kelolah Tashrif Ke AO3
Home e Klik Kelolah Wazan Ke 404
Kelolah Tashrif Alamat |x’ocxmo<xuxxxmm:o«x)ocxxxnx | e  Klik Kelolah Madhi Ke AOS
Kelolah Wazan e Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi Emall |xnxmnxuxmnmnmxunx | e Kiik Kelolah User Ke AOS
Kelolah Admin e  Kik Logout Ke AD1
Kelolah User Kontak |xnxmnxmxmnmnmxunx | . KB Sgah e S
Kelolan Mater Username |xnxnnmxmmmnmxmx~xx | tersimpan di data base dan
Logout kemabli ke A06
Baisaond |xnxunmxmmmmmxmnx | o Klik tombol batal kembali ke
AOB

Nama Form : A15
Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 83 Perancangan Ubah Admin

15. Perancangan Form User

ADB
Home Mater| Logout
. Klik Home masuk ke A02
. Kelik Materi Ke AO7
Tambah | e Kelik Kelolah Tashrif ke A03
Home . Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Tampilkan [ 5 | (_search ) e Kk Kelolah Madhi Ke A0S
Kelolah Wazan No Nama Alamat | Kontak Aksl e  Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi Tbah|Hapos e  Klik Kelolah User Ke ADG
Kelolah Admin . Kik Logout Ke AD1
Kelolah User . Klik tambah ke A013
Kelolah Mater . Klik Ubah muncul MO32 dan
Logout Klik Ok Ke A14
. Klik Hapus Muncul MO4 dan
Klik OK Ke ADG
-
Nama Form : A06
Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 84 Perancangan Form User
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16.

17.

Perancangan Form Tambah User
Ald
Home Mater| Logout
e Klik Home masuk ke A02
o Kelik Materi Ke AO7
Nama |xmxnmxxxx:ocxxxmnx>otxmux | s  Kelik Kelolah Tashrif Ke AO3
Home e  Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Alamat IXKXXKX)O(XKXXXX)O(XXXKXXKXXXXKXX I . Klik Kelolah Madhi Ke ADS
Kelolah Wazan e Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi Emall |xmxnnmxmmmnmxmux I e Kiik Kelolah User Ke AOS
Kelolah Admin e Kik Logout Ke AD1
Kelolah User Kontak |xaotxaono(x)o<x:ooo<m>o«x)o<x)ooo(x | . Kk ;'gnmn e
femah Msser Username l)owmxxowxxx)otmxxxmmxx I tersimpan di data base dan
ogout kemabli ke A06
password Ixxnmxumxmnmxxxmﬂxx | *  Klik tombol batal kembali ke
A6
Nama Form :Al4
Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 85 Perancangan Form Tambah User

Perancangan Form Ubah User

A15
Home Mater| Logout
e Klik Home masuk ke A02
o Kelik Materi Ke AO7
Nama Ixmxmnmmumnmxnnx I *  Kelik Kelolah Tashrif Ke AO3
Home e  Klik Kelolah Wazan Ke A04
Kelolah Tashrif Alamat |X)0(X)0(K)(X)0(X)0(XXX)O(D(X)O(XD(K)(X I . Klik Kelolah Madhi Ke AQS
Kelolah Wazan e Klik Kelolah Admin Ke AO6
Kelolah Mahdi Emall |XKXXK)()0(X)0<XXX)0(XXXKXX)0(X)000(X I e Klik Kelolah User Ke ADS
Kelolah Admin e  Kik Logout Ke AD1
Kelolah User Kontak |xmxnnmxmmmnwxmux I . Kik Sﬁah R e
'L(e'u'ah hsser Username |xa0tx)ouo(x)o<x:000tm>o(x>o¢x)ooo(x | tersimpan di data base dan
ogout kemabli ke A06
Bassaen Ixuxmnmxmmmnwxmux I e Klik tombol batal kembali ke
ADB
Nama Form : Al15
Ukuran 11024 x 768
Font : Open Sans

Gambar 3. 86 Perancangan Form Ubah User




3.3.2 Perancangan Pesan
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Perancangan pesan merupakan tampilan dari suatu perangkat lunak yang

berfungsi untuk menyampaikan pesan atau informasi kepada pengguna agar

perangkat lunak lebih interaktif. Perancangan pesan dapat dilihat pada Gambar

3.92

Anda belum mengisikan Username atau
Password.

Please fill in this field

Anda yakin akan menghapus data tersebut?

| Ok || Cancel |

Anda yakin akan mengubah data tersebut?

| Ok || Cancel |

Anda telah keluar dari halaman administrator

Gambar 3. 87 Antarmuka Pesan

3.3.3 Jaringan Semantik

Jaringan Semantik merupakan gambaran pengetahuan grafis yang

menunjukan hubungan antara berbagai objek yang terdiri dari lingkaran-lingkaran

sebagai objek dan informasi dari objek-objek tersebut. Adapaun jaringan semantic

aplikasi media pembelajran tashrif :
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1. Jaringan Semantik Aplikasi Media Pembelajaran Tashrif (Frontend)

Gambar 3. 88 Jaringan Semantik Frontend

2. Jaringan Semantik Aplikasi Media Pembelajaran Tashrif (Backend)

Gambar 3. 89 Jaringan Semantik Backend



