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LATAR BELAKANG MASALAH

Dengan perkembangan luasnya jaringan Multimedia
maka proses pengiriman dan pengaksesan data digital juga
semakin mudah, sehingga menimbulkan masalah baru dalam hal

kepemilikan untuk suatu data digital.




IDENTIFIKASI MASALAH

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah
diuraikan, maka identifikasi masalah dalam penulisan tugas
akhir ini adalah :

1. Bagaimana membangun aplikasi yang digunakan untuk
pengamanan Hak Cipta Data Digital

2. Bagaimana membangun aplikasi yang digunakan untuk
membandingkan hasil watermark metode DWT (Discrete
Wavelet Transform) dan metode SVD (Singular Value
Decomposition)

3. Bagaimana menguji kekuatan teknik Watermarking
menggunakan metode  SVD  (Singular  Value
Decomposition)
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MAKSUD

Maksud dari penelitian adalah membangun sebuah
aplikasi untuk melakukan teknik Watermarking pada citra dengan |
menggunakan metode SVD (Singular Value Decomposition).

TUJUAN

1. Membangun Aplikasi yang bisa memberi watermark (Tanda
Air) pada suatu karya foto digital.

2. Membangun aplikasi untuk teknik Watermarking dengan
menggunakan metode DWT (Discrete Wavelet Transform) dan
metode SVD (Singular Value Decomposition).

3. Membangun aplikasi yang bisa mengekstrak Watermarking
dari citra yang telah diberi Watermarking
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BATASAN MASALAH

1. Proses Watermarking menggunakan metode Singular Value
Decomposition (SVD) dan metode Discrete Wavelet Transform |
(DWT).

2. Pengujian kehandalan citra digital hasil Watermarking
dilakukan pada proses deWatermarking . |

3. Citra digital asli (carrier image) yang digunakan adalah semua |
format citra berwarna. :

4. Citra Watermark (citra logo) utama yang digunakan merupakan |
citra yang mempunyai ukuran lebih kecil dari pada Carrier |
Image '

5. Perangkat lunak yang digunakan untuk membangun aplikasi ini
adalah Microsoft Visual Studio 2008.
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METODOLOGI PENELITIAN

Metode Studi Literatur
Metode Studi Ekperimen

PEMBANGUNAN PERANGKAT LUNAK

Metode Waterfall
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ACTIVITY DIAGRAM WATERMARKING

User . . Watermarking Watermarking
| User Interface | Metode DWT | Metode SVD

Menentukan
Algoritma Penyisipan
(Watermarking)

Menentukan File Gambar
/ Citra Dasar & Watermark

Pilih metode SVD

Memilih File Gambar /
Citra Dasar

Memilih File Gambar /

- Citra Dasar
Pilih Metode DWT

Memilih File Gambar /
Citra Pembawa

Memilih File Gambar /
Citra Pembawa

Proses Penyisipan
Dgn Metode DWT

Proses Penyisipan
Dgn Metode SVD

o[

A A
Menyimpan Menyimpan
File Key File Key

Menyimpan Hasil

Penyisipan Menyimpan Hasil

Penyisipan
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ACTIVITY DIAGRAM DEWATERMARKING

| | |
User | User Interface | Pilih File Key | Ekstraksi

| | |
i i |
i i i
i i i
i i i
| | |

C/Ienentukan File Gambar I Masukkan File Gamba)!—@ I

Hasil Watermarking ) | I ( Hasil Watermarking | |

| i |
| | | ii
: : : ( Melakukan Ekstraksi
| i |
| | | i
[ I | Menampilkan Hasil
I I | Ekstraksi
i i i
i i |
i i i
i i i
i i |
i i i
i | |
i i i
i i i
| i |
i i |
| i |
| | |
| | |
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USE CASE DIAGRAM WATERMARKING

System

Menentukan File Gambar /
Citra Dasar (Original)

include

Melakukan Proses
Watermarking dengan
Metode DWT

7

T include -

/
/

include

Menentukan File Gambar /
Citra Watermark

Melakukan Proses
Watermarking dengan
Metode SVD

Menyimpan File Key

include

Menyimpan Hasil Proses
Watermarking Berupa File
Gambar / Citra Baru

Menentukan File Key

User include

Melakukan Proses
Ekstraksi

Menentukan File Gambar /
Citra Hasil Proses
Watermarking

include
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CLASS DIAGRAM

Aplikasi
<< User Interface >>
Private twImageWatermark As
ImageWatermarkThreadWorker =
New ImageWatermarkThreadWorker

Private ModifiedImage As
Bitmap
Private Sub InitializeForm()

Public Sub New()

Private sSub
MainFormﬁLoad(By\/al sender As
System.Object, ByvVal e As
System.EventArgs) Handles
MyBase.Load

————Composition omposition
rComposition Composition*‘

Watermarking Metode DWT Watermarking Metode SVD Scanning Citra Simpan
Private twImageWatermark As Private twImageWatermark As Private twImageWatermark As Private twImageWatermark As
ImageWatermarkThreadWorker = ImageWatermarkThreadWorker = ImageWatermarkThreadWorker = ImageWatermarkThreadWorker =
New ImageWatermarkThreadWorker New ImageWatermarkThreadWorker New ImageWatermarkThreadWorker New ImageWatermarkThreadWorker
Private ModifiedImage As jpg Private ModifiedImage As jpg Private ModifiedImage As Jjpg Private ModifiedImage As jpg
Private Sub PerformWatermark () Private Sub PerformWatermark() - te Sub Perf —. € P e Sub © T
Private Sub DWT () Private Sub MatrixsvD () rivate sub PerformExtract () rivate Sub Savelmage ()

Collection— Collection . .
T Composition Composition
Citra Original Composition

Private twImageWatermark As
ImageWatermarkThreadWorker = New Citra hasil Watermark
ImageWatermarkThreadWorker

File Key

Private twImageWatermark As Private twImageWatermark As

Private ModifiedImage As jpg TmageWatermarkThreadWorker = New ImageWatermarkThreadWorker =
ImageWatermarkThreadWorker New ImageWatermarkThreadWorker

i Private Sub ChooseOriginalImage () X L X
Collection Private ModifiedTmage As jpg Private ModifiedImage As jpg

Private Sub SaveKey ()

Collection
Citra Watermark
File Key
Private twImageWatermark As Private twImageWatermark As
ImageWatermarkThreadWorker = New ImageWatermarkThreadWorker =
ImageWatermarkThreadWorker New ImageWatermarkThreadWorker
Private ModifiedImage As Bitmap Private ModifiedImage As jpg
. Private Sub ChooseFileKey ()

Private Sub ChooseWatermarkImage ()
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SEQUENCE DIAGRAM WATERMARKING

. . . Watermarking Watermarking .
User Citra original Citra Watermark Metode DWT Metode SVD Simpan

3hooseOriginalImage¥

ChooseWatermarkImage ()\

>
SelectRBDWTmethod(L
T ButtonRunClick () >
Ty ReturpPerformwatermarkDWT
S e B e e ity N Savelmage ()

>
>

s SaveKey ()

SelectRBSVDmethod () —
M

>

N ButtonRunClick ()

AN £+ ReturnPerformwatermaJ;{SVD
<_ ______________________________ N . o ___ e ]

Savelmage ()

|
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SEQUENCE DIAGRAM DEWATERMARKING

User Citra Terwatermark Pilih File Kunci Ekstraksi

ChooseImagewatermark()

|

J: ChooseFileKey () ’[}

ButtonRunClick ()
M

ReturnPerformekstraksi




RANCANGAN ANTARMUKA APLIKASI
WATERMARKING

i,':_H Proses Watermark Citra (DWI/SVD] by Putra_

Watermark | Bstraksi I Tentang Program |
Method Watermark Ctra Latar il
® Dwr Pilh Cira Later SO,
& SVD Simpan Lokasi Watemark :
Atas Kiri -
[] Tampilkan Watemark

Informasi
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Selesal
Terima Kasih
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