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Siklus Pengembangan

eLlfimedia

Tahap

Pertanyaan Kunci

Patokan

Pendefinisian Masalah Apa masalahnya harus | Pernyataan  sasaran  dan
diselesaikan dengan | batasan sistem
multimedia?

Studi kelayakan Apakah  solusinya  dengan analisis biaya/manfaat

multimedia layak?

secara kasar

batasan sasaran dan

sistem
Analisis Kebutuhan Sistem Apa vyang harus dikerjakan Model secara logika
untuk memecahkan masalah? sistem
Diagram arus data
Kamus data
Algoritma
Merancang Konsep Apakah konsep tersebut Sasaran dan batasan
merupakan solusi terbaik? sistem

Strategi kreatif
Ringkasan kreatif
Struktur arus/Aliran data




Siklus Pengembangan

eLlfimedia

Merancang lsi

Bagaimanakah
mengimplementasikan strategi
kreatif dalam isi multimedia

Implementasi strateqi

kreatif (daya tarik, gaya,

nada dan kata)

Merancang Naskah

Bagaimanakah merancang
naskah dan story board yang
efektif?

Istilah-istilah dalam
naskah multimedia
Story board

Merancang grafik Bagaimanakah merancang Prinsip-prinsip
grafik yang efektif? merancang grafik
Memproduksi sistem Apakah sistem  multimedia Peralatan produksi
dapat diproduksi? Praproduksi
Produksi

Pasca produksi

Tes sistem

Apakah sistem multimedia tidak
ada kesalahan/kerusakan?

Rencana pengetesan
Tes sistem secara
formal

Menggunakan sistem

Apakah sistem  multimedia
sudah dapat digunakan?

Pendekatan sistem
Konversi sistem
Instalasi sistem

Memelihara Sistem

Apakah sistem multimedia perlu
diperbaiki?

Penggandaan sistem
Pengkajian ulang
sistem

Dukungan secara
berkesinambungan




Pendefinisian Masalah
eLlfimedia

ang dipelajari Analis Sistem adalah
20 dihadapal pengguna.
RN yang harus dijalankan:

3san dan sasaran
A yang dihadapi pengguna
Ab masalah dan titik

pcara kasar




Pendefinisian Masalah
eLlfimedia

) Batasan Sistem Multimedia

g Multimedia, antara lain peningkatan
atan efektivitas informasi, penurunan
a keamanan sistem, peningkatan
gtan pelayanan kepada pelanggan.
ingkungan yang membatasi
Qentication penggunaan sistem.

ah kondisi atau situasi
ltimedia, bahkan
perusahaan.
nasi tidak




Bltudi Kelayakan

Faktor-Faktor Kelayakan Pertanyaan Kunci

Teknis Dapatkan sistem multimedia yang baru diterapkan menggunakan teknolog
jang ada?

Ekonom Apakah sistem multimedia yang baru menguntungkan secara ekonomi?

OperaslOrganisas| Dapatkan sistem multimedia yang baru fidak melanggar etika dan hukum?

Jadwal Apakah mungkin sistem mulfimecia yang baru tak ada kendala wakiu?

Strateg Apakah mungkin sistem multimedia yang baru dapat meningkatkan
keunggulan bersaing?




Bltudi Kelayakan

acrancang konsep dalam membuat aplikasi
hkan kreatifitas. Analisis sistem bekerja
gguna, atau para ahli dalam bidang-
dapat mengembangkan

Jan untuk menyajikan
gkan inovasi merupakan
U tersebut.

11 merancangd




Prinsip Dasar dalam Menulis
s kah Multimedia

nada Multimedia




Memproduksi Sistem
iitfimedia

produksi sistem multimedia
alnya iklan televisi, melibatkan
| tahap praproduksi, tahap
a produksi. Tahap pra-
AAp semua pekerjaan
iadi sebelum
oduksi secara

ah periode




Memproduksi Sistem
iitfimedia

Istem Multimedia

pakan langkah yang dilakukans setelah
diproduksi. Fungsinya adalah untuk
SI| produksi aplikasi multimedia sesual

dipahami sebagai sebuah
akah sistem multimedia

B mengetahui apakah
goperasikannya, baik
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