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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1.  Kesimpulan 

  Penelitian ini berhasil mengungkapkan beberapa nilai efektivitas yang dapat 

diukur dari keberadaan kuliah online ditengah-tengah civitas akademika yang ada di 

Universitas Komputer Indonesia. Aplikasi kuliah online UNIKOM telah memenuhi 

tujuan utama dari terbentuknya aplikasi ini, hal ini dapat terlihat dari tingkat 

pemahaman dan pengertian, daya tarik, keahlian yang ditimbulkan, rangsangan yang 

ditimbulkan, sikap yang ditimbulkan, waktu penyimpanan informasi, dan pengalaman 

mendapatkan informasi yang telah dipenuhi oleh aplikasi kuliah online sebagai media 

perkuliahan di Universitas Komputer Indonesia dan telah memenuhi kebutuhan 

penggunannya sehingga tertarik untuk terus menggunakan aplikasi ini. 

 Dari beberapa hal yang telah terpaparkan pada bab pembahasan akhirnya 

peneliti dapat menyimpulkan bahwa: 

1. Dengan adanya aplikasi kuliah online, tingkat penyebaran informasi bagi 

kalangan civitas akademika di Universitas Komputer Indonesia telah 

mendapatkan tingkat pemahaman yang baik dari pengguna aplikasi tersebut.  

2. Aplikasi kuliah online mempunyai beberapa faktor daya tarik yang membuat 

pengguna untuk terus menggunakan aplikasi kuliah online sebagai salah satu 

media perkuliahan. 
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3. Pada tingkat kemahiran dan keahlian yang ditimbulkan dari aplikasi kuliah 

online tidak memiliki perubahan besar, akan tetapi dengan adanya kuliah 

para pengguna mempunyai kelebihan mendapatkan informasi yang lebih jika 

dibandingkan dengan civitas akademika yang tidak menggunakan apliksi 

kuliah online. 

4. Bentuk visualisasi yang digunakan oleh aplikasi kuliah online, telah menarik 

pengguna menggunakan aplikasi kuliah online dan mengikuti sesuai dengan 

intruksi yang diberikan dalam informasi yang ada di aplikasi kuliah online. 

5. Kuliah online telah memberikan sebuah pandangan baru tentang penggunaan 

media dalam kegiatan perkuliahan di Universitas Komputer Indonesia 

sebagai media perkuliahan yang sangat dibutuhkan. 

6. Informasi yang diberikan melalui aplikasi kuliah online mudah diingat 

kembali karena didukung dengan gambar dan video tutorial, sehingga segala 

bentuk informasi yang didapatkan pengguna tidak mudah hilang begitu saja 

dan mudah untuk didapatkan kembali ketika dibutuhkan. 

7. Aplikasi kuliah online telah memberikan sebuah pengalaman baru bagi 

penggunanya bahwa kuliah online telah menjadi alternatif sistem 

perkuliahan yang selama ini menggunakan sistem konvesional bahwa kuliah 

bukan hanya terjadi ketika berada didalam kelas saja, akan tetapi bisa 

dilakukan dimana saja dan kapan saja.  
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5.2.  Saran 

 Berikut ini adalah saran dari penulis setelah melakukan penelitian dan 

memahami kasus efektivitas kuliah online sebagai media perkuliahan di Universitas 

Komputer Indonesia: 

 5.2.1.  Saran Bagi Universitas Komputer Indonesia 

  Gambaran secara menyeluruh tentang aplikasi kuliah online yang 

diterapkan oleh Universitas Komputer Indonesia telah mencapai tujuan yang 

tepat. Kendatipun demikian, penulis memiliki saran yang mungkin akan 

bermanfaat bagi Universitas Komputer Indonesia. 

1. Universitas Komputer Indonesia perlu untuk terus melakukan 

menjaga peningkatan kualitas dari aplikasi kuliah online karena 

mengingat bahwa dengan semakin meningkatnya jumlah mahasiswa 

yang menempuh pendidikan di Universitas komputer Indonesia, 

maka kualitas dari aplikasi perlu ditingkatkan lagi. Hal ini dapat 

dilakukan dengan penambahan fitur video streaming yang dinilai 

belum ada di aplikasi kuliah online. Fitur video streaming nantinya 

akan berguna jika suatu saat dosen dan mahasiswa tidak dapat 

bertemu pada suatu tempat akan tetapi dapat melakukan kegiatan 

perkuliahan dimana saja layaknya didalam kelas. 

2. Jika dilihat dari jumlah sumber daya manusia yang bertanggung 

jawab atas aplikasi kuliah online, maka Universitas Komputer 

Indonesia perlu melakukan penambahan sumber daya manusia 
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sehingga kinerja dari tiap sumber daya manusia yang sudah ada akan 

lebih efektif. Perlu juga memberikan fasilitas yang lebih demi 

peningkatan kualitas aplikasi kuliah online seperti penambahan 

server agar jumlah data yang tersimpan dapat lebih banyak tanpa 

menghilangkan data yang lain. 

3. Universitas Komputer Indonesia diharapkan perlu meningkatkan 

akan kesadaran menggunakan aplikasi kuliah online sebagai media 

perkuliahan kepada seluruh civitas akademika dengan terus 

memberikan penyuluhan akan keberadaan media perkuliahan ini. 

5.2.2. Saran Bagi Peneliti Lanjutan 

1. Diharapkan pada peneliti yang ingin menjadikan penelitian ini 

sebagai acuan penelitian selanjutnya agar dapat menggunakan 

informasi yang ada didalam penelitian ini sesuai dengan kaidah yang 

benar dalam mengkaji penelitian sebelumnya. 

2. Meneliti faktor-faktor lain yang diduga mempunyai hubungan yang 

positif kuliah online sebagai media perkuliahan. Ini penting untuk 

mendapatkan gambaran yang lebih lengkap tentang faktor-faktor 

yang perlu mendapat perhatian dalam usaha meningkatkan kualitas 

aplikasi kuliah online di Universitas Komputer Indonesia. 

3. Mencari cara–cara baru dalam upaya meneliti faktor-faktor yang 

mempengaruhi efektivitas kuliah online sebagai media perkuliahan 

,misalnya melalui penelitian kuantitatif. 
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